
วารสารวิชาการศึกษาศาสตร ์ศรีนครินทรวิโรฒ ปีท่ี 24 ฉบับท่ี 1 เดือนมกราคม - มิถุนายน 2566 
Srinakharinwirot Academic Journal of Education Vol.24 No.1 January - June 2023 

 

 

90 
 

 

การพัฒนาการตู์นแอนิเมชัน เร่ือง การจัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างย่ังยืน    
ด้วยหลัก 7R ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

THE DEVELOPMENT OF A CARTOON ANIMATION IN SUSTAINABLE  
MANAGEMENT OF NATURAL RESOURCES BY 7R FOR                            

MATTHAYOMSUKSA 4 STUDENTS 
Received: February 17, 2023 Revised: June 29, 2023 Accepted: June 29, 2023 

 

พรทิพย ์วันสม 
Porntip  Wansom 

   

อาจารย,์ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง (ฝ่ายมัธยม) 
คณะศึกษาศาสตร ์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

Demonstration School of Ramkhamhaeng University (Secondary Division) 
Faculty of Education Ramkhamhaeng University 

Corresponding author, E-mail: porntip.w@ds.ru.ac.th 
                                                                       ทุนอุดหนุนวิจัยจากคณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยรามค าแหง พ.ศ. 2562 

 
บทคัดย่อ 
 การศึกษาการวิจัยครัง้นีม้ีจุดมุ่งหมาย  เพื่อศึกษาการพัฒนาการต์ูนแอนิเมชัน  เรื่ อง การจัดการ
ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  ส าหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  4 ใหม้ีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท์ี่ก าหนด และเพ่ือศึกษาผลการเรียนรูด้า้นผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นความตระหนกัต่อการจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติ  และด้านความพึงพอใจต่อการต์ูนแอนิเมชัน กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการทดลองเป็น
นักเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง (ฝ่ายมัธยม)  ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2562  จ านวน  80  คน  ซึ่งไดม้าโดยการสุ่มอย่างง่าย  ใชวิ้ธีการจบัฉลากแผนการเรียนละ 1 หอ้ง  
มี  4  แผนการเรียน  คือ  วิทย ์– คณิต, ศิลป์ – ค านวณ , ศิลป์ – ภาษา , ศิลป์  –  ทั่วไป  เครื่องมือที่ใชใ้น
การวิจัย ได้แก่ การ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง การจัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนด้วยหลัก 7R ,  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน , แบบวัดความตระหนักต่อการจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่าง
ยั่ งยืน  ด้วยหลัก  7R  และแบบประเมินความพึงพอใจต่อการ์ตูนแอนิ เมชัน เ รื่ อง  การจัดการ
ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R  สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูล คือ ค่าประสิทธิภาพ  E1/E2  
รอ้ยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และ t – test  for dependent samples ผลการวิจยัสรุปได ้ ดงันี ้1)  
การ์ตูนแอนิเมชัน  เรื่อง  การจัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนด้วยหลัก  7R   ที่พัฒนาขึ ้นมี
ประสิทธิภาพ  82.91 / 81.08  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนด  2)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลัง
การทดลองสงูกว่าก่อนการทดลอง  อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01  3)  ความตระหนกัต่อการจดัการ
ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก  7R  หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง  อย่างมีนัยส าคัญ      
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ที่สถิติระดบั .05  4)  ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการต์นูแอนิเมชนั  เรื่อง  การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ 
อย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R พบว่านักเรียนกลุ่มทดลองส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อการต์ูนแอนิเมชันอยู่ใน
ระดบัดี 
 
ค าส าคัญ: การต์นูแอนเิมชนั, การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน ดว้ยหลกั 7R,  
                 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน   
 

ABSTRACT 
The  purpose  of  this  research  was  to  aim  at  the development  of  a Cartoon Animation  

in  Sustainable  Management  of  Natural  Resources  by  7R  for Matthayomsuksa  4  students  to  
attain  an efficiency ,and  to  investigate  students’ achievement  ,  awareness  on  the  conservation  
of  Natural  Resources  by  7R, and  satisfaction  on  the  Cartoon Animation . The  sample  of  this  
study  were  80  Matthayomsuksa  4  students  in  the   first  semester  of  the  2019  academic  
year, Demonstration  School  of  Ramkhamhaeng  University, and were randomly selected through  
random  sampling. The  instrument used in  this research  was the  Cartoon  Animation  in  
Sustainable  Management  of  Natural  Resources  by  7R , the achievement  test , the  awareness  
assessment  form  on  conservation  of  Sustainable  Management of  Natural  Resources  by  7R  
and  satisfaction  on  the  Cartoon  Animation. The  data  were  statistically  analyzed  by  the  
statistics : E1/E2 ,  percentage , mean , standard  deviation , and  t - test  for  dependent  samples. 
The study results were: 1)The  efficiency  of   the  Cartoon  Animation  in  Sustainable  Management  
of Natural Resources by 7R  was  82.91 / 81.08 2)The students’  achievement   after  the  
experience was significantly increased at .01 level. 3)The students’ awareness of the  
conservation  of  Natural  Resources  by  7R  After  the  experience  was  significantly  increased  
at .05  level. 4)The satisfaction of the students  on  the  Cartoon  Animation  in  Sustainable 
Management   of  Natural  Resources  by  7R  was  at  the  “good”  level. 
 
Keywords:  Cartoon  Animation,  Sustainable  Management  of  Natural  Resources  by 7R,   
                   Learning Achievement   
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บทน า 
โลกทุกวันนี ้มีรูปแบบการใช้ชีวิตของผู้คนเปลี่ยนแปลงเป็นอย่างมาก  สาเหตุหลักเนื่องด้วย

สิ่งแวดลอ้มที่เปลี่ยนแปลงไป  ผูค้นใชช้ีวิตสะดวกสบายมากขึน้กว่าสมยัก่อน และสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ

ก็ถูกท าลายลงไปเรื่อย ๆ   เช่นเดียวกัน  จึงเห็นไดว่้ามนุษยแ์ละสิ่งแวดลอ้มมีความสัมพันธ์อย่างแนบแน่น

เพราะมนุษยต์อ้งอาศัยสิ่งแวดลอ้มเพื่อความอยู่รอด  สิ่งมีชีวิตชนิดอ่ืนก็เช่นกันที่อาศัยอยู่บนโลกย่อมมี

ความเกี่ยวขอ้งกบัทรพัยากรธรรมชาติทัง้สิน้  ซึ่งเรื่องนีต้รงกบัทฤษฎีที่เรียกว่า  “โศกนาฏกรรมของสาธารณ

สมบตัิ”   โดยแกรเ์รตต ์ ฮารด์ิน  (Garrett  Hardin)   นกันิเวศวิทยาชาวอเมริกนัไดเ้สนอไวใ้นปี ค.ศ. 2008  

เป็นทฤษฎีที่ว่าดว้ยการใชป้ระโยชนท์รพัยากรอันเป็นสาธารณะเพื่อประโยชนส์่วนตัว  ท าใหท้รพัยากรที่มี

อยู่อย่างจ ากัดหมดไปในที่สุด  ถ้าทุกคนในโลกต่างมุ่งหาประโยชนข์องทรพัยากรเหล่านั้น  มากขึน้  ใน

อนาคตก็อาจจะหมดลงมนุษยก์ าลังจะเปลี่ยนโลก  การใชท้รพัยากรอย่างไม่ระมดัระวังไม่รกัษา  จะท าให้

โลกกลายเป็นสถานที่โดดเดี่ยว  รกรา้ง  เหมือนทุ่งหญา้ที่ว่างเปล่า  ถา้เป็นเช่นนัน้มนุษยก์็อาจจะสญูพันธ์

ไดเ้หมือนกบัสิ่งมีชีวิตชนิดอ่ืน ๆ ไดเ้ช่นกนั  (ครุชา  ปัญชะนา, 2561, น. 144–146) 

หากกล่าวถึงการส านึก  และตระหนักต่อคุณค่าของทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม  มักจะ

กล่าวถึง 4R  กนัเป็นส่วนใหญ่  นั่นคือ  Reduce  Reuse  Recycle และ Repair แต่ดว้ยของเสียที่มีจ านวน

มากขึน้  จึงตอ้งมีระบบการจัดการเพิ่มขึน้  เพื่อใหก้ารจัดการเกิดประโยชนอ์ย่างเป็นรูปธรรมอย่างสงูสดุ  

จึงมีการน ากระบวนการ  7R  มาใช้   ได้แก่ R 1 คือ  RETHINK  (ปรับแนวคิดใหม่  เพื่อเป็นมิตรกับ

สิ่งแวดลอ้ม)  เช่น  บริโภคผักแบบเกษตรอินทรีย ์R 2 คือ REUSE  (ปรบัการใชซ้  า้  เพื่อลดปริมาณขยะ)  

เช่น  ใชถุ้งผา้แทนถุงพลาสติก R 3 คือ REDUCE  (ปรบัลดการใช ้ เพื่อลดมลพิษ)  เช่น  ใชร้ถจกัรยานแทน

รถยนต์ R 4 คือ REPAIR  (ปรับการซ่อมบ่อย  เพื่อใช้ได้อีกนาน)  เช่น  ซ่อมกระดุมเสื ้อผ้า  R 5 คือ 

RECYCLE  (ปรบัความคิดสรา้งสรรค ์ เพื่อแปรสภาพใชใ้หม่)  เช่น  จากขวดน า้พลาสติกเป็นแจกนัดอกไม้

ตัง้โต๊ะ R 6 คือ REJECT  (ปรบัรูจ้กัปฏิเสธ  เพื่ออากาศโลกดีขึน้)  เช่น  ปฏิเสธถุงพลาสติก  และโฟมเท่าที่

จ าเป็น R 7 คือ RETURN  (ปรบัมาตอบแทนสงัคม  เพื่อประเทศ และโลกของเรา)  เช่น  ปลกูตน้ไมเ้ยอะๆ 

ทดแทนการท าลายป่าไม ้7R เป็นกระบวนการจดัการต่อยอดจาก  4R  หากสามารถปฏิบตัิไดอ้ย่างจริงจงั

และต่อเนื่อง จะเกิดประโยชนต์่อโลกอย่างมหาศาล  ถึงเวลาที่ตอ้งหยุดโลกรอ้นใหไ้ด ้(Green  Tips  กอง

บรรณาธิการ,  ออนไลน)์ 
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ในปัจจุบันการเรียนการสอนมุ่งใชเ้ทคโนโลยีใหเ้กิดประโยชน ์  และเขา้ถึงผูเ้รียนไดง้่าย  รวดเร็ว                   

ในรูปแบบดิจิทลัมากขึน้  ซึ่งท าใหเ้ทคโนโลยีมีการพฒันาอย่างไม่หยุดยัง้  เทคโนโลยีสามารถท างานไดเ้ร็ว

ขึน้    และมีชีวิตสะดวกสบายมากยิ่งขึน้อย่างไรข้ีดจ ากดั  วงการต่าง ๆ รวมทัง้วงการทางการศึกษาจึงไดร้บั

ประโยชน์จากวิวัฒนาการเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่ในยุคโลกาภิวัฒน์ด้ว ย เป็นเหตุผลให้

สถาบันการศึกษาต่าง ๆ  จ าเป็นต้องเร่งพัฒนาและวางแผนกลยุทธ์ให้มีประสิทธิภาพสอดคล้องกับ

พฒันาการของเทคโนโลยีในยุคนี ้  

การน าเทคโนโลยีในการเรียนการสอนในปัจจุบนั  จึงเกี่ยวขอ้งกบัวสัด ุ อปุกรณ ์ และวิธีการอนัเป็น

ผล สืบเนื่องมาจากการพัฒนาระบบและเทคนิคระดับสูงในการผลิตและการใชง้าน  ศักยภาพของระบบ

เทคโนโลยี จะเป็นสิ่งที่เอือ้อ านวย  เพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพและประสิทธิผลในดา้นการเรียนการสอนได้

อย่างมากมาย  (ประภาสินี  นิรมลพิศาล, 2557, น. 2)  เพื่อให้นักเรียนได้รับความรู้ดว้ยใชเ้ทคโนโลยี

สมยัใหม่ดงักล่าวมาใชป้ระโยชนใ์นการศึกษา เรียนรูถ้ึงปัญหาทางดา้นทรพัยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดลอ้ม  

เกิดเป็นการตระหนกัว่าเป็นหนา้ที่ของทุกคนในการช่วยกนัดแูล ฟ้ืนฟู ดว้ยกระบวน 7R  สามารถปฏิบตัิดว้ย

ตนเองอย่างสม ่าเสมอทัง้ที่บา้น และที่โรงเรียนเป็นกิจวตัรไดใ้นที่สดุ 

การใชก้ารต์ูนในการสื่อสารใหค้วามรู ้ ถือไดว่้าเป็นสื่อที่สามารถดึงดูดความสนใจไดเ้กือบทุกวยั  
เขา้ถึงและเขา้ใจสารไดม้ากขึน้ดว้ย  (ดารตัน์  จันทสาร, 2558)  ไดอ้ธิบายเกี่ยวกบัการต์นูไวว่้า  เป็นภาพ  
ที่เขียนขึน้อย่างง่าย  ๆ   ยังเป็นภาพที่เขียนขึน้เพื่อถ่ายทอดเรื่องราวเพื่อสื่อความหมาย   หรือถ่ายทอด
ประสบการณ ์ เรื่องราว  เหตกุารณท์ี่พบเห็น  ช่วยใหเ้ขา้ใจความหมายและเรื่องราวไดง้่ายกว่าการใชภ้าษา
บอกเล่า  ชดัเจน  และท าใหเ้กิดความรูส้ึกขบขนัไดด้ว้ย  รวมทัง้สามารถจดัท าภาพเคลื่อนไหวโดยใชวิ้ธีการ
หรือเทคนิคใหแ้ก่สิ่งที่ไม่สามารถเคลื่อนไหวได้   ใหส้ามารถเคลื่อนไหวหรือมีชีวิตได้   ซึ่งมีเทคนิคและวิธี
สรา้งสรรคห์ลากหลายวิธี  เช่น  สามารถเป็นไดท้ัง้ภาพ 2 มิต ิ และ 3 มิต ิ  โดยการน าภาพที่ถ่ายท าทัง้หมด
มาเรียงต่อกนั  เกิดเป็นภาพเคลื่อนไหว Animation  หรือการสรา้งสรรคด์ว้ยเทคนิคคอมพิวเตอรก์ราฟิก  ใน
โปรแกรมสรา้งสรรคผ์ลงานแอนิเมชนั  ซึ่งมีความสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ  (พจนศ์ิรินทร ์ ลิมปินันทน ์, 
2556, 47-49)  ไดท้ าการวิจยั  เรื่อง  การพฒันาการต์นูแอนิเมชนัเพื่อเพิ่มศกัยภาพการเสริมสรา้งคณุธรรม 
จริยธรรม  ผลจากการศึกษาพบว่า การต์นูแอนิเมชนัเป็นรูปแบบสื่อมลัติมีเดียที่มีคณุภาพเหมาะสมส าหรบั
เสริมสรา้งคณุธรรม จริยธรรม  ผลการประเมินคุณภาพสื่อการต์นูแอนิเมชนัเสริมสรา้งคณุธรรม จริยธรรม 
ของผูเ้ชี่ยวชาญ พบว่า ดา้นการออกแบบตวัละครและฉากไดร้บัการประเมินเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับ
มากที่สดุ และดา้นแอนิเมชนัไดร้บัการประเมินเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดบัมาก 

ดังนั้นเพื่อให้ผู ้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจมากขึน้และสามารถน าความรู้ดังกล่าวไปใชใ้หเ้กิ ด

ประโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั  ส าหรบัการจดัการเกี่ยวกบัทรพัยากรธรรมชาติในเกิดประโยชน ์ และคุม้ค่า มาก
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ที่สุด  ลดมลพิษทางสิ่ งแวดล้อมให้น้อยที่สุด  รวมทั้ง เพื่ อให้นักเรียนได้ตระหนักถึงคุณค่าของ

ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม  รู้จักหวงแหน เห็นคุณค่า  สามารถน าไปสู่การปฏิบัติจริงใน

ชีวิตประจ าวัน  และอนุรกัษ์รุ่นต่อรุ่นต่อไปได ้ ผูวิ้จัย จึงมีความสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกบัการพฒันาการต์นู

เเอนิเมชัน  เรื่อง การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก  7R  ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษา   

ปีที่ 4  โดยเนน้การศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองทัง้ในหอ้งเรียน และนอกเหนือเวลาเรียน รูจ้ักใชเ้ทคโนโลยีให้

เกิดประโยชนส์ าหรบัการเรียนรู ้ ฝึกความใฝ่รู ้ ใชเ้วลาว่างใหเ้ป็นประโยชน ์ท าใหผู้เ้รียนไดร้บัประโยชนจ์าก

การเรียนรูอ้ย่างสงูสุด และน าความรูไ้ปใชใ้นการด าเนินชีวิต นอกจากนีย้งัสามารถน าผลการวิจยัไปใชเ้ป็น

แนวทางในการพัฒนานวัตกรรม หรือกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาใหม้ีประสิทธิภาพยิ่งขึน้

ต่อไป 
 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 
1. เพื่อพฒันาการต์นูเเอนเิมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  ใหม้ี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80 / 80  (ระหว่างเรียน / สอบ) 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 ก่อนและหลงัการใช้

การต์นูเเอนเิมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอยา่งยั่งยืนดว้ยหลกั 7R 

3. เพื่อเปรียบเทียบความตระหนกัต่อการจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลงัการใชก้ารต์นูเเอนิเมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยนื

ดว้ยหลกั 7R 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัจากใชก้ารต์นูเเอนเิมชนั เรื่อง การจดัการ

ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R 

 
สมมติฐานการวิจัย 

1.  การต์นูแอนิเมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาตอิย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ ์80 / 80 

2.  นกัเรียนที่ไดใ้ชก้ารต์นูแอนเิมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R   

มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใชส้งูกว่าก่อนการใชก้ารต์นูแอนิเมชนั 
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3. นกัเรียนที่ไดใ้ชก้ารต์นูแอนิเมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  

มีความตระหนกัต่อการจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน หลงัการใชส้งูกว่าก่อนการใชก้ารต์นู 

แอนิเมชนั 

4. นกัเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการต์นูแอนเิมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยนื

ดว้ยหลกั 7R อยู่ในเกณฑต์ัง้แต่พึงพอใจระดบัดีขึน้ไป 

 
กรอบความคิดในการวิจัย 
 
         ตัวแปรอิสระ (Independent Variables)                    ตัวแปรตาม (Dependent Variables) 

 

 

 

 

 

 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

1.1 ประชากรที่ใชใ้นการศึกษาวิจยัครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง (ฝ่ายมัธยม)  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2562   

จ านวนทัง้หมด 295  คน   

1.2 กลุ่มตวัอย่าง เป็นนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียนสาธิต 

มหาวิทยาลยัรามค าแหง (ฝ่ายมธัยม) กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2562  โดยการสุ่มอย่าง

ง่าย (Simple Random Sampling)  โดยใช้ห้องเรียนแต่ละแผนการเรียนรู้เป็นหน่วยการสุ่ม  จ านวน  3  

แผนการเรียนรู ้ ไดแ้ก่  แผนการเรียนวิทย ์– คณิต จ านวน 35 คน  แผนการเรียนศิลป์ – ภาษา จ านวน  20  

คน  แผนการเรียนศิลป์ – ทั่วไป  จ านวน  25  คน รวมทัง้หมด  80  คน    

-  การพฒันาการต์นูแอนิเมชนั 
เรื่อง  การจดัการ
ทรพัยากรธรรมชาต ิ

อย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R  
ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์  

80 / 80   
 

 
 
 

-  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง   
การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน
ดว้ยหลกั  7R    
-  ความตระหนกัต่อการจดัการ
ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R  
-  ความพึงพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อการใช้
การต์นูแอนิเมชนั เรื่อง  การจดัการ
ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R    
 
 
 
 
   ธรรมชาติ 
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2.  ตวัแปรที่ศึกษา 

                 2.1 ตวัแปรอิสระ คือ การใชก้ารต์นูเเอนิเมชนั  เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่าง

ยั่งยืนดว้ยหลกั 7R   

       2.2 ตวัแปรตาม คือ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน, ความตระหนกัต่อการจดัการ

ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน  และความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการต์นูเเอนเิมชนั  เรื่อง  การจดัการ

ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R 

3.  วิธีเก็บรวบรวมขอ้มลู 

3.1 แจ้งให้นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 80 คน ทราบรายละเอียดเกี่ยวกับการ

จดัท า และการศึกษาการต์นูแอนิเมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R 

3.2 ท าการเก็บขอ้มูลก่อนการศึกษา โดยใหน้ักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R และแบบวดัความตระหนกั เพื่อ

น าคะแนนที่ไดเ้ป็นคะแนนทดสอบก่อนเรียน (Pre – Test) 

3.3 ด าเนินการทดลองโดยใชน้กัเรียนกลุ่มตัวอย่างระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 80 

คน ทัง้ 4 แผนการเรียน ศึกษาโดยการใชก้ารต์นูแอนิเมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน

ดว้ยหลกั 7R ในหอ้งเรียน 2 คาบ/สปัดาห ์จ านวน 2 สปัดาห ์พรอ้มส่งวีดิโอการต์นูแอนิเมชนัใน Line กลุ่ม

หอ้งเรียนดว้ย รวมทัง้มีการทบทวนความรูท้ี่ไดร้บัโดยการท าแบบฝึกหดั 3 ชุด คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

3.4 ท าการเก็บข้อมูลหลังการศึกษาโดยการใชก้ารต์ูนแอนิเมชัน โดยให้นักเรียนกลุ่ม

ตัวอย่างท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R   

และแบบวัดความตระหนัก เพื่อน าคะแนนที่ไดเ้ป็นคะแนนทดสอบหลังเรียน (Post – Test)  และแบบวัด

ความพึงพอใจต่อการใชก้ารต์นูแอนิเมชนั  เรื่อง  การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R     

3.5 น าคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบก่อนการใช ้และหลงัการใชก้ารต์นูแอนิเมชนั เรื่อง การ

จัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนด้วยหลัก  7R มาท าการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ  เพื่อพิสูจน์

สมมติฐานต่อไป 

 

 

 

 



วารสารวิชาการศึกษาศาสตร ์ศรีนครินทรวิโรฒ ปีท่ี 24 ฉบับท่ี 1 เดือนมกราคม - มิถุนายน 2566 
Srinakharinwirot Academic Journal of Education Vol.24 No.1 January - June 2023 

 

 

97 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

แผนภูมิแสดงข้ันตอนต่าง ๆ ของการด าเนินการวิจัย 

 

 

การพฒันาการต์ูนแอนิเมชัน  เร่ือง  การจัดการทรัพยากรธรรมชาติอยา่งยั่งยืนด้วยหลกั 7R      
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 

การศึกษาขอ้มูล 
พืน้ฐานที่ 

เก่ียวขอ้งกับการ
สรา้งและพฒันา

การตู์น 
แอนิเมชนั 

การสรา้งและ 
การพฒันา 

1.  ขอ้มลูเก่ียวกับการจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R      

2. ขอ้มลูเก่ียวกับแนวทางการปฏิบติัตนดว้ยหลกั 7R      

3.  ขอ้มลูเก่ียวกับโครงสรา้ง องคป์ระกอบ และรูปแบบของการตู์นแอนิเมชนั 

 

4. ขอ้มลูเก่ียวกับหลกัสตูร มาตรฐานการเรียนรู ้ตวัชีว้ัด และสาระการเรียนรู ้

แนะน าตวัละครส าคญั (ดร.ณัฐ , อสัดง , อาทิตยา , รชันี         
ข่าวส่ิงแวดลอ้ม (การใชถุ้งพลาสติก , ขยะล้นโลก , อากาศ      

เป็นพิษ)  

 
เน้ือหา/รายละเอียด  7R  พิทกัษโ์ลก  (Rethink , Reuse , Reduce 

, Repair  , Recycle , Rejuct , Return) 

 
 แนวทางปฏิบตัิไดจ้ริงในชีวิตประจ าวนั (ยกตวัอย่าง  ยอ้นไปใน

รชักาลท่ี5) 

เพลง “โอ ้7R” เพ่ือประกอบการเรียนรู ้ สามารถจ า และเขา้ใจได้
มากขึน้ 

 

-  ผ่านการ
ประเมิน

คุณภาพจาก
ผูเ้ชี่ยวชาญ 

 

-  ทดลองหา 
ประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑ ์80/80 

การน าการตู์นแอนิเมชนั 7R ไปทดลองใชกั้บ 
กลุ่มตวัอย่างรูปแบบ One Group Pretest – Posttest Design   
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4.  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 

4.1 การต์นูแอนิเมชนั เรือ่ง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  โดยมี

ผูเ้ชี่ยวชาญพิจารณาตรวจแกไ้ขและปรบัปรุงขอ้บกพร่องของการต์นูแอนิเมชนั  จ านวน 5 ท่าน พิจารณาค่า

ดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) ระหว่างจุดประสงคก์บัเนือ้หาของการต์นูแอนิเมชนั  ที่ผลิตขึน้มีค่าดชันีความ

สอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ขึน้ไป  และน าขอ้เสนอแนะมาปรบัปรุงแกไ้ข  เพื่อใหก้ารต์ูนแอนิเมชัน   เป็นสื่อการ

เรียนเสริมหลกัสูตรใหม้ีความสมบูรณแ์ละเหมาะสมยิ่งขึน้  และประสิทธิภาพของการต์นูแอนิเมชนัเป็นไป

ตามเกณฑท์ี่ก าหนดของการวิจยัครัง้นีเ้ป็น 80/80  จึงจะน าไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่างต่อไป 

4.2  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังรบัชมการต์ูนแอนิเมชัน เรื่อง การ

จดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R แบ่งเป็น  2 ชุด ไดแ้ก่ 1) แบบฝึกหดั ซึ่งเป็นแบบอตันยั  

3  ชุด  2) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นแบบปรนยั 4 ตัวเลือก จ านวน 35  ขอ้ ผลการวิเคราะหแ์บบ

วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ไดค้่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเท่ากบั  0.819 

4.3  แบบวัดความตระหนักต่อการจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก  7R

จ านวน  30  ขอ้  และมีค่าความเชื่อมั่นของแบบวดัความตระหนกัเท่ากบั  0.954 

4.4  แบบประเมินความพึงพอใจต่อการต์นูแอนิเมชนั  เรื่อง  การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ

อย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R จ านวน 20  ขอ้ และไดค้่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจเท่ากับ  

0.929 

5.  การวิเคราะหข์อ้มลู 

5.1 การต์ูนแอนิเมชัน เรื่อง การจัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก  7R มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80 / 80 ทดสอบโดยใชส้ตูร E1/ E2   

5.2 นักเรียนที่ไดร้บัชมการต์ูนแอนิเมชนั เรื่อง การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน

ดว้ยหลัก 7R มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใชส้งูกว่าก่อนการใชก้ารต์ูนแอนิเมชนั ทดสอบเชิงอนุมาน

โดยใช ้t - test for dependent samples  

5.3  นักเรียนที่ได้ใชก้ารต์ูนแอนิเมชัน เรื่อง การจัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน  

ดว้ยหลัก  7R  มีความตระหนักต่อการจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก   7R  หลังการใช ้   

สงูกว่าก่อนการใชก้ารต์นูแอนิเมชนั ทดสอบเชิงอนุมานโดยใช ้ t - test for dependent samples   
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5.4  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการต์นูแอนเิมชนั  เรื่อง  การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ

อย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R  อยู่ในเกณฑต์ัง้แต่พึงพอใจระดบัดีขึน้ไป  ทดสอบเชิงพรรณนาโดยใชค้่าเฉล่ีย 

(𝑥̅)  

 

ผลการวิจัย 
 ตาราง 1  ประสิทธิภาพของการต์นูแอนิเมชนั  เรื่อง  การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน
ด้วยหลัก 7R  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการทดลอง จ านวน 30 คน                           
(ครัง้ที่ 3) 

  การต์นูแอนิเมชนั  เรื่อง  การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยนืดว้ยหลกั 7R             ค่ารอ้ยละ 

          การทดสอบ                                                                                              (∑ E1)        (∑ E2)  

                                                                                                                       (แบบฝึกหดั)   (ขอ้สอบ)  

          ระหว่างเรียน                                                                                               82.91 

          หลงัเรียน                                                                                                                       81.08 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 

จากตาราง 1 แสดงประสิทธิภาพของการต์ูนแอนิเมชนั  เรื่อง  การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่าง

ยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  พบว่าค่ารอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยของแบบฝึกหดัระหว่างเรียน  โดยรวมเท่ากับ 82.91  

และค่ารอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เท่ากับ 81.08  จึงสรุปไดว่้า  

การต์ูนแอนิเมชันมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  ผูวิ้จัยจึงไดน้ าการต์ูนแอนิเมชันไป

ทดลองใชก้บักลุ่มตวัอย่างต่อไป 

ตาราง 2  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการใช ้และหลงัการใชก้ารต์นูแอนิเมชนัของนกัเรยีน 

กลุ่มทดลอง  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง (ฝ่ายมธัยม)  จ านวน 80 คน  

               การทดสอบ                       N                              𝑥̅                       S.D.                     t-test 

                ก่อนเรียน                         80                          21.08                    6.01                  *10.504 

                หลงัเรียน                         80                          27.88                    3.65 

*ค่า  t-test  ที่  df = 79   มีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.01 
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จากตาราง 2  แสดงคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการใชก้ารต์ูนแอนิเมชัน และ

หลังการใชก้ารต์ูนแอนิเมชนั  เรื่อง  การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R  ของนักเรียน

กลุ่มทดลอง  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง (ฝ่ายมัธยม)  ทั้ง  3  แผนการเรียน  จ านวน  80  คน  

พบว่า คะแนนเฉลี่ยก่อนการใช้การต์ูนแอนิเมชัน  เท่ากับ 21.08  และคะแนนเฉลี่ยหลังการใชก้ารต์ูน         

แอนิเมชัน  เท่ากับ 27.88  โดยใชวิ้ธีการทางสถิติ  t-test  แบบ Dependent  Samples  สรุปไดว่้า  ผลการ

ทดลองหลงัการใชก้ารต์นูแอนิเมชนัสงูกว่าก่อนการใชก้ารต์นูแอนิเมชนั  อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดับ 

0.01  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไว ้

ตาราง 3   ความตระหนกัต่อการจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยนืดว้ยหลกั 7R  ของนกัเรียน

ก่อนการใชก้ารต์นูแอนเิมชนั  และหลงัการใชก้ารต์นูแอนเิมชนั  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง  

(ฝ่ายมธัยม)  จ านวน  80  คน 

             การทดสอบ              N                              𝑥̅                                S.D.                        t-test 

             ก่อนเรียน                 80                           3.50                              0.56                      *9.261              

             หลงัเรียน                 80                           4.13                              0.46 

*ค่า  t-test  ที่  df = 79  มีนยัส าคญัทางสถิตทิี่ระดบั 0.05 

จากตาราง 3  แสดงคะแนนเฉล่ียของความตระหนกัต่อการจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน    

ดว้ยหลัก 7R  ก่อนและหลังการใชก้ารต์นูแอนิเมชนัของนักเรียนกลุ่มทดลอง  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั

รามค าแหง (ฝ่ายมัธยม)  จ านวน 80 คน  พบว่า  คะแนนเฉลี่ยก่อนการใชก้ารต์นูแอนิเมชัน  เท่ากับ 3.50  

และคะแนนเฉล่ียหลงัการใชก้ารต์นูแอนิเมชนัเท่ากบั 4.13 โดยใชวิ้ธีการทางสถิติ  t-test  แบบ Dependent  

Samples  หลังการใชก้ารต์ูนแอนิเมชนั นักเรียนมีความตระหนกัต่อการจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่าง

ยั่งยืนดว้ยหลัก 7R  สูงกว่าก่อนใชก้ารต์ูนแอนิเมชัน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  ซึ่งเป็นไป

ตามสมมตุิฐานที่ตัง้ไว ้
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ตาราง 4   ค่าเฉล่ียของนกัเรียนกลุ่มทดลองจ านวน  80  คน ที่แสดงความพึงพอใจต่อการต์นู    

แอนิเมชนั  เรื่อง  การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยนืดว้ยหลกั 7R 

      รายการประเมิน                                           ผลการประเมินจากนกัเรยีน                ระดบัคณุภาพ     

                                                                     คะแนนเฉลี่ย   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1. เนือ้หามีความถูกตอ้งสอดคลอ้งกบัหลกัสตูร         4.33                  1.088                          ดี 

2. เนือ้หาใหร้ายละเอียดครบถว้นและสมบูรณ ์          4.34                   0.674                         ดี 

3. การล าดบัเนือ้เรื่องมีความเพลิดเพลิน                   4.21                   0.741                         ดี 

4. สามารถสื่อสารเขา้ใจไดง้่าย                                 4.33                   0.671                         ดี 

5. มีความน่าสนใจ ชวนใหต้ิดตาม                            3.98                   0.856                         ดี 

6. ทนัสมยัต่อเหตกุารณใ์นยุคปัจจุบนั                       4.14                   0.868                         ดี 

7. เป็นประโยชนส์ามารถน าไปปฏิบตัิใชไ้ด ้               4.49                   0.675                         ดี 

   กบัทุกวยัทุกอาชีพ 

8. เหมาะส าหรบัเป็นความรูใ้นการประยุกตใ์ช ้          4.37                   0.663                         ดี 

   กบัตนเองในชีวิตประจ าวนั 

9. ใหค้วามรูเ้กี่ยวกบัขอ้มลู 7R มากขึน้                     4.55                   0.593                         ดีมาก 

10. การต์นูแอนิเมชนั 7R สามารถขยายความรู ้        4.50                   0.595                         ดีมาก  

     และปฏิบตัิไดจ้ริง  

11. ชื่อเรื่องมีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หา                    4.37                   0.644                         ดี 

12. ภาษาที่ใชเ้ป็นภาษาสภุาพ สื่อความหมาย          4.64                   0.557                         ดีมาก 

      ชดัเจน 

13. เพลง 7R ไพเราะ และน่าฟัง                                3.63                  1.151                         ดี 

14. การเรียบเรียงเนือ้หาหลากหลาย ตรงประเด็น       4.32                  0.652                        ดี 

15. ระยะเวลาในการด าเนินเรื่องราวมีความเหมาะสม 4.22                  0.693                        ดี 

16. ตวัละครออกแบบสวยงาม  น่าสนใจ                     3.83                  0.911                       ดี 

17. การแต่งกายของตวัละครถูกตอ้งตามสถานการณ ์ 4.17                  0.792                       ดี 

     และมีสีสนั 
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      รายการประเมิน                                           ผลการประเมินจากนกัเรยีน                ระดบัคณุภาพ     

                                                                     คะแนนเฉลี่ย   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

18. เสียงพดู และการเคลื่อนไหวตวัละครมีความ      4.00                 0.857                            ดี 

     สอดคลอ้งกนั    

19. รูปภาพประกอบในเนือ้เรื่อง  ช่วยเสริมความ      4.21                 0.837                            ดี 

     เขา้ใจใหน้่าชมมากขึน้ 

20. การต์นูแอนิเมชนั 7R เป็นนวตักรรมการเรยีนรู ้   4.43                 0.742                           ดี 

     ที่ดี และใชส้ื่อเทคโนโลยีอย่างสรา้งสรรค ์

                           รวม                                           4.25                  0.451                          ดี 

จากตาราง 4   แสดงค่าเฉลี่ยของนักเรียนกลุ่มทดลองจ านวน  80  คน  ส าหรบัความพึงพอใจต่อ

การต์ูนแอนิเมชนั  เรื่อง  การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R  การประเมินที่มีค่าเฉล่ีย

ความพึงพอใจสูงสุด  ไดแ้ก่  ภาษาที่ใชเ้ป็นภาษาสุภาพ สื่อความหมายชัดเจน  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64 

(ระดับคุณภาพดีมาก)  รองลงมา ไดแ้ก่  ใหค้วามรูแ้ละสนุกสนานเกี่ยวกับขอ้มูล 7R  มากขึน้  มีค่าเฉล่ีย

เท่ากับ 4.55 (ระดับคุณภาพดีมาก) และการต์ูนแอนิเมชัน 7R สามารถขยายความรู ้ และปฏิบัติไดจ้ริง มี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 (ระดับคุณภาพดีมาก) ตามล าดับ  และสรุปได้ว่านักเรียนกลุ่มทดลองมีความ                       

พึงพอใจต่อการต์นูแอนิเมชนั  ที่ผูวิ้จยัสรา้งขึน้เฉล่ียอยู่ในระดบัดี  เท่ากบั  4.25  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน

ที่ตัง้ไว ้   

 

อภิปรายผล 

1.  การต์นูแอนิเมชนั เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  ส าหรบันกัเรยีน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่   4  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง  (ฝ่ายมัธยม)  ที่พัฒนาขึ ้น มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ  82.91/81.08   ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนด   ผลการวิจัยขา้งตน้ไดค้่าเฉลี่ยของ
คะแนนระหว่างเรียนด้วยการท าแบบฝึกหัดมีค่าเท่ากับ 82.91 และได้ค่าเฉลี่ยด้วยการวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเมื่อมีการใชก้ารต์นูแอนิเมชนัแลว้มีค่าเท่ากบั  81.08  โดยมีเหตผุล  ดงันี ้
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การสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน    ผู ้ วิจัยได้สร้างขึ ้น โดยเนื ้อหาเกี่ ยวกับการจัดการ
ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R แบ่งเป็น  3  ช่วงเนือ้หา  ไดแ้ก่  เนือ้หา/ข่าวปัญหาสิ่งแวดลอ้ม
และการจดัการฯ  ดว้ยหลกั 7R  ,  การน ามาประยุกตใ์ช ้  และเพลง 7R  เพื่อใหม้ีความน่าสนใจของเนือ้หา
มากขึน้  ซึ่งเนือ้หาดังกล่าวจัดอยู่ในสาระการเรียนรูท้ี่  5  ภูมิศาสตร ์ กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษาฯ  
ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน (ฉบบัปรบัปรุง)  พทุธศกัราช 2560  (ม.4–6)  และเป็นเรื่องราว 
หรือเหตุการณ์ที่ทุกคนในโลกให้ความส าคัญอยู่ในปัจจุบัน  โดยเฉพาะมลพิษทางด้านสิ่งแวดลอ้มทั้ง
ทางดา้นอากาศ  น า้เสีย  ขยะลน้เมือง  ส่วนใหญ่เกิดขึน้ดว้ยการบริโภคของมนุษย ์ โดยไม่มีการจัดการ
ทางดา้นทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม  ส่งผลต่อปัญหาสิ่งแวดลอ้ม  และผลกระทบต่อการด าเนิน
ชีวิตของมนุษยใ์นสังคมปัจจุบนั  เพื่อใหทุ้กคนตอ้งศึกษา  เขา้ใจ  เรียนรู ้และประยุกตใ์ชก้ารจัดการดว้ย
หลกั 7R  ใหม้ากขึน้  เพื่อลดปัญหาสิ่งแวดลอ้มต่าง ๆ ใหน้อ้ยลง  โดยการสอดแทรกเป็นการต์นูแอนิเมชัน  
สามารถเขา้ถึงวัยนักเรียนไดง้่ายขึน้  รวมทั้งได้ศึกษาถึงปัญหาและการจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่าง
ยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  ไดเ้ป็นอย่างดี  การสรา้งการต์นูแอนิเมชนั  ผูวิ้จัยไดค้  านึงถึงวิธีการ และองคป์ระกอบ
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการต์ูนแอนิเมชัน  เช่น  การสร้างตัวละครให้มีการพูดและเคลื่อนไหวได้  เนื ้อหา
รายละเอียดและการประยุกตใ์ช้ที่มีความต่อเนื่องสัมพันธ์กัน  รูปภาพชัดเจนมีสีสันสดใส  เสมือนอยู่ใน
เหตกุารณ ์ เรื่องราวนัน้ ๆ  ท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู ้ เขา้ใจเมื่อไดช้มการต์นูแอนิเมชนั  ซึ่งสอดคลอ้งกบั
ค ากล่าวของ   (ดารัตน์  จันทสาร, 2558,  น .10–11)   ได้กล่าวเกี่ยวกับแอนิเมชันไว้ว่าเป็นการท า
ภาพเคลื่อนไหวโดยใชวิ้ธีการหรือเทคนิคใหแ้ก่สิ่งที่ไม่สามารถเคลื่อนไหวได้  ใหส้ามารถเคลื่อนไหวหรือมี
ชีวิตได ้ โดยมีเทคนิคและวิธีสรา้งสรรคห์ลากหลายวิธี  เช่น  สามารถเป็นไดท้ัง้ภาพ  2 มิต ิ และ 3 มิต ิ  ดว้ย
การน าภาพที่ถ่ายท าทั้งหมดมาเรียงต่อกันเกิดเป็นภาพเคลื่อนไหว Animation  หรือการสรา้งสรรค์ด้วย
เทคนิคคอมพิวเตอรก์ราฟิกในโปรแกรมสรา้งสรรคผ์ลงานแอนิเมชนั  และยงัมีความสอดคลอ้งกบังานวิจัย
ของ  (สันติภาพ  วงศแ์ก้วโพธ์ิทอง, 2558)  ซึ่งผลของการพัฒนาการต์ูนแอนิเมชัน  2 มิติ เรื่อง สายเกิน  
พบว่าการต์ูนแอนิเมชันไดถ้่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับสถาบันครอบครวั  มีตัวละครหลัก 2 ตัว คือ แม่และ  
ลูกชาย  การต์ูนแอนิเมชันสามารถแทรกแง่คิดในเรื่องความรกัของแม่และลูก การแบ่งเวลาและการให้
ความส าคัญผ่านตัวละครที่ไม่มีบทสนทนา  มีความยาว 3.41 นาที  ซึ่งผลการประเมินความพึงพอใจสื่อ
การต์นูแอนิเมชนั 2 มิติ เรื่อง สายเกิน  ของนกัศึกษานกัศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมลัติมีเดียและแอนิเมชนั  
ชัน้ปีที่ 3 จ านวน 20 คน  มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมาก (x ̄=4.48 , S.D.=0.69) 

2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการรบัชมการต์ูนแอนิเมชนั  เร่ือง การ
จดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R  พบว่านกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลัง
การใชก้ารต์นูแอนิเมชนั  แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติทีร่ะดบั .01  ซึ่งเป็นไปตามสมมตุิฐานทีต่ัง้ไว ้ 
เมื่อดคูะแนนเฉล่ียทัง้ 3 แผนการเรียน  มีความแตกต่างกนัแตไ่ม่มากนกั  การท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน  พบว่าค่าคะแนนเฉล่ียดว้ยการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใชก้ารต์ูน
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แอนิเมชันสูงกว่าก่อนการใช ้ คือ  มีคะแนนเฉลี่ยก่อนการใชเ้ท่ากับ  21.08  และคะแนนเฉลี่ยหลงัการใช้
การต์นูแอนิเมชนั  เท่ากบั  27.88  เป็นไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไว ้ โดยมีเหตผุล  ดงันี ้

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนที่ผูวิ้จยัไดส้รา้งขึน้  ไดม้ีการสรา้งตามเนือ้หาของ 

การต์ูนแอนิเมชัน  เรื่อง  การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R  เป็นส่วนใหญ่  และให้

นักเรียนศึกษาที่โรงเรียน  และศึกษาที่บ้าน (E – mail , Line)  เป็นเวลาหนึ่งสัปดาห ์ ท าให้การศึกษา

เรื่องราวในการต์นูแอนิเมชนัมีเวลามากขึน้  รวมทัง้ท าแบบฝึกหดัทบทวนเพิ่มเตมิอีก  3  ชุด  พรอ้มดว้ยงาน

กลุ่มโครงงาน  7R  ประกอบกับการใชก้ารต์ูนแอนิเมชันที่ผูวิ้จัยไดส้รา้งขึน้  โดยมีรูปแบบการด าเนินเรื่อง

ดว้ยการต์ูนที่สามารถพูดได ้ มีการเคลื่อนไหวได ้ สรา้งสถานการณ์ปัญหาสิ่งแวดลอ้มและบุคคลส าคญั

ต่าง ๆ ขึน้มาให้มีสีสันสวยงาม น่าสนใจ  ยกตัวอย่าง  เช่น  หน่วยงานปฏิบัติหน้าที่ส  าคัญทางด้าน

สิ่งแวดลอ้ม  ชื่อว่า  “We are zone  รกัษ์โลก  ภารกิจพิชิต 7R” เป็นการรวมกลุ่มของภาคประชาชนที่จดัตัง้

ขึน้โดยบุคคลที่มีแนวความคิด  จุดประสงคเ์ดียวกันเพื่อดูแล รกัษาสิ่งแวดลอ้มของประเทศ  มีตัวละคร

ส าคญั 4 ท่าน  เริ่มดว้ยผูร้ิเริ่มก่อตัง้หน่วยงานนี ้ คือ  ดร. ณัฎฐ์ (ดอกเตอรผ์ูเ้ชี่ยวชาญดา้นสิ่งแวดลอ้ม  และ

มีประสบการณ์หลากหลาย)  และกลุ่มน้อง ๆ ที่ เป็นเพื่อนสนิทสนมกันตั้งแต่สมัยเรียน  และจบ

มหาวิทยาลัยเดียวกัน  แต่มีความหลากหลายทางอาชีพ  ดังนี ้ อัสดง (นักธุรกิจ  สมารท์   มีไหวพริบดี) ,        

อาทิตยา (ครูสาวแสนสวย  ใจดี  รกัเด็ก)  และรชันี  (ชาวสวน  ใชช้ีวิตเรียบง่าย  รกัธรรมชาติ)  พรอ้มกนันี ้

เนือ้หายงัมีการสอดคลอ้งกบัข่าวปัญหาสิ่งแวดลอ้มในปัจจุบนัทัง้ในประเทศ และโลก  โครงสรา้งเนือ้หา 7R   

มีความส าคัญส าหรบัการประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้ โดยการจ าลองเหตกุารณย์อ้นไปในรชัสมัย ร.5  

เพื่อสรา้งความแตกต่างจดจ าได ้ และกระตุน้ดว้ยเพลง 7R  อีกครัง้  เป็นตน้  รวมทั้งการต์ูนแอนิเมชนัยงั

สรา้งความน่าสนใจ  เหมือนอยู่ในโลกการต์นูและยงัไดร้บัความรูใ้นเวลาเดียวกนั  ซึ่งมีความสอดคลอ้งกับ  

(อิทธิพล  ราศีเกรียงไกร, 2534)  ไดก้ล่าวถึงประโยชนข์องการน าการต์นูมาใชเ้ป็นสื่อในการเรียนการสอนไว้

ว่า  เพื่อเรา้ความสนใจ  เพราะการต์นูถือเป็นสื่อดึงดดูความสนใจของนกัเรียนไดอ้ยู่แลว้  จึงสามารถใชเ้ป็น

อุบายกระตุน้ใหน้ักเรียนสนใจและตั้งใจเรียนอย่างไดผ้ล  ใชเ้ป็นภาพประกอบการเรียนการสอนเรื่องนัน้   

และยังเป็นกิจกรรมของนักเรียนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  การต์ูนสรา้งชีวิตชีวา   ร่าเริง  

น่าสนใจ   รวมทัง้สามารถเชื่อมโยงความสมัพนัธก์บัเหตกุารณต์่าง ๆ   โดยมีจุดมุ่งหมายใหน้กัเรียนไดศ้กึษา

คน้ควา้ดว้ยตวัเอง และยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ (ทิพยส์ดุา  ไพรงาม, 2565, น. 94-95) ไดก้ล่าว 

ไวว่้า  การใชบ้ทเรียนการต์ูนแอนิเมชัน โดยการจัดการเรียนรู้ตามหลักการพัฒนาสมองเป็นฐาน พัฒนา
ความสามารถดา้นการอ่านสะกดค า  ส าหรบันักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลงั
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เรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทั้งนี ้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
บทเรียนการต์นูแอนิเมชนัตามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐาน  เพื่อพฒันาความสามารถดา้นการอ่านสะกด
ค า ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 เป็นเรื่องที่มีความน่าสนใจ  รวมทัง้ยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 
(ปริญญา  ใยอน้ และ มนัสนิต  ใจดี, 2565)  ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนการต์ูนออนไลนร์่วมกับการ
จัดการเรียนรูแ้บบใชค้  าถามในรายวิชา โครงสรา้งขอ้มูล และการจัดการฐานขอ้มูล มีเนือ้หาจ านวน 2 บท  
มีคุณภาพดา้นเนือ้หา และคุณภาพดา้นเทคนิค วิธีการ อยู่ในระดับดีมาก 2) ผลการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนการต์ูนออนไลนร์่วมกบัการจดัการเรียนรูแ้บบใชค้  าถาม รายวิชาโตรงสรา้งขอ้มูล และการจดัการ
ฐานขอ้มูล มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ ์เท่ากับ 1.48  3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาหลงัเรียน
ดว้ยบทเรียนการต์นูออนไลนร์่วมกบัการเรียนรูโ้ดยใชค้  าถาม สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่
ระดบั .05  และ 4) ความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนการต์นูร่วมกบัการเรียนรูโ้ดยใช้
ค  าถาม โดยรวมอยู่ในระดบัมาก 

3.  การเปรียบเทียบผลคะแนนความตระหนักก่อนและหลังการใชก้ารต์ูนแอนิเมชนั  เรื่อง   การ

จัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนด้วยหลัก 7R  พบว่านักเรียนมีความตระหนักต่อการจัดการ

ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R  หลังการใชก้ารต์ูนแอนิเมชันสูงกว่าก่อนการใช ้ และพบว่า

คะแนนเฉล่ียทัง้  3  แผนการเรียน  มีความแตกต่างกนัแตไ่ม่มากนกั  โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนการใชเ้ท่ากับ 

3.50  และคะแนนเฉล่ียหลงัการใชก้ารต์นูแอนิเมชนั  เท่ากบั 4.13  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ้  โดยมี

เหตผุล  ดงันี ้  

ความตระหนกัต่อการจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  มีความสมัพนัธ ์

เกือบทุกกิจกรรมในชีวิตประจ าวัน  โดยการมีจิตส านึกที่ดีในการจัดการ  ดูแล  ลด  ละเลิก  และอนุรกัษ์

สิ่งแวดลอ้มรอบ ๆ ตนเองได ้ เพื่อใหปั้ญหาทางดา้นสิ่งแวดลอ้มเกิดขึน้นอ้ยลง  เกิดความสมดุล  ร่มรื่น  

สวยงามทางดา้นทรพัยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม  เนื่องด้วยการต์ูนแอนิเมชัน  เรื่อง  การจัดการ

ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั  7R  ยงัมีส่วนเสริมสรา้งนิสยัใหเ้กิดความตระหนกัต่อสิ่งแวดลอ้ม

ของส่วนรวม  สงัคม  ประเทศชาติ  ไดใ้นระยะยาว  นั่นก็คือ  การด าเนินเรื่องโดยใชก้ารต์นูแอนิเมชนั  มีการ

ทัง้การเคลื่อนไหวท่าทาง ค าพดู เสมือนตวัละครจริงในชีวิตประจ าวนั  รวมทัง้มีการน าเสนอข่าวสิ่งแวดลอ้ม

ที่มีผลกระทบในสังคมปัจจุบัน  เนือ้หาของโครงสรา้ง รายละเอียดหลักการ 7R  การน ามาประยุกตใ์ชใ้ห้

เป็นกิจวตัรที่กระท าไดทุ้กคน  และมีการน าเสนอเพลง “โอ ้7R”  เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนาน  มีเนือ้เพลงที่มี

ค  าซ  า้ ๆ จดจ าไดง้่าย ท าใหน้กัเรียนเกิดความคิดคลา้ยตาม  มีทศันคติที่ดีต่อการมีส่วนร่วมดแูลสิ่งแวดลอ้ม

รอบตวั  และน าความรูไ้ปใชไ้ดอ้ย่างถูกตอ้งและเหมาะสมในชีวิตประจ าวนัไดเ้ป็นอย่างดี  ยกตวัอย่างที่เหน็
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ผลการปฏิบัติอย่างชัดเจน  ไดแ้ก่  นักเรียนช่วยกันปิดไฟเมื่อไม่ไดอ้ยู่ในหอ้งเรียน  และทิง้ขยะเรียบรอ้ย  

หอ้งเรียนสะอาด  จัดระเบียบการนั่งเรียนไดด้ีขึน้    ซึ่งมีความสอดคลอ้งกบั  (กิตติภูมิ  มีประดิษฐ์, 2537, 

น.40)  โดยกล่าวถึงขั้นตอนตามล าดับของการสะสมความรูแ้ละเจตคติเพื่อใหเ้กิดเป็นความตระหนกัใน

สิ่งแวดลอ้ม  ซึ่งในการสรา้งความตระหนักนัน้จะตอ้งอาศยัพืน้ฐานความรู้ (knowledge) ทางสิ่งแวดลอ้ม

อย่างถูกต้องตามหลักการ  เมื่อเกิดความรู้แลว้จะต้องมีการสร้างเจตคติ  (attitude)  ทางสิ่งแวดลอ้มที่

ถูกตอ้ง และตอ้งมีความรูอ้ย่างถ่องแท ้ รูว่้าสิ่งใดถูก สิ่งใดผิด สิ่งใดดี ไม่ด ี จึงจะน าไปสู่ขัน้ความลุ่มลึก  

ชัดแจง้ (intelligibility) แลว้จึงจะเกิดความตระหนักในที่สุด เป็นการสรา้งความสมัครใจที่จะปฏิบัติด้วย

ตนเอง  ปราศจากการบงัคบั  เกิดการกระท าที่ดีต่อสิ่งแวดลอ้มไดใ้นอนาคตระยะยาวต่อไป 

4.  การประเมินความพึงพอใจของนัก เรียนที่มีต่อการ์ตูนแอนิเมชัน  เ รื่ อง  การจัดการ
ทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลกั 7R  ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนพบว่านกัเรียนส่วน
ใหญ่มีความพึงพอใจต่อการต์นูแอนิเมชนัอยู่ในระดบัดี  โดยมีเหตผุล  ดงันี ้

ความพึงพอใจต่อการต์นูแอนิเมชนั  เรื่อง  การจดัการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนด้วย

หลกั  7R  เนือ้หาเป็นเรื่องราวที่สรา้งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตประจ าวนั  และมีความเกี่ยวขอ้งของโลก

ยุคปัจจุบนัที่มุ่งส่งเสริมการผลิต  การบริโภค  การคา้  ผลิตภณัฑอ์ตุสาหกรรม  ซึ่งมีความละเลย  ไมม่ีความ

ใส่ใจต่อสิ่งแวดลอ้ม  มีของเสียมากขึน้เร่งการท าลายทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม  ส่งผลใหเ้กิด

ปัญหาทางอากาศ  น า้  พลังงาน ฯลฯ  ภาวะโลกรอ้นและภัยพิบัติทางธรรมชาติต่าง ๆ   ตามมารวมทั้ง ที่

ส  าคัญอีกประการหนึ่ง  คือ  การต์ูนแอนิเมชนั  สามารถสรา้งความน่าสนใจใหก้บัขอ้มูล  ผ่อนคลายความ

ตึงเครียดในห้องเรียน  เข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย  โดยเฉพาะในวัยเรียนที่ได้รับความรู้พร้อมกับความ

สนุกสนาน  เพลิดเพลินดว้ยในเวลาเดียวกนั  ซึ่งมีความสอดคลอ้งกบั  (วฒันา  เพ็ชรวงศ,์ 2547, น.18–19)   

ไดก้ล่าวถึงความพึงพอใจว่าเป็นค่าความรูส้ึกของบุคคลที่มีต่อสภาพแวดลอ้มที่แตกต่างกนั เช่น ความรูส้ึก

ดี เลว พอใจ ไม่พอใจ สนใจ ไม่สนใจ เป็นตน้ และยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ (ทิพยส์ดุา  ไพรงาม, 2565, 

น. 95-96)  ไดก้ล่าวไวว่้า  ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียนการต์นูแอนิเมชนั  โดยใชก้ารจดัการ

เรียนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐาน  พฒันาความสามารถดา้นการอ่านสะกดค า  ส าหรบันกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 3 โดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X ̅ = 4.61 , S.D. = 0.14) เมื่อพิจารณารายดา้นพบว่า ทุกดา้น

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจในระดบัมากที่สุด  โดยเรียงค่าเฉลี่ยจากมากไปหานอ้ยได้

ดงันี ้ ดา้นกิจกรรมการเรียนการสอน (X ̅ = 4.64 , S.D. = 0.57) ดา้นการวดัผลประเมินผล (X ̅ = 4.58 , S.D. 

= 0.55) ดา้นเนือ้หา/สาระการเรียนรู ้(X ̅ = 4.57 , S.D. = 0.61) และดา้นสื่อแหล่งคน้ควา้ (X ̅ = 4.52 , S.D. 
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= 0.67) ตามล าดบั  เพราะบทเรียนการต์นูแอนิเมชนัมีความน่าสนใจ  นกัเรียนไดพ้ฒันาความสามารถดา้น

การอ่านสะกดค า เหมาะกบัวยัของผูเ้รียน  รวมทัง้ยงัใหค้วามหมาย ความรูส้ึก หรือทศันคติทัง้ทางดา้นบวก

ของบุคคลที่มีต่อสิ่งหนึ่ง  ซึ่งจะเกิดขึน้เมื่อสิ่งนัน้สามารถตอบสนองความตอ้งการได ้ แต่ทัง้นีค้วามพึงพอใจ

ของแต่ละบุคคลย่อมมีความแตกต่างกนัขึน้อยู่กบัค่านิยมและประสบการณท์ี่ไดร้บัดว้ย 

 

ข้อเสนอแนะ 
ขอ้เสนอแนะการน าผลวิจยัไปใช ้

1.  หลังจากใหน้ักเรียนทดลองรบัชมการต์ูนแอนิเมชนั เรื่อง การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่าง

ยั่งยืนดว้ยหลกั 7R แลว้ควรใหน้กัเรียนเขา้ร่วมด าเนินงานกบัองคก์ร หน่วยงานดา้นสิ่งแวดลอ้มต่าง ๆ  เช่น  

กระทรวงทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม หนังสือมือสองเพื่อนอ้ง  เป็นตน้  เพื่อใหก้ารเรียนรูส้ามารถ

น าไปใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวันของตนเองอย่างคงทน รวมทั้งยังเป็นการประชาสัมพันธ์บอกกล่าว

เรื่องราวต่าง ๆ  ใหก้บับุคคลในครอบครวั  ขยายสู่ชุมชน  และประเทศชาติไดต้่อไป  

2.  การสรา้ง และพัฒนาการต์ูนแอนิเมชัน ควรเป็นเรื่องที่อยู่ในความสนใจ ทันสมัยเป็นปัจจุบนั    
และเป็นพลเมืองที่ดีของประเทศชาติได้ในอนาคต รวมทั้งเป็นการใช้เวลาว่างในการศึกษาสิ่งที่ เป็น
ประโยชนส์ าหรบันกัเรียนทุกระดบัชัน้ได ้เช่น การผสมผสานระหว่างวฒันธรรมสมยัเก่าน ามาใชส้มยัใหม่ได้
อย่างสมดลุ การเรียนรูแ้ละทกัษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 การปฏิบตัิตนของมนุษยโ์ลกเพื่อลดภยัพิบตัิทาง
ธรรมชาติ เป็นตน้ 

ขอ้เสนอเพื่อการท าวิจยัครัง้ต่อไป 

1.  ควรมีการวิจยั  และรวบรวมเป็นชุดการต์นูแอนิเมชนั  เกี่ยวกบัเนือ้หาและการประยุกตใ์ชด้ว้ย

ตนเองในชีวิตประจ าวนั  เรื่อง  การจัดการทรพัยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนดว้ยหลัก 7R  เช่น  ตอนที่ 1 คือ 

การปลกูสรา้งแนวความคิดใหม่ที่ดีต่อสิ่งแวดลอ้ม (Rethink)  ตอนที่ 2  คือ  แนวทางการปฏิบตัิ เพื่อความ

สัมฤทธ์ิผลทางดา้นส่ิงแวดล้อมร่วมกัน  ประกอบดว้ย (Reduce / Reuse / Reject / Repair / Recycle)  

ตอนที่ 3   คือ  ความคาดหวัง และความส าเร็จของการปฏิบัติของทุกคนในสังคม (Return) เป็นตน้   โดย

จดัท าเป็นชุดการต์นูแอนิเมชนัเพื่อส่งเสริมการลดการใชท้รพัยากรธรรมชาติ และหนัมาดแูล ใส่ใจ  อนุรกัษ์

สิ่งแวดลอ้มใหม้ากขึน้ โลกของเราจะไดม้ีสุข น่าอยู่ตลอดไปตราบนานเท่านาน ปัญหาทางดา้นทรพัยากร

ธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มจะลดลงตามล าดบัเช่นเดียวกนั 

 2.  ควรมีการวิจัย และพัฒนาเป็นสื่อการเรียนการสอนแบบออนไลน ์ซึ่งสามารถศึกษา คน้ควา้

ผ่านเครือข่ายอินเตอรเ์น็ตซึ่งในปัจจุบนัไดเ้ขา้ถึงในทุกกลุ่มอาชีพ จัดท าเป็นแบบเรียนออนไลนใ์นรูปแบบ 
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Website,  E - learning, Google  classroom เป็นตน้ เพื่อการศึกษาหาความรูเ้พิ่มเติมส าหรบัทุกคน  ที่มี

ความสนใจใส่ใจในเรื่องทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 
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