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บทคัดย่อ  

 การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการ

จัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับเกณฑร์อ้ยละ 70 ของ

คะแนนเต็ม และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ประชากร คือ 

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี 3 กลุม่โรงเรียนสงักดัสาํนกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษานครสวรรคใ์นสหวิทยาเขตวิมานลอย จาํนวน 

6 โรงเรียน จาํนวนหอ้งเรียน 24 หอ้ง จาํนวนนกัเรียน 811 คน กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนโกรกพระ จาํนวน 

30 คน ซึ่งไดม้าจากการสุ่มแบบหลายขัน้ตอน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นีไ้ดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรู้

รว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิท่ีมีความเหมาะสมระดบัมาก ( x� = 4.34, S.D. = 0.21)  2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

จาํนวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าความตรงระหว่าง 0.67 - 1.00 ค่าความยากระหว่าง 0.40 - 0.80 ค่าอาํนาจจาํแนกระหว่าง 0.20 – 0.74 และ 

ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.88 และ 3) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าความตรงระหว่าง 0.67 - 1.00  

ค่าอาํนาจจาํแนกระหว่าง 0.26 – 0.64 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากบั 0.85 วิเคราะหข์อ้มลูโดยใชค้่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การ

ทดสอบค่าทีกรณีกลุ่มตวัอยา่งไม่เป็นอิสระกนัและการทดสอบทีกรณีกลุ่มตวัอย่างเดียว ผลการวิจยัพบว่า 1) นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี

ท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน เท่ากับ 11.60  

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.71 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียน เท่ากับ 23.80 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.12 เมื่อเปรียบเทียบ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่า นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญั
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ทางสถติิท่ีระดบั .05 2) นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิ

เสริม มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 23.80 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.12 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับเกณฑ ์

รอ้ยละ 70 พบว่า นกัเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวา่เกณฑอ์ย่างมีนยัสาํคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 และ 3) นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มีความพึงพอใจต่อการเรียนวิชา

คณิตศาสตร ์โดยรวมอยู่ในระดบัมาก ( x� = 4.48, S.D. = 0.62) 

คาํสาํคัญ: วิธีสืบเสาะหาความรู,้ เทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ, ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจ 

 

ABSTRACT 

  The purposes of this research were to 1) compare the students’ learning achievements before and 

after Inquiry learning management with Augmented Reality, 2) compare the students’ learning achievements after 

Inquiry learning management with Augmented Reality and the criteria 70 % of total score and 3) study the students’ 

satisfaction after Inquiry learning management with Augmented Reality toward Learning in Mathematics subject. 

The population is Mathayom 3 students, a group of schools under the Nakhon Sawan Secondary Educational 

Service Area Office in the Saha Wiman Loi Campus, totaling 6 schools, number of classrooms 24 classrooms, 

number of students 811 people. The samples were 30 Mathayomsuksa 3 students of Krokpha school obtained by 

multi-stage random sampling. The instruments were 1) the lesson plans concerning Inquiry learning management 

with Augmented Reality with the high appropriate level (x� = 4.34, S.D. = 0.21), 2) the 30 items achievement test 

with the validity between 0.67-1.00, the difficulty between 0.40 - 0.60, the discrimination between 0.20 – 0.74 and 

the reliability at 0.88 and 3) the satisfaction questionnaire with the validity between 0.67- 1.00, the discrimination 

between 0.26 – 0.64 and the reliability at 0.85. Data were analyzed by using mean, standard deviation, t-test for 

dependent samples and t-test for one sample. The research finding were as follows 1) the Mathayomsuksa 3 

students were received Inquiry learning management with Augmented Reality had the mean score before learning 

equal to 11.60, standard deviation equal to 3.71 and after learning equal to 23.80, standard deviation equal to 

2.12. The comparison of the learning achievement before and after learning was found that the learning 

achievement after learning was higher than before statistically significant at the .05 level. 2) the Mathayomsuksa 

3 students were received Inquiry learning management with Augmented Reality had the mean score after learning 

equal to 23.80, standard deviation equal to 2.12. The comparison of the learning achievement after learning and 

the criteria 70 % of total score was found that the learning achievement after learning was higher than  the criteria 

70 % of total score statistically significant at the .05 level. 3) the Mathayomsuksa 3 students were received Inquiry 

learning management with Augmented Reality had the satisfaction toward Learning in Mathematics subject in 

overall at the high level (x� = 4.48, S.D. = 0.62). 

Keywords: Inquiry Method; Augmented Reality; Learning Achievement; Satisfaction 
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บทนํา  

 คณิตศาสตรม์ีบทบาทสาํคญัยิ่งต่อความสาํเร็จในการเรียนรูใ้นศตวรรษท่ี 21 เน่ืองจากคณิตศาสตรช์่วยใหม้นุษยม์ี

ความคิดรเิริ่มสรา้งสรรคค์ิดอย่างมีเหตผุล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปั์ญหาหรือสถานการณไ์ดอ้ย่างรอบคอบ

และถ่ีถว้น ช่วยใหค้าดการณ ์วางแผน ตดัสินใจแกปั้ญหาไดอ้ย่างถกูตอ้งเหมาะสม และสามารถนาํไปใชใ้นชีวิตจรงิไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ นอกจากนีค้ณิตศาสตรย์งัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาดา้นวิทยาศาสตรเ์ทคโนโลยี และศาสตรอ่ื์น ๆ อันเป็น

รากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติใหม้ีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ 

การศึกษาคณิตศาสตรจ์ึงจาํเป็นตอ้งมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองเพ่ือใหท้ันสมัยและสอดคลอ้งกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม  

และความรูท้างวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีท่ีเจริญกา้วหนา้อย่างรวดเรว็ในยคุโลกาภิวตัน ์ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษา

ขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ.2560) ท่ีออกแบบมาเพ่ือส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีทักษะท่ีจาํเป็นสาํหรับการ

เรียนรูใ้นศตวรรษท่ี 21 ส่งผลใหผู้เ้รียนรูเ้ท่าทนัการเปล่ียนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สงัคม วฒันธรรม และสภาพแวดลอ้ม

สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได ้ทั้งนีก้ารจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตรท่ี์ประสบความสาํเร็จนั้นจะตอ้งเตรียม

ผูเ้รียนใหม้ีความพรอ้มท่ีจะเรียนรูส่ิ้งต่าง ๆ พรอ้มท่ีจะประกอบอาชีพเมื่อจบการศกึษาหรือสามารถศกึษาต่อในระดบัท่ีสงูขึน้ 

(กระทรวงศกึษาธิการ, 2561, น. 1) 

 จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพืน้ฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2563 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  

ทั่วประเทศ พบว่า มีคะแนนวิชาคณิตศาสตรเ์ฉล่ีย 26.04 และผลการทดสอบทางการ ศึกษาระดบัชาติขัน้พืน้ฐาน (O-NET)  

ปีการศึกษา 2564 นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ทั่วประเทศ พบว่า มีคะแนนวิชาคณิตศาสตรเ์ฉล่ีย 24.47 (สถาบนัทดสอบ

ทางการศึกษาแห่งชาติ, 2564, น. 34) แนวโนม้คะแนนในแต่ละปีมีการขยบัขึน้ลงบา้งเล็กนอ้ย แต่โดยภาพรวมอยู่ในระดับ

คะแนนท่ีไม่น่าพอใจ ซึ่งมีขอ้คน้พบประการหน่ึงว่า การจดัการศกึษาของครูมากกว่ารอ้ยละ 90 ใชต้าํราเรียนเป็นส่ือการเรียน

การสอนและนกัเรียนทาํแบบฝึกหดัในหนงัสือ แบบเรียนหรือคู่มือคณิตศาสตรข์องสาํนกัพิมพเ์อกชนท่ีเนน้การแกปั้ญหาท่ีเร็ว

ใชเ้วลานอ้ยและเทคนิคพิเศษ เนน้เรียนเพ่ือเตรียมสอบ จึงไม่ปรากฏใหเ้ห็นว่ามีทกัษะหรือกระบวนการเกิดในกระบวนการ

เรียนรู ้ของนักเรียน (ไมตรี  อินทรป์ระสิทธิ์, 2560, น. 32-33) ในการจัดการเรียนรูเ้พ่ือพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21  

มีจุดมุ่งหมายของการจดัการเรียนรูต้อ้งมุ่งพฒันาผูเ้รียนใหม้ีความรูท่ี้กวา้งและลึกในหลากหลายเร่ือง มีทกัษะในการจาํแนก

แยกแยะขอ้มลู มีระบบการคิดท่ีดีทัง้คิดวิเคราะห ์สงัเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์และตดัสินใจอย่างสมเหตุสมผลหรือคิดอย่างมี

วิจารณญาณรวมทัง้มีทกัษะชีวิตท่ีจะนาํตนเอง สามารถปรบัตวัเขา้กบัส่ิงแวดลอ้มท่ีดีมีทกัษะในการสรา้งความสมัพนัธอ์นัดี

กบัผูอ่ื้น เนือ้หาสาระท่ีจะนาํไปจดัการเรียนรูใ้หแ้ก่ผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 จึงควรมุ่งเนน้ท่ีการส่งเสรมิใหผู้เ้รียนไดเ้ป็นบคุคลท่ี

มีเคร่ืองมือในการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองเป็นหลกั ผูเ้รียนมีความอยากรูอ้ยากเรียน การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจะทาํ

ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างดีนัน้ตอ้งมีกระบวนการท่ีใหผู้เ้รียนไดม้ีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนโดยการศกึษา คน้ควา้ ดว้ย

ตนเองอย่างต่อเน่ือง ผูเ้รียนมีความมุ่งมั่นในการทาํงานของตนเอง (ชยัวฒัน ์ สทุธิรตัน,์ 2561, น. 3) การจดัการเรียนการสอน

คณิตศาสตรม์ีเป้าหมายท่ีสาํคญัมุ่งใหผู้เ้รียนไดร้บัความเขา้ใจ มีทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ี์จาํเป็น สามารถ

นาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัและเป็นพืน้ฐานในการเรียนรูใ้นระดบัท่ีสงูขึน้ไดแ้ละจะเห็นไดว้่าการจดัการเรียนรูข้องครูนัน้ส่งผล

โดยตรงต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ครูควรแสดงบทบาทเป็นผูค้่อยซกัถามปัญหา กระตุน้ใหน้กัเรียนคิดและ

เป็นผูค้่อยอาํนวยความสะดวกใหค้าํแนะนาํนกัเรียนใหเ้ป็นผูค้น้ควา้หาความรูด้ว้ยตนเอง (โสรยา ไพศาลวฒันการณ,์ 2563, 

น. 370) 
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 ซึ่งการจดัการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ้นัน้เป็นการจดัประสบการณก์ารเรียนรูใ้หผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ

ทางคณิตศาสตรใ์นการเชื่อมโยงความรูเ้ก่าและความรูใ้หม่เขา้ดว้ยกัน ช่วยใหน้ักเรียนเกิดความคิดอย่างมีเหตุผลซึ่งเป็น

ทักษะการให้เหตุผล โดยการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูป้ระกอบดว้ย 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสรา้งความสนใจ 

(Engagement) 2) ขั้นสํารวจและค้นหา (Exploration) 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 4) ขั้นขยายความรู้ 

(Elaboration) และ 5) ขัน้ประเมิน (Evaluation) เป็นกระบวนการท่ีต่อเน่ืองกนัจึงช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรูท้ัง้เนือ้หา 

หลักการและทฤษฎีตลอดจนลงมือปฏิบัติ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2560, น. 221-226) เนน้

กระบวนการสืบสอบว่าเป็นการดาํเนินการเรียนการสอนโดยผูส้อนกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดคาํถามเกิดความคิดและลงมือเสาะ

แสวงหาความรูเ้พ่ือนาํมาประมวลหาคาํตอบหรือขอ้สรุปดว้ยตนเองโดยท่ีผูส้อนช่วยอาํนวยความสะดวกในการเรียนรูใ้นดา้น

ต่าง ๆ ใหแ้ก่ผูเ้รียน เช่นในดา้นการสืบคน้หาแหล่งความรูก้ารศกึษาขอ้มลูการวิเคราะหก์ารสรุปขอ้มลูการอภิปรายโตแ้ยง้ทาง

วิชาการและการทาํงานร่วมกับผูอ่ื้น (ทิศนา  แขมมณี, 2561, น. 141) แมว้่าการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูจ้ะ

ช่วยพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนได ้แต่ เทคโนโลยีมีความจาํเป็นอย่างยิ่งต่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตรใ์นปัจจบุนัดว้ย

เหตุผลหลายประการ อาทิ เทคโนโลยีช่วยใหเ้นือ้หาท่ีเป็นนามธรรม มีความเป็นรูปธรรมมากขึน้ ช่วยจัดการกับขอ้มลูและ

วิเคราะหข์อ้มลู ช่วยให ้การคิดคาํนวณถกูตอ้งแมน่ยาํ การใชเ้ทคโนโลยีมีความสาํคญัและ จาํเป็นสาํหรบัผูเ้รียนและผูส้อนใน

ศตวรรษท่ี 21 ผูส้อนและผูท่ี้เก่ียวขอ้งกับการจดัการศกึษาควรบูรณาการและ ใชเ้ทคโนโลยีในการจดักิจกรรมการเรียนรูต้าม

สภาพแวดลอ้มท่ีเป็นอยู่ในปัจจบุนั และจดัหาส่ิงอาํนวยความสะดวกในการใชเ้ทคโนโลยีเพ่ือช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้

 เทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมินัน้เป็นเทคโนโลยีรูปแบบหน่ึงท่ีเพ่ิมการรบัรูข้องผูใ้ชท่ี้อยู่ในโลกจรงิดว้ยวตัถเุสมือนจริง

ท่ีสรา้งดว้ยคอมพิวเตอรซ์อ้นทับและผสานบนสภาพแวดลอ้มจริง ทาํใหผู้ใ้ชร้บัรูข้อ้มูลหรือวัตถุเสมือนจริงเหล่านั้นไดใ้น

สภาพแวดลอ้มจริงผ่านส่ือท่ีหลากหลายจากหนา้จอคอมพิวเตอร ์หนา้จอโทรศัพทเ์คล่ือนท่ีแบบสมารท์โฟน และหนา้จอ

แสดงผลต่าง ๆ โดยขอ้มลูหรือวตัถุเสมือนจริงท่ีเพ่ิมเติมนัน้อาจอยู่ในรูปของวตัถสุองมิติและสามมิติ หรือไฟลเ์สียง วีดิทศัน ์

ตวัอกัษร (พรรณราย  เทียมทนั, 2565, น. 161) และเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมยงัสามารถนาํมาประยุกตใ์ชใ้นดา้นการศกึษา 

จะทาํหนา้ท่ีใหข้อ้มูลสาระกับผูเ้รียนไดท้ันที ผูเ้รียนไดส้ัมผัสประสบการณใ์หม่ในมิติท่ีเสมือนจริง ผูเ้รียนเกิดกระบวนการ

ร่วมกันเรียนรู ้ เพ่ิมประสบการณท่ี์มีความหมายลึกซึง้มากขึน้ โดยการเชื่อมโยงเนือ้หาท่ีไดเ้รียนรูด้ว้ยภาพสามมิติผนวกเขา้

กบัการเรียนรูแ้บบสาํรวจดว้ยเทคโนโลยีโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี และในบางกรณีอาจผนวกเขา้กับรูปแบบการเรียนรูอ่ื้น ๆ ได ้เช่น 

เกมการศกึษา กิจกรรมท่ีส่งเสรมิการทาํงานเป็นทีม และการเรียนรูแ้บบทา้ทาย (วิวฒัน ์ มีสวุรรณ,์ 2561, น. 121) 

 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ การจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรู ้5 ขัน้ตอน เป็นกระบวนการท่ีต่อเน่ืองกันจึงช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรูท้ัง้เนือ้หา หลกัการและทฤษฎีตลอดจนลงมอืปฏิบตัิ และสามารถส่งเสรมิใหน้กัเรียนเขา้ถึงความรู ้

ความจรงิไดด้ว้ยตนเองและนกัเรียนไดร้บัการกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรูอ้ย่างมีความสขุ และเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสริมเป็น

เทคโนโลยีท่ีผสมผสานโลกในความเป็นจริง และโลกเสมือนท่ีสรา้งขึน้มาผสานเขา้ดว้ยกนั เช่น ภาพเคล่ือนไหว ภาพจาํลอง

แบบสามมิติ ซึ่งใหเ้นือ้หาสาระแก่นักเรียนไดท้นัที ทาํใหผู้เ้รียนเกิดแรงกระตุน้ในการเรียนรู ้ผูว้ิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษา 

ผลการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เพ่ือเป็นการช่วยยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์อง

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ใหส้งูขึน้ 
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ตัวแปรตน้ 
 

ตัวแปรตาม 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย  

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธี

สืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ  

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหา

ความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 3. เพ่ือศกึษาความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรูด้ว้ย

วิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ  

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย  

 งานวจิยัเร่ือง ผลการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนและความพึงพอใจต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 มกีรอบแนวคิดในการวิจยัดงันี ้

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  1 กรอบแนวคดิในการวจิยั 

   

สมมติฐานการวิจัย  

 1. นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสรมิ มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ

เทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็มอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย  

 การวิจยัครัง้นี ้เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) เพ่ือใหบ้รรลตุามวตัถปุระสงคท่ี์วางไว ้ผูว้ิจยัจึงได้

ดาํเนินการศกึษาคน้ควา้โดยมีรายละเอียดการดาํเนินการวิจยัดงันี ้  

 

 

       การจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบั

เทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ ซึ่งมี 5 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

(ทิศนา  แขมมณี. 2561: 90-96) 

     ขัน้ท่ี 1 สรา้งความสนใจโดยใชเ้ทคโนโลยีความเป็นจรงิ

เสรมิ  

     ขัน้ท่ี 2 ขัน้สาํรวจและสืบคน้ 

     ขัน้ท่ี 3 อธิบายและลงขอ้สรุปโดยใชเ้ทคโนโลยีความเป็น

จรงิเสรมิ  

      ขัน้ท่ี 4 ขยายความรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 

      ขัน้ท่ี 5 ประเมินผลโดยใชเ้ทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ   

 

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

 

ความพึงพอใจต่อการเรียน 
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ประชากร 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัในครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี 3 กลุ่มโรงเรียนท่ีสงักดัสาํนกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษา

มธัยมศกึษานครสวรรคใ์นสหวิทยาเขตวมิานลอย จาํนวน 6 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนนครสวรรค ์โรงเรียนโกรกพระ โรงเรียน

พยหุะพิทยาคม โรงเรียนเขาทองพิทยาคม โรงเรียนบงึบอระเพ็ดวทิยา และ โรงเรียนเขากะลาวิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2  

ปีการศกึษา 2565 จาํนวนหอ้งเรียน 24 หอ้งเรียน จาํนวนนกัเรียน 811 คน  

 

 กลุ่มตวัอย่าง 

 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี ้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนโกรกพระ ตาํบลโกรกพระ  

อาํเภอโกรกพระ จังหวัดนครสวรรค์ สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค์ จํานวน 1 ห้อง จาก  

4 ห้องเรียน ซึ่งไดม้าดว้ยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi – stage Random Sampling) โดย 1. จัดทาํรายชื่อโรงเรียน

มัธยมศึกษาในจังหวดันครสวรรค ์สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค ์ทั้งหมด 6 โรงเรียน จากนัน้ 

สุ่มโรงเรียนแบบกลุ่มโดยการจับสลากโดยใช้โรงเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม ซึ่งผลปรากฏว่าได้โรงเรียนโกรกพระ และ  

2. จดัทาํหมายเลขหอ้งเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 จาํนวน 4 หอ้งเรียน ซึ่งปรากฏว่าไดช้ัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3/1 นกัเรียน

ทัง้หมด 30 คน 

 

 ตัวแปรทีศึ่กษา  

ตวัแปรตน้ คือ การจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 

 ตวัแปรตาม คือ 1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

   2) ความพึงพอใจต่อการเรียน 

  

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

 1. แผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปรมิาตร 

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 จาํนวน 6 แผน ใชเ้วลาทัง้หมด 12 ชั่วโมง ซึ่งมีความเหมาะสมระดับมาก (X� = 4.34, 

S.D. = 0.21) 

 2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปรมิาตร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 จาํนวน  

1 ฉบบั เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ เป็นแบบทดสอบกอ่นเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน

เพ่ือวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนซึง่เป็นแบบทดสอบชดุเดยีวกนั ซึ่งมีค่าความตรงระหวา่ง 0.67 - 1.00 คา่ความยากระหวา่ง 

0.40 - 0.80 คา่อาํนาจจาํแนกระหว่าง 0.20 – 0.74 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากบั 0.88 

 3. แบบวดัความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งมีลกัษณะของคาํถามเป็น

แบบมาตราส่วนประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ขอบเขตเนือ้หาการสอบถามความพึงพอใจออกเป็น 3 ดา้น คือ  

ดา้นความรู ้ดา้นความรูส้กึ และดา้นพฤตกิรรม ซึง่มีคา่ความตรงระหว่าง 0.67 - 1.00 ค่าอาํนาจจาํแนกระหวา่ง 0.26 – 0.64 

และค่าความเชื่อมั่นเท่ากบั 0.85 

 

 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  

ในการวิจยัครัง้นี ้เป็นวิจยัเชงิทดลองเบือ้งตน้ (Pre-experimental design) โดยแผนการวิจยัแบบกลุ่มทดลองกลุ่ม

เดียว วดัผลก่อนเรียนและหลงัเรียน (One Group Pretest-Posttest Design) มีการเก็บรวบรวมขอ้มลูดงันี ้
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1. เตรียมผูเ้รียนและแจง้ใหผู้เ้รียนทราบถึงการเรียน วิธีการเรียน บทบาทของผูเ้รียน เป้าหมายของการเรียน 

จดุประสงคข์องการเรียน จดุมุง่หมาย และขัน้ตอนในการเรียนเพ่ือใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเขา้ใจ 

2. ใหน้กัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งเป็นกลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกอ่นเรียน (Pretest) 

เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปรมิาตร ท่ีผูว้ิจยัสรา้งขึน้จาํนวน 30 ขอ้และบนัทึกผลการสอบไวเ้ป็นคะแนนก่อนเรียน 

3. ดาํเนินการทดลอง โดยสอนตามแผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิ

เสรมิของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งผูว้ิจยัสรา้งขึน้โดยใชเ้วลาในการทดลองจาํนวน 6 คาบ คาบละ 2 ชั่วโมงรวมทัง้สิน้ 

12 ชั่วโมง 

4. เมื่อสิน้สดุการทดลอง ผูว้ิจยัใหน้กัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึง่เป็นกลุ่มตวัอย่างทาํการทดสอบหลงัเรียน  

(Post test) โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปรมิาตร จาํนวน 30 ขอ้ ซึ่งเป็นฉบบัเดยีวกนักบั

ท่ีใชท้ดลองก่อนเรียนแลว้บนัทึกผลการสอบไวเ้ป็นคะแนนหลงัเรียน 

5. ใหน้กัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งเป็นกลุ่มตวัอยา่งตอบแบบวดัความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ 

ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิและบนัทึกคะแนนไว ้

  

การวิเคราะหข์้อมูล  

ในการศกึษาในครัง้นี ้จะดาํเนินการวิเคราะหข์อ้มลูตามวตัถปุระสงคข์องการศกึษา ดงันี ้

 1. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงั

เรียนแผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยวธีิสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยคีวามเป็นจรงิเสรมิ มีรายละเอียดดงันี ้

  1.1 นาํคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนมาทาํการวเิคราะหห์าคา่เฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  1.2 ทดสอบความแตกตา่งระหวา่งคะแนนก่อนและหลงัเรียนตามสมมติฐานโดยใชส้ตูรการหาค่าที 

กรณีกลุ่มตวัอย่างไม่เป็นอิสระตอ่กนั (t-test for Dependent Samples)   

  1.3 แปลความหมายของผลการทดสอบตามสมมติฐานขอ้ 1 

 2. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการ

เรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีรายละเอียดดงันี ้ 

  2.1 หาคา่เฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

  2.2 เปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนหลงัเรียบเทียบกบัเกณฑท่ี์กาํหนดรอ้ยละ 70 ของคะแนนเตม็ 

โดยใชก้ารทดสอบคา่ทีแบบกลุ่มเดียว (t-test for One Sample) 

  2.3 แปลความหมายของผลการทดสอบตามสมมติฐานขอ้ 2 

 3. การศกึษาความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการ

เรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 

  3.1 หาคา่เฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

  3.2 นาํค่าเฉล่ียแปลความหมายระดบัความพึงพอใจโดยใชเ้กณฑข์อง (บญุชม ศรีสะอาด, 2554, น. 35) 

ดงันี ้

 

 

 

 



วารสารวิจยัทางการศกึษา คณะศกึษาศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ปีที่ 19 ฉบบัที่ 1 มกราคม – มิถนุายน 2567 |  53 

 

 

สรุปผลการวิจัย  

ผลการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งในการจดัทาํงานวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัจะนาํเสนอ

ผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยั ดงันี ้

1. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรูด้ว้ย

วิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกบัเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ผูว้ิจยัไดน้าํคะแนนจากการทดสอบวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียน

ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมทัง้คะแนนก่อน

และหลงัเรียนโดยใชก้ารทดสอบทีกรณีกลุ่มตวัอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for Dependent samples) เพ่ือเปรียบเทียบ

คะแนนทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน ไดผ้ลดงัตารางท่ี 1.1  

 

ตารางท่ี 1.1  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการจดัการ

เรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 

 

การทดสอบ จาํนวนนกัเรียน (n) คะแนนเตม็ x� S.D. df t Sig 

ก่อนเรียน 30 30 11.60 3.71 
29 17.38 .000* 

หลงัเรียน 30 30 23.80 2.12 

*มีนยัสาํคญัทางสถติิท่ีระดบั .05 

 

จากตารางท่ี 1.1 พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้ับการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 11.60 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.71 คะแนนเฉล่ียหลัง

เรียนเรียนเท่ากับ 23.80 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.12 เมื่อทาํการทดสอบดว้ยวิธีการทางสถิติ พบว่า ค่า t เท่ากับ 

17.38 และมีค่า Sig. เท่ากับ .000 ซึ่งนอ้ยกว่า .05 แสดงว่านกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ย

วิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1  

 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธี 

สืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม ผูว้ิจยัไดน้าํคะแนนหลงัเรียนวิชา

คณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็น

จริงเสริมเทียบกับเกณฑ์รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม 30 คะแนนโดยการทดสอบใช้สถิติการทดสอบทีแบบกลุ่มเดียว  

(One sample t-test) ท่ีไดด้งัตารางท่ี 1.2 
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ตารางท่ี 1.2  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรูด้ว้ย

วิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 

กลุ่มตวัอย่าง คะแนนเตม็ 
คะแนนเกณฑ ์ 

(รอ้ยละ 70) 
x� S.D. df t Sig 

30 30 21 23.80 2.12 29 7.22 .000* 

*มีนยัสาํคญัทางสถติิท่ีระดบั .05 

 

จากตารางท่ี 1.2 พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้ับการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับเกณฑ์รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 23.80 ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 2.12 และเมื่อทาํการทดสอบดว้ยวิธีการทางสถิติ พบว่า ค่า t เท่ากับ 7.22 และมีค่า Sig เท่ากับ .000  

ซึ่งน้อยกว่า .05 แสดงว่านักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้ับการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมหลังเรียนสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสาํคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2  

 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรู ้

ดว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ผู้วิจัยไดท้าํการวิเคราะหค์วามพึงพอใจต่อการเรียนวิชา

คณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ไดผ้ลดงัตารางท่ี 1.3 

 

ตารางท่ี 1.3  แสดงผลการศกึษาความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรร์วมทัง้หมด 3 ดา้นของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี

ท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 

รายการ x� S.D. ระดบัความพึงพอใจ 

1. ดา้นความรู ้ 4.45 0.62 มาก 

2. ดา้นความรูส้กึ 4.49 0.63 มาก 

3. ดา้นพฤตกิรรม 4.48 0.61 มาก 

รวมทัง้หมด 4.47 0.62 มาก 

 

 จากตารางท่ี 1.3 พบว่า การศกึษาความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรร์วมทัง้หมด 3 ดา้น ของนกัเรียน

ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกบัเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม โดนรวมอยู่ระดบั

ความพึงพอใจมาก (x� = 4.47 ,S.D. = 0.62) เมื่อพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่านกัเรียน มีความพึงพอใจลาํดบัแรก คือ ดา้น

ความรูส้กึ (x� = 4.49, S.D. = 0.63) รองลงมา คือ ดา้นพฤติกรรม (x�= 4.48, S.D. = 0.61) และดา้นความรู ้(x� = 4.45, S.D. 

= 0.62)  
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อภปิรายผล  

 จากการวิจยัเร่ือง ผลการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนและความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้ิจยัมีประเด็นอภิปรายผล

ดงันี ้

 1. นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสริม มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เมื่อพิจารณาคะแนนเฉล่ีย

ก่อนเรียน เท่ากบั 11.60 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน เท่ากับ 23.80 ทัง้นีเ้ป็นเพราะในการจดัการเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท่ีนกัเรียน

จะตอ้งสืบคน้ สาํรวจตรวจสอบ และคน้ควา้ดว้ยวิธีการต่าง ๆ จนทาํใหน้ักเรียนเกิดความเขา้ใจและเกิดการรบัรูค้วามรูน้ัน้

อย่างมีความหมาย จึงจะสามารถสรา้งเป็นองคค์วามรูข้องนักเรียนเอง และเก็บขอ้มูลไวใ้นสมองไดอ้ย่างยาวนาน เพ่ือท่ี

นักเรียนจะได้สรา้งองคค์วามรูใ้หม่ด้วยตนเอง (ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์, 2561, น. 343) ซี่งการในการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธี 

สืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 5 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นสรา้งความสนใจ เป็นการท่ีผูส้อนนาํเขา้สู่

บทเรียน โดยนาํมารค์เกอรเ์ทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจอยากรู ้อยากเห็น 2) ขัน้สาํรวจ

คน้หาใหผู้เ้รียนสืบคน้อย่างอิสระโดยผูส้อนเป็นคนชีแ้นวทางใหผู้เ้รียนสืบคน้ไปในแนวทางท่ีกาํหนดไว ้3) ขัน้อธิบายและลง

ขอ้สรุป เป็นการท่ีผูเ้รียนแต่ละกลุ่มอธิบายและหาขอ้สรุปร่วมกนั ดว้ยการทาํผลงานโดยการแลกเปล่ียนเรียนรู ้และผูส้อนตัง้

คาํถามผ่านมารค์เกอรเ์ทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 4) ขัน้ขยายความรู ้ผูเ้รียนนาํความรูท่ี้สรา้งขึน้ไปเชื่อมโยงกบัความรูเ้ดิม 

จากการนาํเสนอขอ้มลูลงขอ้สรุป และ 5) ขัน้ประเมินผล หมายถึง การท่ีผูเ้รียนตรวจสอบความรูข้องตนเองจากการเขียนแบบ

บันทึก การตอบคาํถาม ผูส้อนจะประเมินการเรียนรูข้องผูเ้รียนจากการสังเกตจากการนาํเสนอขอ้มลู การตอบคาํถามของ

ผู้เรียน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2546, น. 219-221) ซึ่งนอกจากการสืบเสาะหาความรูท้ั้ง  

5 ขัน้ตอนท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู ้ผูส้อนถือเป็นผูท่ี้มีบทบาทสาํคัญในการตัง้คาํถามเพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการทาง

ความคิดหาเหตุผลจนคน้พบความรูห้รือแนวทางแกไ้ขปัญหาท่ีถูกตอ้งไดด้ว้ยตนเอง แลว้สรุปผลออกมาเป็นหลักการหรือ

วิธีการในการแก้ปัญหา และการใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมในการจัดการเรียนรูเ้หมาะกับเนือ้หาท่ีมีความซับซอ้น 

เน่ืองจากเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิจะช่วยใหน้กัเรียนวิเคราะหปั์ญหาไดง้่ายขึน้และมองภาพไดใ้นลกัษณะ 3 มิติ 

 ซึ่งผลการวิจัยครัง้นีส้อดคลอ้งกับงานวิจัยหลายเร่ืองเก่ียวกับการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม อาทิ ผลการวิจยัของ กิตติปกรณ ์อม้เถ่ือน (2563) ทาํวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

วิชาคณิตศาสตร ์เร่ือง การวิเคราะหข์อ้มูลเบือ้งตน้ โดยใชก้ระบวนการสืบเสาะหาความรู ้5 ขั้น ร่วมกับการเขียนแผนผัง

ความคิดของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลงัไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ดว้ยกระบวนการสืบเสาะหาความรู ้5 ขัน้ รว่มกบัการเขียนแผนผงัความคิดสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 

.05 เช่นเดียวกับงานวิจัยของโสรยา ไพศาลวัฒนการณ์ (2563) ทาํวิจัยเร่ือง การศึกษาผลการจัดการเรียนรูร้ายวิชา

คณิตศาสตรพื์น้ฐาน 3 หน่วยความรูเ้บือ้งตน้เก่ียวกบัจาํนวนจรงิ โดยใชช้ดุกิจกรรมการจดัการเรียนรูด้ว้ยวธีิสืบเสาะหาความรู ้

สาํหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 พบว่า นกัเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทาง

สถิติท่ีระดับ .05 และสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ วิลดา หอมจันทร,์ สุธาวัลย ์หาญขจรสุข และชนิดา มิตรานันท ์(2561)  

ทาํวิจยัเร่ือง การพฒันา ความสามารถ เร่ืองจาํนวนนบั สาํหรบันกัเรียนท่ีมีปัญหาทางคณิตศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 

3 โดยวิธีการสอนตรงร่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสาํหรบันักเรียนท่ีมีปัญหาทาง

คณิตศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยวิธีการสอนตรงรว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เร่ืองจาํนวนนบั หลงัเรียน

สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม สูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็มอย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตาม

สมมติฐานขอ้ท่ี 2 ทัง้นีเ้น่ืองมาจาก ผูว้ิจยัไดจ้ดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม โดยมี

ขั้นตอนการเรียนรู ้5 ขั้นตอน ตามท่ีไดก้ล่าวไว้ในข้อท่ี 1 ซึ่งเชื่อว่า นักเรียนทุกคนมีความรูค้วามเข้าใจเก่ียวกับบางส่ิง

บางอย่างมาแลว้ก่อนท่ีครูจะจดัการเรียนการสอนใหก้ารเรียนรูเ้กิดขึน้ดว้ยตัวของนกัเรียนเอง และการเรียนรูเ้ร่ืองใหม่จะมี

พืน้ฐานมาจากความรูเ้ดิมประสบการณเ์ดิมของนกัเรียนเป็นปัจจยัสาํคญัต่อการเรียนรูอ้ยา่งยิ่งกระบวนการเรียนรู ้(Process 

of Learning) ท่ีแทจ้รงิของนกัเรียนไม่ไดเ้กิดจากการบอกเล่าของครูหรือนกัเรียนเพียงแต่จดจาํแนวคิดต่าง ๆ (สถาบนัส่งเสรมิ

การสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2546, น. 219) ตามทฤษฎีการสรา้งเสริมความรูเ้ป็นกระบวนการท่ีนักเรียนจะตอ้ง

สืบคน้ สาํรวจตรวจสอบ และคน้ควา้ดว้ยวิธีการต่าง ๆ จนทาํใหน้ักเรียนเกิดความเขา้ใจและเกิดการรบัรูค้วามรูน้ัน้อย่างมี

ความหมายจึงจะสามารถสรา้งเป็นองคค์วามรูข้องนกัเรียนเองและเก็บขอ้มลูไวใ้นสมองไดอ้ย่างยาวนานสามารถนาํมาใชไ้ด้

เมื่อมีสถานการณใ์ด ๆ มาเผชิญหนา้ดังนั้นการท่ีนักเรียนจะสรา้งองคค์วามรูไ้ด ้ตอ้งผ่านกระบวนการเรียนรูห้ลากหลาย 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งกระบวนการสืบเสาะหาความรู ้(ทิศนา  แขมมณี, 2561, น. 90-96) และเน่ืองจากการนาํเทคโนโลยีความ

เป็นจริงเสริมประกอบการจัดการเรียนรู  ้ผู้เรียนเกิดความสนใจ อยากรู ้เรียนรูส่ิ้งใหม่ สรา้งประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่  

เกิดปฏิสัมพันธ์เชื่อมโยงเขา้สู่หอ้งเรียน นาํเอาประสบการณเ์ขา้สู่สถานการณจ์ริงท่ีผสมผสาน กับสถานการณเ์สมือนจริง

ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน ทาํใหน้กัเรียนสามารถซอ้นทบัขอ้มลู ภาพ และเนือ้หาอ่ืน ๆ ลงบนสภาพแวดลอ้มจรงิ

รอบตัว ซึ่งเป็นการให้บริบทใหม่ ๆ และการเชื่อมโยงท่ีเป่ียมประสิทธิภาพการเรียนรูแ้ละสรา้งความเข้าใจในบทเรียน  

พีระมิด กรวย และทรงกลมไดใ้นรูปทรง 3 มิต ินกัเรียนสามารถมองภาพท่ีซบัซอ้มไดเ้ขา้ใจมากขึน้  

 ซึ่งผลการวิจัยครัง้นีส้อดคลอ้งกับงานวิจัยของกันตพร ขาวแพร และ ชมนาด เชือ้สุวรรณทวี (2561) ทาํวิจัยเร่ือง 

การศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร ์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สถิติของนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชว้ฏัจกัรการสืบเสาะหาความรู ้พบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สถิติ ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชว้ฏัจกัรการสืบเสาะหาความรู ้สงูกว่าเกณฑ ์รอ้ยละ 70 อย่าง

มีระดับนัยสาํคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 รวมทั้งงานวิจยัของ ศรีวิภา พูลเพ่ิม (2561) ทาํการวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตรเ์ร่ือง ความน่าจะเป็น โดยใชก้ารจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรู ้(5E) ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัไดร้บัการจดัการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ้(5E) ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์

รอ้ยละ 70 อย่างมีระดบันยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ วิลดา หอมจนัทร,์ สธุาวลัย ์หาญขจร

สุข และชนิดา มิตรานันท ์(2561) ทาํวิจัยเร่ือง การพัฒนาความสามารถ เร่ืองจาํนวนนับ สาํหรับนักเรียนท่ีมีปัญหาทาง

คณิตศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยวิธีการสอนตรงรว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนสาํหรบันกัเรียนท่ีมีปัญหาทางคณิตศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยวิธีการสอนตรงร่วมกบัเทคโนโลยีความเป็น

จรงิเสรมิ เร่ือง จาํนวนนบั หลงัเรียนสงูกว่าสงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์โดยรวมอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉล่ีย

เท่ากบั 4.48 ทัง้นี ้พบว่า นกัเรียนชอบการสืบคน้ดว้ยตนเอง โดยการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยี

ความเป็นจริงเสริม ทาํใหน้กัเรียนมีโอกาสไดฝึ้กความคิดและฝึกการกระทาํ ทาํใหไ้ดเ้รียนรูว้ิธีการจดัระบบความคิดและวิธี

แสดงความรูด้้วยตนเอง ทาํให้ความรูค้งทนและถ่ายโยงการเรียนรูไ้ด้กล่าวคือสามารถจดจําได้นานและนําไปใช้ใน

สถานการณใ์หม่ ไดพ้ฒันาความคิดอย่างเต็มท่ี ไดศ้กึษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง จึงมีความอยากเรียนรูต้ลอดเวลา (ชยัวฒัน ์สทุธิ

รัตน,์ 2561, น. 344) เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นการเรียนรูด้ว้ยตนเอง โดยครูมีการสอนท่ีกระตุน้ให้นักเรียนเกิด
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ความคิดวิเคราะหใ์นเร่ืองท่ีเรียนจนสามารถตัง้คาํถามท่ีตอ้งการจะสืบเสาะหาคาํตอบดว้ยตนเองได ้หรือครูมีเอกสารวสัดหุรือ

ส่ือท่ีนักเรียนสามารถใชป้ระกอบการคิดวิเคราะหห์รือการศึกษาคน้ควา้หาความรูใ้นเร่ืองท่ีเรียน (ทิศนา  แขมมณี, 2561, 

น.141) ครูใชส่ื้อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมช่วยกระตุน้ดึงดูดความสนใจของนกัเรียนใหเ้กิดความชอบส่ือท่ีมีความแปลก

ใหม่และน่าสนใจ เน่ืองจากความเป็นจริงเสริม คือ เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality) รูปแบบหน่ึง ท่ีเพ่ิมการ

รบัรูข้องผูใ้ชท่ี้อยู่ในโลกจริง ดว้ยวตัถุเสมือนจริงท่ีสรา้งดว้ยคอมพิวเตอรซ์อ้นทบัและผสานบนสภาพแวดลอ้มจริง ทาํใหผู้ใ้ช้

รับรูข้อ้มูลหรือวัตถุเสมือนจริงเหล่านั้นไดใ้นสภาพแวดลอ้มจริงผ่านส่ือ ท่ีหลากหลาย จากหน้าจอคอมพิวเตอร ์หน้าจอ

โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีแบบสมารท์โฟน และหนา้ แสดง ต่าง ๆ โดยขอ้มลู หรือ วตัถุเสมือนจริง เพ่ิมเติมนัน้อาจ ในรูปของวตัถสุอง

มิติ และสามมิติ หรือ ไฟลเ์สียง วีดิทศัน ์ตวัอกัษร (พรรณราย เทียมทนั, 2565, น. 161) 

  ซึ่งผลการวิจัยครัง้นีส้อดคลอ้งกับงานวิจัยหลายเร่ืองเก่ียวกับความพึงพอใจการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหา

ความรูร้่วมกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เช่น ไพรวรรณ สังวงั (2560) ทาํวิจัยเร่ืองการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร ์เร่ือง สมการเชิงเสน้ตวัแปรเดียวโดยการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรู ้ ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

พบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูอ้ยู่ในระดับมาก เช่นเดียวกับศรีวิภา พูลเพ่ิม 

(2561) ทาํวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ์เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชก้ารจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบ

เสาะหาความรูช้ัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า นกัเรียนท่ีไดร้บัการเรียนการสอนโดยวิธีดงักล่าวมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก 

เช่นเดียวกบักิตติปกรณ ์อม้เถ่ือน (2563) ทาํวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรูว้ิชาคณิตศาสตร ์เร่ืองการวิเคราะหข์อ้มลู

เบือ้งตน้ โดยใชก้ระบวนการสืบเสาะหาความรู ้5 ขั้น ร่วมกับการเขียนแผนผังความคิดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

พบว่านกัเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการสอนเฉล่ียโดยรวมอยู่ในระดบัมาก และเช่นเดียวกบัชาติ คนอยู่ตระกลู (2561) ทาํวิจยั

เร่ือง การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรูผ้สานดว้ยเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิเพ่ือส่งเสรมิความสามารถการคิดวิเคราะหว์ิชา

คณิตศาสตร ์สาํหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษาปีท่ี 6 พบว่า นกัเรียนท่ีใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูผ้สานดว้ยเทคโนโลยีเสมือน

จรงิเสรมิ มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

 

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะทั่วไป  
 1. ในการจดัการเรียนรูด้ว้ยวิธีสืบเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ ครูควรตรวจสอบความพรอ้ม

ของโทรศพัทม์ือถือของนกัเรียน เพ่ือทาํใหน้กัเรียนมคีวามพรอ้มในการสแกนมารค์เกอรเ์ทคโนโลยคีวามเป็นจรงิ 

 2. การใชง้านเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ เร่ือง พืน้ท่ีผิวและปรมิาตร สาํหรบันกัเรียนท่ีมีปัญหาทางคณิตศาสตร ์ครู

ควรอธิบายการสแกนมารค์เกอรเ์ทคโนโลยีความเป็นจรงิ รวมถงึการควบคมุดแูลการใชง้านอยา่งเหมาะสมและใหค้าํแนะนาํ

ขณะท่ีใชง้าน 

 3. การพฒันารูปแบบและเนือ้หาในเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ ควรมีการปรบัระดบัความยาก งา่ย ใหเ้หมาะสมกบั

ระดบัความสามารถของนกัเรียน ซึ่งจะทาํใหน้กัเรียนมีชว่งความสนใจและจดจ่อกบักิจกรรมจนสาํเรจ็ โดยไดร้บัการกระตุน้

หรือการชว่ยเหลือจากครูลดลง 

 

 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอ่ไป  
 1. ควรศึกษาการพัฒนาความสามารถทางดา้นต่าง ๆ โดยเทคโนโลยีความจริงเสริม กับนักเรียนท่ีมีความตอ้งการ

พิเศษกลุ่มอ่ืนๆ 
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 2. ควรสรา้งและพัฒนาเทคโนโลยีความจริงเสริมในเร่ืองอ่ืน ๆ เพ่ือพัฒนาทักษะทางการเรียนคณิตศาสตร ์ร่วมกับ

รูปแบบการเรียนท่ีหลากหลาย เพ่ือใหน้กัเรียนมีปฏิสมัพนัธ ์เกิดการแลกเปล่ียนความรู ้และครูใชเ้ทคโนโลยีในการสอนอยา่งมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 

 

กิตติกรรมประกาศ  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สําเร็จลุล่วงไปด้วยดี เพราะได้รับความอนุเคราะห์เอาใจใส่อย่างดียิ่งจากอาจารย์ ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์ดร.พรรณราย เทียมทนั อาจารยท่ี์ปรกึษาวิทยานิพนธ ์ไดก้รุณาใหค้วามรู ้คาํปรกึษาแนะนาํ แนวทางในการทาํ

วิจยัทกุขัน้ตอน และไดก้รุณาตรวจสอบแกไ้ขขอ้บกพรอ่งต่าง ๆ  รวมถึงการใหก้าํลงัใจ กระตุน้ใหผู้ว้ิจยัมีความเชื่อมั่นในการทาํ

วิจยัมากขึน้ 

 ขอขอบพระคุณ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สธุาทิพย ์ งามนิล ตาํแหน่งอาจารยป์ระจาํสาขาวิชาหลกัสตูรและการสอน 

ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. สพุฒันา  หอมบปุผา ตาํแหน่งรองคณบดีฝ่ายบรหิารคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

นายกัญญา  พิลาวุธ ตาํแหน่งครู วิทยฐานะครูชาํนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์โรงเรียนสวนกุหลาบ

วิทยาลยั (จริประวตัิ) นครสวรรค ์สงักดักองการศกึษาศาสนา และวฒันธรรม องคก์ารบรหิารส่วนจงัหวดันครสวรรค ์และนาย

วราวัฒน ์ กลั่นหุ่น ตาํแหน่งครู วิทยฐานะครูชาํนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์โรงเรียนนวมินทราชูทิศ

มชัฌิม สาํนกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษานครสวรรค ์

 ขอบคุณผู้บริหาร คณะครู และนักเรียน โรงเรียนโกรกพระ สาํนักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค ์ 

ทกุท่านท่ีกรุณาใหก้ารสนบัสนนุ และใหค้วามรว่มมือในการทอลองและเก็บรวบรวมขอ้มลูเป็นอย่างดี 

 ขอขอบคุณครอบครวั ท่ีคอยใหก้าํลังใจช่วยเหลือและสนับสนุนส่งเสริมดว้ยดีตลอดมา  คุณค่าและประโยชนข์อง

วิทยานิพนธฉ์บบันี ้ผูว้ิจยัขอมอบเป็นเคร่ืองบชูาพระบิดา มารดา ตลอดจน ครูอาจารย ์และผูม้ีพระคณุทกุท่าน ท่ีใหก้ารอบรม

สั่งสอนประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู ้ใหผู้ว้ิจยัเป็นคนดีมีคณุธรรมจนประสบความสาํเรจ็ในชีวิต 
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