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บทคัดย่อ 

 การวิจยันีม้ีวตัถปุระสงคเ์พ่ือ 1) ศกึษาบริบท สภาพปัญหาและความตอ้งการใชห้ลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนข์อง

โรงเรียนขนาดเล็กในสงักดักรุงเทพมหานคร 2) พฒันาหลกัสตูรคณิศาสตรอ์อนไลน ์กลุม่เป้าหมายในการศึกษาบริบทและ

ความต้องการของโรงเรียน ได้แก่ ผู้บริหารและครูจาํนวน 10 คน อาจารย์จาํนวน 3 คน และ นักศึกษา จํานวน 5 คน 

ผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 คน เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัยประกอบดว้ย 1)แบบสาํรวจสภาพปัญหาและความตอ้งการ 2) แบบ

ประเมินประสิทธิภาพของหลกัสูตรฯ สาํหรบัผูเ้ช่ียวชาญ ผลวิจัย 1) บริบทของโรงเรียนมีความขาดแคลนดา้นบุคลากร

โดยเฉพาะครูผู้สอนในรายวิชาคณิตศาสตร ์แต่โรงเรียนมีความพรอ้มในด้านระบบโครงสรา้งพืน้ฐานและเทคโนโลยี 

สารสนเทศและครูสามารถใชส้ื่อการสอนและหลกัสตูรออนไลนไ์ด ้โดยพบปัญหาว่านกัเรียนขาดแคลนอปุกรณใ์นการเรียน

ออนไลน ์รวมถึงนกัเรยีนขาดความสนใจในการเรยีนและตอ้งการหลกัสตูรออนไลนท่ี์มีคณุภาพและสอดคลอ้งตามบรบิท โดย

มีลักษณะเป็นหลักสูตรแบบผสมผสาน  2) หลักสูตรคณิตศาสตรอ์อนไลนม์ีการจัดกิจกรรมโดยประยุกต์ใช้ The 3T 

Framework รว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก ระยะเวลาดาํเนินการของหลกัสตูร 30 ชั่วโมง ประกอบดว้ยรูปแบบการเรยีนการ

สอนแบบประสานเวลา (Synchronous) มีครูเป็นผูน้าํในการดาํเนินกิจกรรม จาํนวน 12 ชั่วโมง และ รูปแบบไมป่ระสานเวลา 

(Asynchronous) นกัเรียนเรียนรูด้ว้ยตนเองผ่านเว็บไซตแ์ละแพลตฟอรม์ออนไลน ์จาํนวน 18 ชั่วโมง เนือ้หาเรื่องอตัราสว่น 

สื่อการเรียนรู ้ประกอบดว้ย เว็บไซต ์วิดีโอ มลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ เกมการศึกษา และแบบฝึกหดั ท่ีพฒันาโดยใช ้Canva 

Zoom YouTube และ Scratch  ผลการประเมินประสิทธิภาพของหลกัสตูรฯ พบว่ามีความสอดคลอ้งทัง้ในดา้นเนือ้หา และ

ดา้นเทคโนโลยี ผลการประเมินหลกัสตูรฯในภาพรวมมีความเหมาะสมอยูร่ะดบัมากท่ีสดุ  

คาํสาํคญั: หลกัสตูรออนไลน ์, 3T framework, การสอนคณิตศาสตร ์
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ABSTRACT

 This research aims to 1) study the context, problems, and needs for an online mathematics curriculum in 

small schools under the jurisdiction of Bangkok, and 2) develop an online mathematics curriculum. The target 

groups for studying the context and needs of the schools include: 10 administrators and teachers, 3 lecturers, 5 

students, and 3 experts. The tools used in the research include 1) a survey on problems and needs, and 2) an 

evaluation form for the efficiency of the curriculum for experts. Research Results: 1. The context of the schools 

shows a shortage of personnel, particularly mathematics teachers. However, the schools are well-equipped with 

infrastructure and information technology systems, and teachers can use online teaching materials and curricula. 

The issues identified include students lacking equipment for online learning and a lack of interest in learning, 

indicating a need for high-quality online curricula that align with the context, featuring a blended approach. 2. The 

online mathematics curriculum incorporates activities using The 3T Framework alongside active learning methods. 

The curriculum spans 30hours, including 12 hours of synchronous learning led by teachers and 18 hours of 

asynchronous learning, where students learn independently through websites and online platforms. The content 

focuses on Ratios, with learning materials including websites, videos, interactive multimedia, educational games, 

and exercises developed using Canva, Zoom, YouTube, and Scratch. The curriculum's effectiveness evaluation 

shows relevance in both content and technology, with the overall evaluation indicating a high level of 

appropriateness. 
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บทนํา 
 จากบรบิทของสงัคมโลกท่ีเปลีย่นแปลงในยคุแหง่การเรยีนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และความกา้วหนา้ของเทคโนโลยีดิทลัท่ี 

เขา้มามีบทบาททางการศกึษาไทยในทกุระดบั ทาํใหเ้กิดการเปลีย่นแปลงเชิงนโยบายทางการศกึษาในหลายดา้น โดยเฉพาะ 

การนาํเทคโนโลยีดิจิทลัมาใชใ้นการศึกษาทัง้ในเชิงบริหารและลงสู่ระดบัชัน้เรียนทีต่อ้งมีการปรบัเปลีย่น หรือที่เรียกว่า 

Disruption ทาํใหว้ิธีการสอนในหอ้งเรียนแบบดัง้เดิมนัน้ตอ้งมีการเปลีย่นแปลงไปโดยมีสิง่ใหม่และเทคโนโลยีใหม่เขา้มา 

แทนที่ โดยเฉพาะเมื่อมีสถานการณก์ารแพรร่ะบาดของไวรสั COVID-19 ย่งิทาํใหภ้าคการศึกษาไดเ้ล็งเห็นความสําคญัของ 

เทคโนโลยีและมีแนวคิดในการนาํรูปแบบการเรยีนการสอนออนไลนม์าใชก้บัการศกึษาทกุระดบั (รตันาภรณ ์พินิจนึก, 2565, 

น. 53-61) ซึง่เป็นเรือ่งใหมส่าํหรบัโรงเรยีน โดยเฉพาะโรงเรยีนสงักดักรุงเทพมหานครท่ีนกัเรยีนมคีวามพรอ้มนอ้ย 

จากการบริการวิชาการและทาํโครงการวิจัยร่วมกบัโรงเรียนขนาดเล็ก สงักัดกรุงเทพมหานคร ตัง้แต่ปี พ.ศ. 2561-

2563 พบวา่ ครูในโรงเรยีนขนาดเลก็ มีจาํนวนครูตอ่จาํนวนชัน้เรยีนไมเ่พียงพอ รวมถึงไมค่รบกล่มุสาระการเรยีนรู้ ทาํใหค้รูมี 

ภาระงานสอนมาก และครูแต่ละคนตอ้งสอนมากกว่า 1 รายวิชารวมถึงรายวิชาคณิตศาสตร ์โดยครูบางคนไม่เช่ียวชาญใน 

การสอนคณิตศาสตร ์(สนิชยั จนัทรเ์สม และ เอมมิกา วชิระวินท,์ 2564, น. 99-111) ซ่งึวิชาคณิตศาสตรเ์ป็นวิชาท่ีม่งุพฒันา 

ความสามารถดา้นการคิดวิเคราะหข์องผูเ้รียน มีความจาํเป็นตอ้งมีครูผูส้อนท่มีีความรู้ ดา้นคณิตศาสตรห์รือสามารถสอน 

คณิตศาสตรไ์ดด้ี เน่อืงจากคณิตศาสตรม์ีลกัษณะเป็นนามธรรม เนน้หลกัการของการใหเ้หตุผล กระบวนการคิดและการ 

แกปั้ญหาคณิตศาสตรจ์ึงเป็นวิชาท่ชี่วยเสริมสรา้งใหน้กัเรียนเป็นคนท่มีีเหตผุล มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและเป็นระบบ 

ตลอดจนมีทกัษะการแกปั้ญหา ดว้ยเหตนีุ ้การสอนคณิตศาสตรจ์าํเป็นตอ้งใชส้่ือต่าง ๆ ท่เีปล่ยีนจากความเป็นนามธรรมให้
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เป็นรูปธรรม จึงจาํเป็นตอ้งอาศยัครูผูท่ี้มีความรู ้ประสบการณ ์ความสามารถ หรือ ตอ้งอาศยัสือ่สารสนเทศท่ีมีคณุภาพเพ่ือ

ช่วยใหค้รูสามารถจดักิจกรรมเพ่ือพฒันานกัเรยีนไดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 

ในการแกปั้ญหาดา้นการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบนันี ้โดยเฉพาะในยุคของเทคโนโลยีดิจิทลั พบว่ามีการนาํ 

แนวทางการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลนเ์ขา้มาแกปั้ญหาการเรียนการสอนในหลายรายวิชา ดงันัน้การสอน

คณิตศาสตรแ์บบออนไลนจ์ึงเป็นสิ่งทา้ทายสาํหรบันกัคณิตศาสตรศ์ึกษาในยคุปัจจบุนัท่ีจะนาํแนวทางนีม้าใชอ้ยา่งไรใหเ้กิด

ประสิทธิภาพในการพฒันานกัเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร ์โดยมีนกัการศึกษาคณิตศาสตรจ์าํนวนหนึ่งเสนอแนวทางการ

สอนคณิตศาสตรไ์วห้ลายวิธี ผูส้อนอาจจะนาํไปดดัแปลงเป็นวิธีสอนในแต่ละเรื่อง แตกต่างกนัไป เช่น การสอนแบบการใช้

คาํถาม การสอนแบบสาธิต การสอนแบบทดลอง เป็นตน้ (สิริพร ทิพยค์ง, 2544, น. 116-117)  ซึ่งวิธีการสอนนีเ้ป็นการ

จัดการเรียนรูโ้ดยเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคัญ (Student-centered learning) โดยผูส้อนใชว้ิธีจัดการเรียนรูท่ี้หลากหลายเพ่ือให้

ผูเ้รียนเขา้ใจมโนทศันท์างคณิตศาสตรท่ี์เป็นนามธรรม การจดักิจกรรมการเรียนการสอนจึงจะตอ้งใหม้ีความน่าสนใจ และ

จะตอ้งมีสื่อการเรียนรูท่ี้มีความเหมาะสมกับเนือ้หาและประสบการณ์ของผู้เรียน ซึ่งการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active 

learning)นบัวา่เป็นแนวทางท่ียอมรบัในปัจจบุนั เพราะเป็นการจดัการเรียนรูท่ี้ใชก้ารกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีสว่นรว่มในกิจกรรม

การเรียนรู ้มีการปฏิสัมพันธ์กับทั้งครูผู้สอนและเพ่ือนร่วมชั้นเรียน (Puarungroj, Pongpatrakant & Phromkhot, 2017. 

p. 45-68) จากขอ้ดีดงักลา่วมานี ้ในการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนในหลกัสตูรตา่ง ๆ  สว่นใหญ่จึงจะอยูบ่นพืน้ฐานของการ

จดัการสอนเชิงรุกโดยเฉพาะอยา่งยิ่งในการจดัการเรยีนการสอนคณิตศาสตร ์ 

 การเรียนการสอนออนไลน ์คือ การเรียนรูท้างไกลรูปแบบหนึ่งท่ีอาศยัประโยชนจ์ากเทคโนโลยีคอมพิวเตอรแ์ละ

อินเทอรเ์น็ต โดยผูเ้รียนสามารถเรียนผ่านอุปกรณป์ระเภทคอมพิวเตอรแ์ละสมารท์โฟนเป็นเครื่องมือในการเรียนรู ้ซึ่งการ

เรยีนการสอนออนไลนน์ัน้มีขอ้ดีคือ เป็นรูปแบบท่ีไมม่ีขอ้จาํกดัในเรือ่งเวลา สถานท่ี ทาํใหค้รูหรอืผูส้อนและนกัเรยีนไมจ่าํเป็น

จะตอ้งอยูใ่นสถานท่ีเดยีวกนั ช่วยประหยดัเวลาในการเดินทาง และสามารถสอนไดใ้นสถานการณท่ี์ไมป่กติ จากภยัธรรมชาต ิ

หรืออาจมีอปุสรรคอ่ืน ๆ ในอนาคต นอกจากนีห้ลกัสตูรออนไลนย์งัสามารถบรรจุสื่อการเรียนรูด้ิจิทลัในหลากหลายรูปแบบ

เพ่ือช่วยอาํนวยความสะดวกแก่ครูในการพฒันานกัเรียน ตลอดจนกระตุน้ความสนใจนกัเรียนไดด้ี จึงเป็นสิ่งท่ีน่าสนใจจะ

นาํมาใชแ้กปั้ญหาการสอนคณิตศาสตรใ์นบรบิทท่ีขาดแคลนครูท่ีมีความเช่ียวชาญทางดา้นคณิตศาสตร ์รวมถึงบรบิทท่ีมีการ

นาํเทคโนโลยีเขา้มาใชใ้นทางการศกึษาอยา่งแพรห่ลายในปัจจบุนั โดยจะตอ้งคาํนงึถึงการพฒันาหลกัสตูรการเรยีนการสอน

ออนไลนท่ี์มีคณุภาพในการแกปั้ญหานี ้

 ในการพฒันาหลกัสตูรออนไลนท่ี์มีประสิทธิภาพและสามารถช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรูไ้ดใ้กลเ้คียงกับการเรียนการ

สอนแบบปกตินั้น ควรจะมีลักษณะการจัดการเรียนรูแ้บบผสมผสาน คือใช้ครูเป็นผูน้าํในการเรียนแบบประสานเวลา 

(Synchronous e-learning) และออกแบบใหเ้ป็นการเรียนรูด้ว้ยตนเองแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous e-learning) 

เพ่ือใชเ้ทคโนโลยีในการพฒันาความรู ้และทกัษะของผูเ้รยีนใหบ้รรลตุามจดุประสงคข์องการเรยีนรู ้ภายในหลกัสตูรการเรยีน

การสอนออนไลน์นั้น จะประกอบไปด้วยเนือ้หา (Content) และเทคนิควิธีในการจัดการเรียนการสอน (Instructional 

method) โดยการสง่ขอ้มลูการเรียนรูต้่าง ๆ ในรูปแบบของสื่อดิจิทลั ผ่านอปุกรณค์อมพิวเตอรแ์ละเครอืข่ายไปสูผู่เ้รียน โดย

การเรียนการสอนออนไลนนี์ส้ามารถใชไ้ดก้บัทกุวิชา แมแ้ต่วิชาคณิตศาสตรท่ี์เป็นวิชาท่ีพฒันาดา้นทกัษะการคิด วิเคราะห ์

มากกว่าการพฒันาดา้นความรูค้วามจาํ ในการท่ีจะพฒันาความรูใ้หก้บันกัเรียนผ่านการเรียนการสอนแบบออนไลนจ์ึงเป็น

สิ่งทา้ทายของผูจ้ดัการเรียนการสอนเป็นอยา่งยิ่ง ทัง้วิธีการนาํเสนอ การจดักิจกรรม การจดับรรยากาศหอ้งเรยีน รวมทัง้การ

วดัและประเมินผล ท่ีผูส้อนจะตอ้งนาํเสนอผา่นช่องทางออนไลนแ์ละการใชส้ือ่ออนไลน ์
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แนวทางการออกแบบหลกัสตูรออนไลนม์ีหลากหลายรูปแบบลว้นแลว้แตต่อ้งอาศยัเทคโนโลยีดิจิทลัเขา้มามีบทบาท

สาํคญัในการนาํเสนอขอ้มลูรวมถึงรวบรวมกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง ๆ  ดงันัน้ ผูว้ิจัยจึงเลือกนาํแนวทางการจดัการ

เรียนรูเ้ชิงรุก ร่วมกับการประยุกตใ์ช้ The T3 Framework หรือ กรอบ T3 ของ Magana (2017) เป็นแนวทางการพัฒนา

หลกัสูตรออนไลนท่ี์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเขา้มามีส่วนสาํคญัในการสรา้งกระบวนการเรียนรูใ้หก้ับนักเรียน โดย กรอบ T3  

ประกอบดว้ย 3 โดเมนหลกั ไดแ้ก่ T1:Translational T2:Transformational และ T3:Transcendent ซึ่งเป็นระดับของการ

ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัใน 3 ระดบั ดงันี ้

 T1: Translational หรือการแปลความ หมายถึง เทคโนโลยีในการนาํสิ่งต่าง ๆ ท่ีใช้ในการเรียนการสอน ท่ีอยู่ใน

รูปแบบแอนะล็อกหรือท่ีไมไ่ดอ้ยู่ในรูปแบบของดิจิทลัมาแปลงใหอ้ยู่ในรูปแบบดิจิทลั โดยในระดบันี ้ครูผูส้อนจะใชส้ื่อดิจิทลั

ในการบรหิารจดัการการเรยีนการสอน เป็นเครือ่งมือช่วยเหลอืในการสอน รวมถึงเป็นกิจกรรมการเรยีนรูต้า่ง ๆ 

 T2: Transformational หรือ การแปลง หมายถึง การใชเ้ทคโนโลยีในการสรา้งสรรคง์านใหม่ในแนวทางใหม่ ในการ

เป็นการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพ่ือช่วยเหลือนกัเรียนในการเรียนรูใ้นระดบัท่ีสงูขึน้ หรือช่วยเหลือนกัเรียนท่ีมีปัญหาใน

การเรียน โดยในขัน้นีค้รูผูส้อนควรพฒันาสื่อการสอนดิจิทัลสมยัใหม่ ใหส้อดคลอ้งกับการพฒันาการเรียนรูข้องนกัเรียน 

นอกจากนีค้รูควรใหน้กัเรยีนนาํความรูท่ี้เรยีนรูน้ัน้มาผลติเป็นผลงานดิจิทลัเพ่ือสะทอ้นสิง่ท่ีนกัเรยีนไดเ้รยีนรู ้

 T3: Transcendent หรือ การพน้จากขีดจาํกดั หมายถึง การเรียนรูเ้ทคโนโลยีใหม่ท่ีช่วยใหส้ามารถเรียนรูไ้ดม้ากขึน้

กว่าเดิม ซึ่งในขัน้นีน้กัเรียนจะมีแรงจูงใจในการเรียนรูใ้นเนือ้หาท่ีสงูขึน้ เพ่ิมเติมจากสิ่งท่ีครูนาํเสนอ นกัเรียนสามารถนาํ 

องคค์วามรูม้าสรา้งสรรคชิ์น้งาน หรอืนาํเสนอทฤษฎี แนวคิดใหม ่ๆ ได ้

 สาํหรบัในการจดัการเรียนการสอนออนไลนที์มผูว้ิจยัไดป้ระยกุต ์The T3 Framework หรือ กรอบ T3  มาประยกุตใ์น

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรอ์อนไลน ์ซึ่งเนน้การเขา้ใจมโนทศัน ์และพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร ์การพฒันา

ความคิดเนน้การเรียนรูจ้ากการปฏิบตัิ โดยในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบออนไลนม์ีแนวทางท่ีสมัพนัธ์กับระดบัของ 

การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั โดยสามารถประยุกตใ์ชร้ะดบัของการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลักบัขัน้ตอนการสอน ซึ่งมีความ

สอดคลอ้งกนัตามขัน้ตอนการสอนคือ ขัน้เตรยีมการสอน กบั T1 ขัน้สอน กบั T2 และ การนาํไปใชแ้ละการประเมินผล กบั T3 

ดงันี ้

 ขั้นเตรียมการสอน (T1) ครูจะมีบทบาทในการนาํเสนอกิจกรรมการเรยีนการสอนคณิตศาสตรใ์นรูปแบบดิจิทลั โดย

การผลิตดิจิทลัขึน้เองหรือรวบรวมงาน กิจกรรมต่าง ๆ จากสื่อคณิตศาสตร ์ท่ีมีอยู่แลว้ในเว็บไซตต์่าง ๆ มาเป็นแหลง่ขอ้มลู 

และสื่อการสอนท่ีพรอ้มจะนาํไปใช ้ในขัน้ตอนนีน้กัเรียนจะมีบทบาทในการพฒันาตนเองใหม้ีความรูด้า้นการใชเ้ทคโนโลยี

ดิจิทลัในระดบัท่ีใชง้านได ้เพ่ือเตรยีมพรอ้มในการเรยีน 

ขั้นสอน (T2)  ครูจะจดักิจกรรมท่ีเนน้ใหน้กัเรียนไดม้ีการนาํเสนองาน และครูจะตอ้งจดักิจกรรมโดยใชส้ื่อออนไลน ์ 

รวมทัง้ติดตาม ตรวจผลงานและการทาํงานของนกัเรียนผ่านระบบออนไลน ์สาํหรบันกัเรียนจะตอ้งมีความสามารถในการ

นาํเสนอผลงาน ผา่นสือ่ออนไลนใ์นช่องทางตา่ง ๆ ท่ีครูกาํหนด 

 การนําไปใช้และการประเมินผล (T3) ครูจะตอ้งสนับสนุน สรา้งผลงานจากการประยุกตค์วามรูใ้นบทเรียน 

จัดเตรียมอปุกรณ ์อาํนวยความสะดวกใหน้กัเรียนเพ่ือใหน้กัเรียนมีความสะดวกในการสรา้งผลงาน รวมทัง้การนาํเสนอ

ผลงานในรูปแบบออนไลน ์ในดา้นการประเมินผลครูจะมีหนา้ท่ีตรวจสอบความถกูตอ้ง ประเมินผลงาน และจดัเตรียมการ

ทดสอบออนไลน ์สาํหรบันกัเรยีนจะตอ้งตระหนกัถึงการนาํความรูท่ี้ไดเ้รยีนไปประยกุตใ์ช ้ดว้ยการสรา้งชิน้งาน และนาํเสนอ

ผลงานผา่นสือ่ออนไลน ์
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 จากปัญหาท่ีพบและความตอ้งการในการพฒันาหลกัสตูรออนไลนท่ี์มีแนวคิดในการนาํเทคโนโลยีดิจิทลัมาใชใ้นการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผูว้ิจัยจึงมีแนวทางการพัฒนาหลกัสูตรคณิตศาสตรอ์อนไลนโ์ดยการประยุกตใ์ช้ The 3T 

Framework ร่วมกับการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รวมถึงศึกษาบริบทความจาํเป็นของ

โรงเรียนประถมศกึษาสงักดักรุงเทพมหานคร เพ่ือพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนใ์หส้อดคลอ้งเหมาะสมและสามารถ

พฒันานกัเรยีนตามบรบิทของโรงเรยีนไดอ้ยา่งมีคณุภาพตอ่ไป 

 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 

 1. เพ่ือศกึษาบรบิท สภาพปัญหาและความตอ้งการใชห้ลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนข์องโรงเรยีนขนาดเลก็สงักดั

กรุงเทพมหานคร 

 2. พฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนโ์ดยประยกุตใ์ช ้The 3T Framework รว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุกสาํหรบั

นกัเรยีนระดบัประถมศกึษา โรงเรยีนขนาดเลก็สงักดักรุงเทพมหานคร 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง/กลุ่มเป้าหมาย 

 1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศกึษาบรบิท สภาพปัญหาและความตอ้งการใชห้ลกัสตูรคณิตศาสตร์

ออนไลนข์องโรงเรยีนขนาดเลก็สงักดักรุงเทพมหานคร 

 ประชากร ไดแ้ก่ ผูบ้รหิารและครูในโรงเรยีนขนาดเลก็ กลุม่กรุงธนบรุใีต ้กรุงเทพมหานคร  จาํนวน 21 โรงเรยีน  

รวมทัง้สิน้ 258 คน 

 กลุม่ตวัอยา่ง ไดแ้ก่ ผูบ้รหิารและครูในโรงเรยีนขนาดเลก็ สงักดักรุงเทพมหานคร จาํนวน 152 คน โดยใชเ้กณฑต์าม

ตารางกาํหนดขนาดกลุม่ตวัอยา่งของเครจซี่และมอรแ์กน (Krejcie & Morgan, 1970) ใชว้ิธีสุม่อยา่งงา่ยจากรายช่ือผูบ้รหิาร
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และครู แลว้สง่แบบสอบถามในรูปแบบออนไลนไ์ปยงัผูบ้รหิารและครูโรงเรยีนขนาดเลก็ กลุม่กรุงธนบรุใีต ้สงักดั

กรุงเทพมหานคร 

 2. กลุม่เปา้หมายท่ีใชใ้นการพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์โดยการประชมุกลุม่ยอ่ย (fogus group) เพ่ือหารอื

เก่ียวกับบริบท สภาพปัญหาและความตอ้งการของโรงเรียนและนกัเรียนท่ีเก่ียวขอ้งกับการพฒันาหลกัสูตรคณิตศาสตร์

ออนไลนท่ี์เหมาะสม ประกอบดว้ย 

 2.1 ผูบ้รหิารและครูผูส้อนระดบัประถมศกึษา จาํนวน 10 คน 

 2.2 อาจารยห์ลกัสตูรศกึษาศาสตรบณัฑิตสาขาวชิาการประถมศกึษา จาํนวน 3 คน 

 2.3 นกัศกึษาหลกัสตูรศกึษาศาสตรบณัฑิตสาขาวชิาการประถมศกึษา จาํนวน 5 คน 

 3. กลุม่เปา้หมายท่ีใชใ้นการประเมินคณุภาพของหลกัสตูรท่ีพฒันาขึน้ คือ ผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 คน ในการประเมิน

ดา้นเนือ้หาและดา้นเทคโนโลยีของหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์และความเหมาะสมของหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์

 

 ตัวแปรที่ศึกษา  

 ตวัแปรท่ีศกึษา ไดแ้ก่ ประสทิธิภาพของหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์

 

 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  

1. ศกึษาสภาพปัญหาและความตอ้งการหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนข์องผูบ้รหิารและครูในโรงเรยีนขนาดเลก็สงักดั

กรุงเทพมหานคร โดยสง่แบบสอบถามออนไลนผ์า่นโปรแกรม Google form ไปยงัผูบ้รหิารและครูในโรงเรยีนขนาดเลก็สงักดั

กรุงเทพมหานคร กลุม่กรุงธนบรุใีต ้เป็นระยะเวลา 30 วนั โดยผูว้ิจยัเป็นผูเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูดว้ยตนเอง 

2. จัดประชุมกลุ่มย่อย (focus group) กับผูบ้ริหารและครู จาํนวน 10 คน อาจารยห์ลกัสูตรศึกษาศาสตรบณัฑิต 

สาขาวิชาการประถมศกึษา จาํนวน 3 คน และนกัศึกษาหลกัสตูรศกึษาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการประถมศึกษา จาํนวน 5 

คน เพ่ือหาขอ้สรุปในการพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนท่ี์เหมาะสมกบับรบิทของโรงเรยีน 

3. พฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์ประกอบดว้ย แผนการจัดการเรียนรู ้ กิจกรรมการเรียนการสอน การวดั

ประเมินผล และสื่อการเรียนรูป้ระกอบดว้ยโปรแกรมนาํเสนอ วิดีโอ และเกม ในรูปแบบออนไลน ์โดยใชโ้ปรแกรม Canva 

Zoom YouTube และ Scratch ในการสรา้งสือ่การเรยีนรูอ้อนไลน ์

4. หาประสิทธิภาพของหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์โดยส่งแบบประเมินดา้นเนือ้หา ดา้นเทคโนโลยี และแบบ

ประเมินความดา้นความเหมาะสมของหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนไ์ปยงัผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 คน ในการประเมินความ

สอดคลอ้งดา้นเนือ้หาและดา้นเทคโนโลยีของสือ่การเรยีนรู ้และประเมินความเหมาะสมของหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนใ์น 

4 องคป์ระกอบไดแ้ก ่ดา้นวตัถปุระสงค ์ดา้นเนือ้หา ดา้นการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้และดา้นการวดัและประเมินผล  

 

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูในการวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ 1) แบบสาํรวจสภาพปัญหาและความตอ้งการ

ของผูบ้ริหารและครูในโรงเรียนขนาดเล็ก สงักัดกรุงเทพมหานคร 2) แบบประเมินประสิทธิภาพของหลกัสตูรคณิตศาสตร์

ออนไลนส์าํหรบัผูเ้ช่ียวชาญ ประกอบดว้ยแบบประเมินความสอดคลอ้งของสือ่การเรยีนรูด้า้นเนือ้หาและดา้นเทคโนโลยี และ

แบบประเมินความเหมาะสมของหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์โดยเครือ่งมือทัง้หมดมีคา่ดชันีความสอดคลอ้งท่ี 1.00  
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การวิเคราะหข์้อมูล 

 1. การศกึษาความคิดเห็นของผูบ้รหิารและครูเก่ียวกบัหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนจ์ากการตอบ

แบบสอบถาม วเิคราะหข์อ้มลูโดยหาคา่เฉลีย่ (Mean) และ สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลว้เปรยีบเทียบกบัเกณฑ ์

โดยเกณฑแ์ละการแปลความหมายเพ่ือจดัระดบัคา่เฉลีย่ในชว่งคะแนนดงันี ้

 คะแนนเฉลีย่ 4.51 – 5.00 แปลความวา่ อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

 คะแนนเฉลีย่ 3.51 – 4.50 แปลความวา่ อยูใ่นระดบัมาก 

 คะแนนเฉลีย่ 2.51 – 3.50 แปลความวา่ อยูใ่นระดบัปานกลาง 

 คะแนนเฉลีย่ 1.51 – 2.50 แปลความวา่ อยูใ่นระดบันอ้ย 

 คะแนนเฉลีย่ 1.00 – 1.50 แปลความวา่ อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสดุ 

  2. การตรวจประเมินความเหมาะสมของหลกัสตูรฯ ตามแบบประเมินมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั 

วิเคราะหข์อ้มลูโดยหาคา่เฉลีย่ (Mean) และ สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลว้เปรยีบเทียบกบัเกณฑ ์โดยมเีกณฑแ์ละการ

แปลความหมายเพ่ือจดัระดบัคา่เฉลีย่ในช่วงคะแนนดงันี ้

 คะแนนเฉลีย่ 4.51 – 5.00 แปลความวา่ มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัดีมาก 

 คะแนนเฉลีย่ 3.51 – 4.50 แปลความวา่ มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัด ี

 คะแนนเฉลีย่ 2.51 – 3.50 แปลความวา่ มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัปานกลาง 

 คะแนนเฉลีย่ 1.51 – 2.50 แปลความวา่ มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัพอใช ้

 คะแนนเฉลีย่ 1.00 – 1.50 แปลความวา่ ไมเ่หมาะสม  
 

สรุปผลการวิจัย  

 ผลการศกึษาบรบิท สภาพปัญหาและความตอ้งการหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนข์องผูบ้รหิารและครูในโรงเรยีน

ขนาดเลก็สงักดักรุงเทพมหานคร 

 โดยมีการศกึษาขอ้มลู 2 สว่นประกอบดว้ย 

 ส่วนท่ี 1 การศึกษาบริบท สภาพปัญหาและความต้องการของผู้บริหารและครูในโรงเรียนขนาดเล็กสังกัด

กรุงเทพมหานคร โดยมีวิธีการศึกษาประกอบดว้ยการสาํรวจสภาพปัญหาและความตอ้งการของผูบ้ริหารและครูโดยใช้

แบบสอบถาม และ การประชมุกลุม่ยอ่ย (Fogus group) โดยมีผลการดาํเนินการดงันี ้

 1. ผลการสาํรวจสภาพปัญหาและความตอ้งการของผูบ้รหิารและครูซึง่ไดจ้ากการตอบแบบสอบถาม ดงัตาราง 1 

และ 2 
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ตาราง 1 ผลการสาํรวจสภาพปัญหาท่ีพบในการสอนคณิตศาสตรอ์อนไลนข์องผูบ้รหิารและครูในโรงเรยีนขนาดเลก็ สงักดั

กรุงเทพมหานคร 

ประเด็นคาํถาม   แปลผล 

x̄ S.D. 

1. ปัญหาดา้นการเรยีนออนไลนข์องนกัเรยีน    

1.1 นกัเรยีนไมม่ีอปุกรณแ์ละการเขา้ถงึอินเทอรเ์น็ต 3.87 1.67 มาก 

1.2 นกัเรยีนมีขอ้จาํกดัในการเรยีนออนไลนด์า้นเวลา 3.66 1.61 มาก 

1.3 นกัเรยีนขาดทกัษะในการใชอ้ปุกรณเ์รยีนออนไลน ์ 3.53 1.00 มาก 

1.4 นกัเรยีนขาดความสนใจในการเรยีนออนไลน ์ 4.47 1.00 มาก 

เฉลี่ย 3.88 1.54 มาก 

2. ปัญหาดา้นการจดัการเรยีนการสอนของครู    

2.1 เนือ้หาคณิตศาสตรม์มีากทาํใหร้ะยะเวลาในการสอนไมเ่พียงพอ  2.18 1.44 นอ้ย 

2.2 เนือ้หามีความยากทาํใหค้รูไมส่ามารถอธิบายทางออนไลนไ์ด้

ชดัเจน 
2.03 1.62 นอ้ย 

2.3 การออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอนออนไลนท่ี์เหมาะสม 2.05 1.45 นอ้ย 

2.4 ขาดแคลนสือ่และสารสนเทศออนไลนท่ี์เหมาะสม 4.42 0.99 มาก 

เฉลี่ย 2.67 2.47 ปานกลาง 

เฉลี่ยรวม 3.07 2.48 ปานกลาง 

  

 จากตาราง 1 และขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมพบวา่  

  สภาพปัญหาในการสอนคณิตศาสตรอ์อนไลนใ์นภาพรวมอยู่ในระดบัปานกลาง ( x̄ =  3.07, S.D. = 2.48)  

โดยสามารถจาํแนกเป็น 2 ดา้น ดงันี ้ 

 1. ปัญหาดา้นการเรียนออนไลนข์องนกัเรียนอยู่ในระดบัมาก ( x̄ = 3.88, S.D. = 1.54) โดยทกุประเด็นอยูร่ะดบัมาก 

โดยมีประเด็นท่ีน่าสนใจคือ นกัเรียนขาดความสนใจในการเรียนออนไลนอ์ยู่ในลาํดบัสงูสดุ ( x̄ = 4.47, S.D. = 1.00) และ

นกัเรยีนขาดทกัษะในการใชอ้ปุกรณเ์รยีนออนไลน ์อยูใ่นลาํดบัสดุทา้ย ( x̄ = 3.53, S.D. = 1.00) 

 2. ปัญหาดา้นการจดัการเรยีนการสอนของครูอยูใ่นระดบัปานกลาง (x̄ = 2.67, S.D. = 2.47) โดยมีประเด็นท่ีนา่สนใจ

คือ ขาดแคลนสื่อและสารสนเทศท่ีน่าสนใจอยู่ในลาํดบัสงูสดุ โดยอยู่ในระดบัมาก (x̄ = 4.42, S.D. = 0.99) และ เนือ้หามี

ความยากทาํใหค้รูไม่สามารถอธิบายทางออนไลนไ์ดช้ัดเจนอยู่ในลาํดบัสดุทา้ย และอยู่ในระดบันอ้ย (x̄ = 2.03, S.D. = 

1.62) 
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ตาราง 2 ผลการสาํรวจความตอ้งการหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนข์องผูบ้รหิารและครูในโรงเรยีนขนาดเลก็ สงักดั

กรุงเทพมหานคร 

ประเด็นคาํถาม   แปลผล 

x̄ S.D. 

1. ดา้นเนือ้หา    

1.1 อตัราสว่นและรอ้ยละ 4.21 1.53 มาก 

1.2 เศษสว่น 3.92 1.61 มาก 

1.3 พืน้ท่ีและปรมิาตร 3.82 1.51 มาก 

1.4 การหา ห.ร.ม และ ค.ร.น. 3.92 1.61 มาก 

1.5 ทศนิยม 3.63 1.68 มาก 

เฉลี่ย 3.82 1.62 มาก 

2. ดา้นสารสนเทศออนไลน ์    

2.1 สือ่และกิจกรรมการเรยีนรูท่ี้นา่สนใจ 4.13 1.53 มาก 

2.2 แบบทดสอบและเกมออนไลน ์ 4.05 1.65 มาก 

2.3 เครือ่งมือในการเก็บรวบรวมผลงาน/สง่ผลงานของนกัเรยีน

ออนไลน ์

3.89 1.76 มาก 

2.4 เครอืขา่ย แหลง่เรยีนรูแ้ละผูใ้หค้าํแนะนาํปรกึษา 4.03 1.41 มาก 

เฉลี่ย 4.03 1.61 มาก 

เฉลี่ยรวม 3.96 1.94 มาก 

 

 จากตาราง 2 และขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมพบวา่  

 ความตอ้งการหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนข์องผูบ้ริหารและครูในโรงเรียนขนาดเล็ก สงักัดกรุงเทพมหานครใน

ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (x̄ = 3.96, S.D. = 1.94) โดยมีรายละเอียดคือ 
 1. ความตอ้งการหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนด์า้นเนือ้หา อยู่ในระดบัมาก (x̄ = 3.82, S.D. = 1.62) ซึ่งทกุประเด็น

อยู่ระดบัมาก โดยมีประเด็นท่ีน่าสนใจคือ เนือ้หาเรื่องอตัราสว่นและรอ้ยละอยูใ่นลาํดบัสงูสดุ (x̄ = 4.21, S.D. = 1.53) และ

เนือ้หาเรือ่งทศนิยม อยูใ่นลาํดบัสดุทา้ย (x̄ = 3.63, S.D. = 1.68) 

 2. ความตอ้งการสารสนเทศออนไลนอ์ยู่ในระดบัมาก (x̄ = 4.03, S.D. = 1.61) ซึ่งทุกประเด็นอยู่ระดบัมาก โดยมี

ประเด็นท่ีน่าสนใจคือ มีความตอ้งการสื่อและกิจกรรมการเรียนรูท่ี้น่าสนใจ (x̄ = 4.13, S.D. = 1.53) อยู่ในลาํดบัสงูสดุ และ 

มีความตอ้งการเครื่องมือในการเก็บรวบรวมผลงาน/สง่ผลงานของนกัเรยีนออนไลน ์อยูใ่นลาํดบัสดุทา้ย (x̄ = 3.89, S.D. = 1.76)

 3. ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 

     3.1 ควรมีสื่อการเรียนการสอนออนไลนใ์นรายวิชาคณิตศาสตรท่ี์สอดคลอ้งกับเนือ้หาและมีความหลากหลาย

นา่สนใจ 

     3.2 ควรมีการจัดอบรมการสอนออนไลน์ จากวิทยากรท่ีมีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนการสอนระดับ

ประถมศกึษา 
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     3.3 โรงเรียนควรมีการจัดหาอุปกรณห์รือวิธีการท่ีจะส่งเสริมการเรียนการสอนออนไลนใ์หก้บัครูและนกัเรียนซึ่ง

อาจจะมีความจาํเป็นมากขึน้ในอนาคต 

 2. ผลการศึกษาบริบท สภาพปัญหาและความตอ้งการของโรงเรียน ผ่านการจดัประชมุกลุม่ยอ่ย (focus group) กบั

ผูบ้ริหารและครู จาํนวน 10 คน อาจารยห์ลกัสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการประถมศึกษา จาํนวน 3 คน และ

นกัศึกษาหลกัสตูรศึกษาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการประถมศึกษา จาํนวน 5 คน เพ่ือหาขอ้สรุปในการพฒันาหลกัสูตร

คณิตศาสตรอ์อนไลนท่ี์เหมาะสมกบับรบิทของโรงเรยีน โดยสามารถจาํแนกสรุปประเด็นได ้ดงัภาพประกอบ 2  

ประเด็น สรุปผล 

1. บรบิทของโรงเรยีนที่มีผลตอ่การสอนคณิตศาสตร์

ออนไลน ์

บรบิทของโรงเรยีนขาดแคลนดา้นบคุลากรโดยเฉพาะครูผูส้อนในรายวชิา

คณิตศาสตร ์แตโ่รงเรยีนมีความพรอ้มในดา้นระบบโครงสรา้งพืน้ฐานและ

เทคโนโลยี สารสนเทศและครูสามารถใชส้ื่อการสอนและหลกัสตูรออนไลนไ์ด ้

2. ปัญหาและความตอ้งการในการสอนคณิตศาสตร์

ออนไลน ์โดยมีประเด็นสาํคญัดงันี ้ 

2.1 ปัญหาดา้นการเรียนออนไลนข์องนกัเรียน 

2.2 ปัญหาดา้นการจดัการเรยีนการสอนของครู 

2.3 ความตอ้งการหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนด์า้น

เนือ้หา 

2.4 ความตอ้งการดา้นสารสนเทศออนไลน ์

- นกัเรยีนขาดแคลนอปุกรณใ์นการเรยีน ออนไลน ์

หรอืมีอปุกรณใ์นการเรยีนแบบออนไลนท์ี่ไมมี่คณุภาพ 

- หลกัสตูรมี เนือ้หามากเกินไป ไมเ่หมาะสม ในการจดัการเรยีนการสอนออนไลน ์

ซึง่ควรใชเ้วลาใหน้อ้ยกวา่การสอนใน หอ้งเรยีน 

- ธรรมชาติ เนือ้หาของ วิชาคณิตศาสตรเ์ป็น นามธรรม 

การสอนคณิตศาสตรอ์อนไลนจ์งึจาํเป็นตอ้งมีสื่อที่ดี มีคณุภาพ 

3. แนวทางในการพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตร์

ออนไลนใ์หส้อดคลอ้งกบับรบิทของโรงเรยีน 

3.1 รูปแบบและวิธีการท่ีเหมาะสมในการสอนคณิตศาสตร์

ออนไลนท่ี์เหมาะสมกบับรบิทของโรงเรยีน 

3.2 ส่ือสารสนเทศท่ีเหมาะสมกบับรบิทของโรงเรียนและ

นกัเรียน 

การพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรค์วรเป็นหลกัสตูรผสมผสานที่เป็นการเรยีน

ออนไลนห์รอืจดัการเรยีนการสอนในหอ้งเรยีนโดยใชส้ื่อการสอนเป็นสื่อออนไลน์

ทัง้หมด โดยในกรณีที่สอนออนไลนค์รูสามารถจดัการเรยีนการสอนใน

หอ้งปฏิบตัิการคอมพิวเตอรท์ี่นกัเรยีนสามารถใชส้ื่อออนไลนไ์ดโ้ดยทกุคน โดย

ครูผูส้อนจะนาํสื่อออนไลน ์มาเป็นสื่อในการกิจกรรม เชน่ คลิปวิดีโอการสอน 

กิจกรรมการเรยีน เกม โจทยเ์พ่ือการฝึกทกัษะ สาํหรบัในการสอนแบบออนไซท์

คือจะจดัการเรยีนการสอนโดยการใชส้ือ่ออนไลนป์ระกอบการจดักิจกรรม 

นกัเรยีนสามารถกลบัไปทาํกิจกรรมเพ่ิมเติมออนไลนไ์ด ้  

ภาพประกอบ  2 สรุปผลการศกึษาบรบิทจากการประชมุกลุม่ยอ่ย (Fogus group) 

 

 สว่นท่ี 2 ผลการพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์

 จากการศกึษาสภาพปัญหาความตอ้งการของโรงเรยีนจากขอ้มลูการตอบแบบสอบถามของผูบ้รหิาร ครูของโรงเรยีน 

และการประชมุกลุม่ยอ่ย (focus group) พบวา่ โรงเรยีนมีปัญหาในดา้นการสอนคณิตศาสตรใ์นประเด็นท่ีครูผูส้อนขาดความ

เช่ียวชาญในการสอนทัง้นีเ้น่ืองจากครูผูส้อนในรายวิชาคณิตศาตรบ์างสว่นไมไ่ดจ้บการศกึษาดา้นการสอนคณิตศาสตร ์และ

ปัญหาการขาดแคลนสื่อการเรียนรูท่ี้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน  ตลอดจนมีความตอ้งการหลกัสตูรคณิตศาสตรท่ี์มี

ความเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน ผูว้ิจัยจึงพัฒนาหลกัสูตรคณิตศาสตรต์ามบริบทของโรงเรียนโดยมีลกัษณะเป็น

หลกัสตูรออนไลนแ์บบผสมผสาน (Blended learning) ท่ีมีแนวทางจดัการการเรียนรูแ้บบออนไลนใ์นรูปแบบประสานเวลา 

(Synchronous ) โดยใชห้อ้งปฏิบตัิการคอมพิวเตอรข์องโรงเรียน และรูปแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) โดยใชส้ื่อ

และกิจกรรมออนไลนท่ี์บรรจุไวบ้นเว็บไซตแ์ละแพลตฟอรม์ออนไลน ์ซึ่งไดห้ลกัสตูรออนไลนแ์บบผสมผสานประกอบดว้ย 

รูปแบบการเรยีนการสอนแบบประสานเวลา (Synchronous) จาํนวน 12 ชั่วโมง ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีครูเป็นผูน้าํในการเรยีนการ

สอนโดยมีแผนการจดัการเรียนรู ้จาํนวน 8 แผน เพ่ือการดาํเนินกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลกัสตูรฯ และรูปแบบการ
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เรียนรูด้ว้ยตนเองแบบไม่ประสานเวลา (Ascychronous) จาํนวน 18 ชั่วโมง โดยมี สื่อการเรียนรูด้ิจิทลั แบบฝึกหดั และเกม

การศึกษา ท่ีใหบ้ริการบนเว็บไซตแ์ละแพลตฟอรม์ออนไลน ์ซึ่งมีแนวทางการดาํเนินงานของหลกัสตูรฯ โดยการประยกุตใ์ช ้

The 3T Framework และผลการพฒันาหลกัสตูรฯ ดงันี ้

 1. แนวทางการดาํเนินงานหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์เรือ่ง อตัราสว่นและรอ้ยละ สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 6 โดยการประยกุตใ์ช ้The 3T Framework 

 จากการศึกษาความตอ้งการของผูบ้ริหารและครูระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 เนือ้หาเรื่อง “อตัราส่วนและรอ้ยละ” 

เป็นเนือ้หาท่ีมีความสาํคญั และเป็นปัญหาสาํหรบัครูผูส้อน ทีมผูว้ิจัยจึงไดพ้ฒันาหลกัสตูรฯ เรื่อง อตัราส่วนและรอ้ยละ 

โดยจาํแนกเป็นการสอนแบบประสานเวลา (Synchronous) ประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรู ้จาํนวน 8 แผน 12  ชั่วโมง  

โดยมีเนือ้หา 5 หวัขอ้ คือ 1) อตัราสว่น  2) อตัราสว่นท่ีเท่ากนั 3) โจทยปั์ญหาอตัราสว่น 4) มาตราสว่น และ 5) รอ้ยละ และ

รูปแบบการเรยีนรูด้ว้ยตนเองแบบไมป่ระสานเวลา (Ascychronous) จาํนวน 18 ชั่วโมง โดยมี สือ่การเรยีนรูด้ิจิทลั แบบฝึกหดั 

และเกมการศึกษา ท่ีใหบ้ริการบนเว็บไซตแ์ละแพลตฟอรม์ออนไลน ์ซึ่งพัฒนาโดยการประยุกตใ์ช้ The 3T Framework 

(Magana 2017) เป็นแนวทางในการออกแบบหลกัสตูรฯ และการดาํเนินการของหลกัสตูรฯ ซึง่มีรายละเอียดดงั ภาพประกอบ 

3 และ 4 
 

กรอบ T3 
การพัฒนาหลักสูตร 

คณิตศาสตรอ์อนไลน ์โดยใช้ The 3T Framework 

T1 

(ขัน้เตรยีมการสอน) 

- จดัทาํสื่อการเรยีนการสอน ใบงาน และใบกิจกรรม ตา่ง ๆ  รวมถึงแผนการจดัการเรยีนรูใ้นรูปแบบ

ดิจิทลั และนาํเสนอไวบ้นเว็บไซต ์

- จดัทาํสื่อวิดีทศันอ์อนไลนโ์ดยใช ้Zoom และ YouTube 

- จดัทาํสื่อมลัติมีเดียปฏสิมัพนัธ ์โดยนาํมโนทศันข์องการสอนคณิตศาสตรม์าออกแบบสื่อที่สามารถ

ตอบโตก้บัผูเ้รยีนได ้โดยใชโ้ปรแกรม Scratch 

- จดัทาํแบบฝึกหดั และเกมศกึษาเพ่ือประเมินผลการเรยีนรูข้องนกัเรยีนโดยใช ้google form และ Live 

Worksheets 

T2 

(ขัน้สอน) 

ออกแบบกิจกรรมการจดัการเรยีนรูใ้หมี้การใชส้ื่อออนไลนท์ี่สรา้งขึน้หรอืรวบรวมไว ้รวมทัง้ใชช้อ่งทาง

ออนไลนใ์นการติดตาม ตรวจผลงาน ความกา้วหนา้ในการทาํงานของนกัเรยีน โดยระบไุวใ้นแผนการ

จดัการเรยีนรู ้

T3 

(การประเมินผลและการนาํไปใช)้ 

สรา้งแบบฝึกหดั และพฒันาสารสนเทศออนไลนโ์ดยแพลตฟอรม์ออนไลน ์เช่น Google drive , Live 

Worksheet และ Canva เพ่ือเป็นชอ่งทางใหน้กัเรยีนไดน้าํเสนอผลงาน และครูใหผ้ลสะทอ้นในการ

ทาํงานและการอภิปรายรว่มกนั 

 

ภาพประกอบ  3 แนวทางการออกแบบหลกัสตูรโดยการประยกุตใ์ช ้The 3T Framework 
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กรอบ T3 
การดาํเนินการของหลักสูตรฯ 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน รูปแบบการเรียนรู้ ระยะเวลา 

T1 

(ขัน้เตรยีมการสอน) 

1. ศกึษาแผนการจดัการเรยีนรูแ้ละ

ตรวจสอบความพรอ้มของสื่อดิจิทลัที่มีอยู่

ในบทเรยีน  

2.ตรวจสอบความพรอ้มของอปุกรณ์

คอมพิวเตอรแ์ละอินเทอรเ์น็ตเพ่ืออาํนวย

ความสะดวกในการเรยีนรูข้องนกัเรยีน  

3.จดัเตรียมคู่มือการใชง้านหลกัสตูรฯ และ

การใชง้านระบบสารสนเทศออนไลน ์

1.เรยีนรูก้ารใชอ้ปุกรณ์

คอมพิวเตอร ์และ

อินเทอรเ์น็ต 

2. ศกึษาคูมื่อการใช้

หลกัสตูรฯ และระบบ

สารสนเทศออนไลน ์

Asynchronous 1 ชั่วโมง 

 

T2 

(ขัน้สอน) 

1.จดักิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชส้ื่อ

ออนไลน ์ 

2. ติดตาม ตรวจผลงานและประเมินการ

ทาํงานของนกัเรยีนผ่านระบบออนไลน ์ 

เข้าร่วมกิจกรรม สรา้ง

ชิ ้นงาน ตามที่ผู ้สอน

กํ า ห น ด ผ่ า น ร ะ บ บ

ออนไลน ์

Synchronous 

Asynchronous 

12 ชั่วโมง 

10 ชั่วโมง 

T3 

(การประเมินผลและ

การนาํไปใช)้ 

1. สนบัสนนุ จดัเตรยีมอปุกรณ ์อาํนวย

ความสะดวกใหผู้เ้รยีนสรา้งผลงาน  

2. ตรวจสอบความถกูตอ้ง ประเมินผลงาน 

จดัเตรยีมการทดสอบออนไลน ์

สรา้งและนาํเสนอ

ผลงานในรูปแบบ

ดิจิทลัตามกิจกรรมการ

เรยีนการสอนที่

กาํหนดให ้

Asynchronous 7 ชั่วโมง 

 

ภาพประกอบ  4 แนวทางดาํเนินการของหลกัสตูรฯ โดยการประยกุตใ์ช ้The 3T Framework 

 

 จากผลการพฒันาหลกัสตูรฯ และแนวทางการดาํเนินการของหลกัสตูรฯ โดยประยกุตใ์ช ้The 3T Framework ซึ่งมี

แนวทางการจดักิจกรรมการเรยีนในรูปแบบออนไลนแ์บบผสมผสาน (blended learning)  ประกอบดว้ยรูปแบบการเรยีนการ

สอนแบบประสานเวลา (Synchronous) โดยครูเป็นดาํเนินการจัดการเรียนการสอน จาํนวน 12 ชั่วโมง และ รูปแบบไม่

ประสานเวลา (Asynchronous) โดยนักเรียนเรียนรูด้ว้ยตนเองผ่านเว็บไซตแ์ละแพลตฟอรม์ออนไลน ์จาํนวน 18 ชั่วโมง  

รวมทัง้สิน้ 30 ชั่วโมง ซึ่งในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูม้ีการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก โดยครูผูส้อนจะตอ้งทาํ

หนา้ท่ีในการนาํการอภิปราย และใหผู้เ้รียนนาํเสนอกิจกรรมท่ีไดร้บัมอบหมายรวมถึงนาํเสนอสิ่งท่ีคน้พบ และช่วยกนัสรุป

องคค์วามรู ้หรือมโนทศันท์างคณิตศาสตรโ์ดยใชก้ระบวนการกลุ่มและการสรา้งสรรคชิ์น้งาน จากนัน้ครูผูส้อนสามารถ

ตรวจสอบการสรา้งชิน้งานของนกัเรยีน และวิเคราะหอ์งคค์วามรูข้องนกัเรยีนท่ีไดร้บัจากการทาํแบบฝึกหดั ผา่นแบบทดสอบ

และกิจกรรมออนไลน ์

 2. สือ่การเรยีนรู ้ 

 สื่อการเรียนรูท่ี้พัฒนาขึน้ไดบ้รรจุไวบ้นเว็บไซต ์ประกอบดว้ย วิดีโอ มัลติมีเดียปฏิสมัพันธ์  เกมการศึกษา และ

แบบฝึกหดั โดยใชแ้พลตฟอรม์ออนไลน ์ในการพฒันาไดแ้ก่ Canva Zoom YouTube และ Scratch โดยในการออกแบบสือ่

การเรียนรูอ้อนไลน ์ไดค้าํนึงถึงการออกแบบท่ีสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ี์มุ่งใหน้กัเรียนได้

เรียนรูจ้ากการปฏิบตัิตามแนวทางการจดักิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนไดม้ีโอกาสอภิปราย ตัง้คาํถาม ลงมือปฏิบตัิได ้โดยมีตวัอยา่ง

ของสือ่การเรยีนรูท่ี้พฒันาขึน้ ดงัภาพประกอบ 5 
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ภาพประกอบ 5 ตวัอยา่งสือ่การเรยีนรูอ้อนไลน ์

 

 3. ผลการประเมินประสทิธิภาพของหลกัสตูรฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

ตาราง 3 ผลการประเมินความสอดคลอ้งของสือ่การเรยีนรูด้า้นเนือ้หาและดา้นเทคโนโลยีท่ีบรรจไุวบ้นหลกัสตูรฯ 

ประเด็น ผู้เชี่ยวชาญท่านที ่ IOC แปลผล 

1 2 3 

1. ด้านเนื้อหา      

เนือ้หาวชิา 1.00 0.89 1.00 0.96 สอดคลอ้ง 

การดาํเนินเรือ่ง 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคลอ้ง 

รูปภาพ ส ีและเทคนิค 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคลอ้ง 

แบบทดสอบ 1.00 0.83 1.00 0.94 สอดคลอ้ง 

เฉลี่ย 1.00 0.93 1.00 0.98 สอดคล้อง 

2. ด้านเทคโนโลย ี      

การใชเ้ทคโนโลยีในการนาํเสนอขอ้มลู 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคลอ้ง 

ความเหมาะสมของมลัตมิีเดยี 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคลอ้ง 

การอาํนวยความสะดวกในการใชง้าน 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคลอ้ง 

ความยืดหยุน่ในการใชง้าน 1.00 0.75 1.00 0.92 สอดคลอ้ง 

เฉลี่ย 1.00 0.94 1.00 0.98 สอดคล้อง 

เฉลี่ยรวม 1.00 0.93 1.00 0.98 สอดคล้อง 
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 จากตารางท่ี 3 พบว่าสื่อการเรียนรู ้บนหลักสูตรคณิตศาสตร์ออนไลน์ ฯ มีความสอดคล้องในด้านเนือ้หา 

(IOC = 0.98) และดา้นเทคโนโลยี (IOC = 0.98) ซึง่เป็นไปตามเกณฑท่ี์กาํหนด 

ตาราง 4 ผลการประเมินความเหมาะสมของหลกัสตูรฯ 

ประเด็นรายด้าน  ระดับความ

เหมาะสม 

 x̄ S.D. 

1. ดา้นวตัถปุระสงค ์ 4.83 0.19 มากท่ีสดุ 

2. ดา้นเนือ้หา 4.83 0.28 มากท่ีสดุ 

3. ดา้นการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้ 4.81 0.33 มากท่ีสดุ 

4. ดา้นการวดัและประเมินผล 4.77 0.32 มากท่ีสดุ 

เฉลี่ยรวม 4.81 0.27 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 4 พบว่าหลกัสตูรฯ ในภาพรวมรายดา้นมีความเหมาะสมมากท่ีสดุ (x̄  =  4.81, S.D. = 0.27) โดยลาํดบั

สงูสดุคือดา้นของวตัถปุระสงค ์(x̄ =  4.83, S.D. = 0.19) และ ดา้นเนือ้หา (x̄  =  4.83, S.D. = 0.28) รองลงมาคือ  ดา้นการ

จดักิจกรรมการเรยีนรู ้(x̄  =  4.81, S.D. = 0.33) และดา้นการวดัและประเมินผลตามลาํดบั (x̄ = 4.77, S.D. = 0.32) 

 

อภปิรายผล  

จากการพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนโ์ดยประยกุตใ์ช ้The 3T Framework  รว่มกบัการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก

สาํหรบันกัเรยีนระดบัประถมศกึษา โรงเรยีนขนาดเลก็สงักดักรุงเทพมหานคร สามารถอภิปรายผลได ้ดงันี ้

1. ผลการศึกษาบรบิท สภาพปัญหาและความตอ้งการใชห้ลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนข์องผูบ้ริหารและครูโรงเรยีน

ขนาดเลก็ สงักดักรุงเทพมหานคร มีดงันี ้

  1.1 ผลสาํรวจสภาพปัญหาและความตอ้งการของผูบ้ริหารและครูซึ่งไดจ้ากการตอบแบบสอบถาม พบว่า สภาพ

ปัญหาในการสอนคณิตศาสตร์ออนไลน์ในภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง โดยสามารถจําแนกเป็น 2 ด้าน คือ  

1) ปัญหาดา้นการเรยีนออนไลนข์องนกัเรยีนอยูใ่นระดบัมากทกุประเด็น โดยมีประเด็นท่ีนา่สนใจคือ นกัเรยีนขาดความสนใจ

ในการเรียนออนไลนอ์ยู่ในลาํดบัสงูสดุ รวมถึง นกัเรียนไม่มีอุปกรณแ์ละการเขา้ถึงอินเทอรเ์น็ต เป็นลาํดบัรองลงมา และ  

2) ปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอนของครูอยู่ในระดับปานกลาง โดยมีประเด็นท่ีน่าสนใจคือ ขาดแคลนสื่อและ

สารสนเทศท่ีเหมาะสม อยู่ในลาํดบัสงูสดุ โดยอยู่ในระดบัมาก รวมถึงมีความตอ้งการสื่อและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

นา่สนใจโดยอยูใ่นระดบัมาก 

จากผลการสาํรวจดงักลา่วแสดงใหเ้ห็นวา่ ปัญหาในดา้นการสอนออนไลนใ์นดา้นของนกัเรยีนคือ ขาดความสนใจใน

การเรียนออนไลน ์และการขาดแคลนอปุกรณแ์ละการเขา้ถึงอินเทอรเ์น็ต ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ นนัทน์ลิน สีแก่นวงศ ์

และ อาภรณ ์สะอาดเอ่ียม (2566)  ท่ีกลา่วถึงความคิดเห็นของนกัเรยีนระดบัประถมศกึษาท่ีตอ้งการในการเรยีนออนไลน ์คือ 

นกัเรียนพบปัญหาดา้นสญัญานอินเทอรเ์น็ตขณะเรียนออนไลน ์และควรใหผู้ส้อนปรบัวิธีสอนและกิจกรรมใหน้่าสนใจเพ่ือ

ดึงดดูความสนใจของนกัเรียน  สาํหรบัความตอ้งการในจดัการเรียนการสอนของครูโดยมีประเด็นท่ีสาํคญัคือ มีปัญหาท่ีพบ

รวมถึงความตอ้งการสือ่และกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีน่าสนใจโดยอยู่ในระดบัมาก ทัง้นีเ้น่ืองจากครูและผูบ้ริหารเห็นว่า 

ในสอนคณิตศาสตร์ออนไลน์นั้น ครูผู้สอนสามารถนําเสนอเนือ้หาแก่ผู้เรียนในหลายรูปแบบเช่น เสียง ภาพ หรือ 
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ภาพเคลื่อนไหว รวมทัง้มัลติมีเดียปฏิสมัพันธ์ต่าง ๆ  ซึ่งเครื่องมือเหล่านีส้ามารถนาํมาพัฒนาเป็นสื่อการสอนมีความ

เหมาะสมและสอดคลอ้งกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์ท่ีผูเ้รียนจะตอ้งสรา้งมโนทัศนจ์ากสิ่งท่ีเป็น

นามธรรม (วฒุิชยั ภดูี, 2563) อีกทัง้เทคโนโลยีดิจิทลัเหลา่นีส้ามารถนาํมาใชเ้พ่ือสรา้งกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้การ

ทาํงานรว่มกนั การสือ่สารระหวา่งผูเ้รยีนและผูส้อน รวมถึงการประเมินผลท่ีสามารถทาํไดแ้ละสง่ผลการประเมินใหผู้เ้รียนได้

อย่างรวดเร็ว ในขณะท่ีการอาํนวยความสะดวกในการเรียนรูแ้ก่ผูเ้รียนสามารถทาํไดโ้ดยสะดวก นอกจากนีใ้นการวิจยัของ 

เอมมิกา วชิระวินท์ และสินชัย จันทรเ์สม (2563) ท่ีสาํรวจความต้องการสื่อการเรียนการสอนออนไลน์ของครูระดับ

ประถมศึกษาในวิชาวิทยาการคาํนวณ พบว่าครูและผูบ้ริหารโรงเรียนขนาดเลก็ ในสงักดักรุงเทพมหานคร มีความตอ้งการ

ดา้นหลกัสูตรออนไลนใ์นระดับมากเช่นเดียวกัน ซึ่งหมายความว่า สื่อสารสนเทศออนไลนใ์นปัจจุบนัเป็นท่ีตอ้งการของ

ครูผูส้อนในรายวิชาตา่ง ๆ อีกดว้ย  

  1.2 ผลการศึกษาบริบท สภาพปัญหาและความตอ้งการการจดัการเรียนการสอนออนไลนข์องโรงเรียนผ่านการจดั

ประชมุกลุม่ยอ่ย (focus group) พบวา่ บรบิทของโรงเรยีนขาดแคลนดา้นบคุลากรโดยเฉพาะครูผูส้อนในรายวชิาคณิตศาสตร ์

แต่โรงเรียนมีความพรอ้มในดา้นระบบโครงสรา้งพืน้ฐานและเทคโนโลยี สารสนเทศและครูสามารถใช้สื่อการสอนและ

หลกัสูตรออนไลนไ์ด ้นอกจากนีพ้บว่านักเรียนขาดแคลนอุปกรณ์ในการเรียน ออนไลนแ์ละมีอุปกรณ์ในการเรียนแบบ

ออนไลนท่ี์ไม่มีคณุภาพ อีกทัง้หลกัสตูรคณิตศาสตรม์ีเนือ้หามากเกินไป ไม่เหมาะสม ในการจดัการเรียนการสอนออนไลน ์ 

อีกทัง้ธรรมชาติเนือ้หาของวิชาคณิตศาสตรเ์ป็นนามธรรม การสอนคณิตศาสตรอ์อนไลนจ์ึงจาํเป็นตอ้งมีสื่อท่ีดี มีคุณภาพ 

ดงันัน้แนวทางการพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรค์วรเป็นหลกัสตูรผสมผสานท่ีเป็นการเรียนออนไลนห์รอืจดัการเรียนการสอน

ในหอ้งเรียนโดยใชส้ื่อการสอนเป็นสื่อออนไลน ์เพ่ือช่วยใหค้รูผูส้อนท่ีไมเ่ช่ียวชาญในการสอนคณิตศาสตรม์ีแหลง่ขอ้มลูและ

สือ่การสอนท่ีพรอ้มใชใ้นการจดัการเรยีนการสอน ผูว้ิจยัจึงไดพ้ฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรใ์หเ้ป็นไปตามบรบิทความตอ้งการ

และปัญหาของโรงเรียน ซึ่งหลกัสูตรท่ีพัฒนาขึน้นัน้มาจากความตอ้งการของครูและผูบ้ริหารเป็นฐานในการพัฒนาทัง้ 

ดา้นเนือ้หา กิจกรรมการเรยีนการสอน และการวดัประเมินผล ซึง่สอดคลอ้งกบัแนวคิดการวิจยัของ ชลธิชา พิมพท์อง (2566) 

ท่ีศกึษาการพฒันารูปแบบการจดัการเรยีนการสอนโดยใชก้ระบวนการบริบททอ้งถ่ินเป็นฐาน โดยใชค้วามความตอ้งการของ

บคุลากรในทอ้งถ่ินของโรงเรยีนในการจดักิจกรรมการเรยีนการสอน ซึง่ทาํใหไ้ดห้ลกัสตูรท่ีมีคณุภาพตามบรบิทของโรงเรยีน  

2. หลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์ฯ ท่ีพฒันาขึน้นีม้ีความสอดคลอ้งทัง้ในดา้นเนือ้หาและเทคโนโลยี รวมถึงหลกัสตูรฯ 

ในภาพรวมมีความเหมาะสมมากท่ีสดุตามการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ แสดงใหเ้ห็นวา่การนาํแนวทางการศกึษาบรบิทมาใช้

ในการพฒันาหลกัสตูรฯ รวมถึงการบรูณาการ The 3T Framework รว่มกบัการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก มีความเหมาะสมในการ

นาํไปประยุกตใ์ชใ้นการกาํหนดแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตรไ์ด ้จากผลวิจัยของ  

Hart (2024) ท่ีไดม้ีการนาํ The  3T Framework มาใชเ้ป็นแนวทางในการบรูณาการเทคโนโลยีในการสอนคณิตศาสตรร์ะดบั

ประถมศึกษา ในประเทศสหรฐัอเมริกา โดยกลุม่ตวัอย่างเป็นครูผูส้อนคณิตศาสตรใ์นประเทศสหรฐัอเมริการ ซึ่งพบว่าครูมี

ความตอ้งการและเห็นความสาํคญัใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัในการสอนคณิตศาสตรต์ามกรอบแนวคิด T3 Framework โดยได้

นาํไปใชแ้ละทาํใหค้ณุภาพการจดัการเรยีนการสอนท่ีดีขึน้ 

 ส ําหรับกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักสูตร ท่ีใช้การจัดการเรียนรู ้เ ชิงรุกร่วมกับกรอบแนวคิด The T3 

Framework นบัว่าเป็นการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสม โดยการกิจกรรมนีส้อดคลอ้งกบัการศึกษาของ อญัญาณี สมุน (2560) 

ท่ีไดศ้ึกษาและพฒันานวตักรรมการเรียนการสอนทางคณิตศาสตรโ์ดยการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพ่ือการเรียนรูเ้ชิงรุก 

โดยใชแ้พลตฟอรม์ไดแ้ก่ Kahoot Padlet Popplet และ Blogger ในการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุกเพ่ือสง่เสริมวิถีแห่งการคิดทาง
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คณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาชัน้ปีท่ี 3 โรงเรียนพระแสงวิทยา จังหวดัสรุาษฎรธ์านี และพบว่าการจัดกิจกรรม

สง่ผลใหน้กัเรยีนมผีลการเรยีนดีขึน้ 

 

ข้อเสนอแนะ 

จากการพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนโ์ดยประยุกตใ์ช ้The 3T Framework ร่วมกับการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก

สาํหรบันกัเรยีนระดบัประถมศกึษา โรงเรยีนสงักดักรุงเทพมหานคร ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะ ดงันี ้

 

ข้อเสนอแนะทั่วไป 

 1. หลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนนี์ส้ามารถนาํไปใชก้ับโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กท่ีมีหอ้งปฏิบตัิการ

คอมพิวเตอรแ์ละสามารถปรบัใชโ้ดยยืดหยุ่นในเรื่องของรูปแบบการใชง้านในหอ้งเรียนปกติ โดยสนบัสนนุนกัเรียนในดา้น

อปุกรณค์อมพิวเตอรแ์ละอินเทอรเ์น็ตได ้

 2. ครูผูส้อนท่ีใชห้ลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนนี์ ้ควรมีความรูพื้น้ฐานในการใชง้านคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ ไดแ้ก่ 

แพลตฟอรม์ออนไลนต์า่ง ๆ เช่น เว็บไซต ์YouTube Live Worksheets เป็นตน้ 

 3. โรงเรียนควรพิจารณาถึงหอ้งเรียนท่ีเหมาะสมในการใชห้ลกัสูตรคณิตศาสตรอ์อนไลน ์ตามบริบทของ

โรงเรยีน 

 4. ควรมีการพฒันาหลกัสตูรออนไลน ์ในรูปแบบ/เนือ้หาอ่ืน ๆ โดยนาํ The T3 Framework มาประยุกตใ์ช้

เพ่ิมเติม 

 5. หลกัสตูรคณิตศาสตรอ์อนไลนส์ามารถนาํไปใชใ้นรูปแบบออนไลนท์ัง้หมดได ้(Totally online) โดยผูส้อน

สามารถปรบัเปลีย่นการใชห้อ้งเรยีนเป็นการใชแ้พลตฟอรม์ออนไลน ์เช่น MS Teams Zoom หรอื Google meet ในการเรยีน

แบบประสานเวลา (Synchronous e-Learning) ได ้

 

ข้อเสนอแนะในการทาํวิจัยคร้ังต่อไป 

  1. ควรมีการศกึษา พฒันาหลกัสตูรท่ีสอดคลอ้งกบับริบท ปัญหาและความตอ้งการของโรงเรียน โดยคาํนงึถึง

ผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสยีในโรงเรยีน ไดแ้ก่ ชมุชน ครู บรหิาร ผูป้กครอง และ นกัเรยีน  

 2. ควรพฒันาหลกัสตูรคณิตศาสตร ์ในเนือ้หาอ่ืน ๆ โดยนาํแนวทางการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัมาประยกุตใ์ชใ้น

การพฒันาสมรรถนะของผูเ้รยีนในรายวิชาคณิตศาสตร ์ 
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