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บทคัดย่อ 

การวิจัยนีม้ีวัตถุประสงค์เพ่ือนาํเสนอแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน 

วิชานาฏศิลป์ เรื่อง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยศึกษา

กระบวนการพฒันาแอปพลเิคชนับนสมารท์โฟนรว่มกบัหลกัการสอนของกาเย ่9 ขัน้ตอน ผูใ้หข้อ้มลูสาํคญั ไดแ้ก่ 1) อาจารย ์              

ผูท่ี้มีประสบการณก์ารสอนดา้นสื่อและเทคโนโลยีไมน่อ้ยกว่า 5 ปี และ 2) อาจารยผ์ูท่ี้มีประสบการณก์ารสอนดา้นนาฏศิลป์               

ไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี เก็บรวบรวมขอ้มลูดว้ยการสมัภาษณเ์ชิงลกึและการวิเคราะหเ์อกสาร เครือ่งมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู 

เป็นแบบสมัภาษณช์นิดกึ่งโครงสรา้ง ผลการวิจัยพบว่าองคป์ระกอบของแอปพลิเคชันบนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรื่อง 

นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค แบ่งออกเป็น 2 องคป์ระกอบหลัก ได้แก่ 1) ด้านแพลตฟอรม์ในการนาํเสนอ ประกอบดว้ย                           

11 องคป์ระกอบย่อย คือ 1) หน้าเข้าสู่ระบบ 2) หน้าลงทะเบียน 3) หน้าเมนูหลัก 4) หน้าเข้าสู่แบบทดสอบก่อนเรียน                         

5) หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 6) หนา้สรุปผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 7) หนา้บทเรียนการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง           

4 ภาค 8) หนา้เขา้สู่แบบทดสอบหลงัเรียน 9) หนา้แบบทดสอบหลงัเรียน 10) หนา้สรุปผลคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน                      

11) หนา้ออกจากระบบ และ 2) ดา้นเนือ้หาในการนาํเสนอ ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบย่อย คือ 1) แบบวดัผลสมัฤทธ์ิ                    

ทางการเรยีน 2) การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค 3) หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 บทความ

นีเ้ป็นสว่นหนึง่ของวิทยานิพนธ ์เรือ่ง การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนโดยใชแ้อปพลเิคชนัการสอนบนสมารท์โฟน รายวิชา

นาฏศิลป์ เรือ่งนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค สาขาวิชาศิลปศกึษา คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

คาํสาํคัญ: สือ่การเรยีนการสอน,  แอปพลเิคชนับนสมารท์โฟน,  บทเรยีนนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค 
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ABSTRACT  

The purpose of this research aims to applying technologies in teaching to increase students' interest in 

learning which will help them learn more efficiently and effectively. This article will demonstrate guidelines for 

developing an application, on smartphones in the subject of Thai-folk dances for mathayom. As a qualitative 

research, the researcher studied application development processes and Gagne's Nine Events of Instruction.                    

In this research, there are two groups of key informants; 1)  Professors with teaching experiences in medias and 

technologies more than 5 years 2)  Professors with teaching experiences in Thai Dance Art more than 5 years.                    

The researcher collected data by using in-depth interview method and analyzing documents. The tools for 

collecting data is semi-structured interview. According to the research results, Thai–Folk Dance instructional 

medias, in the form of mobile application, contain two major components; 1. User Interface which can be divided 

into 11 sections; 1)  Login page 2)  Registration page 3)  Main Menu page 4)  Entering Pre-test page 5)  Pre-test 

page 6) Pre-test result page 7) Lessons about Thai–Folk Dance in 4 regions of Thailand 8) Entering Post-test page 

9)  Post-test page 10)  Post-test result page 11)  Log out page 2. Learning Contents which contain 3 small 

components; 1)  Learning Achievement Test 2)  Thai–Folk Dance shows in 4 regions of Thailand 3)  The Basic 

Education Core Curriculum B.E. 2551. This article is a part of the thesis, Development of Thai - Folk Dance 

Learning Outcomes Through Smartphone Learning Applications. Department of Art Education, Faculty of Fine 

Arts, Srinakharinwirot University, Thailand. 
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บทนาํ  

 สงัคมโลกไดม้ีการปรบัเปลี่ยนการเรียนรูอ้ย่างรวดเร็วหลงัจากท่ีเกิดการระบาดของสถานการณก์ารแพร่ระบาด       

Covid – 19 ท่ีผ่านมา สงัคมไดร้บัผลกระทบโดยตรงท่ีก่อใหเ้กิดปัญหา รวมถึงดา้นการศกึษาท่ีทกุคนตระหนกัวา่เป็นปัญหา

สาํคญัท่ีสง่ผลกระทบต่อการเรียนรูข้องผูเ้รียนเป็นอย่างมาก ทาํใหเ้กิดช่องวา่งระหวา่งผูเ้รียน ความไม่ต่อเน่ืองของการเรยีน                          

หรอืไมส่ามารถเขา้ถึงการเรยีนรูไ้ดเ้พราะทกุคนตอ้งอยูใ่นสภาวะการณท่ี์ตอ้งกกัตวั นาํไปสูก่ารเรยีนรูท่ี้ลดลง สง่ผลตอ่อนาคต

ของการพัฒนาทรพัยากรมนุษย ์ซึ่งการท่ีเด็กมีการเรียนรูท่ี้ลดลง (Learning Loss) ในสถานการณ์โควิด-19 ทาํใหข้าด           

การทบทวนบทเรียนเป็นเวลานาน ความรูก็้จะหายไป นอกจากความรูท่ี้หายไป ยงัสง่ผลต่อพืน้ฐานความรูใ้นดา้นสาํคญั ๆ      

ซึ่งเป็นพืน้ฐานของการพฒันาทุนมนุษยใ์นสงัคม (ภูมิศรณัย ์ทองเลี่ยมนาค, 2564, น.3-4) ดงันัน้ลกัษณะพืน้ท่ีการเรียนรู ้

จาํเป็นตอ้งมีความยืดหยุน่ เคลือ่นไหว และสามารถปรบัเปลีย่นใหห้ลากหลายตามความตอ้งการของผูเ้รยีน ท่ีสามารถเขา้ถึง

การเรียนรูไ้ดใ้นทกุท่ีและทกุเวลา รูปแบบการเรียนรูใ้นยคุปัจจุบนัเปลี่ยนแปลงไปจากอดีต ซึ่งปัจจุบนัไดม้ีการเลือกรูปแบบ    

การเรียนรูอ้อนไลนเ์ขา้มาใชใ้นการจัดการเรียนการสอนท่ีมากขึน้ จึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งท่ีก่อใหเ้กิดประโยชนส์งูสดุและ       

เพ่ิมโอกาสทางการเรยีนรูใ้หก้บัทกุคนไดอ้ยา่งมีคณุภาพ  

 ปัจจุบนัผูส้อนนาํสื่อการเรียนรูอ้อนไลนม์าประยกุตใ์ชก้บัการจดัการเรียนการสอนกนัอย่างแพร่หลาย เพ่ือใหเ้กิด

พืน้ท่ีในการเรียนรู ้การแลกเปลี่ยนขอ้มูลระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน ผูเ้รียน-ผูเ้รียน และผูส้อน – ผูส้อน มากขึน้ กระตุน้ให้

ผูเ้รยีนเกิดความสนใจ สะดวกตอ่การเขา้ถึงขอ้มลูองคค์วามรู ้ในดา้นแพลตฟอรม์การเรยีนรูข้องผูเ้รยีนเริม่มีความหลายหลาย

และตอบสนองกบัผูเ้รียนหลายหลายระดบัมากยิ่งขึน้ ซึ่งมีงานวิจยัพบวา่การเรียนออนไลนก์าํลงัมีบทบาทมากขึน้ในอนาคต     
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ดงันัน้การพฒันาการศึกษาในระบบใหม้ีคณุภาพและเท่าเทียม ดว้ยการพยายามลดขอ้จาํกดัและเติมเต็มช่องว่างในทกุ ๆ  

ดา้น ทัง้พฒันาการของผูเ้รยีนและผูส้อน เป็นสิง่ท่ีทกุฝ่ายตอ้งรว่มมือกนัดาํเนินการวางแผนและสรา้งระบบการเรยีนออนไลน์

ใหเ้ป็นมาตรฐานโดยการเขา้ถึงเทคโนโลยี (ศนูยว์ิจยักสกิรไทย จาํกดั, 2564, น.6) 

ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นว่าในการจดัการศึกษาเทคโนโลยีจึงเป็นสิ่งจาํเป็นและสาํคญัท่ีช่วยขบัเคลื่อนระบบการศึกษาให้

ดาํเนินไปอย่างต่อเน่ือง สามารถขยายพืน้ท่ีของการเรียนรูไ้ปสู่ผูเ้รียนไดอ้ย่างกวา้งขวาง ทาํให้เกิดรูปแบบการเรียนท่ี

ตอบสนองความตอ้งการตามธรรมชาติการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนไดม้ากขึน้ และก่อใหเ้กิดผลลพัธก์ารเรยีนรูท่ี้ดีกวา่เดิมได ้เพราะ

นอกจากผูเ้รียนจะสามารถทบทวนองคค์วามรู ้ฝึกทักษะการปฏิบัติไดด้ว้ยตนเอง ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้ความรูใ้หม่ ๆ  

จากเทคโนโลยีทัง้ภายในโรงเรยีน นอกโรงเรยีน ในประเทศ ตา่งประเทศดว้ย เกิดการเรยีนรูอ้ยา่งง่าย สนกุ มีความสขุกบัสิง่ท่ี

เรยีน เพราะเป็นสือ่เทคโนโลยีการสอนท่ีเหมาะกบัวยัท่ีกาํลงัสนใจ นอกจากนีเ้ทคโนโลยียงัช่วยประหยดัเวลาและลดขอ้จาํกดั

ตา่ง ๆ ท่ีสง่ผลกระทบตอ่การเรยีนรูไ้ด ้ 

การจัดการเรียนการสอนทางดา้นนาฏศิลป์ปัจจุบนั มีขอ้จาํกัดดา้นระยะเวลาของการเรียนรู ้เน่ืองจากหลกัสตูร

การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (2552, น.23) กาํหนดกรอบโครงสรา้งเวลาเรียนกลุม่สาระการเรียนรูศ้ิลปะในระดบั              

ชัน้ประถม – มธัยมศกึษาตอนตน้ 80 ชั่วโมงตอ่ปี โดยกลุม่สาระศิลปะแบง่ออกเป็น 3 สาระ ไดแ้ก่ ศิลปะ ดนตร ีและนาฏศิลป์ 

(1 คาบ/สปัดาห)์ จึงสง่ผลต่อดา้นระยะเวลาในการเรียนของผูเ้รียนท่ีค่อนขา้งจาํกดั ทัง้ในรายวิชานาฏศิลป์นอกจากผูเ้รียน    

ศึกษาดา้นทฤษฎี ผูเ้รียนจาํเป็นตอ้งฝึกทกัษะปฏิบตัิควบคูก่นั โดยจาํนวนชั่วโมงเรียน 1 ครัง้ต่อสปัดาห ์สง่ผลใหม้ีระยะเวลา                   

ไม่เพียงพอตอ่การจดัการเรยีนรู ้ ซึ่ง ธอรน์ไดค ์ไดก้ลา่วว่า การฝึกหดัหรือกระทาํบ่อย ๆ  ดว้ยความเขา้ใจ จะทาํใหก้ารเรียนรู ้

นัน้คงทนถาวร (ทิศนา แขมมณี, 2558, น.51) ทัง้นีอ้งคค์วามรูท้างดา้นนาฏศิลป์ไทย เรื่อง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาคใน

ปัจจุบนัเป็นไปในรูปแบบแยกสว่น ไม่ว่าจะเป็นการศึกษาจากเอกสารตาํรา หนงัสือเรียน สื่อสงัคมออนไลนใ์นแฟลตฟอรม์

ตา่งๆ อาทิ Youtube Facebook Tiktok  Twitter ฯลฯ  ในแตล่ะแฟลตฟอรม์มีความหลากหลายของเนือ้หาขอ้มลู ทัง้ไดร้บัการ

ตรวจสอบและไม่ไดร้บัการตรวจสอบความถกูตอ้งของขอ้มลูจากผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญ ซึ่งก่อใหเ้กิดความคลาดเคลื่อนหรอื

ความไมค่รบถว้นสมบรูณข์องเนือ้หาท่ีเผยแพร ่รวมถึงไมส่อดคลอ้งกบัมาตรฐานและตวัชีว้ดัในระดบัชัน้ของผูเ้รยีน ทัง้นีห้าก

มีแนวทางหรือสื่อการเรียนรู ้ท่ีสามารถสง่เสริมการเรียนรูผู้เ้รียนท่ีสอดคลอ้งตามมาตรฐานและตวัชีว้ดัของผูเ้รียน ท่ีสามารถ

เกิดขึน้จากการเรียนรูใ้นรูปแบบออนไลนไ์ด ้นบัว่าเป็นทางเลือกหนึ่งท่ีครูสามารถใชเ้ป็นแนวทางการสอนไปสูน่กัเรียนอยา่ง              

มีคณุภาพ เช่น การเขา้ถึงบทเรียนท่ีน่าสนใจไดอ้ยา่งง่าย การเพ่ิมช่องทางการเรียนรูข้องผูเ้รียน และผูเ้รียนสามารถทบทวน

บทเรียนไดด้ว้ยตนเอง ก่อใหเ้กิดการเรียนรูท่ี้มีประสิทธิภาพใหแ้ก่ผูเ้รียนยิ่งขึน้ รวมถึงช่วยใหผู้ส้อนกบัผูเ้รียนเกิดปฏิสมัพนัธ์

ระหวา่งการสอนมากขึน้ 

 จากปัญหาข้างตน้ ส่งผลให้เกิดแนวทางสาํหรับครูผู้สอนวิชานาฏศิลป์ ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน                       

แอปพลิเคชันบนสมารท์โฟน เพ่ือจัดการองค์ความรูว้ิชานาฏศิลป์ เรื่องนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค สาํหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษา ทั้งด้านทฤษฎีและดา้นการฝึกทักษะปฏิบัติ ท่ีประกอบไปดว้ยภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง คาํบรรยาย 

การเช่ือมโยงแบบปฏิสมัพนัธ์ ฯลฯ เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ถึงองคค์วามรูไ้ดด้ว้ยตนเอง สะดวก และทบทวนบทเรียนได้

หลายครัง้ตามความตอ้งการ โดยเฉพาะดา้นทกัษะปฏิบตัิ ท่ีผูเ้รยีนจาํเป็นตอ้งใชร้ะยะเวลาในฝึกฝน ทบทวนบทเรยีน เพ่ือให้

ผูเ้รยีนเกิดความชาํนาญ สามารถจดจาํและปฏิบตัิได ้นาํไปสูก่ารจดัการเรยีนการสอนท่ีมีประสทิธิภาพและการเรยีนรูท่ี้คงทน

มากยิ่งขึน้ ซึ่งเป็นการลดขอ้จาํกัดในดา้นต่าง ๆ ทางการเรียนรู ้สอดคลอ้งกับวิทยา วาโย, อภิรดี เจริญนุกูล, ฉัตรสุดา 

กานกายนัต,์ และ จรรยา คนใหญ่ (2563, น.287) ท่ีกลา่ววา่ การจดัการเรยีน การสอนออนไลนท์าํใหก้ารเรยีนรูไ้มห่ยดุชะงกั 

ปราศจากขอ้จาํกัดของสถานท่ีและเวลาในการศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติม การเรียนรูอ้อนไลนม์ีความยืดหยุ่นในเรื่องเวลาและ
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สถานท่ี ประหยดัเวลา และเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนเขา้มาทบทวน บทเรยีนและเนือ้หาตา่ง ๆ  ไดต้ลอดเวลาตามท่ีตอ้งการ

การเรียนรู ้ นอกจากนี ้แอปพลิเคชนัช่วยกระตุน้ความสนใจ เรา้ความรูส้ึกใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูท่ี้สนุกสนาน สรา้งความ

ผกูพนัธต์่อการรว่มกิจกรรม การจดัการเรียนรู ้และสง่ผลถึงความสาํเร็จของผูเ้รียนท่ีนาํไปสูผ่ลลพัธท์างการเรยีนรูท่ี้ผูส้อนได้

กาํหนดไว ้

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย   

 เพ่ือนาํเสนอแนวทางสาํหรบัครูผูส้อนวชิานาฏศิลป์ในการพฒันาสื่อการเรยีนการสอนแอปพลิเคชนับนสมารท์โฟน 

วิชานาฏศิลป์ เรือ่ง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา 

 

ทบทวนวรรณกรรม  

 การวิจัยครั้งนี ้ผู้วิจัยทําการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีสาํคัญท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย                 

เพ่ือใหง้านวิจยัมีแนวทางการศกึษาท่ีชดัเจน ดงันี ้

องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์

   เป็นการเรียนรูผ้่านตวักลางท่ีเป็นสื่อเทคโนโลยีหรือออนไลน ์ท่ีช่วยลดขอ้จาํกดัดา้นเวลาและสถานท่ีเรียนของ

ผูเ้รียน โดยผูส้อนสามารถนาํเสนอแนวคิดในการจดัการเรียนรูท่ี้หลากหลาย อีกทัง้ผูเ้รยีนสามารถเลือกเรียนในเรือ่งท่ีตนเอง

ตอ้งการ เขมณฎัฐ์ มิ่งศิรธิรรม. (2559, น. 56-57) ไดจ้าํแนกองคป์ระกอบบทเรยีนอิเลก็ทรอนิกสอ์อกเป็น 5 สว่น ประกอบดว้ย  

1) ขอ้ความ ในลกัษณะตวัอกัษร ตวัเลข มีรูปแบบ ขนาด และสีท่ีแตกต่างกนัออกไปตามความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน                     

2) เสียง แบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ เสียงพดู เสียงดนตรี และเสียงประกอบ จาํเป็นตอ้งเลือกเสียงใหส้อดคลอ้งกบัเนือ้หาและ

ระดบัของผูเ้รียน มีการใชถ้อ้ยคาํท่ีสละสลวย สื่อความหมายชัดเจน กระชบั และมีความสอดคลอ้งกับการนาํเสนอภาพ 

3) ภาพน่ิง เป็นภาพถ่าย ภาพลายเสน้ ในลกัษณะของ 2 หรือ 3 มิติ ในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสจ์ะมีภาพน่ิงเป็นองคป์ระกอบ

สาํคัญ โดยลาํดับขั้นในการนาํเสนอภาพต้องมีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ เนือ้หา และวัยของผู้เรียน 

4) ภาพเคลือ่นไหว ช่วยสง่เสรมิการเรยีนรูใ้นเรือ่งการเคลื่อนท่ีและการเคลือ่นไหว ท่ีไมส่ามารถอธิบายดว้ยตวัอกัษรหรือภาพ 

ภาพเคลื่อนไหว มีลักษณะเด่นท่ีช่วยเรา้ความสนใจของผู้เรียนได ้5) การเช่ือมโยงแบบปฏิสัมพันธ์การเช่ือมโยงแบบ

ปฏิสมัพันธ์ การนาํเสนอเนือ้หาอาจจะตอ้งการมีเช่ือมโยงเนือ้หาเขา้ดว้ยกัน ทัง้ในรูปแบบการเช่ือมโยงแบบ Hypertext 

หลักการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่

การประยุกตก์ารวจิัยเอกสาร 

นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค 

การสัมภาษณเ์ชิงลึก 
แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน

แอปพลิเคชันบนสมารท์โฟน  

วิชานาฏศิลป์ 

เร่ือง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค  
 

- ภาคเหนือ     - ภาคกลาง 
- ภาคอีสาน    - ภาคใต ้
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(การเช่ือมโยงดว้ยตวัอกัษร) และ Hypermedia (การเช่ือมโยงดว้ยภาพ) เป็นการอธิบายขอ้มลูเพ่ิมเติม นอกจากนีบ้ทเรียน

อิเลก็ทรอนิกสย์งัมีลกัษณะเดน่ท่ีสามารถใหข้อ้มลูยอ้นกลบั เพ่ือตอบสนองการมีปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้รยีนไดท้นัที 

 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 ในการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีดี จาํเป็นตอ้งมีการวางแผนการดาํเนินการอย่างเป็นระบบ โดยเฉพาะการพฒันา                        

แอปพลิเคชันท่ีมีผูร้่วมพฒันาจาํนวนหลายคน ซึ่งอาจจะส่งผลใหเ้กิดความผิดพลาด หรือความลม้เหลวในการพฒันาได ้       

โดยกระบวนการในพฒันาแอปพลชินัประกอบดว้ย 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

    1. การศกึษาความตอ้งการ 

        แอปพลิเคชันถูกสรา้งขึน้เพ่ือตอบสนองความตอ้งการและการแกไ้ขปัญหาของผูใ้ช ้ผูพ้ฒันาจึงจาํเป็นตอ้ง                     

ทราบถึงความตอ้งการและปัญหา ก่อนจะเริ่มออกแบบหรือลงมือแกปั้ญหา การศึกษาความตอ้งการเพ่ือใหไ้ดข้อ้กาํหนด

ต่างๆของแอปพลิเคชัน เช่น สิ่งท่ีแอปพลิเคชันสามารถทาํได ้ประโยชนข์องแอปพลิเคชัน วิธีการใช้งาน รูปแบบในการ

ติดต่อสื่อสารระหว่างผูใ้ชก้ับแอปพลิเคชนั ขอ้มูลและรูปแบบท่ีตอ้งการนาํเสนอใหก้บัผูใ้ช ้ปัญหาท่ีสาํคญัในขัน้ตอนนี ้คือ 

การสือ่สารท่ีคลาดเคลือ่นระหวา่งผูใ้ชแ้ละผูพ้ฒันา โดยเฉพาะอยา่งยิ่งกรณีท่ีผูใ้ชข้าดพืน้ฐานและความเขา้ใจทางเทคโนโลยี

ของตนเองอยา่งชดัเจน 

   2. การออกแบบ 

        ขัน้ตอนการออกแบบนับเป็นหัวใจสาํคญัในการพฒันาแอปพลิเคชัน แอปพลิเคชันท่ีพรอ้มนาํไปใชง้านได ้                      

มกัมีความซบัซอ้นและรายละเอียดปลกียอ่ยจาํนวนมาก จึงมีความจาํเป็นนาํแนวคิดเชิงคาํนวณมาประยกุตใ์นการออกแบบ

อย่างเป็นระบบ โดยใชก้ารแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย การพิจารณารูปแบบ การคิดเชิงนามธรรม และการออกแบบ

อลักอริทึม ผลลพัธ์จากขัน้ตอนนีค้ือ โครงร่างของแอปพลิเคชันท่ีประกอบดว้ยส่วนย่อยต่าง ๆ ท่ีมีการกาํหนดหนา้ท่ีและ                      

การทาํงานชดัเจน รวมถึงการเช่ือมโยงกนัของสว่นย่อยใหเ้ป็นระบบใหญ่ การออกแบบท่ีดีนาํมาซึ่งองคป์ระกอบท่ีสามารถ

ทดสอบความถกูตอ้งไดง้่าย และสะดวกตอ่การปรบัเปลีย่นตามความตอ้งการของผูใ้ชใ้นภายหลงั 

   3. การสรา้งแอปพลเิคชนั 

        ในขัน้ตอนนีผู้พ้ฒันาเริม่ลงมือเขียนโปรแกรมในสว่นประกอบตา่ง ๆ ตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้ผูพ้ฒันาจะพบความ

บกพรอ่งหรอืขอ้จาํกดัท่ีมองขา้มไปในการออกแบบหรอืขัน้ตอนการศกึษาความตอ้งการของผูใ้ช ้รวมถึงอปุสรรคในดา้นอ่ืน ๆ 

เพ่ิมขึน้ เช่น ขอ้จาํกดัของอปุกรณ ์ซอฟตแ์วร ์ไลบราร ีหรอืภาษาโปรแกรมท่ีนาํมาใช ้จึงเป็นเรือ่งปกติท่ีจะตอ้งมีการยอ้นกลบั

ไปแกไ้ขการออกแบบหรอืทาํความเขา้ใจกบัความตอ้งการผูใ้ชอี้กครัง้ 

    4. การทดสอบ 

         การทดสอบแอปพลิเคชันเป็นการตรวจสอบคณุภาพของผลิตภณัฑ ์โดยมีเป้าหมายเพ่ือคน้หาขอ้ผิดพลาด

และปรบัปรุงแก้ไข เพ่ือใหแ้น่ใจว่าแอปพลิเคชันทาํงานไดถู้กตอ้งและสอดคลอ้งกับความตอ้งการของผูใ้ช้ การทดสอบ                                    

ท่ีไม่ครอบคลมุทุกกรณีมีโอกาสสงูท่ีทาํใหแ้อปพลิเคชันผิดพลาดระหว่างการนาํไปใชจ้ริง ซึ่งอาจก่อใหเ้กิดความเสียหาย                   

ตอ่ขอ้มลูหรอือปุกรณข์องผูใ้ช ้และหากมีการนาํไปใชใ้นวงกวา้งอาจนาํกลบัมาแกไ้ขไดย้าก 

เห็นไดว้่าในแต่ละขัน้ตอนส่วนใหญ่มีความจาํเป็นตอ้งยอ้นกลบัไปปรบัแกไ้ขผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากขัน้ตอนก่อนหนา้                        

อยู่เสมอ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในสว่นของผูใ้ชท่ี้มกัจะทราบความตอ้งการของตนไดช้ดัเจนขึน้ เมื่อเริ่มเห็นการทาํงานบางสว่น

ของแอปพลเิคชนัท่ีอยูร่ะหวา่งการพฒันา 
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หลักการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่

    ขั้นตอนและกระบวนการในการออกแบบ พัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์เป็นกระบวนการในการผลิตบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสต์ามมาตรฐาน โดยหลกัการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสส์าํหรบัการจดัการเรียนรู ้เพ่ือใหรู้ปแบบของบทเรียน                   

มีลกัษณะของการเรยีนการสอนจรงิ ยดึหลกัการฏิสมัพนัธต์ามแนวคิดของกาเย ่ประกอบดว้ย 9 ขัน้ตอน (ฤทธิชยั  ออ่นมิ่ง, 2547) 

      1. เรา้ความสนใจ (Gain Attention) 

         การใชส้ื่อหลายอย่างประกอบกันเพ่ือเร่งเรา้ความสนใจของผูเ้รียน ช่วยใหผู้เ้รียนมีความพรอ้มท่ีจะศึกษา                 

สิ่งสาํคญัในการออกแบบสว่นนีค้ือ ควรใหผู้เ้รียนโฟกสัเฉพาะจอภาพ เลือกภาพกราฟิกท่ีมีขนาดใหญ่ ชดัเจน อ่านง่าย และ

เสยีงสอดคลอ้งกบัเนือ้หา ระดบัความรูแ้ละวยัของผูเ้รยีน เทคนิคในการนาํเสนอภาพ ควรรวดเรว็และง่ายขึน้ เพ่ือไมใ่หผู้เ้รยีน

เกิดความเบ่ือหนา่ย 

      2. บอกวตัถปุระสงค ์(Specify Objective) 

         ในกระบวนการจัดการเรียนรู ้จาํเป็นตอ้งมีการกาํหนดวัตถุประสงคข์องบทเรียน เพ่ือใหผู้เ้รียนทราบถึง                    

ความคาดหวงัของบทเรียนหรือพฤติกรรมขัน้สุดทา้ยของตนเองหลงัจากเสร็จสิน้บทเรียน โดยวัตถุประสงคข์องบทเรียน                    

จําแนกได้ 2 ชนิด คือ 1) วัตถุประสงค์ทั่วไป ใช้ในบทเรียนหลักตามดว้ยรายการให้เลือก 2) วัตถุประสงค์เฉพาะหรือ

วตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม ใชบ้อกในแต่ละบทเรยีนย่อย ๆ ทัง้นีใ้นการนาํเสนอวตัถปุระสงคใ์หน้า่สนใจ ควรใชก้ราฟิกง่าย ๆ

เขา้ช่วย เช่น การตีกรอบ การใชล้กูศร รูปเรขาคณิต 

         3. ทบทวนความรูเ้ดิม (Activate Prior Knowledge) 

         โดยปกติใชว้ิธีการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) มาประเมินความรูข้องผูเ้รียน เพ่ือเป็นการตรวจวดัความรู ้

พืน้ฐาน สามารถใชผ้ลการทดสอบนีม้าเป็นเกณฑใ์นการจดัระดบัความสามารถของผูเ้รียนได ้การทบทวนบทเรียนสามารถ

นาํเสนอเนือ้หาเดิมใหเ้ป็นพืน้ฐานความรูส้าํหรบัการศึกษาเนือ้หาใหม่ หรือการกระตุน้ใหผู้เ้รียนนึกถึงสิ่งท่ีเคยเรียนมา                            

การใชภ้าพ เสยีง ประกอบบทเรยีน สง่ผลใหบ้ทเรยีนมีความนา่สนใจยิ่งขึน้ 

      4. นาํเสนอเนือ้หาใหม ่(Present New Information)  

          ควรนาํเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้งกับเนือ้หา พรอ้มคาํอธิบายสัน้ ๆ ง่าย ๆ และไดใ้จความมากท่ีสดุ สง่ผลใหเ้กิด  

ความคงทนในการจาํไดด้ีกวา่มีคาํอธิบายเพียงอยา่งเดยีว โดยหลกัการกลา่ววา่ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งท่ีเป็นนามธรรมใหเ้ห็น

เป็นรูปธรรม ทาํใหเ้กิดความเขา้ใจดียิ่งขึน้ สาํหรบัเนือ้หาท่ีซบัซอ้น ควรอธิบายเป็นลาํดบัขัน้ตอนท่ีต่อเน่ือง เนน้สว่นขอ้ความ      

ท่ีมีความสาํคญั โดยการตีกรอบ การกระพริบ การเปลี่ยนสีพืน้ การใชส้ญัลกัษณ ์การใชส้ีหรอืคาํพดู และการอธิบายควรจบ

เป็นตอน ๆ ท่ีสาํคญัในการนาํเสนอเนือ้หาใหม ่ผูเ้รยีนควรมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรยีนโดยการพิมพห์รอืการตอบคาํถาม 

      5. กระตุน้การตอบสนองบทเรยีน (Elicit Response) 

          การเรียนรูจ้ะมีประสิทธิภาพมากขึน้ หากผูเ้รียนมีปฏิสมัพันธ์กับบทเรียน เป็นการกระตุน้การตอบสนอง                  

ต่อบทเรียน การใหผู้เ้รียนไดร้่วมกิจกรรมในส่วนเนือ้หาและการตอบคาํถาม ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความจาํท่ีดีกว่าการเรียน                       

โดยวิธีการอ่านหนังสือ สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกสส์ามารถออกแบบให้ผู้เรียนสามารถร่วมกิจกรรมได้หลายลักษณะ 

โดยอาจจะเป็นแบบตอ่เน่ือง ทาํใหผู้เ้รยีนไมเ่กิดความเบ่ือหนา่ย มีความเขา้ใจและสามารถจาํไดด้ีขึน้ 

      6. ชีแ้นะแนวทางการเรยีนรู ้(Guide Learning) 

         พยายามใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นถึงความสมัพันธ์ของสิ่งย่อยกับสิ่งใหญ่ และสมัพันธ์กับความรูเ้ดิมของผูเ้รียน             

โดยการเรียนรูอ้ย่างมีความหมาย (Meaningful learning) ผูเ้รียนจะตอ้งวิเคราะหแ์ละตีความเนือ้หาใหม่กบัความรูเ้นือ้หาเดิม 

รวมกนั เกิดเป็นองคค์วามรูใ้หม ่ทาํใหผู้เ้รยีนสามารถแยกแยะความแตกตา่งและเขา้ใจความคิดรวบยอดตา่ง ๆ ไดช้ดัเจนขึน้ 

             7. ใหข้อ้มลูยอ้นกลบั (Provide Feedback) 
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         เป็นการกระตุน้ เรง่เรา้ความสนใจของผูเ้รยีนใหด้ีขึน้ การใหข้อ้มลูยอ้นกลบัควรกระทาํทนัทีหลงัจากผูเ้รยีน 

มีปฏิสมัพนัธก์บับทเรียน เมื่อผูเ้รียนตอ้งการใหม้ีหลากหลายทางเลือก เช่น การตอบผิดจะไดร้บัคาํแนะนาํ คาํถามคาํตอบ               

ควรแสดงอยู่บนกรอบเดียวกัน อาจใชป็้นภาพหรือเสียง ผลยอ้นกลบัสามารถอธิบายใหผู้เ้รียนแต่ละคนเขา้ใจขอ้มูลลกึ ๆ                      

ไดต้ามตอ้งการ นอกจากนีค้วรมตีวัเลอืกลงิค ์เพ่ือขอคาํแนะนาํเพ่ิมเติม 

      8. ทดสอบความรูใ้หม ่(Assess Performance) 

          หลงัจากเสรจ็สิน้บทเรยีน ควรทาํการทดสอบหลงับทเรยีน (Post-test) ซึง่เป็นการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

ว่าเป็นไปตามเกณฑห์รือไม่ หากผ่านสามารถศึกษาบทเรียนถัดไป หากไม่ผ่านตอ้งยอ้นกลบัไปศึกษาบทเรียนเดิมอีกครัง้                          

การประเมินผลการเรียนรูม้ีผลต่อความคงทนในการจดจาํเนือ้หา คาํถามในแบบทดสอบ ควรเรียงลาํดบัตามวตัถปุระสงค ์                 

ของการเรยีน แยกออกเป็นสว่น ๆ หากบทเรยีนมีหลายเรือ่งควรมีแบบทดสอบรวมหลงับทเรยีนอีกชดุหนึง่ โดยแบบสอบถาม

จะตอ้งวดัพฤติกรรมใหต้รงกบัวตัถปุระสงคข์องบทเรียนและเรียงลาํดบัจากง่ายไปยาก คาํถาม คาํตอบ คาํเฉลย ควรอยู่บน

กรอบเดียวกนั และมีคาํถามเดียว 

      9. สรุปและนาํไปใช ้(Review and Transfer) 

         เป็นขัน้ตอนสดุทา้ย ตอ้งมีการสรุปความคิดรวบยอดของเนือ้หาเฉพาะประเด็นสาํคญั รวมทัง้ขอ้เสนอแนะ

ต่าง ๆ เพ่ือใหผู้เ้รียนไดท้บทวนเนือ้หา องคค์วามรู ้และขอ้แนะนาํอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ใหข้อ้มลูอา้งอิงเพ่ิมเติมเพ่ือเป็นแนวทาง                  

ในการศกึษาบทเรยีนใหมห่รอืนาํไปประยกุตใ์ชต้อ่ไป  

 

 

 
 

 

 

ภาพประกอบท่ี 1 หลกัการสอน 9 ขัน้ของกาเย ่
 

 สามารถสรุปไดว้่า ขัน้ตอนการสอนของกาเย่ เป็น 9 ขัน้ตอนท่ีช่วยใหก้ารจดัการเรียนรูม้ีประสิทธิภาพเพ่ิมมากขึน้                      

เป็นหนึ่งในกระบวนการท่ีนกัเทคโนโลยีการศกึษานาํมาพิจารณาเพ่ือใชใ้นการออกแบบบทเรียนออนไลนต์า่ง ๆ โดยรูปแบบ 

การสอนของกาเย่ช่วยเรา้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ จดจาํและมีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียน ซึ่งส่งผลเชิงบวกตอ่การเรียนรูข้อง

ผูเ้รยีนมากยิ่งขึน้ และเป็นประโยชนต์อ่ระบบการเรยีนการสอนในปัจจบุนัเป็นอยา่งมาก (นรรชัต ์ฝันเชียร, 2563, น.3)  

 แนวคิด/ข้อมูลพืน้ฐานเกี่ยวกับการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค 

    นาฏศิลป์พืน้เมืองเกิดจากการละเล่นของคนในทอ้งถ่ิน – ชุมชน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือความสนุกสนาน เพ่ือการ

ประกอบพิธีกรรม – ประเพณีต่าง ๆ ในทอ้งถ่ิน เมื่อสภาพแวดลอ้มเกิดการเปลีย่นแปลง การละเลน่ต่าง ๆ ของคนในชุมชน         

จึงมีการพฒันา ปรบัเปลี่ยน เพ่ือสรา้งเอกลกัษณ ์อตัลกัษณใ์หแ้ก่ชุมชนของตนเอง จนกลายมาเป็นการแสดงทอ้งถ่ินหรือ           

ท่ีเรียกว่า “นาฏศิลป์พืน้เมือง” ซึ่ง (สุจิตต์ วงษ์เทศ, 2553) กล่าวว่า นาฏศิลป์พืน้เมืองเป็นการสรา้งความสนุกสนาน            

ความบนัเทิง และผ่อนคลายความเครยีด เมื่อสภาพแวดลอ้มทางเศรษฐกิจ การเมืองและสงัคมเปลี่ยนแปลงไป โดยลกัษณะ

ของการแสดงนาฏศิลป์ในแต่ละภาค แตกต่างกันออกไปตามสภาพภูมิประเทศสงัคมและวัฒนธรรมของแต่ละทอ้งถ่ิน            
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แบ่งออกเป็น 4 ภาค ไดแ้ก่ การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคเหนือ การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคกลาง การแสดงนาฏศิลป์

พืน้เมืองภาคอีสาน และการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคใต ้ 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย  

 การวิจยันีเ้ป็นการวิจยัเชิงคณุภาพ (Qualitative research) ซึง่ผูว้ิจยัใชว้ิธีวิทยาการวิเคราะหเ์นือ้หา (Content analysis) 

ผู้วิจัยตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลด้วยวิธีการตรวจสอบสามเสา้ (Triangulation) และวิเคราะห์ข้อมูลดว้ยเทคนิค                         

การวิเคราะหแ์ก่นสาร (Thematic analysis) โดยผูว้ิจัยไดน้าํขอ้มูลท่ีรวบรวมไดจ้ากการสมัภาษณเ์ชิงลึก (In-Dept Interview)                   

กบัผูใ้หข้อ้มลูสาํคญั (Key Informants) มาวิเคราะหข์อ้มูลสนบัสนุนในดา้นต่าง ๆ  ซึ่งผูศ้ึกษาเป็นผูว้ิเคราะหข์อ้มูลดว้ยตนเอง 

เพ่ือใหไ้ดแ้นวทางการพฒันาสือ่การเรยีนการสอนแอปพลเิคชนับนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรือ่ง นาฏศิลป์พืน้เมอืง 4 ภาค 

  

ผู้ให้ข้อมูลสาํคัญ (Key informants)  

ผูว้ิจยัใชผู้เ้ช่ียวชาญเป็นผูใ้หข้อ้มลูสาํคญั โดยมีเกณฑก์ารคดัเขา้และการคดัออก เป็นการคดัเลือกแบบเจาะจง  

(Purposive Sampling) โดยแบง่ผูเ้ช่ียวชาญออกเป็น 2 กลุม่ ไดแ้ก ่

   1) อาจารยผ์ูท่ี้มีประสบการณก์ารสอนดา้นสือ่และเทคโนโลยีไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี    จาํนวน 3 คน 

   2) อาจารยผ์ูท่ี้มีประสบการณก์ารสอนดา้นนาฏศิลป์ไมน่อ้ยกวา่ 5 ปี                 จาํนวน 3 คน  

 

 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  

ผูว้ิจยัใชเ้ครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอ้มลู 2 วิธีการ ประกอบดว้ย 1) การสมัภาษณเ์ชิงลกึ (In-depth interview)     

มาเป็นองคป์ระกอบของแนวทางการพฒันาสือ่การเรียนการสอนแอปพลิเคชนับนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรื่อง นาฏศิลป์

พืน้เมือง 4 ภาค รว่มกบั 2) การวิเคราะหเ์อกสาร (Document Analysis) เป็นการวิเคราะหเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัจาก

หลายแหลง่ (Theoretical Triangulation) ทัง้ดา้นองคป์ระกอบ แนวทาง ขัน้ตอนการพฒันาแอปพลเิคชนั โดยผูว้ิจยัถอดเทป

คาํสมัภาษณแ์ถบบนัทึกเสียงของผูใ้หข้อ้มลูหลกัแตล่ะรายแบบคาํตอ่คาํ (Verbatim) ทาํการวิเคราะหข์อ้มลูเบือ้งตน้รว่มกบั                  

การวิเคราะหเ์อกสาร เพ่ือนาํขอ้มลูท่ีไดส้งัเคราะหอ์อกมาเป็นองคค์วามรู ้ 

 

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

 เครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล เป็นแบบสมัภาษณ์ชนิดกึ่งโครงสรา้ง (Semi-structured Interview) ท่ีผูว้ิจัย

พฒันาขึน้จากการทบทวนวรรณกรรม ประกอบดว้ย 4 สว่น 1) สว่นนาํ เป็นขอ้มลูเก่ียวกบัโครงการวิจยั 2) สว่นผูส้มัภาษณ ์   

เป็นขอ้มลูเก่ียวกบัผูส้มัภาษณแ์ละสภาพทั่วไปของการสมัภาษณ ์3) สว่นผูถ้กูสมัภาษณ ์เป็นขอ้มลูเก่ียวกบัผูถ้กูสมัภาษณ ์      

4) ส่วนคาํถาม เป็นส่วนของข้อคาํถามเก่ียวกับแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชันบนสมารท์โฟน              

วิชานาฏศิลป์ เรือ่ง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค  

 ผูว้ิจยัไดท้าํการตรวจสอบคณุภาพของเครือ่งมือ โดยการตรวจสอบความนา่เช่ือถือของขอ้มลู โดยใชค้วามเท่ียงตรง

ของเนือ้หา ประกอบดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญในดา้นสือ่และเทคโนโลยี จาํนวน 3 คน และผูเ้ช่ียวชาญในดา้นนาฏศิลป์ จาํนวน 3 คน 

ในการเก็บรวบรวมขอ้มลู  
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สรุปผลการวิจัย  

 ผลการศึกษาแนวทางการพฒันาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชนับนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรื่อง นาฏศิลป์

พืน้เมือง 4 ภาค ผูว้ิจยัศึกษาเอกสาร ทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งทางดา้นเทคโนโลยีสื่อการเรียนการสอน แอปพลิเคชัน              

มือถือ เนือ้หารายวิชานาฏศิลป์ เรื่องนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค รว่มกบัการสมัภาษณเ์ชิงลกึจากอาจารยผ์ูท่ี้มีประสบการณ ์           

การสอนดา้นสื่อและเทคโนโลยีไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จาํนวน 3 คน และอาจารยผ์ูท่ี้มีประสบการณก์ารสอนดา้นนาฏศิลป์ไม่นอ้ยกวา่ 

5 ปี จํานวน 3 คน โดยนาํผลท่ีได้มาวิเคราะหข์้อมูลเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชัน 

ทัง้นีผู้ว้ิจยัไดจ้ดัเรียงเนือ้หาขอ้มลูสาํหรบัแอปพลิเคชนั ออกเป็น 6 สว่น ดงันี ้1) แบบทดสอบก่อนเรียน 2) นาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคเหนือ 3)นาฏศิลป์พืน้เมืองภาคกลาง 4)นาฏศิลป์พืน้เมืองภาคอีสาน 5)นาฏศิลป์พืน้เมืองภาคใต ้และ 6) แบบทดสอบ

หลงัเรยีน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2 แอปพลเิคชนับนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรือ่งนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค 
 

โดยองคป์ระกอบของแอปพลิเคชันบนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรื่อง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค แบ่งออกเป็น                                     

2 องคป์ระกอบหลัก ไดแ้ก่ 1) องค์ประกอบดา้นแพลตฟอรม์ในการนาํเสนอ ประกอบด้วย 11 องคป์ระกอบย่อย และ                              

2) องคป์ระกอบดา้นเนือ้หาในการนาํเสนอ ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบยอ่ย ดงัแสดงในตารางท่ี 1 
 

ตารางท่ี 1 : แสดงองคป์ระกอบของแอปพลเิคชนับนสมารท์โฟน วชิานาฏศิลป์เรือ่ง นาฏศิลป์พืน้เมอืง 4 ภาค 
 

ลาํดับ 
องคป์ระกอบ

หลัก 
องคป์ระกอบยอ่ย 

องคป์ระกอบบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส ์
วิธีการได้มา 

1 ด้าน

แพลตฟอรม์    

ในการนําเสนอ 

(Storyboard) 

1. หน้าเข้าสู่ระบบ 

 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 

1. โลโกแ้อปพลเิคชนั 

2. ตวัอกัษร: ลงทะเบียน 

3. ตวัอกัษร: เขา้สูร่ะบบ 
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ลาํดับ 
องคป์ระกอบ

หลัก 
องคป์ระกอบยอ่ย 

องคป์ระกอบบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส ์
วิธีการได้มา 

2. หน้าลงทะเบียน  ขอ้ความ 

ก า ร เ ช่ื อ ม โ ย ง แ บ บ

ปฏิสัมพันธ์การเช่ือมโยง

แบบปฏิสมัพนัธ ์

1. ตวัอกัษร: ลงทะเบียน 

2. ช่ือ - นามสกลุ 

3. ระดบัชัน้ 

4. เลขท่ี 

5. รหสัผา่น 

6. ยืนยนั 

3. หน้าเมนูหลัก  ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 

1. สญัลกัษณ:์ ขอ้แนะนาํการใชง้าน 

2. โลโกแ้อปพลเิคชนั 

3. แบบทดสอบก่อนเรยีน 

4. การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคเหนือ 

5. การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคกลาง 

6. การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคอีสาน 

7. การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคใต ้

8. แบบทดสอบหลงัเรยีน 

9. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 

10. สญัลกัษณ:์ ออกจากระบบ 

4. หน้าเข้าสู่แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: แบบทดสอบก่อนเรยีน 

3. ตวัอกัษร: คาํชีแ้จง 

4. ตวัอกัษร: คาํอธิบาย 

5. เริม่ทาํแบบทดสอบ 

6. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 

5. หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: ขอ้คาํถาม 

3. ตวัเลอืกท่ี 1 

4. ตวัเลอืกท่ี 2 

5. ตวัเลอืกท่ี 3 

6. ตวัเลอืกท่ี 4 

7. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 
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ลาํดับ 
องคป์ระกอบ

หลัก 
องคป์ระกอบยอ่ย 

องคป์ระกอบบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส ์
วิธีการได้มา 

8. สญัลกัษณ:์ ยอ้นกลบั 

9. สญัลกัษณ:์ ตอ่ไป 

6. หน้าสรุปผลคะแนนแบบทดสอบ

ก่อนเรียน 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 การเช่ือมโยงแบบ

ปฏิสมัพนัธก์ารเช่ือมโยง

แบบปฏิสมัพนัธ ์

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: สรุปผลคะแนน 

3. ตวัอกัษร: ผลคะแนน 

4. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 

7. หน้าบทเรียนการแสดงนาฏศิลป์

พืน้เมือง 4 ภาค 

 ขอ้ความ 

 เสยีง 

 ภาพน่ิง 

 ภาพเคลือ่นไหว 

 

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: ช่ือการแสดง 

3. ประวตัิความเป็นมา + การแตง่กาย 

4. รูปภาพ: ทา่ราํ 

5. VDO ทา่ราํ 

6. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 

7. สญัลกัษณ:์ ยอ้นกลบั 

8. หน้าเข้าสู่แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: แบบทดสอบหลงัเรยีน 

3. ตวัอกัษร: คาํชีแ้จง 

4. ตวัอกัษร: คาํอธิบาย 

5. เริม่ทาํแบบทดสอบ 

6. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 

9. หน้าแบบทดสอบหลังเรียน   ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: ขอ้คาํถาม 

3. ตวัเลอืกท่ี 1 

4. ตวัเลอืกท่ี 2 

5. ตวัเลอืกท่ี 3 

6. ตวัเลอืกท่ี 4 

7. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 

8. สญัลกัษณ:์ ยอ้นกลบั 

9. สญัลกัษณ:์ ตอ่ไป 
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ลาํดับ 
องคป์ระกอบ

หลัก 
องคป์ระกอบยอ่ย 

องคป์ระกอบบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส ์
วิธีการได้มา 

10. หน้าสรุปผลคะแนนแบบทดสอบ

หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

  ก า ร เ ช่ื อ ม โย ง แบบ

ปฏิสัมพันธ์การเช่ือมโยง

แบบปฏิสมัพนัธ ์

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: สรุปผลคะแนน 

3. ตวัอกัษร: ผลคะแนน 

4. ตวัอกัษร: ช่ือผูใ้ชง้าน 

11. หน้าออกจากระบบ  

 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

  ภาพน่ิง 

 

1. สญัลกัษณ:์ กลบัสูเ่มนหูลกั 

2. ตวัอกัษร: คณุตอ้งการออกจาก

ระบบหรอืไม ่

3. ตวัอกัษร: ใช่ 

4. ตวัอกัษร: ไมใ่ช่ 

2 ด้านเนื้อหา                  

ในการนําเสนอ 

1. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

(แบบทดสอบก่อนเรยีน – หลงัเรยีน) 

 ขอ้ความ 

 ภาพน่ิง 

 

 

 

 

 

ตวัอกัษร: ขอ้คาํถาม + คาํตอบ 

2. การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค 

    2.1 ก า ร แ ส ด ง น า ฏ ศิ ล ป์ พื ้น เ มื อ ง

ภาคเหนือ  

 

 ขอ้ความ 

 เสยีง 

 ภาพน่ิง 

 ภาพเคลือ่นไหว 

 

2.1.1 ประวตัคิวามเป็นมาการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคเหนือ 

2.1.2 รูปภาพประกอบการแตง่

กายการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคเหนือ 

2.1.3 รูปภาพประกอบทา่ราํการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคเหนือ 

2.1.4 คลปิวดิีโอการแสดง

นาฏศิลป์พืน้เมืองภาคเหนือ 
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ลาํดับ 
องคป์ระกอบ

หลัก 
องคป์ระกอบยอ่ย 

องคป์ระกอบบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส ์
วิธีการได้มา 

   2.2 การแสดงนาฏศิลป์พื ้นเมืองภาค

กลาง 

 

 

 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 เสยีง 

 ภาพน่ิง 

 ภาพเคลือ่นไหว 

 

2.2.1 ประวตัคิวามเป็นมาการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคกลาง 

2.2.2 รูปภาพประกอบการแตง่

กายการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคกลาง 

2.2.3 รูปภาพประกอบทา่ราํการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคกลาง 

2.2.4 คลปิวดิีโอการแสดง

นาฏศิลป์พืน้เมืองภาคกลาง 

   2.3 การแสดงนาฏศิลป์พื ้นเมืองภาค

อีสาน 

 

 

 

 

 

 

 

 ขอ้ความ 

 เสยีง 

 ภาพน่ิง 

 ภาพเคลือ่นไหว 

 

2.3.1 ประวตัคิวามเป็นมาการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาค

อีสาน 

2.3.2 รูปภาพประกอบการแตง่

กายการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคอีสาน 

2.3.3 รูปภาพประกอบทา่ราํการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคอีสาน 

2.3.4 คลปิวดิีโอการแสดง

นาฏศิลป์พืน้เมืองภาคอีสาน 

2.4 การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคใต ้

 

 ขอ้ความ 

 เสยีง 

 ภาพน่ิง 

 ภาพเคลือ่นไหว 

 

2.4.1 ประวัติความเป็นมาการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคใต ้

2.4.2 รูปภาพประกอบการแต่ง

กายการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง

ภาคใต ้

2.4.3 รูปภาพประกอบท่าราํการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมืองภาคใต ้

2.4.4 คลิปวิดีโอการแสดงนาฏศิลป์

พืน้เมืองภาคใต ้

3. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551   

           3.1 ตัวชี ้วัดและสาระการเรียนรู ้

แกนกลางกลุม่สาระการเรยีนรูศ้ิลปะ 

- 3.1.1 สาระท่ี 3 นาฏศิลป์ 

มาตรฐานการเรียนรู ้และตวัชีว้ดั

การเรยีนรู ้  
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 จากตารางท่ี 1 สามารถสรุปได้ว่าแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน 

วิชานาฏศิลป์ เรือ่ง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค แบง่ออกเป็น 2 องคป์ระกอบหลกั ดงันี ้

1. องคป์ระกอบด้านแพลตฟอรม์ในการนําเสนอ ประกอบดว้ย 11 องคป์ระกอบย่อย คือ 1) หนา้เขา้สูร่ะบบ           

มี 2 องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย โลโกแ้อปพลิเคชัน และตวัอกัษรแสดงการลงทะเบียน/เขา้สู่ระบบ                      

2) หนา้ลงทะเบียน มี 2 องคป์ระกอบบทเรยีนอิเลก็ทรอนิกส ์ประกอบดว้ย ตวัอกัษรแสดงรายละเอียดการกรอกขอ้มลูสว่นตวั

เพ่ือยืนยนัการลงทะเบียน 3) หนา้เมนหูลกั มี 2 องคป์ระกอบบทเรยีนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย สญัลกัษณข์อ้แนะนาํการ

ใช้งาน โลโกแ้อปพลิเคชัน แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน บทเรียน ช่ือผูใ้ช้งาน และสญัลกัษณ์ออกจากระบบ 4) หนา้เขา้สู่

แบบทดสอบก่อนเรียน มี 2 องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย สญัลกัษณก์ลบัสู่เมนูหลกั ตวัอกัษรแสดง

รายละเอียดเก่ียวกบัการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน และช่ือผูใ้ชง้าน 5) หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนมี 2 องคป์ระกอบบทเรยีน

อิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย สญัลกัษณก์ลบัสูเ่มนหูลกั ตวัอกัษรแสดงขอ้คาํถาม/ตวัเลือกคาํตอบ ช่ือผูใ้ชง้าน และสญัลกัษณ์

ยอ้นกลบั/ต่อไป 6) หนา้สรุปผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน มี 3 องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย 

สญัลกัษณ์กลบัสู่เมนูหลกั ตัวอักษรสรุปผลคะแนนและช่ือผูใ้ชง้าน 7) หนา้บทเรียนการแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค                        

มี 4 องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย สญัลกัษณก์ลบัสู่เมนูหลกั ตวัอกัษรแสดงบทเรียนและเนือ้หาใน

บทเรียน ช่ือผูใ้ชง้าน และสญัลกัษณย์อ้นกลบั 8) หนา้เขา้สูแ่บบทดสอบหลงัเรียน มี 2 องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์

ประกอบดว้ย สญัลกัษณก์ลบัสูเ่มนหูลกั ตวัอกัษรแสดงรายละเอียดแบบทดสอบหลงัเรียน และช่ือผูใ้ชง้าน 9) หนา้แบบทดสอบ

หลงัเรียน มี 2 องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย สญัลกัษณ์กลบัสู่เมนูหลกั ตัวอักษรแสดงขอ้คาํถาม 

ตวัเลือกคาํตอบ ช่ือผูใ้ชง้าน สญัลกัษณย์อ้นกลบั/ต่อไป 10) หนา้สรุปผลคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน มี 3 องคป์ระกอบ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย สญัลกัษณก์ลบัสูเ่มนหูลกั ตวัอกัษรสรุปผลคะแนนและช่ือผูใ้ชง้าน 11) หนา้ออกจาก

ระบบ มี 2 องคป์ระกอบบทเรยีนอิเลก็ทรอนิกส ์ประกอบดว้ย สญัลกัษณก์ลบัสูเ่มนหูลกั และสญัลกัษณแ์สดงการออกจากระบบ 

2. องคป์ระกอบด้านเนื้อหาในการนําเสนอ ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบย่อย ไดแ้ก่ 1) แบบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน (แบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน) มี 2 องคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ประกอบดว้ย ขอ้คาํถามและ

ตัวเลือกคําตอบจากบทเรียน เพ่ือวัดองค์ความรู ้ด้านทฤษฎีของผู้เรียน 2) การแสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค มี 4 

องคป์ระกอบบทเรยีนอิเลก็ทรอนิกส ์ประกอบดว้ย ประวตัิความเป็นมา รูปภาพการแตง่กาย รูปภาพทา่ราํ และคลปิวิดีโอการ

แสดงนาฏศิลป์พืน้เมือง 3) หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 เป็นการเลอืกเนือ้หารายวิชานาฏศิลป์ 

ระดบัชัน้มธัยมศึกษา เรื่องนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค จากสาระการเรียนรูแ้กนกลางกลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ โดยเลือก

มาตรฐานและตวัชีว้ดัการเรยีนรูใ้หส้อดคลอ้งกบัระดบัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 

แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชันบนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เร่ือง นาฏศิลป์

พื้นเมือง 4 ภาค ตามแนวคิดของ กาเย่ (Robert Gangné) ประกอบดว้ย 9 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) การเรา้ความสนใจ ผูส้อน

เลือกใชภ้าพนาฏศิลป์พืน้เมืองท่ีมีขนาดเหมาะสม ตัวอักษรชัดเจนควบคู่กับกราฟิก เพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้

2) บอกวตัถปุระสงค ์ผูส้อนอธิบายความคาดหวงัในเรื่องท่ีตอ้งการสอนโดยใชแ้อปพลิเคชัน วิธีการใช ้กระบวนการจดัการ

เรียนการสอน ขอบเขตเนือ้หา รวมถึงการวดัผลการเรียนรูข้องผูเ้รียนภายหลงัจากจบบทเรียน 3) ทบทวนความรูเ้ดิม ผูส้อน

ทบทวนความรูเ้ดิมโดยใชแ้บบทดสอบก่อนเรียนผ่านแอปพลิเคชนั เพ่ือเป็นการเตรียมความพรอ้มผูเ้รียนในการเขา้สูเ่นือ้หาใหม ่                   

ใชร้ะยะเวลาสัน้ ๆ กระชบั และเป็นไปตามวตัถปุระสงค ์4) ในการนาํเสนอเนือ้หาใหม่ ผูส้อนไดอ้อกแบบบทเรียนเรื่อง นาฏศิลป์

พืน้เมือง 4 ภาค ออกเป็น 4 บทเรียน (ภาคเหนือ ภาคกลาง ภาคอีสาน ภาคใต)้ ในแต่ละบทเรียนจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 

ไดแ้ก่ 1. ดา้นทฤษฎี ผูส้อนใชข้อ้ความ รูปภาพ กราฟิกท่ีมีสีสนัน่าสนใจ เพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้2. ดา้นทกัษะ

ปฏิบตัิ ผูส้อนแบ่งขัน้ตอนการฝึกปฏิบตัิออกเป็นสว่น ๆ สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ประเภทเพลงท่ีมีเนือ้รอ้งและ
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เพลงท่ีไม่มีเนือ้รอ้ง ซึ่งกระบวนการฝึกทกัษะปฏิบตัิ ประเภทเพลงท่ีมีเนือ้รอ้ง ผูส้อนจะแบ่งท่าราํเป็นท่อน ๆ ตามเนือ้เพลง 

แต่ถา้ประเภทไม่มีเนือ้รอ้ง ผูส้อนจะแบ่งท่าราํตามทาํนอง โดยใชก้ารนบัจงัหวะ 1-8 เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถจดจาํท่าราํ และ 

ฝึกปฏิบตัิไดง้่ายขึน้ 5) กระตุน้การตอบสนองบทเรียน ในการเรียนรูโ้ดยใชแ้อปพลิเคชนัสง่ผลใหเ้กิดรูปแบบของปฏิสมัพนัธ์

ระหวา่งผูเ้รยีนกบัเนือ้หาบทเรยีน โดยผูเ้รยีนสามารถเขา้ถึงเนือ้หาดว้ยตนเอง เกิดปฏิสมัพนัธใ์นรูปแบบของการการแสวงหา

ความรูด้ว้ยตนเอง 6) ชีแ้นะแนวทางการเรียนรู ้ผูส้อนเพ่ิมเติมคาํอธิบาย/เทคนิคทา่ราํลงไปในคลิปวิดีโอ เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถ

เช่ือมโยงภาพกับการฝึกปฏิบตัิไดง้่ายขึน้ เป็นการเรียนรูจ้ากสิ่งท่ียากไปสู่สิ่งท่ีง่ายตามลาํดบัขัน้ 7) การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 

แสดงผลคะแนนของผูเ้รียนภายหลงัจากเสร็จสิน้การทาํแบบทดสอบทนัที โดยใชภ้าพน่ิงขอ้ความ ภาพกราฟิก 8) ทดสอบ

ความรูใ้หม ่ผูส้อนทดสอบความรูภ้ายหลงัจากเสรจ็สิน้แตล่ะบทเรยีนโดยใชแ้อปพลิเคชนั เรียงลาํดบัความยากง่าย และแจง้

ผลคะแนนใหผู้เ้รยีนทราบ 9) สรุปและนาํไปใช ้ผูส้อนสรุปองคค์วามรูป้ระเด็นสาํคญั และชีแ้นะใหเ้ห็นถึงประโยชนแ์ละวิธีการ

นาํบทเรยีนไปใชใ้นอนาคต 

 

อภปิรายผล    

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั ท่ีวา่ “เพ่ือนาํเสนอแนวทางสาํหรบัครูผูส้อนวิชานาฏศิลป์ในการพฒันาสื่อการเรียนการสอน

แอปพลิเคชนับนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรื่อง นาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค สาํหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา” สามารถอภิปรายผล                

ไดด้งันี ้ 

องคป์ระกอบของแอปพลิเคชนัการสอนบนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรื่องนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค ประกอบดว้ย      

2 องค์ประกอบหลัก ได้แก่  องค์ประกอบหลัก ท่ี  1 ด้านแพลตฟอร์มในการนํา เสนอ(Storyboard) แบ่งออกเป็น 

11 องคป์ระกอบย่อย เป็นส่วนท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงภาพรวมของแอปพลิเคชัน ลกัษณะ รูปแบบในการนาํเสนอ การจัดวาง

บทเรียน ซึ่งจาํเป็นตอ้งมีองคป์ระกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์5 สว่น ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการ

เช่ือมโยงแบบปฏิสมัพนัธ ์เป็นสว่นประกอบในการออกแบบ รวมถึงผูส้อนตอ้งคาํนึงถึงรูปแบบการจดัวางบทเรียนใหม้ีความ

เหมาะสมกับระดบัของผูเ้รียน สอดคลอ้งกับถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น.32) ท่ีกล่าวว่า รูปแบบแพลตฟอรม์ในการ

นาํเสนอ (Storyboard) เป็นการช่วยกาํหนดโครงสรา้งของขอ้มลูในการนาํเสนอขอ้ความ ภาพ รวมถึงสือ่ในรูปแบบมลัติมีเดีย                     

เพ่ือใหรู้ปแบบในการนาํเสนอเป็นไปอย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ องคป์ระกอบหลกัท่ี 2 ดา้นเนือ้หาในการนาํเสนอ       

แบ่งออกเป็น 3 องคป์ระกอบย่อย เป็นส่วนท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงรายละเอียดเนือ้หาของบทเรียน โดยบทเรียนเรื่อง การแสดง

นาฏศิลป์พืน้เมือง  4 ภาค เป็นหนึง่ในเนือ้หาท่ีบรรจอุยูใ่นหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 มีความ

เช่ือมโยงสอดคลอ้งกับ สาระท่ี 3 นาฏศิลป์ มาตรฐานการเรียนรู ้3.1 เขา้ใจ และแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสรา้งสรรค ์

วิเคราะห ์วิพากษ์วิจารณค์ณุค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรูส้กึ ความคิดอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั 

และมาตรฐานการเรียนรู ้3.2 เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหวา่งนาฏศิลป์ ประวตัิศาสตรแ์ละวฒันธรรม เห็นคณุค่าของนาฏศิลป์ท่ี

เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภมูิปัญญาทอ้งถ่ิน ภมูิปัญญาไทยและสากล (หลกัสตูรแกนกลาง การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 

2551, 2552, น. 200 - 203) โดยผูส้อน/ผูอ้อกแบบบทเรยีน จาํเป็นตอ้งเลอืกมาตรฐานและตวัชีว้ดัการเรยีนรู ้ใหส้อดคลอ้งกบั

ระดบัชัน้และความเหมาะสมของผูเ้รียน นอกจากนีก้ระบวนการจดัการเรียนรูป้ระกอบดว้ย 3 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ขัน้นาํเขา้สู่

บทเรียนโดยการทาํแบบทดสอบก่อนเรยีน 2) ขัน้สอน คือ การจดัการเรียนรูเ้รื่องนาฏศิลป์พืน้เมือง 4 ภาค โดยใชแ้อปพลิเคชัน 

และขัน้สรุปจากการทาํแบบหลงัเรียน ซึ่งรูปแบบในการจดัการเรียนรู ้สอดคลอ้งกบัหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

พทุธศกัราช 2551 (2552, น.28) ท่ีกลา่ววา่ ในการพฒันาคณุภาพการเรียนรูข้องผูเ้รียนใหป้ระสบความสาํเร็จ ผูเ้รียนจะตอ้ง

ไดร้บัการพฒันาและประเมินตามตวัชีว้ดั เพ่ือใหบ้รรลตุามมาตรฐานการเรยีนรู ้  
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2. แนวทางการพฒันาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชันบนสมารท์โฟน วิชานาฏศิลป์ เรื่อง นาฏศิลป์พืน้เมือง 

4 ภาค โดยใชห้ลกัการสอน 9 ขัน้ตอนของกาเย ่ประกอบดว้ย การเรา้ความสนใจ การบอกวตัถปุระสงค ์การทบทวนความรูเ้ดิม 

การนาํเสนอเนือ้หาใหม่ การกระตุน้การตอบสนองบทเรียน การชีแ้นะแนวทางการเรียนรู ้การใหข้อ้มลูยอ้นกลบัการทดสอบ

ความรูใ้หม ่การสรุปและนาํไปใช ้พบว่าเป็นหลกัการในการออกแบบท่ีช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถเรียนรูเ้นือ้หานาฏศิลป์พืน้เมอืง 

4 ภาค ไดเ้ป็นอย่างดี ทัง้ดา้นทฤษฎีความรู ้ท่ีนาํเสนอผ่านขอ้ความ รูปภาพ กราฟิกท่ีมีความน่าสนใจ กระตุน้เรา้ใหผู้เ้รียน

สนใจ มีสมาธิ และดา้นทกัษะการฝึกปฏิบตัินาํเสนอผ่านรูปภาพเคลื่อนไหว เสียง ขอ้ความบรรยาย รวมถึงเทคนิคต่าง ๆ 

ท่ีช่วยใหผู้้เรียนสามารถเช่ือมโยงภาพกับการฝึกปฏิบัติไดง้่ายขึน้ จดจําสิ่งท่ีเรียนได้นาน ซึ่งสอดคลอ้งกับ งานวิจัยของ 

(อรรถโกวิท จิตจักร, 2559, น.103) ท่ีกล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ย 

การจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดของกาเย่ เสริมดว้ยคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้มี

คะแนนหลงัเรียนสงูกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู ้

ตามแนวคิดของ กาเย ่อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ (𝑥̅𝑥 = 4.11) 

 

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอ่ไป  

   ควรศึกษาแนวทางการพฒันาสื่อการเรียนการสอนแอปพลิเคชนับนสมารท์โฟนในรายวิชาท่ีมีการฝึกทกัษะการปฏิบตั ิ

เพ่ือสง่เสรมิการจดัการเรยีนการสอนใหม้ปีระสทิธิภาพเพ่ิมยิ่งขึน้ 
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