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บทคัดย่อ 

 การวิจัยในครั้งนี ้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

เพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2) เพื่อศึกษาผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนผ่านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยั                  

ศรนีครนิทรวิโรฒ และ 3) เพื่อศกึษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา กลุม่ตวัอย่างในการหาประสิทธิภาพบทเรียน

ออนไลน ์ไดแ้ก่ นิสิตชั้นปีที่ 3 เอกเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนที่ 2                    

ปีการศกึษา 2564 จาํนวน 31 คน โดยเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง กลุ่มตวัอย่างในการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

ศกึษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา ไดแ้ก่ นิสิตชัน้ปีที่ 2 – 4 ที่เรยีนในหลกัสตูรการศกึษาบณัฑิต มหาวิทยาลยั

ศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จาํนวน 30 คน โดยการเลือกกลุ่มตวัอย่างตามสะดวก สถิติที่ใชใ้นการ

วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร ้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า T-test แบบ Dependent ผลการวิจัยพบว่า 

1) ผลการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ พบว่า มีประสิทธิภาพ 81.68/83.61 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 

ที่กาํหนดไว ้สรุปไดว้่า บทเรียนออนไลนท์ี่ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่กาํหนด 2) ผลการศึกษาผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนผ่านบทเรียนออนไลน ์พบว่า คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

3) ผลการศกึษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา จากการเรยีนรูผ่้านบทเรียนออนไลน ์พบวา่ กลุม่ตวัอย่างมีระดบั

ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษาอยู่ในระดบัมาก (รอ้ยละ 75.78 และคา่เฉล่ีย 3.79) 

คาํสาํคัญ: บทเรียนออนไลน ์ ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา  นิสิตครู 
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ABSTRACT 

  The objectives of this research are as follows: (1) to develop online learning to promote using skills 

digital technology for education among undergraduate teachers in education programs at Srinakharinwirot 

University, according to the 80/80 efficiency criteria; (2) to study about learning achievement through online 

learning; and (3) to study skills in using educational digital technology and purposive sampling was used to select 

31 third-year students majoring educational technology in the Faculty of Education at Srinakharinwirot University 

in the second semester of the 2021 academic year. Regarding the samples in the study on learning achievement 

and skills in using educational digital technology through online lessons to promote skills in using educational 

digital technology for teacher students of Srinakharinwirot University, the convenience sampling was used to 

select 30 second-fourth-year students in the bachelor of education program of Srinakharinwirot University in the 

second semester of the 2021 academic year. The statistics for the data analysis were percentage, mean, standard 

deviation, and dependent t-test. The study results showed that (1) the efficiency of the online learning was at 

81.68/83.61, conforming to the 80/80 criteria. Therefore, it was concluded that the developed online learning had 

efficiency according to the criteria; (2) Regarding learning achievement through online learning, the posttest score 

was higher than the pretest score with a statistical significance of .05; and (3) about the skills in using educational 

digital technology through online learning, the samples had the skills in using educational digital technology at a 

high level (75.78%, 3.79 mean). 

Keywords: online Learning, skills in using educational digital technology, student teachers 

 

บทนาํ 

 เทคโนโลยีทางดา้นการส่ือสารมีความเจริญกา้วหนา้มากในปัจจุบนั จึงทาํใหเ้กิดการพัฒนาและสามารถนาํมาต่อ

ยอดรวมกบัเทคโนโลยีอื่น ๆ ไดอ้ย่างหลากหลาย ซึ่งความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีในปัจจบุนั ถกูนาํมาใชใ้นดา้นต่าง ๆ แทบ

ทุกแขนง ไม่ว่าจะเป็นดา้นการแพทย ์ดา้นวิทยาศาสตร ์ดา้นวิศวกรรม ดา้นส่ือสารมวลชน โดยเฉพาะดา้นการศึกษา (พระ

สาโรจน ์ธีรภทฺโท, 2561) เทคโนโลยีเริ่มเขา้มามีบทบาทในแวดวงการศึกษามากขึน้ มีการพฒันาส่ือการเรียนรูท้ี่ทนัสมยัใน

รูปแบบต่าง ๆ โดยใชอ้ปุกรณท์างเทคโนโลยี เช่น คอมพิวเตอร ์สมารท์โฟน แท็บเล็ต เขา้มามีส่วนช่วยใหก้ารเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากขึน้ ซึ่งเรียกว่า “เทคโนโลยีทางการศกึษา” เทคโนโลยีทางการศกึษาช่วยส่งเสรมิการศกึษาในทางที่จะทาํให้

บทเรียนมีความน่าสนใจย่ิงขึน้ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ดอ้ย่างรวดเร็วขึน้ มีความคงทนในการเรียนรูม้ากขึน้ จึงนับไดว้่า

เทคโนโลยีทางการศึกษามีบทบาทสาํคัญในวงการศึกษาในยุคปัจจุบัน และมีแนวโน้มที่จะเพิ่มขึน้ในอนาคตอย่างไม่มี

ขีดจาํกดั 

 ยคุปัจจบุนัมีเครื่องมือที่ช่วยใหเ้กิดการเรยีนรูไ้ดต้รงตามความตอ้งการของแต่ละบคุคล ซึง่ไรข้อ้จาํกดัในเรื่องของเวลา 

สถานที่ สามารถเรียนรูไ้ดท้กุที่ทุกเวลา ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่นิยมนาํมาใชใ้นวงการศึกษาอย่างแพรห่ลายในปัจจุบนั นัน้ก็คือ

บทเรียนออนไลน์ (Online  Learning) ซึ่งบทเรียนออนไลน์สามารถเรียนรู ้ผ่านเครื่องมือได้หลากหลายรูปแบบ เช่น 

คอมพิวเตอร ์สมารท์โฟน แท็บเล็ต เป็นตน้ และใชไ้ดท้กุระบบปฏิบติัการ เพียงแค่มีอินเทอรเ์น็ตก็สามารถเรียนรูผ่้านบทเรยีน

ออนไลนไ์ด ้ซึ่งอินเทอรเ์น็ตไม่ใช่ขอ้จาํกัดในการเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนข์องเด็กไทยในสมัยนี ้จากผลสาํรวจการใช้

อินเทอรเ์น็ตของปี พ.ศ.2561 มีจาํนวนผูใ้ชอ้ินเทอรเ์น็ต 36.0 ลา้นคน คิดเป็นรอ้ยละ 56.8 ของประชากร (สาํนกังานสถิติ
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แห่งชาติ กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม, 2561, น.1) อีกทั้งรัฐบาลยังมีการสนับสนุนอินเทอรเ์น็ตฟรีสาํหรับ

ประชาชน นกัเรยีน นิสิต นกัศกึษา เรยีกวา่ “เน็ตประชารฐั” ในการเปิดโอกาสในการเรยีนรูไ้ม่รูจ้บผ่านการเรยีนออนไลน ์ 

 บทเรยีนออนไลน ์เป็นการนาํเสนอบทเรยีนในรูปแบบของส่ืออิเลก็ทรอนิกส ์ผ่านเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต ภายในบทเรยีน

นัน้มีการจดัการเรียนการสอนที่เป็นระบบ ประกอบไปดว้ย หลกัสตูร/เนือ้หาบทเรียนที่ใชใ้นการสอน ส่ือการเรียนการสอนที่

เป็นส่ือมัลติมีเดีย (ตวัอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอ และเสียง) แบบฝึกหัดใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบัติ มีช่องทางให้

ผูเ้รียนและผูส้อนไดติ้ดตอ่ส่ือสารกนั และการวดัและการประเมินผลการเรียนรู ้ซึ่งบทเรียนออนไลนจ์ะช่วยใหก้ารจดัการเรยีน

การสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ เกิดการเรียนรูไ้ด้ทุกที่ทุกเวลา และสามารถเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับ

แผนพฒันาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2559) ที่ว่าโรงเรียนและครูจะตอ้งร่วมกันพฒันาส่ือ

การเรียนรูท้ี่หลากหลายใหเ้อือ้ต่อคนทกุกลุ่ม สามารถเขา้ถึงไดง้่าย สะดวกทั่วถึง ไม่จาํกดัเวลา และสถานที่ มีการจดัทาํส่ือ

ระบบการเรยีนรูโ้ดยใชส่ื้ออิเลก็ทรอนิกสท์ี่สามารถใชง้านผ่านระบบอปุกรณส่ื์อสารเคล่ือนที่  

 ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั (Digital literacy) คือ ความสามารถในการนาํอปุกรณเ์ครื่องมือ และเทคโนโลยีดิจิทลัที่

มีอยู่ในปัจจบุนั เช่น โทรศพัท ์แท็บเล็ต คอมพิวเตอร ์โปรแกรมคอมพิวเตอร ์และส่ือออนไลน ์มาใชใ้หเ้กิดประโยชนท์ี่สดุ ใน

การส่ือสาร การปฏิบัติงาน และการทาํงานร่วมกัน หรือใช้เพื่อพัฒนากระบวนการทาํงาน ให้มีความทันสมัยและมี

ประสิทธิภาพ ซึ่งทักษะที่กล่าวมาครอบคลุม 4 มิติ คือ การใช ้(Use) เขา้ใจ (Understand) การสรา้ง (Create) และเขา้ถึง 

(Access) เทคโนโลยีดิจิทลัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ (สาํนกังานคณะกรรมการขา้ราชการพลเรอืน, 2562) ซึง่ถือวา่ทกัษะความ

เขา้ใจและใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัมีความสาํคญัตอ่วงการศกึษาในบรบิทที่เทคโนโลยีมีการเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเรว็และในยคุ

ที่รฐับาลใหค้วามสาํคัญกับสภาพแวดลอ้มดิจิทัลดว้ยการขับเคล่ือนสู่นโยบายไทยแลนด ์4.0 ทั้งในดา้นของการพัฒนา

คุณภาพครูผูส้อนในยุคดิจิทัล และในดา้นของการพัฒนาการจัดการเรียนรูใ้นยุคดิจิทัล ซึ่งหากบุคลากรทางการศึกษา 

โดยเฉพาะครูผูส้อนมีทกัษะความเขา้ใจและใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัมากเพียงใด ก็จะสง่ผลใหร้ะบบการศกึษามีประสิทธิภาพมาก

ขึน้เท่านัน้ 

 ในการทดสอบประเมินความรูเ้พื่อขอรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพในปัจจุบัน วิชาการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศึกษาเป็นวิชาหนึ่งในกลุ่มวิชาภาษาและเทคโนโลยีดิจิทลัที่ครูจะตอ้งทดสอบเพื่อขอรบัใบอนญุาตประกอบวิชาชีพ โดย

จะตอ้งมีความรอบรูแ้ละเขา้ใจในเรื่องการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา สามารถนาํเทคโนโลยีดิจิทลัมาใชใ้นการจดัการ

เรียนรูไ้ด ้และที่สาํคญัจะตอ้งมีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา ตามมาตรฐานความรูห้รือสมรรถนะทางวิชาชีพ

ครูที่ครุุสภากาํหนด 3 หวัขอ้ คือ (1) การเขา้ใจส่ือดิจิทลั (2) การเขา้ถึง และประยกุตใ์ชส่ื้อดิจิทลั และ(3) การสรา้งสรรคแ์ละ

การแกปั้ญหา (ครุุสภา, 2563) ดงันัน้ในการพฒันาและปลกูฝังใหค้รูมีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา จึงจาํเป็น

จะตอ้งเริ่มพฒันาและปลกูฝังตัง้แต่ยงัเป็นนิสิตครูเพื่อใหค้วามรูแ้ละทกัษะนัน้อยู่คงทน และสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิด

ประโยชนท์ี่สดุในการประกอบวิชาชีพ  

 จากสภาพปัญหาที่กล่าวมา ผู้วิจัยจึงไดพ้ัฒนาบทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒขึน้ เพื่อส่งเสรมิใหน้ิสิตครูมีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั ซึ่งจะเป็น

ตวัช่วยที่ทาํใหน้ิสิตครูประสบความสาํเร็จในการศึกษาในระดบับณัฑิตจากการใชส่ื้อเทคโนโลยีในปัจจุบนัแลว้ ยงัเป็นการ

พฒันาตนเองเพื่อเตรียมความพรอ้มเขา้สู่วิชาชีพครูต่อไป นอกจากนัน้ยงัสามารถนาํความรูเ้หล่านัน้ไปใชใ้นการทดสอบเพื่อ

ขอรบัใบอนญุาตประกอบวิชาชีพครูในอนาคต โดยบทเรยีนออนไลนนี์น้ิสิตครูสามารถเรียนรูไ้ดต้ามความตอ้งการ และความ

สนใจ โดยปราศจากขอ้จาํกดัในเรื่องของเวลา สถานที่ และคา่ใชจ้่าย   
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 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเห็นถึงความสาํคัญของทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา และตอ้งการนาํเทคโนโลยี

บทเรยีนออนไลนท์ี่สามารถเขา้ถึงง่าย ใชง้านไดส้ะดวก ปราศจากขอ้จาํกดัเรื่องเวลาและสถานที่ มาใชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นทาง

การศึกษา รวมถึงใหค้วามรูแ้ก่นิสิตครู เพื่อใหน้ิสิตครูสามารถนาํความรูท้ี่ไดร้บัไปประยกุตใ์ชใ้นการประกอบวิชาชีพครู และ

ใชใ้นการทดสอบเพื่อขอรบัใบอนญุาตประกอบวิชาชีพตอ่ไป 

 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 

 1. เพื่อพฒันาบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยั

ศรนีครนิทรวิโรฒ ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  

 2. เพื่อศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนผ่านบทเรยีนออนไลนเ์พื่อส่งเสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา 

สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

 3. เพื่อศกึษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  1 กรอบแนวคิดของการวิจยั   

       

 

 

1) หลักการออกแบบและ

พัฒนาสื่อการเรียนการสอน

ของ ADDIE model (จินตวีร ์    

คลา้ยสงัข,์ 2554; ฐาปนีย ์ธรรมเมธา, 

2557; เขมณฏัฐ ์ม่ิงศิรธิรรม, 2559) 

2) องคป์ระกอบของบทเรียน

ออนไลน ์4 องคป์ระกอบ ดังนี ้

(กรมการศกึษานอกโรงเรยีน, 2547; 

เขมณฏัฐ์ ม่ิงศิรธิรรม, 2559; ศยามน        

อินสะอาด, 2561) 

      1) เนือ้หา/หลกัสตูร  
      2) ระบบการบรหิารการเรยีน             
การสอน                     
      3) ระบบการติดตอ่สื่อสาร  
      4) แบบทดสอบ 

       

 
รูปแบบการสอนเพือ่พัฒนาทกัษะ

ในบทเรียนออนไลน ์
ขั้นที ่1 ขั้นเตรียมการสอน 

วิเคราะหร์ายละเอียดของทกัษะ และ

ลาํดบัความสาํคญัของทกัษะที่ควร

เกิดขึน้ 
ขั้นที ่2 ขั้นนาํเสนอความรู้เพือ่

พัฒนาทกัษะ ใหค้วามรู ้อธิบาย 

และสาธิตใหผู้เ้รยีนเกิดความรูแ้ละ

ความเขา้ใจเก่ียวกบัทกัษะ 

ขั้นที ่3 ขั้นการฝึกปฏิบัต ิใหผู้เ้รยีน

ฝึกปฏิบติัทกัษะ โดยการมอบหมาย

งานใหผู้เ้รยีนฝึกปฏิบติั 
ขั้นที ่4 ขั้นการประเมินผล 

ประเมินความสามารถดา้นทกัษะ 

โดยประเมินจากชิน้งานที่มอบหมาย

ใหผู้เ้รยีนปฎิบติั 

 

       

 

 

การออกแบบบทเรียน

ออนไลน ์
บทเรียนออนไลน ์                          บทเรียนออนไลน ์                                 

มีประสิทธิภาพ 

       

 

(De Cecco,1968; ไพโรจน ์ตีรณธนากลุ, 

2542; อิทธิณฐั ตนัติวทิิตพงศ,์ 2558) 

ขัน้ที่ 1 ขัน้เตรยีมการสอน 
ขัน้ที่ 2 ขัน้นาํเสนอความรูเ้พื่อ
พฒันาทกัษะ 
ขัน้ที่ 3 ขัน้การฝึกปฏิบติั 
ขัน้ที่ 4 ขัน้การประเมินผล 

       

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

       

 

 

(บงกช ทองเอี่ยม, 2561; สมาธิ นิล

วิเศษ และไชยยศ ไพวิทยศิรธิรรม, 

2562; ครุุสภา,2563) 

1) การเขา้ใจสื่อดิจิทลั  

2) การเขา้ถึงและประยกุตใ์ช ้                  

สื่อดิจิทลั  

3) การสรา้งสรรคแ์ละการ

แกปั้ญหา 

ทกัษะการใช้เทคโนโลยี

ดจิทิลัเพือ่การศึกษา 

การสอนเพือ่พฒันาทกัษะ 



วารสารวิจยัทางการศกึษา คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ปีที่ 18 ฉบบัที่ 1 มกราคม – มิถนุายน 2566 |  19 

 

 

สมมตฐิานการวิจยั 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตครู ที่เรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ หลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติ 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย/กรณีศึกษา  

 การศกึษาวิจยันีก้าํหนดประชากรและกลุม่ตวัอย่าง ตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

 1. การศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา สาํหรบั

นิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ  

  ประชากรที่ใชใ้นการศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัล

เพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ไดแ้ก่ นิสิตชัน้ปีที่ 2 - 4 ที่เรียนในหลกัสตูรการศึกษาบณัฑิต 

คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ จาํนวน 705 คน 

  กลุ่มตัวอย่างได้มาจากการเ ลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แ ก่  นิ สิตชั้น ปีที่  3 

เอกเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่ศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

จาํนวน 31 คน แบ่งออกเป็นกลุ่มตวัอย่างในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว จาํนวน 1 คน กลุ่มตวัอย่างในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุม่จาํนวน 3 คน และกลุม่ตวัอย่างในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จาํนวน 27 คน 

 2. การศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา จากการเรียนรู ้

ผ่านบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

  ประชากรที่ใชใ้นการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศึกษา จากการเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู 

มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ไดแ้ก่ นิสิตชัน้ปีที่ 2 - 4 ที่เรียนในหลกัสตูรการศกึษาบณัฑิต คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยั

ศรนีครนิทรวิโรฒ จาํนวน 705 คน 

  กลุม่ตวัอย่างไดม้าจากการเลือกแบบตามสะดวก (Convenient Sampling) ไดแ้ก่ นิสิตชัน้ปีที่ 2 – 4  

ที่เรียนในหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

จาํนวน 30 คน ที่ไม่ใช่กลุม่ตวัอย่างในการศกึษาประสิทธิภาพ 

 

 ตัวแปรทีศึ่กษา  

  1. ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ บทเรยีนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู 

มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

  2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

   2.1 คุณภาพของบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบั

นิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

   2.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา 

สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

   2.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านบทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 
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   2.4 ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา 

 

 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  

  การดาํเนินการวิจยัแบง่ออกเป็น 3 ขัน้ตอน ตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยัแตล่ะขัน้ตอน ดงันี ้

 
ขั้นที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นที ่2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

บทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใช้

เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิต

ครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

นาํขอ้มลูที่ไดม้าวิเคราะหแ์ละสงัเคราะห ์                           

เพื่อนาํมาพฒันาบทเรยีนออนไลน ์

พฒันาบทเรยีนออนไลนโ์ดยใชห้ลกัการออกแบบและ

พฒันาส่ือการเรียนการสอนของ ADDIE MODLE 

การหาประสิทธิภาพของบทเรยีนออนไลน์

เพื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั

เพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยั

ศรนีครนิทรวิโรฒ 

หาคณุภาพของบทเรยีนออนไลน ์โดยผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นเทคโนโลยีและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หา 3 ท่าน                     

หาประสิทธิภาพของบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิ

ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา                    

โดยทดสอบประสิทธิภาพ 𝐸𝐸1/𝐸𝐸2 

ทดสอบครัง้ที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว

กบักลุม่ตวัอย่าง 1 คน 

วิเคราะหข์อ้มลู/ปรบัปรุงแกไ้ข 

ทดสอบครัง้ที่ 2 การทดสอบประสิทธิภาพ            

แบบกลุม่กบักลุ่มตวัอย่าง 3 คน 

วิเคราะหข์อ้มลู/ปรบัปรุงแกไ้ข 
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ขั้นที ่3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย  

  1. บทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลัย                 

ศรนีครนิทรวิโรฒ  

  2. แบบประเมินคณุภาพบทเรยีนออนไลนเ์พื่อส่งเสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบั

นิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

  3. แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

  4. แบบวดัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา 

 

 การวิเคราะหข์อ้มูล  

  1. วิเคราะหข์อ้มลู 

การศกึษาผลสมัฤทธ์ิและการศกึษาทกัษะการ

ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา ที่เรยีนรูผ่้าน

บทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใช้

เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู 

มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

ดาํเนินการขออนญุาตก่อนการทดลอง 

ดาํเนินการทดลองและเก็บขอ้มลู  

ทดสอบก่อนเรยีน 

ทดลองใชบ้ทเรียนออนไลนก์บักลุม่ตวัอย่าง  

จาํนวน 30 คน (ใชเ้วลาเรยีน 6 สปัดาห)์ 

วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ทดสอบหลงัเรยีน 

และวดัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั  

วิเคราะหข์อ้มลูที่ไดจ้ากการทดลอง 

สรุปผลและอภิปรายผลการวจิยั  

ทดสอบครัง้ที่ 3 การทดสอบประสิทธิภาพ            

แบบภาคสนามกบักลุม่ตวัอย่าง 27 คน 

วิเคราะหข์อ้มลู/ปรบัปรุงแกไ้ข 
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   วิเคราะหข์อ้มลูโดยใชช้ดุโปรแกรมช่วยการวิเคราะหง์านวิจยัทางการศกึษาและการวิเคราะหเ์นือ้หา 

(Content analysis) 

  2. สถิติที่ใชใ้นการวิจยั 

   2.1 สถิติที่ใชใ้นการหาคณุภาพและประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

   2.1.1 หาความเที่ยงตรงของแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ แบบประเมิน

แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวดัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินความ

สอดคลอ้ง (Index of Item - Objective Congruence หรอื IOC) พิจารณาความสอดคลอ้งของขอ้คาํถามกบัเนือ้หา 

   2.1.2 หาคณุภาพของบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา 

สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ประกอบดว้ย คา่เฉล่ีย (�̅�𝑥) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

   2.1.3 หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ตามเกณฑค์า่ประสิทธิภาพ 𝐸𝐸1/𝐸𝐸2 

   2.1.4 หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน โดยใชส้ดัส่วนและค่าความเช่ือมั่น (Rtt) ของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสู้ตร KR – 20 ของ 

Kuder Richardson 

  2.2 สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 

   2.2.1  สถิติพืน้ฐาน ไดแ้ก่ คา่รอ้ยละ คา่เฉล่ีย (�̅�𝑥) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

   2.2.2 การเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน โดยใช ้t-test for Dependent sample 

  

สรุปผลการวิจัย  

 ตอนที่ 1 การพัฒนาบทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู 

มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

  1.1 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบั

นิสิตครู มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยการวิเคราะหข์้อมูลจากการประเมินของผู้เช่ียวชาญ ดา้นเนือ้หาและดา้น

เทคโนโลยีการศกึษา จาํนวน 3 ท่าน 

ตาราง 1 ผลการประเมนิคณุภาพพฒันาบทเรียนออนไลนเ์พือ่ส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยดีจิิทลัเพือ่การศกึษา สาํหรบั

นสิติครู มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

ลาํดับ รายการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านโครงสร้างและเนือ้หา 

1.1 โครงสรา้งเนือ้หาชดัเจนมีความสมัพนัธต์อ่เน่ือง 4.33 0.47 มาก 

1.2 ความถกูตอ้งของเนือ้หา 4.67 0.47 มากที่สดุ 

1.3 ความทนัสมยัของเนือ้หา 4.67 0.47 มากที่สดุ 

1.4 ความเหมาะสมของปรมิาณเนือ้หา 4.33 0.47 มาก 

1.5 ความสอดคลอ้งกบัการประยกุตใ์ชใ้นการเรยีน                   

การสอน 4.00 0.82 มาก 

เฉล่ียด้านโครงสร้างและเนือ้หา 4.40 0.54 มาก 
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ลาํดับ รายการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับคุณภาพ 

2. ด้านการจัดวางรูปแบบของบทเรียนออนไลน ์

2.1 รูปแบบของบทเรยีนมีความน่าสนใจ 3.33 0.47 ปานกลาง 

2.2 จดัวางเนือ้หาบทเรยีนไดเ้หมาะสม 4.33 0.47 มาก 

2.3 จดัวางองคป์ระกอบไดส้ดัสว่น สวยงาม ง่ายตอ่การใช ้ 4.67 0.47 มากที่สดุ 

2.4 การใชสี้พืน้หลงัมีความเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

2.5 ความเหมาะสมของขนาดของภาพ 4.00 0.00 มาก 

2.6 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 4.33 0.47 มาก 

2.7  ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร 4.00 0.00 มาก 

เฉล่ียด้านการจัดวางรูปแบบของบทเรียนออนไลน ์ 4.10 0.27 มาก 

3. ด้านภาษา  รูปภาพ และวีดทิศัน ์

3.1 ใชภ้าษาไดถ้กูตอ้งและเหมาะสม 4.33 0.47 มาก 

3.2 ความชดัเจนของภาษาที่ใชใ้นการอธิบายเนือ้หา 4.00 0.00 มาก 

3.3 ภาพประกอบส่ือความหมายไดต้รงกบัเนือ้หา 3.67 0.47 มาก 

3.4 วีดิทศันมี์ความสอดคลอ้งกบัเนือ้หาของบทเรยีน 4.67 0.47 มากที่สดุ 

3.5 ความสอดคลอ้งของภาพกบัเสียงบรรยาย 4.33 0.47 มาก 

เฉล่ียด้านภาษา  รูปภาพ และวีดทิศัน ์ 4.20 0.38 มาก 

4. ด้านการประเมินผล 

4.1 ความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัเนือ้หา 4.33 0.47 มาก 

4.2 ความสอดคลอ้งระหวา่งชิน้งาน/ภาระงานกบัเนือ้หา 4.33 0.94 มาก 

เฉล่ียด้านการประเมินผล 4.33 0.71 มาก 

5. ด้านปฏิสัมพันธบ์ทเรียน 

5.1 มีเมน/ูปุ่ ม ใหผู้เ้รียนควบคมุบทเรียนไดส้ะดวก 4.33 0.47 มาก 

5.2 ความเหมาะสมในการเช่ือมโยงภายในบทเรยีน 4.67 0.47 มากที่สดุ 

5.3 ช่องทางในการติดตอ่ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนมีความ

เหมาะสม 3.67 0.47 มาก 

เฉล่ียด้านปฏิสัมพันธบ์ทเรียน 4.22 0.47 มาก 

6. ด้านคุณค่าและประโยชน ์

6.1 เนือ้หาสาระมีประโยชนต์อ่ผูศ้กึษา 4.33 0.47 มาก 

6.2 มีความเหมาะสมในการใชเ้ป็นส่ือการเรยีนรู ้ 4.00 0.00 มาก 

เฉล่ียด้านคุณค่าและประโยชน ์ 4.17 0.24 มาก 

เฉล่ียรวม 4.25 0.43 มาก 

  จากตาราง 1  ผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หา และดา้นเทคโนโลยีการศกึษา พบวา่ คะแนนระดบั

คณุภาพของบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยั                                    

ศรนีครนิทรวิโรฒ โดยภาพรวมอยู่ในระดบัคณุภาพมาก โดยมีคา่เฉล่ียรวมเท่ากบั 4.25 และ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.43  
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  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบว่า ดา้นโครงสรา้งและเนือ้หา มีคุณภาพอยู่ในระดบัมาก โดยค่าเฉล่ียเท่ากับ 

4.40 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.54 ดา้นการจดัวางรูปแบบของบทเรยีนออนไลน ์มีคณุภาพมาก โดยคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.10 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.27 ดา้นภาษา  รูปภาพ และวีดิทัศน ์มีคุณภาพมาก โดยค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.20 และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.38 ดา้นการประเมินผล มีคณุภาพ มาก โดยค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.71 

ดา้นปฏิสัมพันธ์บทเรียน มีคุณภาพมาก โดยค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.22 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.47 ดา้นคุณค่าและ

ประโยชน ์มีคณุภาพมาก โดยคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.17 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน0.24  

  ผูเ้ช่ียวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะ ดงันี ้1. ขาดภาพประกอบทาํใหบ้ทเรียนไม่น่าสนใจ 2. ควรใส่แหล่งอา้งอิงของ

เนือ้หาเพื่อความน่าเช่ือถือของขอ้มลู 3. ควรพิจารณาความสอดคลอ้งของชิน้งานในหวัขอ้ที่ 2 และ 3 ว่าสอดคลอ้งกบัเนือ้หา

หรือไม่ ซึ่งผูว้ิจยัไดด้าํเนินการปรบัปรุงแกไ้ขตามผูเ้ช่ียวชาญแนะนาํ ดงันี ้1. ใส่ภาพประกอบเพิ่มในเนือ้หาทัง้ 3 บทเรียน 

2. ใสแ่หลง่อา้งอิงของเนือ้หาและวีดิทศัน ์3. ปรบัแกภ้าระงาน/ชิน้งานในแตล่ะบทใหมี้ความสอดคลอ้งกบัเนือ้หาที่นาํเสนอ 

 ตอนที่ 2  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา สาํหรบั

นิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

  ภายหลงัจากการประเมินคุณภาพและปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ ผูว้ิจยันาํบทเรียนออนไลน์

เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรับนิสิตครู มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไปทดลอง

ประสิทธิภาพ 3 ครัง้ กบักลุม่ผูเ้รยีนจาํนวน 31 คน ดงันี ้

   การทดสอบครั้งที่  1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 1 คน 

มีจดุประสงคเ์พื่อตรวจสอบและหาขอ้บกพรอ่งของบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา 

สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ดว้ยตนเองในเบือ้งตน้ ผลจากการทดสอบพบว่า การเรียนรูเ้นือ้หาแต่ละบท

ของกลุ่มตวัอย่างไม่ครบถว้น จึงทาํใหก้ลุ่มตวัอย่างทาํภาระงาน/ชิน้งานไม่ถกูตอ้ง ซึ่งผูว้ิจยัไดแ้กไ้ขบทเรียนใหก้ลุ่มตวัอย่าง

เรยีนรูเ้นือ้หาตามขัน้ตอน เพื่อใหเ้รยีนครบทกุเนือ้หา หากเรยีนครบทกุเนือ้หาแลว้จงึจะสามารถทาํภาระงาน/ชิน้งานสง่ได ้

   การทดสอบครั้งที่  2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 3 คน 

มีจดุประสงคเ์พื่อตรวจสอบและหาขอ้บกพรอ่งของบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา 

สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ดว้ยตนเองในเบือ้งตน้ ผลจากการทดสอบพบว่า กลุ่มตวัอย่างส่งภาระงาน/

ชิน้งาน ไม่ครบทกุบทเรียน เน่ืองจากภาระงาน/ชิน้งาน มีค่อนขา้งมาก ซึ่งผูว้ิจยัไดแ้กไ้ขโดยการลดปรมิาณภาระงาน/ชิน้งานลง 

โดยใหเ้หลือภาระงาน / ชิน้งานบทเรยีนละ 1 ชิน้ แตค่รอบคลมุเนือ้หาที่เรยีนทัง้บท 

   การทดสอบครั้งที่  3 การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 27 คน 

มีจุดประสงคเ์พื่อตรวจสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา 

สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ผลการวิเคราะหข์อ้มลูจากการทดลองครัง้ที่ 3 ดงัตาราง 2 

ตาราง 2 ผลการหาประสทิธิภาพบทเรียนออนไลนเ์พือ่สง่เสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยดีจิิทลัเพือ่การศกึษา สาํหรบันสิติครู 

มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

ภาระงาน/ชิน้งาน ระหวา่งเรยีน แบบทดสอบหลงัเรยีน ประสิทธิภาพ 

𝐸𝐸1/𝐸𝐸2 คะแนนเต็ม คา่เฉล่ีย 𝐸𝐸1 คะแนนเต็ม คา่เฉล่ีย 𝐸𝐸2 

55 42.89 81.68 40 31.96 83.61 81.68/83.61 
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  จากตาราง 2 พบว่าคะแนนที่ไดจ้ากการทาํแบบฝึกหดัระหว่างเรียน 𝐸𝐸1 เท่ากบั 81.68 และผลคะแนนที่ไดร้บั

จากแบบทดสอบหลังเรียน 𝐸𝐸2 เท่ากับ 83.61 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้

เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ มีประสิทธิภาพ 81.68/83.61 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์

ที่กาํหนดไวคื้อ 80/80 สรุปไดว้่าเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบั

นิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ มีประสิทธิภาพตามเกณฑใ์นการยอมรบัประสิทธิภาพที่กาํหนดไว ้

 ตอนที่ 3 ผลการใช้บทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรับนิสิตครู 

มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

  3.1 ผลการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนผ่านบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อ

การศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

  ผลการเปรยีบเทียบความแตกตา่งระหวา่งผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของกลุ่มตวัอย่างที่

เรยีนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิท

รวิโรฒ ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน จาํนวน 40 ขอ้ (40 คะแนน) มีผลการวิเคราะหด์งัตาราง 3 

ตาราง 3 ผลสมัฤทธิท์างการเรียนของกลุ่มตวัอย่างทีเ่รียนผา่นบทเรียนออนไลนเ์พือ่สง่เสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยดีจิิทลัเพือ่

การศกึษา สาํหรบันสิติครู มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

คะแนน n 𝒙𝒙� S.D. t 

ก่อนเรยีน 30 22.27 7.15 8.75 

หลงัเรยีน 30 31.60 4.07 

*p < .05 

  จากตาราง 3 พบวา่คะแนนเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของกลุ่มตวัอย่างที่เรยีนผ่านบทเรยีนออนไลนเ์พื่อ

สง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ หลงัเรยีนสงูกวา่ก่อน

เรยีนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

  3.2 ผลการศึกษาทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา จากการเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลน์เพื่อ

ส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ จาํนวน 3 หวัขอ้ ดงันี ้                 

1. การเขา้ใจส่ือดิจิทลั 2. การเขา้ถึงและประยกุตใ์ชส่ื้อดิจิทลั 3. การสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหา มีผลการวิเคราะหแ์สดงดงั

ตาราง 4 

ตาราง 4 ผลการศกึษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยดีจิิทลัเพือ่การศกึษา จากการเรียนรูผ้า่นบทเรียนออนไลนเ์พือ่สง่เสริมทกัษะ

การใชเ้ทคโนโลยดีจิิทลัเพือ่การศกึษา สาํหรบันสิติครู มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ      

หวัข้อ ร้อยละ 𝒙𝒙� ระดับทกัษะ 

1. การเขา้ใจส่ือดิจิทลั 76.89 3.84 มาก 

2. การเขา้ถึงและประยกุตใ์ชส่ื้อดิจิทลั 76.00 3.80 มาก 

3. การสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหา 74.44 3.72 มาก 

เฉล่ียรวม 75.78 3.79 มาก 
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  จากตาราง 4 การศกึษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา จากการเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อ

ส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ พบว่า กลุ่มตวัอย่างมี

ระดบัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษาอยู่ในระดบัมาก โดยมีคา่รอ้ยละเท่ากบั 75.78 และคา่เฉล่ีย 3.79  

  เม่ือพิจารณารายหัวขอ้ พบว่า หัวขอ้ที่ 1 การเขา้ใจส่ือดิจิทัล กลุ่มตัวอย่างมีระดับทักษะอยู่ในระดับมาก 

โดยค่ารอ้ยละเท่ากับ 76.89 และค่าเฉล่ีย 3.84 หวัขอ้ที่ 2 การเขา้ถึงและประยุกตใ์ชส่ื้อดิจิทลั พบว่า กลุ่มตวัอย่างมีระดบั

ทกัษะอยู่ในระดบัมาก โดยคา่รอ้ยละเท่ากบั 76.00 และคา่เฉล่ีย 3.80 และหวัขอ้ที่ 2 การสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหา พบวา่ 

กลุม่ตวัอย่างมีระดบัทกัษะอยู่ในระดบัมาก โดยคา่รอ้ยละเท่ากบั 74.44 และคา่เฉล่ีย 3.72 

 

อภปิรายผล  

1. การพฒันาบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยั

ศรนีครนิทรวิโรฒ ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ผลการวิจยัพบวา่ บทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี

ดิจิทลัเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ มีประสิทธิภาพ 81.68/83.61 สรุปไดบ้ทเรียนออนไลน์

เพื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท์ี่กาํหนด เน่ืองจากผูว้ิจยัไดอ้อกแบบบทเรียนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบั

นิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ โดยใชห้ลกัการออกแบบบทเรียนของ ADDIE Model ซึ่งเป็นหลกัการออกแบบที่ดี                    

มีการกาํหนดขัน้ตอนและการดาํเนินงานที่มีแบบแผนชดัเจน และเป็นระบบ อีกทัง้ หลกัการออกแบบ ADDIE Model ยงัเป็น

ที่นิยมใชก้นัอย่างแพรห่ลายในกลุ่มนกัวิจยัทางดา้นการศกึษา โดยมีขัน้ตอนและกระบวนการ 5 ขัน้ตอน คือ ขัน้การวิเคราะห ์

(Analysis) ขัน้ออกแบบ (Design) ขัน้พัฒนา (Development) ขัน้นาํไปใช ้(Implementation) ขัน้ประเมินผล (Evaluation) 

(เขมณัฏฐ์ ม่ิงศิริธรรม, 2559) ผูว้ิจัยไดน้าํหลักการออกแบบบทเรียนของ ADDIE Model มาใชใ้นการออกแบบบทเรียน

ออนไลนเ์พื่อส่งเสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ดงันี ้ขัน้ที่ 1 

ขัน้การวิเคราะห ์(Analysis) ศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกับการสรา้งบทเรียนออนไลน ์และเทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อ

การศึกษา และวิเคราะหเ์นือ้หาเพื่อกาํหนดขอบเขตเนือ้หาที่จะนาํเสนอ ขัน้ที่ 2 ขัน้การออกแบบ (Design) ออกแบบร่าง

บทเรียนออนไลน ์(Storyboard) และเขียนโครงสรา้งบทเรียนออนไลน ์ขัน้ที่ 3 ขัน้การพัฒนา (Development) ดาํเนินการ

สรา้งบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

และนาํบทเรียนออนไลนท์ี่พัฒนาขึน้ เสนอผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเนือ้หาและทางดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จาํนวน 3 คน 

เพื่อตรวจสอบความถกูตอ้ง และประเมินคณุภาพของบทเรียนออนไลน ์และปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

ขัน้ที่ 4 ขัน้ทดลองใช ้(Implementation) ผูว้ิจยัไดน้าํบทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา 

สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ไปทกสอบหาประสิทธิภาพเบือ้งตน้ (Try Out) กบักลุ่มตวัอย่างคือนิสิตชัน้ปีที่ 3 

เอกเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จาํนวน 31 คน 

และขัน้ที่ 5 ขัน้ประเมินผล (Evaluation) เก็บรวบรวมขอ้มูลจากการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อหาคุณภาพของ

บทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

มาวิเคราะหข์อ้มลู โดยใชค้่าสถิติ คือ ค่ารอ้ยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน นาํมาเทียบกบัเกณฑท์ี่กาํหนด จึงทาํ

ให้บทเรียนออนไลน์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก ําหนดที่  80/80 โดยได้คะแนนจากการทาํแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

𝐸𝐸1 เท่ากบั 81.68 และคะแนนที่ไดร้บัจากแบบทดสอบหลงัเรยีน  𝐸𝐸2  เท่ากบั 83.61 แสดงใหเ้ห็นวา่ประสิทธิภาพของผลสพัธ์

มีความคลาดเคล่ือนตํ่ากว่าประสิทธิภาพที่ตัง้ไว ้2.5 จึงสรุปไดว้่าโดยรวมแลว้การเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริม
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ทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่

กาํหนด 

ดังนั้นการพัฒนาบทเรียนออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา สาํหรับนิสิตครู 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ใหมี้ประสิทธิภาพจะตอ้งออกแบบบทเรียนอย่างมีขัน้ตอน มีแบบแผนชดัเจน มีรูปแบบการ

สอนที่เป็นระบบ ใชส่ื้อที่หลากหลาย เพื่อนาํเสนอเนือ้หาเก่ียวกับเรื่องการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา และสามารถ

เลือกเรยีนเนือ้หาตามที่ตอ้งการตามกาํหนดเวลาที่เหมาะสม และความสะดวกของผูเ้รียน ทาํใหบ้ทเรยีนออนไลนเ์พื่อสง่เสรมิ

ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

ผลการวิจยัครัง้นีส้อดคลอ้งกบังานวิจยัของ (กิตติพงษ ์พุ่มพวง, 2563) พบวา่ รูปแบบการเรยีนการสอนอีเลิรน์นิงดว้ย

การเรียนรูร้่วมกันผ่านสงัคมออนไลน ์เพื่อพัฒนาทักษะการรูส้ารสนเทศฯ มีองคป์ระกอบหลกั คือ 1) การเตรียมตวัผูเ้รียน 

2) กิจกรรมการเรียน 3) ปฏิสมัพันธข์องผูเ้รียน 4) การถ่ายโยงความรูข้องผูเ้รียน มีขัน้ตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน 

6 ขัน้ตอน คือ 1) ปฐมนิเทศ/แนะนาํวิธีเรยีนผ่านระบบอีเลิรน์นิง 2) เขา้สูบ่ทเรยีนผ่านระบบอีเลิรน์นิง 3) ศกึษาเนือ้หาบทเรยีน 

4) กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีกิจกรรมการเรียนการสอนย่อย 5 ขัน้ คือ 4.1) การเขา้ถึงเพื่อสรา้งแรงจงูใจ 4.2) การสรา้ง

สมัพนัธท์างสงัคม 4.3) การแลกเปล่ียนขอ้มลูความรู ้4.4) การสรา้งสรรคค์วามรูใ้หม่ 4.5) การพฒันาความรู ้5) ปฏิสมัพนัธ์

การเรยีนผ่านสงัคมออนไลน ์และ 6) การวดัผลและประเมินผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 

 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอย่างที่เรียนผ่านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัล

เพื่อการศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ หลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

การวิจัยในครัง้นีพ้บว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสอดคลอ้งกับสมมติฐานที่กาํหนดไว ้แสดงใหเ้ห็นว่ารูปแบบของบทเรียน

ออนไลน์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึน้ สามารถใช้เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูด้ว้ยตนเองได ้และเหมาะสมระดับ

การศกึษา เพราะการเรียนดว้ยบทเรียนออนไลนจ์ะช่วยใหน้ิสิตทบทวนเนือ้หาตามความตอ้งการได ้ซึ่งสอดคลอ้งกบั (นฤมล 

ศิระวงษ,์ 2548) กล่าวว่า ผูเ้รียนจะมีโอกาสไดท้บทวนเนือ้หาไดด้ว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งเขา้ชัน้เรียนปกติ ซึ่งนกัศกึษาสามารถ

เรียนรูเ้นือ้หาตามขัน้ตอนและวิธีการเรียนตามรูปแบบที่พฒันาขึน้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งวดัไดจ้ากคะแนนแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และเรียนรูไ้ดต้ามความถนัดความเหมาะสมไดด้ว้ยตนเองซึ่งเป็นการสรา้งทักษะดา้นความ

รบัผิดชอบ ดา้นการใชเ้ทคโนโลยี ดา้นการใชภ้าษาสามารถทดแทนการสอนในหอ้งเรียนปกติได ้ดงันัน้ในบทเรียนออนไลน์

เพื่อส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ไดอ้อกแบบใหน้ิสิต

สามารถเลือกเรียนตามหวัขอ้ได ้โดยเนือ้หาจะแบ่งออกเป็น 3 หวัขอ้ คือ 1.การเขา้ใจส่ือดิจิทลั 2. การเขา้ถึงและประยกุตใ์ช้

ส่ือดิจิทัล 3. การสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหา ใหแ้ต่ละหัวขอ้จะมีภาระงาน/ชิน้งานระหว่างเรียน ซึ่งบทเรียนออนไลนเ์พื่อ

ส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา มีการตรวจสอบประสิทธิภาพของผูเ้ช่ียวชาญ และการทดลองใชจ้าก

กลุ่มทดลอง มีการปรบัปรุงจนบทเรียนออนไลนมี์ความถกูตอ้งและสมบรูณม์ากขึน้ ก่อนที่จะนาํมาใชก้บักลุ่มตวัอย่าง จึงทาํ

ใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนผ่านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ หลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีน 

 3. การศกึษาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษา จากการเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทกัษะการ

ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ อยู่ในระดบัมากขึน้ไป ผลการวิจยัพบว่า 

กลุ่มตวัอย่างมีระดบัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศกึษาอยู่ในระดบัมาก โดยมีค่ารอ้ยละเท่ากบั 75.78 และค่าเฉล่ีย 

3.79 ซึง่สอดคลอ้งกบัสมมติุฐานที่ตัง้ไว ้ทัง้นีเ้ป็นเพราะผูว้ิจยันาํเสนอเนือ้หาตามมาตราฐานความรูห้รอืสมรรถนะทางวิชาชีพ

ครูตามมาตราฐานที่คุรุสภาพกาํหนด 3 หวัขอ้ คือ (1) การเขา้ใจส่ือดิจิทลั (2) การเขา้ถึงและการประยุกตใ์ชส่ื้อดิจิทลั และ 
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(3) การสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหา (ครุุสภา, 2563) และตามองคป์ระกอบการของทกัษะความเขา้ใจและการใชเ้ทคโนโลยี

ดิจิทลัเพื่อการศกึษาของ (สมาธิ นิลวิเศษ และ ไชยยศ ไพวิทยศิรธิรรม, 2562) องคป์ระกอบเชิงสาํรวจทกัษะความเขา้ใจและ

ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัของนกัศกึษาบณัฑิตศกึษา มีจาํนวนองคป์ระกอบที่ชดัเจนจาํนวน 7 องคป์ระกอบ รวมจาํนวน 57 ตวัแปร 

ประกอบด้วยองค์ประกอบที่ 1 “การรูเ้ท่าทันส่ือดิจิทัล” องค์ประกอบที่ 2 “การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล” องค์ประกอบที่ 3 

“การสรา้งสรรค์ส่ือดิจิทัล” องค์ประกอบที่ 4 “การเลือกใช้ส่ือดิจิทัล” องค์ประกอบที่ 5 “การสรา้งสรรค์ส่ือเทคโนโลยี” 

องคป์ระกอบที่ 6 “ความตระหนักรูก้ารใชส่ื้อดิจิทัล” และองคป์ระกอบที่ 7 “การสรา้งสรรคส่ื์อเบือ้งตน้” อีกทั้งภาระงาน/

ชิน้งานในแต่ละหวัขอ้ก็เป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการศึกษา จึงทาํใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะ

การใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา หลงัจากเรียนรูผ่้านบทเรียนออนไลนเ์พื่อส่งเสริมทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศกึษา สาํหรบันิสิตครู มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

 ผลการวิจยัสอดคลอ้งกับงานวิจยัของ (ชมภนูชุ พฒิุเนตร, 2563) เรื่องรูปแบบการพฒันาทกัษะดิจิทลัแบบออนไลน์

ดว้ยการเรียนรูแ้บบเชิงรุก สาํหรบันกัศึกษาวิชาชีพครู พบว่า ทกัษะดิจิทลัของนกัศึกษาวิชาชีพครู อยู่ในระดบัมากทุกดา้น 

โดยค่าเฉล่ียสูงสุดตามลาํดบั คือ 1) ดา้นการสอนและการเรียนรู ้2) ดา้นการสรา้งนวตักรรมในรูปแบบต่าง ๆ 3) ดา้นการ

คน้หาขอ้มลูและการใชง้านที่มีคุณภาพ 4) ดา้นการใชเ้ครื่องมือและเทคโนโลยีที่มีอยู่ 5) ดา้นการปกป้องขอ้มูลตวัเองและ

ป้องกันขอ้มูลของผูอ้ื่น และ 6) ดา้นการส่ือสารและความร่วมมือ ความตอ้งการในการพัฒนาทักษะดิจิทัลของนักศึกษา

วิชาชีพครูคือ ทกัษะดิจิทลัในดา้นรูส้รา้งสรรคเ์ป็นอนัดบัแรก รองลงมาคือ ดา้นรูใ้ช ้และดา้นรูเ้ขา้ใจ รูปแบบการฝึกทักษะ

ดิจิทลัแบบออนไลนด์ว้ยการเรียนรูแ้บบเชิงรุกสาํหรบันกัศกึษาวิชาชีพครูที่พฒันาขึน้มีองคป์ระกอบ ดงันี ้1) การทดสอบก่อน

เรียน 2) การเรียนรูเ้นือ้หาบทเรียน ครอบคลมุ 3 มิติคือ รูใ้ช ้รูเ้ขา้ใจ และรูส้รา้งสรรค ์และ 3) การทดสอบหลงัเรียน ผลการ

ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการฝึกทกัษะดิจิทลัแบบออนไลนด์ว้ยการเรียนรูแ้บบเชิงรุกสาํหรบันกัศึกษาวิชาชีพครู

จากผูเ้ช่ียวชาญ พบว่าอยู่ในระดบัมากในดา้นวตัถุประสงคก์ารเรียน ดา้นการวดัประเมินผล ดา้นรูปแบบการพฒันาทกัษะ

ดิจิทลั และดา้นเนือ้หาบทเรยีน และความเหมาะสมอยู่ในระดบัปานกลางคือ ดา้นกิจกรรมการเรยีนรู ้

 

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะทั่วไป  

 1. ปริมาณเนือ้หาในแต่ละบทเรียนตอ้งมีความเหมาะสม ไม่มากจนเกินไป เพราะจะทาํใหผู้เ้รียนสามารถ

เรยีนรูไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

 2. การใหภ้าระงาน/ชิน้งาน ตอ้งคาํนงึถึงเรื่องความสอดคลอ้งกบัเนือ้หาที่นาํเสนอในแต่ละบทเรยีน 

 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  

  1. ควรพัฒนาบทเรียนออนไลนค์วบคู่กับการใชท้ฤษฎีต่างๆ และควรศึกษาความแตกต่างระหว่างบุคคล 

เพราะการเรยีนรูข้องแตล่ะคนมีขีดจาํกดัไม่เท่ากนั อาจทาํใหผ้ลลพัทมี์ความแตกตา่งกนัออกไป 

  2. ควรพัฒนาบทเรียนออนไลน์ที่ส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในด้านอื่น ๆ ให้ครอบคลุมและ

เหมาะสมทกุเพศ ทกุวยั เพราะในปัจจบุนัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัมีความสาํคญักบัคนทกุคน 
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