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บทคัดย่อ 

 งานวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงคเ์พ่ือ (1) เพ่ือพฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพ่ือ
ส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อใหมี้คณุภาพตามเกณฑ์ (2) เพ่ือศึกษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์การด าเนินการวิจัยมี  
 2 ขัน้ตอน ประกอบดว้ย ขัน้ตอนท่ี 1 การพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์โดยการหาคณุภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 
3 ทา่น และน าไปทดลองใชก้บันกัเรียน จ านวน 14 คน ขัน้ตอนท่ี 2 ศกึษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์กลุม่ตวัอยา่ง 
ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีนเฉลมิพระเกียรติสมเด็จพระศรนีครนิทร ์ลพบรุ ีในพระราชปูถมัภฯ์ จ านวน 32 คน 
ใชว้ิธีการเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั (1) หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์(2) แบบประเมินคณุภาพ
หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์(3) แบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ การวิเคราะหข์อ้มลู ใชร้อ้ยละ ค่าเฉลี่ย และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และเปรียบเทียบการรูเ้ท่าทนัสื่อ โดยใช ้T-Test ส าหรบั Dependent Sample ผลการวิจัยพบว่า (1) หนังสือการต์ูน
อิเลก็ทรอนิกส ์มีคณุภาพระดบัดีมาก (2) คะแนนเฉลี่ยการรูเ้ทา่ทนัสื่อหลงัการเรียนรูด้ว้ยหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์สงูกวา่
ก่อนเรยีนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
ค าส าคัญ: หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส,์ การรูเ้ทา่ทนัสื่อ, การใชส้ถานการณจ์ าลอง 

 

 

 

 

 

mailto:xxxxxxx@gmail.com


144  | วารสารวิจยัทางการศกึษา คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ปีท่ี 17 ฉบบัท่ี 2 กรกฎาคม - ธนัวาคม 2565 

 

 

ABSTRACT 

 This research has the following objectives: (1) to develop an electronic comic book based on the simulation 
method to enhance media literacy; and (2) to study the media literacy scores from the development of an 
electronic comic book. This research consisted of two phases; the first was to develop an electronic comic book 
and the quality of the media was assessed by three specialists and tested with 14 students. The second phase 
was the assessment of media literacy results after using an electronic comic book. The samples of Mathayom 
Three students at Srinagarindra the Princess Mother School, Lopburi in Lopburi province were selected by 
purposive sampling. The research materials consisted of the following: (1) the developed electronic comic book; 
(2) the electronic comic book assessment form; and (3) a media literacy assessment form. The media literacy 
scores were demonstrated in terms of percentage, mean, and standard deviation (SD). In order to compare the 
scores, the descriptive statistics and a dependent t-test were used to evaluate the results. The results found the 
appropriateness of electronic comic books were at a “very high” level. The post-test media literacy scores were 
significantly higher than the pre-test scores. The p-value in this study was determined at a level of .05. 
Keywords: Electronic Comic Book, Media Literacy, Simulation Method 

 

บทน า  
ในยุคปัจจุบนั อินเทอรเ์น็ตไดเ้ขา้มามีบทบาทส าคญัต่อการเปลี่ยนแปลงบนโลกท่ีก าลงักา้วเขา้สู่สงัคมท่ีอุดมไปดว้ย

แหลง่ขอ้มลูความรูอ้นัมหาศาล ผูค้นสามารถเขา้ถงึและเช่ือมตอ่แหลง่ขอ้มลูเหลา่นีไ้ดอ้ยา่งง่ายดาย เพียงแคมี่อปุกรณ ์(Device) เช่น 
สมารท์โฟน, แท็บเล็ต หรือ คอมพิวเตอร ์ไม่เพียงเท่านัน้ การติดต่อสื่อสารระหว่างกนั ก็สามารถท าไดง้่ายขึน้เช่นกนั ส่งผลใหผู้ค้น
สามารถพบเจอสิ่งแอบแฝงมาพรอ้มกบัสื่อไดง้่ายดว้ยเช่นกนั ไม่ว่าจะเป็นโฆษณาเกินจริง ข่าวปลอม หรือผลประโยชนอ่ื์น ๆ ซึ่งสื่อ
เหลา่นีจ้ะมีอ านาจ สามารถดงึดดูหรือเปลี่ยนแปลงความคิดของคนในสงัคม และท าใหต้กเป็นเหย่ือไดง้่าย ยิ่งในวยัเดก็และวยัรุน่เป็น
วยัท่ีมีการเรียนรูไ้ดดี้ จึงสามารถเขา้ถึงและรบัขอ้มลูไดดี้มากขึน้ตามไปดว้ย แต่เด็กและวยัรุน่เป็นวยัท่ียงัขาดทกัษะในการวิเคราะห ์
วิพากษ์ ใหเ้หตผุลกบัสิ่งต่าง ๆ ซึ่งท าใหต้กอยู่ในความเสี่ยงต่อการถกูหลอกลวง หรือล่อลวงไดง้่าย ในขณะท่ีผูใ้หญ่ท่ีมีทกัษะการ
วิเคราะห ์วิพากษ์มากกว่าเอง ก็มีความสามารถเรียนรูก้ารใชเ้ทคโนโลยีใหม่ ๆ เหลา่นีไ้ดช้า้กว่า ก็ไม่สามารถตามเด็กและวยัรุน่ไดท้นั
ในเรื่องนี ้ท  าใหไ้ม่สามารถใหค้  าปรกึษากบัเด็กหรือวยัรุน่ได ้ การรูเ้ท่าทนัสื่อ (Media Literacy) เป็นทกัษะในดา้นสารสนเทศ สื่อ และ
เทคโนโลยี และเป็นหนึ่งในทกัษะการรูห้นงัสือ ท่ีคนในยคุดิจิทลัจ าเป็นตอ้งใชท้กัษะนีใ้นการไตรต่รองขอ้มลู ข่าวสาร ขอ้เท็จจรงิท่ีมา
จากสื่อท่ีมีอยู่มากมายในโลกปัจจุบนั ยิ่งในยคุดิจิทลัมีอินเทอรเ์น็ต มีสงัคมออนไลนเ์ขา้มาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตผูค้น ท าใหผู้ค้น
สามารถเขา้ถึงสื่อไดง้่ายมากขึน้ ดว้ยความสะดวกสบายนี ้หากผูค้นใชส้ื่ออยา่งไม่รูเ้ทา่ทนั ก็อาจจะท าใหเ้กิดปัญหาต่าง  ๆตามมาได ้
(วิจารณ ์พานิช, 2559, น. 14) และเป็นมาตรการหนึ่งท่ีใชค้วบคมุหรอืก ากบัดแูลสื่อได ้สิ่งนีม้ิใช่มาตรการท่ีถกูสรา้งขึน้หรอืก าหนดขึน้
ไดโ้ดยฝ่ายหนึ่งฝ่ายใด แต่เป็นสิ่งท่ีสามารถส่งเสริมใหเ้กิดขึน้ในหมู่ประชากรผูใ้ชส้ื่อของสงัคม ท าใหผู้ใ้ชส้ื่อสามารถปกป้องตนเอง
จากสื่อ สามารถรูเ้ทา่ทนัและรูว้ิธีท่ีจะใชป้ระโยชนจ์ากสื่อได ้รวมถงึสามารถท่ีจะฟ้อง ติติง ประณามสื่อท่ีกระท าผิดต่อสงัคม สิ่งนีต้อ้ง
ถือเป็นมาตรการทางการป้องกนัของผูใ้ชส้ื่อและเป็นการก ากบัสื่อแบบหนึ่งโดยไม่ตอ้งใชก้ฎหมาย สงัคมท่ีมีระดบัความรูเ้ท่าทนัสื่อ
สงูจะมีความต่ืนตวั รูเ้ท่าทนัสื่อ สามารถป้องกนัตนเองไดโ้ดยไม่ตอ้งพึ่งพิงองคก์รก ากบัจนเกินไป (พนา ทองมีอาคม และ คนอ่ืน ๆ, 
2559, น. 48) นกัวิชาการหลายท่านไดก้ล่าวถึง วิธีการพฒันาใหเ้กิดทกัษะรูเ้ท่าทนัสื่อ ว่าจ าเป็นตอ้งส่งเสริมกระบวนการคิดแบบมี
วิจารณญาณหรอืการคิดเชิงวิพากษใ์หเ้กิดขึน้กบัประชาชน  
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นทกัษะความคิดขัน้สงูท่ีตอ้งใชเ้หตผุลในการไตร่ตรองสิ่งต่าง ๆ ท่ีมาพรอ้มกบัสื่ออย่าง
รอบคอบถ่ีถว้น ปราศจากอคติหรือสิ่งท่ีจะท าใหก้ารวิเคราะหน์ัน้เกิดความลม้เหลว โดยกิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยเทคโนโลยีสามารถ
พฒันาทกัษะการคิดของผูเ้รียนจากระดบัต ่าไปจนถึงระดบัสงูไดจ้ากเทคโนโลยีท่ีหลากหลาย (รฐัพล ประดบัเวทย,์ 2560, น. 1061) 
สื่อหนึ่งท่ีสามารถน ามาใชป้ระกอบกิจกรรมการเรียนรูไ้ด ้คือ “หนงัสือการต์นู” ซึ่งเป็นภาพวาดหรือชดุของภาพวาดท่ีมีเรื่องราว หรือ
ข้อความประกอบภาพ ท าให้ผู้อ่านมีความรูส้ึกขบขัน สนุกสนานและเข้าใจเหตุการณ์ต่าง  ๆ ได้ ซึ่งสามารถน ามาใช้เป็นสื่อ
ประกอบการเรียนการสอนประเภทหนึ่งท่ีเรา้ความสนใจใหแ้ก่ผูเ้รียนไดต้ิดตามการเรียนรู ้ใฝ่ศึกษาหาความรูจ้ากเรื่องท่ีเรียน อนัจะ
สง่ผลใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะในการคิด และน าประสบการณท่ี์ไดจ้ากการอ่านหนงัสือการต์นูไปใชเ้ป็นประโยชนใ์นการคิดตดัสินใจ
ในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม (สคุนธ ์สินธพานนท,์ 2561, น. 160) ส่วน “หนงัสืออิเล็กทรอนิกส”์ หมายถึง หนงัสือท่ี
สามารถเปิดอ่านไดผ้่านเครื่องคอมพิวเตอร ์ผ่านทางอินเทอรเ์น็ตหรือผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกสแ์บบพกพาได ้ไม่ว่าจะเป็น
คอมพิวเตอรพ์กพา เทคโนโลยีพกพาหรือเครื่องมือท่ีใชอ้่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกสบ์นแท็บเล็ต โดยลกัษณะการน าเสนอจะคลา้ยกบั
หนงัสือทั่วไป แต่มีลกัษณะพิเศษ คือ ความสะดวกและรวดเรว็ในการคน้หา การคั่นหนา้ และการเสรมิแรงจงูใจในการอ่านจากสิ่งเรา้
ผ่านมัลติมีเดียต่าง ๆ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะสร้างขึน้ด้วยโปรแกรมส าเร็จ มีทั้งโปรแกรมแบบมีลิขสิทธ์ิ และโปรแกรม 
โอเพนซอรส์ต่าง ๆ (จินตวีร ์คลา้ยสงัข,์ 2555, น. 27-28) ดงันัน้ เม่ือน าทัง้ 2 ค ามารวมกนั จึงเป็น “หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส”์ ซึ่ง
หมายถึง หนงัสือท่ีสามารถเปิดอ่านจากอุปกรณอ์ิเล็กทรอนิกสผ์่านระบบอินเทอรเ์น็ต โดยใชรู้ปภาพการต์ูนในการด าเนินเนือ้หา 
เหตกุารณ ์หรอืสถานการณต์ัง้แตต่น้เรื่องจนจบ ทัง้นี ้หนงัสือการต์นูมีประโยชนต์่อการจดัการเรียนการสอน โดยสามารถน ามาใชเ้ป็น
เครื่องกระตุน้ใหเ้กิดความอยากเรียน เป็นเครื่องดงึดดูความสนใจของนกัเรียน เครื่องเรา้ความสนใจ เป็นจดุเริม่ตน้ของการอภิปรายถึง
ปัญหาตา่ง  ๆใชป้ระกอบค าอธิบายขอ้ความใหเ้ขา้ใจง่ายขึน้ และใชเ้ป็นกิจกรรมของนกัเรียนได ้(สรุศกัดิ ์ปาเฮ, 2553, น.227)  

การใชส้ถานการณจ์ าลอง คือ การสรา้งสถานการณใ์หเ้หมือน หรอืใกลเ้คียงกบัเหตกุารณท่ี์เกิดขึน้จรงิใหม้ากท่ีสดุ เพ่ือให้
ผูเ้รียนไดมี้ประสบการณเ์หมือนกบัเขา้ไปอยู่ในเหตกุารณจ์รงิเท่าท่ีจะมากได ้ดว้ยการไดป้ฏิบตัิจริง ซึ่งผูเ้รียนตอ้งแสดงบทบาทดว้ย
การแสดง ออกเป็นพฤติกรรมภายใตก้ารตดัสินใจในการเลือกแนวทางการแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ดว้ยความเป็นตวัของตวัเองจากสภาพ
ของสถานการณจ์ าลองท่ีไดก้  าหนดนัน้ (ญาดาพนิต พิณกุล, 2539, น. 257-258) ทางดา้น บรรจง อมรชีวิน (2556, น. 116-117) ได้
อธิบายถึงประโยชนข์องการใชเ้รื่องราวหรือสถานการณจ์ าลองในการสอน ไวว้่า “การใชเ้รื่องราว (Novel)” หรือ “เนือ้เรื่อง” น ามาใช้
เป็นสถานการณต์วัอย่างใหผู้เ้รียนอ่าน จะสามารถช่วยใหก้ระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการเชิงปรชัญาท่ีตอ้งการคน้หาบางอย่างในเรื่องราว
นัน้ ๆ และนบัเป็นวิธีหนึ่งท่ีส่งเสริมทกัษะการคิดและการเรียนรู ้ที่น  ามาใชส้ามารถสรา้งใหเ้กิดความเขา้ใจ แต่อีกนยัหนึ่งก็สามารถ
สรา้งจินตนาการใหเ้กิดแก่ตวัผูเ้รียนไดอี้กดว้ย เนือ้เรื่องจะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้กิดค าถามเพ่ือท่ีจะสืบเสาะหาความจรงิจากสถานการณ์
ท่ีเกิดขึน้ภายในเรื่องได ้

สถานการณ์จ าลองจะช่วยกระตุน้ใหผู้้เรียนเกิดกระบวนการคิดไตร่ตรองตามสถานการณ์ท่ีก าหนด เม่ือน าการใช้
สถานการณจ์ าลองเขา้มาผสมผสานกับหนงัสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์จึงกลายเป็นแนวคิดในการพฒันา เน่ืองจากหนงัสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสจ์ะด าเนินเรื่องราวของตัวละครผ่านรูปภาพและบทพูดตามสถานการณ์ใหผู้เ้รียนความคิดตามสถานการณ์ต่าง  ๆ 
ซึ่งเป็นวิธีท่ีจะสามารถส่งเสริมและพัฒนาการรูเ้ท่าทันสื่อของผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดี ดังนัน้ ผูว้ิจัยไดเ้ล็งเห็นความส าคัญของการ
สง่เสรมิใหผู้เ้รียนเกิดการรูเ้ท่าทนัสื่อ เพ่ือเป็นเครื่องมือในการปอ้งกนัภยัรา้ยท่ีแฝงเขา้มาพรอ้มสื่อประเภทต่าง ๆ ท่ีสามารถเขา้ถึงได้
ง่าย จึงตอ้งการพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ โดยการน าไปใช้
เป็นสื่อประกอบกระบวนการเรียนการสอนหรือกิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือส่งเสริมใหเ้ด็กและเยาวชนมีความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อเพิ่ม
มากขึน้ พรอ้มท่ีจะไดเ้ติบโตเป็นผูใ้หญ่ท่ีมีความพรอ้มเป็นพลเมืองดิจิทลั และสามารถด ารงชีวิตของตนเองไดอ้ย่างปกติสุขและ
ปลอดภยั ในยคุท่ีเตม็ไปดว้ยสื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศตา่ง  ๆมากมายเช่นนี ้
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วัตถุประสงคก์ารวิจัย  
 1. เพ่ือพัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณ์จ าลอง เพ่ือส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ ใหมี้
คณุภาพตามเกณฑ ์

2. เพ่ือศกึษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ทา่ทนัสื่อ                 
 

กรอบแนวคดิในการวิจัย  

หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ 

 
 

การรูเ้ทา่ทนัสื่อ ประกอบดว้ย 
- การเปิดรบัสื่อ 
- การวิเคราะหส์ื่อ 
- การประเมินสื่อ 
- การสรา้งสรรคส์ื่อ 

 

   

การใชส้ถานการณจ์ าลอง 

  

  

 
ภาพประกอบ  1 กรอบแนวคิดของการวิจยั 

 

วิธีด าเนินการวิจัย  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 1) ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรี

นครนิทร ์ลพบรุ ีในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรยีนท่ี 2 ปีการศกึษา 2564 จ านวน 46 คน 
 2) กลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศกึษา ประกอบดว้ย 
  2.1) กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการศึกษาผลการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีนเฉลมิพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครนิทร ์ลพบรุ ีในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรยีนท่ี 2 ปีการศกึษา 2564  
ซึ่งมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการศึกษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์จ านวน 14 คน ท าการเลือก
การสุม่ตวัอย่างแบบชัน้ภมูิ (Stratified sampling) โดยจ าแนกกลุ่มตวัอย่างในการทดลองจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ไดแ้ก่ 
กลุม่ท่ี 1 กลุม่ออ่น จ านวน 5 คน  กลุม่ท่ี 2 กลุม่ปานกลาง จ านวน 4 คน และกลุม่ท่ี 3 กลุม่เก่ง จ านวน 5 คน 

  2.2) กลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศกึษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ไดแ้ก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครนิทร ์ลพบรุี ในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2564 จ านวน 32 คน 
โดยใชว้ิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างท่ีใชใ้น
การศกึษาผลการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสท์ัง้หมด 
 การสร้างเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจัิย  

เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัย ประกอบดว้ย 1) หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์
จ าลอง ส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อ  2) แบบประเมินคณุภาพหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใช้สถานการณจ์ าลอง 
สง่เสรมิการรูเ้ทา่ทนัสื่อ และ 3) แบบวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อ โดยมีขัน้ตอนในการสรา้งเครื่องมือ ดงันี ้
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1) หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณจ์ าลอง ส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ  
ผูว้ิจยัสรา้งหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์โดยยดึหลกัของ ADDIE Model 5 ขัน้ตอน (สไุม บิลไบ, 2557, ออนไลน)์ ดงันี ้

 ขั้นที ่1 การวเิคราะห ์(Analyze Phase) 
  1) วิเคราะหเ์นื้อหา ผูว้ิจยัศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ประกอบดว้ย การรูเ้ท่าทนัสื่อ การใช้

สถานการณจ์ าลอง หนงัสือการต์นู และหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์เพ่ือรวบรวมแนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั จากนัน้ วิเคราะห ์และ
สงัเคราะหแ์นวคิด ทฤษฎี เพ่ือน ามาก าหนดแนวทางการพฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์จากการศกึษาพบว่า สถานการณจ์ าลอง
เป็นตวักระตุน้ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการคิดอย่างวิจารณาญาณ ซึ่งเป็นตวัช่วยส าคญัท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดการฉกุคิดก่อนท่ีจะตดัสินใจเช่ือสื่อ
ต่าง ๆ ท่ีผูเ้รียนไดเ้ขา้ถึง ซึ่งเป็นเป้าหมายส าคญัของการรูเ้ท่าทนัสื่อ ผูว้ิจยัจึงน าหลกัการของสถานการณจ์ าลองมาพฒันาหนังสือ
การต์นูอิเลก็ทรอนิกสแ์บบมีปฏิสมัพนัธ ์ในการถ่ายทอดสถานการณจ์ าลองผ่านทางภาพการต์นูในการถ่ายทอดเนือ้หา 

  2) วิเคราะหผู้์เรียน ผูว้ิจัยศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกับพฤติกรรมการเรียนรูข้องเด็กในช่วงอายุ  
13-15 ปี เพ่ือน ามาเป็นขอ้มลูในการวิเคราะหผ์ูเ้รียน เพ่ือจะสามารถพฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ดต้รงตามพฤติกรรมการ
เรยีนรู ้ความสนใจ และพฒันาการของกลุม่ตวัอยา่งท่ีจะศกึษา ใชภ้าพประกอบ ตวัหนงัสือไดเ้หมาะสมกบัช่วงวยัของกลุม่ตวัอยา่ง 

  3) วิเคราะหรู์ปแบบและวิธีการประเมินผล ผูว้ิจยัศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัการรูเ้ท่าทนั
สื่อ พบว่า การพฒันาแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ ควรพฒันาออกมาในรูปแบบแบบทดสอบสถานการณ ์แบบปรนยั 4 ตวัเลือก โดย
ขอ้สอบควรครอบคลมุตวัชีว้ดัหรือพฤติกรรมบ่งชีท่ี้ก าหนดไวล้่วงหนา้ โดยผูว้ิจยัจะน าพฤติกรรมบ่งชีข้องปกรณ ์ประจนับาน และ
อนชุา กอนพ่วง (2559, น. 33-37) ตามองคป์ระกอบ จ านวน 4 องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้18 ขอ้ มาปรบัใชเ้ป็นพฤติกรรม
บ่งชี ้เพ่ือใชใ้นการพฒันาขอ้ค าถามในหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์และขอ้ค าถามในแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ เพ่ือเป็นหลกัในการ
ใชป้ระเมินผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 

 ขั้นที ่2 การออกแบบ (Design Phase) 
  1) การออกแบบตัวละครและการด าเนินเร่ือง ผูว้ิจยัออกแบบการเลา่เรื่องจากเสน้เรื่องหลกั มีตวั

ละครหลัก 1 ตัวละคร โดยจะแบ่งเป็นตอนสั้นๆ เพ่ือให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบ่ือหน่าย และได้เห็นมุมมองท่ีหลากหลายจาก
สถานการณต์า่งๆ ในเนือ้เรื่อง ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบผงัโครงสรา้งการด าเนินเรื่องของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ 

  2) การออกแบบเนื้อหา ผูว้ิจยัออกแบบสถานการณจ์ าลอง โดยการรวบรวมสถานการณท่ี์เกิดขึน้
จรงิในสงัคม หรอืสถานการณต์วัอยา่งท่ีเก่ียวเน่ืองมาสรา้งเป็นสถานการณจ์ าลอง และการออกแบบขอ้ค าถามและตวัเลือก โดยการ
วิเคราะหส์ถานการณจ์ าลอง โดยยดึองคป์ระกอบและพฤติกรรมบง่ชีข้องปกรณ ์ประจนับาน และอนชุา กอนพ่วง (2559, น. 33-37) 
มาใชใ้นการออกแบบสถานการณ ์ขอ้ค าถาม และตวัเลือกของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ 

  3) การออกแบบภาพการต์ูน ผูว้ิจยัออกแบบการวาดภาพการต์นู โดยใชแ้นวการต์นูแบบ Q Style 
ซึง่เป็นหลกัการวาดการต์นูแบบลดทอนรายละเอียดความเป็นจรงิใหก้ลายเป็นภาพการต์นู รูปรา่งหรอืรูปทรงท่ีใชใ้นการวาด จะเนน้
ใชค้วามโคง้มน ใชก้ารลงสีโทนอ่อน หรือ โทน Pastel เพ่ือใหเ้กิดความดึงดดูใจและเหมาะสมกบัช่วงวยัของผูเ้รียน และใชฟ้อนต์
ตัวหนังสือท่ีมีหัวโคง้มนหรือฟอนตไ์ม่มีหัวมาใช ้เพ่ือใหมี้ความเหมาะสมและเขา้กันกับภาพการต์ูนและสีท่ีลงไว ้มาใชใ้นการ
ออกแบบภาพการต์นูในหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์

  4) การออกแบบปฏิสัมพันธ์ ผูว้ิจัยใชเ้ว็บไซต์ liveworksheets ในการแสดงผลหนา้จอหนังสือ
การต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ซึ่งเว็บไซตนี์ส้ามารถใส่ปฏิสมัพนัธผ์่านทางการใส่ขอ้ค าถามและตวัเลือกใหผู้เ้รียนเลือกตอบ และสามารถ
แสดงเฉลยค าตอบและคะแนนท่ีไดใ้นแตล่ะขอ้ 
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  5) การออกแบบการวัดและประเมินผล ผูว้ิจัยออกแบบการวดัและประเมิน โดยใชก้ารเปรียบ
คะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนการทดลอง (Pretest) และหลงัการทดลอง (Post-test) จากแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ และวดัคะแนน
ระหว่างการทดลองจากขอ้ค าถามในหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์โดยยดึพฤติกรรมบ่งชีต้ามองคป์ระกอบ จ านวน 4 องคป์ระกอบ 
พฤติกรรมบ่งชี ้จ  านวน 18 ขอ้ (ดังแสดงในตารางที่ 1) มาปรบัใชเ้ป็นพฤติกรรมบ่งชีใ้นการพฒันาขอ้ค าถามในหนังสือการต์ูน
อิเลก็ทรอนิกส ์และขอ้ค าถามในแบบวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อ เพ่ือเป็นหลกัในการใชป้ระเมินผลการเรยีนรูข้องผูเ้รียน 

ตาราง 1 องคป์ระกอบและพฤติกรรมบง่ชีก้ารรูเ้ท่าทนัสื่อ 
องคป์ระกอบ พฤตกิรรมบ่งชี ้

1.ทักษะการเข้าถงึ 
(Access Skill) 

1.1 สรา้งโอกาสให้ตนได้รับสื่อประเภทต่าง ๆ อย่างเต็มท่ี โดยสามารถพัฒนากลยุทธ์เพ่ือหา
ต าแหน่งท่ีมาของขอ้มลูจากแหลง่ตา่ง ๆ ท่ีหลากหลาย 
1.2 สามารถรบัรูเ้ขา้ใจเนือ้หาของสื่อประเภทตา่ง ๆ ไดอ้ยา่งเตม็ความสามารถ 
1.3 แสวงหาขอ้มลูข่าวสารไดจ้ากสื่อหลายประเภทและไมถ่กูจ ากดัอยูก่บัสื่อประเภทใดประเภทหนึ่ง 
1.4 มีความสามารถในการเก็บและคดักรองขอ้มลูประเภทต่าง ๆ ท่ีสอดคลอ้งกับวตัถุประสงค ์ความ
ตอ้งการ และเป็นประโยชน ์พรอ้มทัง้ ท  าความเขา้ใจความหมายไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
1.5 จดจ าและเขา้ใจความหมายของค าศัพท ์สัญลักษณ์ และเทคนิคท่ีใชใ้นการสื่อสารจากสื่อ 
แตล่ะประเภทไดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 

2.ทักษะ 
การวเิคราะห ์
(Analyze Skill) 

2.1 บอกหรืออธิบายเพ่ือแยกแยะขอ้เท็จ ขอ้จริง ขอ้เสนอเกินจริง ความคิดเห็น ขอ้ดี ขอ้เสีย และ
การโนม้นา้วจงูใจจากการน าเสนอของสื่อ 
2.2 สามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและผูอ่ื้นจากการเลือกรบัข้อมูล
ข่าวสารจากสื่อตา่ง ๆ 
2.3 บอกหรืออธิบายเก่ียวกับวัตถุประสงคห์ลกัและวัตถุประสงคแ์ฝงของสื่อในรูปแบบต่างๆ ได้
อยา่งถกูตอ้ง ครอบคลมุ และครบถว้น 
2.4 สามารถใหเ้หตผุลสนบัสนนุผลการวิเคราะหส์ื่อของตนเองไดอ้ยา่งสมเหตสุมผล 

3. ทักษะการ
ประเมนิสือ่ 
(Evaluate Skill) 

3.1 ตดัสินใจเช่ือหรือไม่เช่ือ เลือกรบัหรือปฏิเสธขอ้มลูข่าวสารจากสื่อต่าง ๆ ท่ีบคุคลเปิดรบัและได้
ผ่านกระบวนการวิเคราะหเ์พ่ือแยกแยะสารสนเทศท่ีสรา้งสรรคแ์ละมีประโยชนต์่อตนเองและผูอ่ื้น
ตามจดุมุง่หมายท่ีไดต้ัง้ไว ้
3.2 สามารถตีความและแปลความหมายของขอ้มลูข่าวสารท่ีสื่อตอ้งการน าเสนอหรอืแอบแฝงมาในลกัษณะ
ตา่ง ๆ  เพ่ือน าไปสูก่ารตดัสินคณุคา่ความถกูตอ้ง เหมาะสม และคณุภาพของสารสนเทศท่ีไดร้บัจากสื่อ 
3.3 ตดัสินคณุคา่ความถกูตอ้งเหมาะสม และคณุภาพของสารสนเทศท่ีไดร้บัจากสื่อบนพืน้ฐานของ
ประสบการณเ์ดิมอย่างมีคณุธรรม จรยิธรรม และหลกัการประชาธิปไตย 

4. ทักษะการ
สร้างสรรค ์
(Create Skill) 

4.1 ออกแบบเพ่ือน าเสนอขอ้มลูสารสนเทศ องคค์วามรู ้และความคิดเห็นของตนผ่านสื่อท่ีผ่านการ
เลือกอย่างเหมาะสมและหลากหลายรูปแบบ 
4.2 น าเสนอขอ้มลูข่าวสารและสารสนเทศดว้ยสื่ออย่างเปิดเผยตรงไปตรงมาและอยู่บนพืน้ฐาน
ของความรบัผิดชอบและจรยิธรรมของตนเอง 
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องคป์ระกอบ พฤตกิรรมบ่งชี ้
4.3 ผลติสื่อท่ีผ่านการวางแผน เขียนบท และคน้ควา้ขอ้มลูเนือ้หาเพื่อน ามาประกอบตามเทคโนโลยี
ของสื่อหรือรูปแบบของสื่อแต่ละประเภทได้อย่างเหมาะสม และท า ให้ได้สื่อท่ีสื่อสารได้ตาม
วตัถปุระสงคข์องตน 
4.4 ใชเ้ทคโนโลยีตา่ง ๆ ของสื่อเพ่ือแกไ้ข และเผยแพรส่ารสนเทศไดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 
4.5 แสดงความเห็นและเสนอแนะความคิดของตนอย่างสรา้งสรรคใ์นการวิพากษ์วิจารณ์ต่อขอ้มูล 
สารสนเทศ ค่านิยม ความเช่ือ ความคิดเห็น ขอ้เท็จจริง การโนม้นา้วจูงใจ การโฆษณาชวนเช่ือ และ
ขอ้เสนอเกินจรงิท่ีน าเสนอหรอืแฝงมากบัสื่อท่ีตนเองไดเ้ปิดรบั 

 

  6) ตรวจสอบความสอดคล้องของเนือ้หากับวัตถุประสงค ์(IOC) น าหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
ประกอบดว้ยสถานการณ ์ขอ้ค าถาม และตวัเลือก เพ่ือน ามาตรวจสอบความสอดคลอ้งของเนือ้หากับวตัถุประสงค ์(IOC) ของ
หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสแ์บบมีปฏิสมัพนัธต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลองและการสืบเสาะหาความรู ้เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ทา่
ทนัสื่อ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 2 ท่าน และดา้นการวดัและประเมินผลการศึกษา จ านวน 1 ท่าน เพ่ือ
ตรวจสอบหาคา่ความสอดคลอ้งของเนือ้หากบัวตัถปุระสงค ์(IOC) พบวา่ หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสแ์บบมีปฏิสมัพนัธ ์มีคา่ดชันี
ความสอดคลอ้งของเนือ้หากบัวตัถปุระสงค ์(IOC) ทัง้ฉบบั เทา่กบั 0.98  

 ขั้นที ่3 การพัฒนา (Development Phase) 
  1) พฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ตามหลกัการท่ีศกึษาและออกแบบไว ้ซึง่วาดบนแทบ็เลต็ 

โดยใชแ้อปพลิเคชนั Procreate ของระบบ IOS ตวัอยา่งภาพหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์เรื่อง “18 วนั เทา่ทนัสื่อ” ดงัภาพประกอบ 2 
 

 

ภาพประกอบ 2 ตวัอยา่งภาพหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์เรื่อง “18 วนั เท่าทนัสื่อ” 

  2) น าตัวอย่างหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีแสดงบนหน้าจอเว็บไซต์ liveworksheets มา
ตรวจสอบคุณภาพด้านสื่อ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 2 ท่าน และดา้นการวัดและประเมินผล
การศกึษา จ านวน 1 ทา่น โดยใชแ้บบประเมินเป็นแบบมาตราสว่นประเมินคา่ (Rating scale) 5 ระดบั  

  3) น าขอ้เสนอของผูเ้ช่ียวชาญมาด าเนินการปรบัปรุงหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส  ์และน าไปจดัท า
บนเวบ็ไซต ์liveworksheets เพ่ือใชแ้สดงและใสป่ฏิสมัพนัธล์งในหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามท่ีไดอ้อกแบบไว ้ 
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  4) หลงัจากปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ จึงน าหาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสไ์ป
ทดลองใชก้บันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครนิทร ์ลพบรุ ีในพระราชปูถมัภฯ์ ซึง่มีลกัษณะ
ใกลเ้คียงกับกลุ่มตัวอย่างท่ีใชใ้นการศึกษาผลการใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์จ านวน 10 คน โดยจ าแนกตามกลุ่มจาก
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน แบง่เป็นกลุม่ออ่น กลุม่ปานกลาง และกลุม่เก่ง จากนัน้ จงึน าผลและขอ้เสนอแนะท่ีไดจ้ากการทดลองใชม้า
วิเคราะหเ์พ่ือน ามาปรบัปรุงหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสแ์บบใหมี้ความสมบรูณแ์ละสอดคลอ้งกบักลุม่ตวัอยา่งมากท่ีสดุ  

 ขั้นที ่4 การน าไปใช้ (Implementation Phase) 
  ผูว้ิจยัน าหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอยา่ง โดยใหก้ลุม่ตวัอยา่งท าแบบวดั

การรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรียน จากนัน้ใหก้ลุ่มตวัอย่างศึกษาเนือ้หาดว้ยตนเองจากหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์โดยใหเ้วลาใน
การศกึษา 1 สปัดาห ์เม่ือครบตามก าหนดระยะเวลา ผูว้ิจยัจงึใหก้ลุม่ตวัอยา่งท าแบบวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อหลงัเรยีน 

 ขั้นที ่5 การประเมนิผล (Evaluation Phase) 
  หลงัจากน าหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่างแลว้ ผูว้ิจยัจึงน าคะแนนการ

รูเ้ทา่ทนัสื่อก่อนและหลงัใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์มาวิเคราะหข์อ้มลู  
2) แบบประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้สถานการณ์จ าลอง 

ส่งเสริมการรู้เท่าทันสือ่  
 2.1) ศกึษาเก่ียวกบัทฤษฎี หลกัการ ส าหรบัการสรา้งแบบประเมิน  
 2.2) ก าหนดเป็นขอ้ค าถามในการประเมิน โดยวิเคราะหอ์งคป์ระกอบของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส์

แบบมีปฏิสมัพนัธต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลองและการสืบเสาะหาความรู ้เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ และใหอ้าจารยท่ี์
ปรกึษาปรญิญานิพนธเ์ป็นผูต้รวจสอบขอ้ค าถามในการประเมิน  

 2.3) สรา้งแบบประเมิน โดยสรา้งรายการประเมินท่ีมีลกัษณะเป็นแบบมาตราสว่นประเมินค่า (Rating 
scale) ใชเ้กณฑ ์5 ระดบั คือ 5, 4, 3, 2, และ 1 โดยก าหนดความหมายคะแนนของตวัเลือกในแบบสอบถามแตล่ะขอ้ดงันี ้  

  คะแนน 5  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดีมาก  
  คะแนน 4  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดี  
  คะแนน 3  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัพอใช ้   
  คะแนน 2  หมายถึง  มีคณุภาพนอ้ย    
  คะแนน 1  หมายถึง  ไมมี่คณุภาพ  
 และก าหนดเกณฑใ์นการแปลความหมายขอ้มลูของผลการประเมิน ดงันี ้  
  4.51 – 5.00  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดีมาก  
  3.51 – 4.50  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดี  
  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัพอใช ้  
  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีคณุภาพนอ้ย   
  1.00 – 1.50  หมายถึง  ไมมี่คณุภาพ 
3) แบบวัดการรู้เท่าทันสือ่ 

 1) ก าหนดจดุมุง่หมายในการสรา้งแบบวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อ  
 2) ศกึษานิยาม ทฤษฎี เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรูเ้ทา่ทนัสื่อ  
 3) เขียนนิยามปฏิบตัิการของการรูเ้ทา่ทนัสื่อ ซึง่ไดจ้ากการศกึษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
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 4) ก าหนดพฤติกรรมบ่งชี ้โดยผูว้ิจยัไดย้ึดพฤติกรรมบ่งชีต้ามงานวิจยัของ ปกรณ ์ประจนับาน และ
อนชุา กอนพว่ง (2559) และคดัเลือกพฤติกรรมบ่งชีใ้หส้อดคลอ้งกบันิยามปฏิบตัิการของงานวิจยันี ้  

 5) สรา้งขอ้ค าถามใหส้อดคลอ้งและครอบคลมุกบัพฤติกรรมบ่งชีข้องการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึ่งประกอบดว้ย 
5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การเขา้ถึงสื่อ 2) การวิเคราะหส์ื่อ 3) การประเมินสื่อ และ 4) การสรา้งสรรคส์ื่อ จ านวน 34 ขอ้ 
โดยด าเนินการสรา้งขอ้ค าถามในตารางวิเคราะหข์อ้ค าถาม แบบวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อ  

 6) ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา (IOC) โดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน หรือผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี
การศึกษา จ านวน 2 ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผลการศึกษา จ านวน 1 ท่าน ซึ่งเป็นผูท่ี้จบการศึกษาในระดบั
ปริญญาเอก หรือผู้มีประสบการณ์เก่ียวข้องไม่น้อยกว่า 2 ปี โดยมีค่าความสอดคล้องทั้งฉบับ เท่ากับ 0.87 พิจารณา 
ความสอดคลอ้ง ดงันี ้  

 ใหค้ะแนน    +1  ส าหรบัขอ้ท่ีแน่ใจวา่สอดคลอ้ง  
 ใหค้ะแนน     0  ส าหรบัขอ้ท่ีไมแ่น่ใจ    
 ใหค้ะแนน    -1  ส าหรบัขอ้ท่ีแน่ใจวา่ไมส่อดคลอ้ง 

 เกณฑท่ี์ใชใ้นการพิจารณาขอ้ค าถามแตล่ะขอ้มีรายละเอียดดงันี ้  
 0.50 - 1.00 หมายถึง   ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งสามารถน าไปใชไ้ด ้  
 -1.00 - 0.49 หมายถึง  ขอ้ค าถามไมมี่ความสอดคลอ้ง ตอ้งปรบัปรุง/คดัออก 

 7) น าแบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อมาวิเคราะหผ์ลเพ่ือหาค่าอ านาจจ าแนก ( r) และค่าความเช่ือมั่น (rtt) 
โดยใชว้ิธีการหาค่าอ านาจจ าแนกแบบ Item total correlation คดัเลือกขอ้ท่ีมีคณุภาพตามเกณฑมี์ค่าอ านาจจ าแนก ตัง้แต่ 
.20 ขึน้ไป ซึ่งมีขอ้ท่ีผ่านเกณฑ ์จ านวน 30 ขอ้ จาก 34 ขอ้ ผูว้ิจยัจึงไดค้ดัเลือกขอ้ค าถามเพ่ือน ามาใชใ้นแบบวดัการรูเ้ท่าทัน
สื่อ จ านวน 20 ขอ้ และท าการปรบัปรุงแกไ้ขขอ้ค าถามใหมี้ความเหมาะสม จากนัน้ จึงน าแบบวดัมาหาค่าความเช่ือมั่น โดย

ใชว้ิธีการหาค่าความเช่ือมั่นแบบสมัประสิทธ์ิแอลฟา (α - Coefficient) โดยวิธีของคูเดอร-์ริชารด์สนั (Kuder-richardson 
method) (ชศูรี วงศร์ตันะ. 2544) ขอบเขตของค่าความเช่ือมั่นท่ียอมรบัคือ 0.75 ขึน้ไป ซึ่งแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อฉบบันีมี้ค่า
ความเช่ือมั่น 0.78 แสดงว่ามีความเช่ือมั่นสงู (ผลการประเมินค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่นของแบบวดัการรูเ้ท่าทนั
สื่อ แสดงในภาคผนวก ก ตาราง 9) โดยแบง่ระดบัการรูเ้ทา่ทนัสื่อ ดงันี ้

  ช่วงคะแนนเป็นรอ้ยละ    ความหมาย 
             76-100     การรูเ้ทา่ทนัสื่อระดบัดีมาก 
             51-75     การรูเ้ทา่ทนัสื่อระดบัดี 
             26-50     การรูเ้ทา่ทนัสื่อระดบัปานกลาง 
             0-25     การรูเ้ทา่ทนัสื่อระดบัปรบัปรุง 
 8) ด าเนินการจดัท าแบบวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อเป็นฉบบัสมบรูณเ์พ่ือใชจ้รงิ 
 

 วธิีด าเนินการวจิัย 
ผูว้ิจัยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล แบ่งออกเป็น 2 ตอน ตามวัตถุประสงคก์ารวิจัยแต่ละขั้น 

ประกอบดว้ย 8 ขัน้ตอน ดงัแสดงในตาราง 2 
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ตาราง  2 วิธีการด าเนินการวิจยั 

ตอนที ่ วัตถุประสงค ์ ล าดับขั้นตอน 
1 

 
 

เพ่ือพฒันาหนงัสือการต์นู
อิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพ่ือ
สง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
ออกแบบและพฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ 
หาคณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ทา่น 

น าหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ไปทดลองใชก้บันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
โรงเรยีนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรนีครนิทร ์ลพบรุ ีในพระราชปูถมัภฯ์ ซึง่
แบง่เป็น 3 กลุม่ ไดแ้ก่ กลุม่ออ่น กลุม่ปานกลาง และกลุม่เก่ง จ านวน 10 คน 
พรอ้มสมัภาษณค์วามคิดเหน็หลงัการทดลองใช ้ผ่านระบบออนไลน ์

2 เพ่ือศกึษาผลการใชห้นงัสือ
การต์นูอิเลก็ทรอนิกสแ์บบ
ตามหลกัการใชส้ถานการณ์
จ าลอง เพ่ือสง่เสรมิการ 
รูเ้ทา่ทนัสื่อ 

ติดต่อประสานงานก่อนการทดลอง 
ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู ผา่นระบบออนไลน ์ 
1) สอบก่อนเรยีน  
2) ทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสก์บักลุม่ตวัอยา่ง โดยใหผู้เ้รยีน
ศกึษาเนือ้หาดว้ยตนเอง เป็นระยะเวลา 1 สปัดาห ์  
3) สอบหลงัเรยีน หลงัจากนกัเรียนไดท้ดลองใชห้นงัสือการต์นู
อิเลก็ทรอนิกสแ์ลว้ 
วิเคราะหข์อ้มลูที่ไดจ้ากการทดลอง 
สรุปและน าเสนอผลการวิจยั 

 
ผลการวิจัย  

ตอนที ่1 ผลการพฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ทา่ทนัสื่อ 
1.1 ผลการหาคณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์

ผูว้ิจัยไดน้  าแบบประเมินคุณภาพของหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสป์รึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา ปรบัปรุงแกไ้ข
แลว้สรา้งแบบประเมิน จากนัน้จึงน าแบบประเมินไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประเมินหาคณุภาพของหนงัสือการต์นู
อิเลก็ทรอนิกส ์ซึง่ผลการประเมินคณุภาพ แสดงดงัตาราง 3 

ตาราง  3  ผลการหาคณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ 

ข้อ รายการประเมนิ 
คุณภาพของหนังสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกส ์ 

�̅� S.D. แปลผล 
1. ดา้นการออกแบบและองคป์ระกอบ 4.67 0.48 ดีมาก 
1.1 ภาพสื่อความหมายง่ายต่อความเขา้ใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.2 ภาพสื่อความหมายตรงตามจดุประสงค ์ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3 ขนาดและองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4 ภาพมีความน่าสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.5 ภาพมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รยีน 4.67 0.58 ดีมาก 
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ข้อ รายการประเมนิ 
คุณภาพของหนังสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกส ์ 

�̅� S.D. แปลผล 
1.6 การจดัวางภาพมีความสมดลุ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.7 ตวัอกัษรมีความเหมาะสม (สี,ขนาด,รูปแบบ) 4.33 0.58 ดี 
1.8 การใชส้ีในการออกแบบไดเ้หมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
1.9 เวบ็ไซตท่ี์ใชน้  าเสนอสื่อมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ดา้นเนือ้หาและการด าเนินเรื่อง 4.67 0.49 ดีมาก 
2.1 เนือ้หามีความถกูตอ้งและชดัเจน 4.00 0.00 ดี 
2.2 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัภาพประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 
2.3 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รยีน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รยีน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.5 ความตอ่เน่ืองของการด าเนินเรื่องมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
2.6 การน าเสนอเนือ้หากระตุน้ความสนใจได ้ 4.67 0.58 ดีมาก 

ภาพรวม 4.67 0.48 ดมีาก 
 

จากตาราง 3 พบว่า คณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์โดยภาพรวม อยู่ในระดบัดีมาก มีค่าเฉลี่ย 4.67  
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.48 เม่ือพิจารณารายดา้น พบว่า ทัง้ดา้นการออกแบบและองคป์ระกอบ และดา้นเนือ้หาและการ
ด าเนินเรื่อง มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน ซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.67 แต่มีความแตกต่างของส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานแตกต่างกันเล็กนอ้ย ซึ่งดา้น
เนือ้หาและการด าเนินเรื่อง มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.49 และดา้นการออกแบบและองคป์ระกอบ มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.48 ตามล าดบั 

1.2 ผลการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
 ภายหลงัจากการประเมินคุณภาพและปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ ผูว้ิจัยน าหนังสือการต์ูน

อิเล็กทรอนิกสไ์ปทดลองใชก้บันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบรุี ในพระ
ราชปูถมัภฯ์ ซึ่งมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการศึกษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์จ านวน 10 คน 
แบง่ตามกลุม่ออ่น กลุม่ปานกลาง และกลุม่เก่ง ตามผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ผลการทดลองใช ้ดงัแสดงในตาราง 4 

ตาราง  4  ผลการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
กลุ่ม ค่าเฉลีย่ของผลคะแนนทีไ่ด้ ร้อยละ 

กลุม่ออ่น 8.40 46.67 
 กลุม่ปานกลาง 12.00 66.67 

กลุม่เก่ง 16.20 90.00 
รวมทัง้หมด 12.21 67.86 

 

จากตาราง 4 พบว่า เม่ือน าไปทดลองใชโ้ดยภาพรวม นักเรียนทัง้หมดมีผลคะแนนการทดลองใชห้นังสือ
การต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพ่ือส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อ ค่าเฉลี่ย 12.21 คิดเป็นรอ้ยละ 67.86 
ของคะแนนเต็ม เม่ือจ าแนกตามกลุ่มของนกัเรียนท่ีมีระดบัความเก่งแตกต่างกนั พบว่า นกัเรียนกลุ่มอ่อน มีผลคะแนนเฉลี่ย 
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8.40 คิดเป็นรอ้ยละ 46.67 ของคะแนนเต็ม นักเรียนกลุ่มปานกลาง มีผลคะแนนเฉลี่ย 12.00 คิดเป็นรอ้ยละ 66.67 ของ
คะแนนเต็ม และนักเรียนกลุ่มเก่ง มีผลคะแนนเฉลี่ย 16.20 คิดเป็นรอ้ยละ 90.00 นอกจากนี ้ผูว้ิจัยไดท้  าการสอบถาม 
ความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสจ์ากผูเ้รียนในกลุ่มต่าง  ๆ ผูเ้รียนกลุม่เก่ง เห็นว่าหนงัสือการต์นู
อิเล็กทรอนิกสมี์ความน่าสนใจ ภาพการต์นูและการเล่าเรื่องมีความเหมาะสม ระบบท่ีใชแ้สดงหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์
สามารถใชง้านไดง้่าย และไม่มีขอ้เสนอแนะใหป้รบัปรุง ส่วนผูเ้รียนกลุ่มปานกลาง เห็นว่า หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสมี์
ความน่าสนใจ ภาพการต์นูและการเลา่เรื่องมีความเหมาะสม ระบบที่ใชแ้สดงหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์สามารถใชง้านได้
ง่าย โดยใหข้อ้เสนอแนะว่า กลอ่งท่ีใชใ้นการตอบค าถามเล็กเกินไป น่าจะปรบัใหใ้หญ่ขึน้ ผูว้ิจยัจึงน าขอ้เสนอแนะไปปรบัให้
กล่องท่ีใชใ้นการตอบค าถามท่ีมีความใหญ่ขึน้ ส่วนผูเ้รียนกลุ่มอ่อน เห็นว่า หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสมี์ความน่าสนใจ 
ภาพการต์นูและการเล่าเรื่องมีความเหมาะสม ระบบท่ีใชแ้สดงหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์สามารถใชง้านไดง้่าย โดยให้
ขอ้เสนอแนะว่า ขอ้ค าถามและตัวเลือกในบางขอ้เขา้ใจยาก ตอ้งการใหป้รบัภาษาท่ีใชใ้หเ้ขา้ใจง่ายมากขึน้ ผูว้ิจัยจึงน า
ขอ้เสนอแนะไปปรบัภาษาท่ีใชใ้นขอ้ค าถามและตวัเลือกท่ีผูเ้รียนแจง้ไปปรบัใหเ้ขา้ใจง่ายมากขึน้ และเห็นว่าการออกแบบ
ภาพการต์ูนมีความสวยงาม การเล่าเรื่องเขา้ใจง่าย ระบบท่ีใชแ้สดงหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์สามารถใชง้านไดง้่าย 
โดยใหข้อ้เสนอแนะว่า ปรบัรูปแบบตวัอกัษรในหนงัสือการต์นูใหเ้ขา้กบัภาพการต์นูมากขึน้ ผูว้ิจยัน าขอ้เสนอแนะไปพิจารณา
และปรบัปรุงรูปแบบอกัษรใหเ้ขา้กบัภาพการต์นู 

ตอนที ่2 ผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ทา่ทนัสื่อ 
2.1 ผลการเปรยีบเทียบความแตกตา่งระหวา่งผลการวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างผลการวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนรู ้
จากการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ดว้ยแบบวดัการรูเ้ทา่ทนัสื่อ จ านวน 20 ขอ้ โดยมีผลการวิเคราะหแ์สดงดงัตาราง 6 

ตาราง  5  ผลการเปรยีบเทียบความแตกตา่งระหวา่งคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ทา่ทนัสื่อก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

คะแนน n �̅� S.D t p 

ก่อนเรยีน 32 11.75 3.16 
9.430 .000 

หลงัเรยีน 32 14.59 2.79 

มีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ี  .05  

จากตาราง 5 พบวา่ นกัเรยีนท่ีเรยีนรูจ้ากการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์มีคะแนนเฉลี่ยก่อนการเรยีนรูโ้ดยใช้
หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสแ์บบมีปฏิสมัพนัธ ์เท่ากบั 11.75 คะแนน สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.16 และมีคะแนนเฉลี่ยหลงัการ
เรยีนรูโ้ดยใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์เทา่กบั 14.59 คะแนน สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.79 เม่ือเปรยีบเทียบคะแนนเฉลี่ยการ
รูเ้ทา่ทนัสื่อ ก่อนและหลงัการเรยีนรูโ้ดยใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์พบวา่ คะแนนเฉลี่ยหลงัการเรยีนรู ้มากกวา่คะแนนเฉลี่ย
ก่อนการเรยีนรู ้แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (เน่ืองจาก p < .05)  

 

อภปิรายผล  
 การวิจยัครัง้นีมี้ประเดน็ในการอภิปรายผล โดยจ าแนกตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

1. ผลการพฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ทา่ทนัสื่อ  
จากวัตถุประสงค์การวิจัยข้อท่ี 1 ผู้วิจัยได้สรา้งหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณ์จ าลอง 

เพ่ือสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อท่ีพฒันาเนือ้เรื่องโดยอา้งอิงมาจากสถานการณท่ี์เกิดขึน้จรงิ เพ่ือใหน้กัเรียนไดฝึ้กทกัษะการคิดอย่างมี
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วิจารณญาณ ไปตามสถานการณ์ของหนังสือการต์ูน ซึ่งมีจ านวน 18 สถานการณ์ ตามพฤติกรรมบ่งชีข้องการรูเ้ท่าทันสื่อ 
เม่ือด าเนินการสรา้งเสรจ็เรยีบรอ้ย ผูว้ิจยัไดน้  าหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ปเสนอกบัอาจารยท่ี์ปรกึษาใหค้  าปรกึษา เพ่ือปรบัปรุง
แกไ้ข จากนัน้จึงไดน้  าหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสไ์ปตรวจสอบคุณภาพ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพ 
ดา้นเนือ้หาและดา้นสื่อ ใหข้อ้เสนอแนะ ผูว้ิจยัจึงน าขอ้เสนอแนะมาด าเนินการปรบัปรุงแกไ้ขหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ใหมี้ 
ความเหมาะสม และพรอ้มใชง้านมากท่ีสดุ 

ผลการหาคณุภาพหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์พบว่า คณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ดา้นเนือ้หา มีความ
เหมาะสม ดา้นสื่อ มีความเหมาะสมระดบัดีมาก หมายความวา่หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสท่ี์ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ มีคณุภาพเป็นไปตาม
เกณฑท่ี์ก าหนด สามารถน าไปใชไ้ด ้สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ หทยัรตัน ์ชิตรถัถา และวิภาวรรณ เอกวรรณณัง (2563: 45) ท่ีได้
พฒันาหนงัสือส่งเสริมการอ่านแบบการต์นู ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2/2 โรงเรียนวดับวรมงคล เพ่ือส่งเสริมการแกปั้ญหา
การอา่นวิเคราะห ์ซึง่พบวา่ การประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ทา่น ไดป้ระเมินมีผลสอดคลอ้งท่ี 0.86 ซึง่สามารถน าไปใชใ้นการ
แกไ้ขปัญหาการอ่านวิเคราะหไ์ด ้ทัง้นี ้อาจเป็นผลมาจากหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์ถูกออกแบบโดยผ่านการวางแผนและ
ออกแบบอย่างเป็นล าดับขัน้ตอนตามหลกัการการวาดการต์ูนและเขียนบทการต์ูน ของ จักรกฤษณ ์นิลทะสิน (2560) โดยการ
พฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ไดเ้ริ่มจากการวางโครงเรื่อง ตามพฤติกรรมบ่งชีข้องของปกรณ ์ประจนับาน และอนชุา กอน
พ่วง (2559, น. 33-37) เพ่ือใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบโครงเรื่องใหส้อดคลอ้งกับองคป์ระกอบของการรูเ้ท่าทนัสื่อไดอ้ย่าง
ครบถว้น การออกแบบเนือ้เรื่อง ผูว้ิจยัอา้งอิงจากสถานการณจ์ริงมาใชใ้นการอธิบายเรื่อง โดยจะอธิบายเรื่องจากเสน้เรื่องหลกั 
แบ่งเป็นตอนสัน้ๆ เพ่ือใหผู้เ้รียนไม่เกิดความเบ่ือหน่าย และไดเ้ห็นมมุมองท่ีหลากหลายจากสถานการณต์่าง ๆ  ในเนือ้เรื่อง จากนัน้ 
น าโครงเรื่องท่ีรา่งไว ้มาวาดเป็นภาพรา่ง เพ่ือใหเ้หน็องคป์ระกอบภาพโดยรวม โดยใชก้ารวาดรูปรา่งแบบ 2 มิติ โดยยดึการวาดภาพ
การต์นูแนว Q Style ซึง่เป็นหลกัการวาดการต์นูแบบลดทอนรายละเอียดความเป็นจรงิใหก้ลายเป็นภาพการต์นู รูปรา่งหรอืรูปทรงท่ี
ใชใ้นการวาด จะเนน้ใชค้วามโคง้มน และใชก้ารลงสีโทนออ่น เพ่ือใหเ้กิดความดงึดดูใจและเหมาะสมกับช่วงวยัของผูเ้รยีน ตวัละคร
ท่ีใชใ้นการวาด ถกูออกแบบใหส้ื่ออารมณ ์ความรูส้กึใหช้ดัเจน เพ่ือใหผู้อ้่านสามารถเขา้ใจเนือ้เรื่องไดง้่ายผ่านทางการด าเนินเรื่อง
ตามการแสดงออกของตวัละคร  

เม่ือน าหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่างท่ีเป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียง
กับกลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการศึกษาผลการใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์พบว่า หลงัการทดลองใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์
ผูเ้รียนมีคะแนนการรูเ้ท่าทนัสื่อโดยรวม รอ้ยละ 65.56 โดยนกัเรียนกลุ่มเก่ง มีผลคะแนนเฉลี่ย 16.20 นกัเรียนกลุ่มปานกลาง มีผล
คะแนนเฉลี่ย 12.00 และนกัเรียนกลุ่มอ่อน มีผลคะแนนเฉลี่ย 8.40 ตามล าดบั อาจเป็นเพราะนกัเรียนแต่ละกลุ่มมีการตอบสนองต่อ
การเรยีนรูท่ี้แตกต่างกนั ทัง้ไหวพรบิ ทกัษะทางดา้นความคิด และความเขา้ใจในเนือ้หา ท าใหเ้วลาท่ีใชใ้นการเรียนรูแ้ละประสิทธิภาพ
ในการหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์่างกนั สอดคลอ้งกบัวิรวรรณ สมาธิ และ กรวิภา สรรพกิจจ านง (2565) ท่ีไดท้  าการศึกษาการ
เปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน วิชาคณิตศาสตร ์เรื่องทศนิยมของนกัเรียน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ระหวา่งการสอนโดยใชห้นงัสือ
อิเลก็ทรอนิกสช์ดุทศนิยมหรรษากบัการสอนแบบปกติ และไดด้  าเนินการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์โดยจ าแนกกลุ่ม
ตวัอย่างเป็นกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน และหาประสิทธิภาพจ านวน 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1:1) จ านวน  
3 คน จากนักเรียนท่ีมีผลการเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 1 คน 2. กลุ่มทดลองแบบกลุ่มย่อย (3:3:3) จ านวน 9 คน 
ประกอบดว้ยนักเรียนกลุ่มเก่ง 3 คน ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน และ 3.กลุ่มทดลองแบบกลุ่มภาคสนาม (10:10:10) จ านวน 
30 คน ประกอบดว้ยนกัเรียนกลุ่มเก่ง 10 คน ปานกลาง 10 คน และอ่อน 10 คน โดยในแต่ละกลุ่มเป็นนกัเรียนท่ีไม่เคยเรียนเนือ้หานี ้
มาก่อน ผลการหาประสิทธิภาพ พบว่า การหาประสิทธิภาพแบบรายบุคคล (1:1:1) มีค่าประสิทธิภาพ 73.00/73.33 การหา
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ประสิทธิภาพแบบกลุ่มย่อย (3:3:3) มีค่าประสิทธิภาพ 75.11/76.67 การหาประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (10:10:10) มีค่า
ประสิทธิภาพ 74.03/75.42 หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์ชดุ ทศนิยมหรรษา มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตัง้ไว ้75/75 

2. ผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ทา่ทนัสื่อ 
จากวตัถปุระสงคก์ารวิจยัขอ้ท่ี 2 ผูว้ิจยัไดน้  าหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสท่ี์ไดพ้ฒันาขึน้ ไปใชก้บักลุ่มตวัอย่าง  

ซึง่เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรนีครนิทร ์ลพบรุ ีในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรยีนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2564 จ านวน 32 คน  ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทันสื่อระหว่างการใช้หนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกส ์โดยรวมอยู่ในระดบัมาก และผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า 
ผูเ้รียนมีคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อภายหลงัการเรียนรูด้ว้ยหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ใบหยก คลา้ยสินธุ,์ แววตา เตชาทวีวรรณ และแจ่มจนัทร ์ศรีอรุณรศัมี (2561: 
10-12) ไดใ้ชโ้ปรแกรมการสอนดว้ยหนงัสือการต์นู เพ่ือสง่เสรมิทกัษะการรูส้ารสนเทศตามมาตรฐานบิก๊ซิกส ์ส  าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4 พบว่า มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 อาจเป็นผลมาจาก
การวิจัยนี ้ไดน้  าหลกัการของการใชส้ถานการณจ์ าลอง มาถ่ายทอดผ่านทางหนังสือการต์ูนท่ีมีภาพท่ีท าใหผู้เ้รียนสามารถ
เขา้ใจและเห็นภาพไดง้่ายกว่าการอธิบายเนือ้หา ดงัท่ี บรรจง อมรชีวิน (2556, น.116-117) ไดก้ล่าวว่า “การใชเ้รื่องราว” หรือ 
“เนือ้เรื่อง” มาใชเ้ป็นสถานการณต์วัอย่างใหผู้เ้รียนอ่าน จะสามารถช่วยใหก้ระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการเชิงปรชัญาท่ีตอ้งการ
คน้หาบางอย่างในเรื่องราวนัน้ ๆ และนบัเป็นวิธีหนึ่งท่ีสง่เสรมิทกัษะการคิดและการเรียนรู ้อีกทัง้ ยงัมีการใชค้  าถามเพ่ือกระตุน้
ใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามคิดในการตัง้ค  าถามต่อ ซึ่งจะฝึกใหผู้เ้รียนรูจ้กัสงัเกตสิ่งแวดลอ้มอย่างละเอียดถ่ีถว้นมีเหตผุล ไม่เช่ืออะไร
ง่าย ๆ โดยไม่ไดค้ิดพิจารณาอย่างรอบคอบ และฝึกใหผู้เ้รียนรูจ้ักคิดอย่างมีระบบ รูจ้ักคน้หาความรูค้วามจริงดว้ยตนเอง  
(ญาดาพนิต พิณกลุ, 2539, น. 289) ซึง่จะเป็นสิ่งท่ีสง่แสรมิใหผู้เ้รียนไดค้ิดวิพากษก์บัสื่อหรอืสถานการณท่ี์เกิดขึน้ ซึง่จะน าไปสู่
การพฒันาทกัษะการรูเ้ท่าทนัสื่อ ดงัท่ี ภีรกาญจน ์ไค่นุ่นนา (2559, น. 54-57) ไดก้ล่าวว่า ทกัษะวิพากษ์ (Critical Thinking) 
ถือเป็นทกัษะพืน้ฐานของการรูเ้ท่าทนัสื่อ เป็นการตัง้ค  าถามท่ีทา้ทายความเคยชิน ความเช่ือ และทศันคติเดิม และแสวงหา
ค าตอบดว้ยความสมเหตุสมผล รวมถึง โตมร อภิวันทนากร (2552, น. 16-17) ไดก้ล่าวว่า การสรา้งนิสัยช่างสังเกตและ 
ตัง้ค  าถาม เป็นสิ่งท่ีควรฝึกฝนใหเ้กิดขึน้กบัเยาวชน เพ่ือพฒันาเป็นนกัสงสยัท่ีจะน าไปสูก่ารคน้หาค าตอบ การตั้งค าถามกบัสื่อ
จะเป็นบนัไดขัน้แรกของการพิจารณาถึงสิ่งท่ีสื่อน าเสนอ ใหเ้กิดความสงสยัในสื่อแลว้วิเคราะห ์ประเมินหาค าตอบก่อนท่ีจะเช่ือ
และคลอ้ยตาม     
 

ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจิัยไปใช้ 

1.1 การพฒันาหนงัสือการต์นู ผูว้ิจยัควรศึกษาหลกัการออกแบบภาพการต์นูใหส้อดคลอ้งกบัช่วงวยัของ
ผูเ้รยีน เพ่ือใชป้ระโยชนจ์ากหนงัสือการต์นูในการดงึดดูความสนใจของผูเ้รียนแตล่ะกลุม่ไดอ้ยา่งเหมาะสมและมีประสทิธิภาพ 

1.2 เว็บไซตท่ี์ใชใ้นการแสดงหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ สามารถใชเ้ว็บไซตท่ี์พัฒนาขึน้เอง หรือใช้
เวบ็ไซตส์  าเรจ็รูปก็ได ้หากใชเ้วบ็ไซตส์  าเรจ็รูป ควรเลือกเว็บไซตท่ี์สามารถใชง้านไดง้่าย หรอืมีคูมื่อในการใชง้าน เพ่ือใหผู้เ้รยีน
เกิดความเขา้ใจวิธีการใชง้านไดง้่าย และจะช่วยใหเ้กิดความสนใจต่อหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ดอ้ยา่งตอ่เน่ือง 

1.3 หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสค์วรเนน้การมีปฏิสมัพนัธร์ะหว่างสื่อกบัผูเ้รียน เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดความ
สนใจ และกระตุน้ความสงสยัของผูเ้รยีนไดดี้ขึน้ 
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2. ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
2.1 ควรมีการศกึษาวิจยัโดยใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์เขา้มาเป็นสื่อในการจดัการเรยีนการสอนเพ่ือ

พฒันาทกัษะที่จ  าเป็นอ่ืน ๆ ใหก้บัผูเ้รยีน ในรายวิชาตา่ง ๆ 
2.2 ควรมีการน าสื่อการเรียนรูท่ี้หลากหลายมาใชใ้นการพฒันาทกัษะการรูเ้ท่าทนัสื่อเพิ่มเติม ควบคู่ไปกบั

การใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
2.3 ควรมีการพัฒนาหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ปฏิสัมพันธ์แบบออนไลน์ หรือหนังสือการ์ตูน

อิเลก็ทรอนิกสเ์สมือนจรงิสามมิติ 
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