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บทคัดย่อ

การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงค ์เพ่ือศึกษาผลของการพฒันาความสามารถในการผลิตสื่อ โดยใชก้ารเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบ

ผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี กลุม่ตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัศกึษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศกึษาปฐมวยั ท่ีกาํลงัศกึษารายวชิา 

สือ่และเทคโนโลยีการศกึษา จาํนวน 30 คน โดยการเลอืกแบบเจาะจง  เครือ่งมือท่ีใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย 1) แผน การจดัการเรยีนรู ้

2) แบบประเมินความสามารถในการผลิตสื่อ และ 3) แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้4) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใชใ้น

งานวิจัย ได้แก่ การทดสอบความแตกต่างค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มไม่อิสระ (Paired sample t-test) สถิติเชิงพรรณา                     

คา่พฒันา การสมัพทัธ ์คา่รอ้ยละ และการวิเคราะหเ์นือ้หา ระยะเวลาเรยีนทัง้หมด 8 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง สดัสว่นการเรยีนแบบ

ออนไลนต์่อการเรียนแบบออนไซต ์50 : 50  ผลการประเมินความสามารถในการผลิตสื่อ โดยรวม พบว่า ผลการเปรียบเทียบความ

แตกต่างของระดบัความสามารถในการผลิตสื่อก่อนและหลงั พบว่า ภายหลงัการเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสริม

ศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีทาํใหร้ะดบัความสามารถในการผลิตสื่อสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  กลุ่มผูท่ี้มี          

ค่าพัฒนาการสมัพัทธ์ระดบัสูงมากท่ีสุด ส่วนใหญ่เลือกใช้การเสริมศักยภาพดว้ยแหล่งเรียนรู ้พฤติกรรมการเรียนรูท่ี้สาํคัญ คือ             

มีการปรบัปรุงงานตามคาํแนะนาํ และคน้ควา้ขอ้มลูเพ่ือปรบัแกไ้ขทกุครัง้ท่ีไดร้บัคาํแนะนาํ 
 

คาํสาํคญั: ความสามารถในการผลติสือ่  การเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสาน  การเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลย ี
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ABSTRACT 

The purpose of this project is to investigate the productive ability of instructional materials for pre-service 

teacher in early childhood education by using work-based blended learning and technological scaffolding. The 

sample group consisted of 30 students in early childhood education who enrolled in the Media and Educational 

Technology course. All student participants were selected by a purposive sampling method. A learning 

management plan, a media production capability assessment form, a learning behavior observation form, and a 

satisfaction assessment form were used as the research tools. T-test statistics, descriptive statistics, relative 

growth method, percentage and content analysis were applied for data analysis in the study. There was a 50:50 

between online: on-site. It was 8 weeks and 4 hours per week, according to the total media production ability 

evaluation results. The results showed that the learners in the experimental group significantly had higher posttest–

mean scores than their pretest–mean scores on Productive Ability of Instructional Materials (p < 0.05). Most of 

them prefer to be empowered with learning resources to the greatest degree. The major learning behavior was to 

enhance activities based on instructions and study data in order to make corrections every time they received 

guidance. Learners with the highest relative growth method chose resources technological scaffolding. The major 

learning behavior was to enhance activities based on instructions and study data to make corrections every time 

they received guidance. 
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บทนาํ 

ยุค Digital Disruption เทคโนโลยีดิจิทัล กลายเป็นความทา้ทายสาํคัญท่ีทาํใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงในทุกอาชีพ               

ครูยคุ Digital Disruption ตอ้งปรบัตวัใหท้นัผูเ้รียนและเทคโนโลยี คิดนอกกรอบ สรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ โดยใชเ้ทคโนโลยีเป็น

เครือ่งมือสนบัสนนุการเรยีนรูแ้ละการทาํงาน สามารถตอ่ยอดความรูจ้นกลายเป็นการเรยีนรูโ้ดยไมส่ิน้สดุ  

เทคโนโลยีถกูระบวุ่าเป็นเครื่องมือสนบัสนนุทัง้ดา้นการเรียนรูแ้ละการทาํงาน ตัง้แต่เป็นนกัศึกษาวิชาชีพครูจนกา้วสู ่    

ครูวิชาชีพ งานวิจยัทัง้ในประเทศและตา่งประเทศแสดงใหเ้ห็นวา่หลกัสตูรท่ีถกูออกแบบมาโดยใชเ้ทคโนโลยีในการเรยีนรูห้รอื

เป็นเครื่องมือสนบัสนุนการเรียนรูใ้หผ้ลลพัธ์ท่ีดีกว่าอย่างมีนยัสาํคญั (Roblin, Schunn, & McKenney, 2018) สาํหรบัครู

วิชาชีพ เทคโนโลยีถูกนํามาช่วยด้านการออกแบบ (Design) ด้านการกําหนด (Enactment) และด้านการสะท้อนคิด 

(Reflection) ในฐานะเครื่องมือสนบัสนนุการออกแบบในกระบวนการสรา้งกิจกรรมหรือทรพัยากรใหม่ หรือช่วยรวบรวมและ

จดัการทรพัยากรท่ีมีอยู ่เพ่ือสง่เสริมการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้ละการประเมินผลใหม้ีประสิทธิภาพมากขึน้ ช่วยครูกาํหนด

หรือวางแผนกิจกรรมการเรียนรูท่ี้เทา่ทนัและสอดคลอ้งกบัสภาวการณข์องโลก การใหข้อ้มลูเชิงลกึแสดงความกา้วหนา้ของ

พัฒนาการในการเรียนรูข้องผู้เรียนแต่ละคน รวมถึงการสะท้อนภาพเหตุการณ์ในห้องเรียน โดยการทาํภาพสะท้อน 

ความคืบหนา้ในการเรยีนรู ้(McKenney & Visscher, 2019, pp.129-132) 

หลกัสตูรศึกษาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั มีจุดมุง่หมายใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาสื่อและเทคโนโลยี

ทางการศึกษาไดต้ามเป้าหมายท่ีกาํหนดไวใ้นรายวิชา แตใ่นอดีต พบว่า ผลงานของผูเ้รยีนจากการพฒันาสื่อในรายวิชานี ้

เป็นลกัษณะของการทาํตามแบบดัง้เดิมท่ีมีอยู่ ขาดการสรา้งสรรคผ์ลงานในลกัษณะของการตอ่ยอดของสื่อท่ีเคยมี ขาดการ

ติดตามข่าวสารและเช่ือมโยงสถานการณปั์จจุบนักบักิจกรรมและสื่อท่ีพฒันาขึน้ นอกจากนี ้ยงัพบว่า มีผลกระทบท่ีสาํคญั
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จากปัจจัยภายนอกท่ีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เช่น นโยบายของรฐับาลท่ีใหค้วามสาํคญักับการเตรียมความพรอ้ม

สาํหรบัพลเมืองดิจิทลั และใหค้วามสาํคญักบัการสอน coding ตลอดจนสถานการณ ์COVID-19 ท่ีสง่ผลต่อการปรบัเปลีย่น

วิธีการใชชี้วิต ท่ีเรียกว่า ชีวิตวิถีใหม ่(New Normal) ปัจจยัเหลา่นีม้ีผลตอ่วิธีคิด และการออกแบบสื่อของผูเ้รียนท่ีตอ้งพรอ้ม

ปรบัใหเ้ขา้กบัสถานการณต์า่ง ๆ ท่ีมีการเปลีย่นแปลงตลอดเวลาได ้

จากการวิเคราะหเ์บือ้งตน้ พบวา่ ปัญหาดงักลา่วเป็นผลเน่ืองจากผูเ้รยีนซึง่เป็นนกัศกึษาวชิาชีพครู ภาคปกต ิเป็นกลุม่

ท่ีมีประสบการณท์าํงานตามลกัษณะของวิชาชีพนอ้ย ขาดการเรยีนรูจ้ากประสบการณต์รงท่ีเกิดจากการนาํไปใชใ้นสภาพจรงิ

ในห้องเรียนปฐมวัย ต้องการการฝึกฝนผ่านกิจกรรมการวิเคราะห์ ออกแบบและทดลองใช้สื่อเป็นการกําหนดโจทย ์

ในหอ้งเรียน ดงันัน้ จึงจาํเป็นตอ้งมีการปรบัเปลี่ยนวิธีการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนไดม้ีประสบการณ์เรียนรูจ้ากการทาํงานจริง                

ในสถานการณจ์ริง เพ่ือใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความสามารถในการผลิตสื่อ ทัง้ออกแบบ วางแผนการพฒันา และสะทอ้นคิด

เก่ียวกบัใชส้ือ่ในสถานการณจ์รงิไดอ้ยา่งเหมาะสมและถกูตอ้ง ทัง้สือ่พืน้ฐานและสือ่ใหมใ่นยคุดิจิทลั (New Media) 

สื่อ ถูกระบุว่า คือ หัวใจของการเสริมสรา้งประสบการณ์การเรียนรู ้พัฒนาการ และคุณภาพชีวิตของเด็กปฐมวยั       

ทาํหนา้ท่ีเป็นตวักลางถ่ายทอดประสบการณก์ระตุน้การเรียนรู ้แปลงสิ่งท่ีเป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรม ถ่ายทอดความรู ้

ทศันคต ิคา่นิยม รวมถึงการเรา้ความสนใจใหเ้ด็กปฐมวยัเกิดการเรยีนรู ้สง่เสรมิพฒันาการทัง้ 4 ดา้นและพฒันาคณุลกัษณะ

ท่ีพงึประสงคส์าํหรบัเด็กในศตวรรษท่ี 21  โดยทกัษะและความรูท่ี้เกิดขึน้ของผูเ้รยีนขึน้อยู่กบัความเหมาะสมของสื่อการสอน

ความเพียงพอและประสิทธิผลของวสัดท่ีุใช ้ความเก่ียวขอ้งของสื่อการสอนกบับทเรียน ความง่ายในการใชส้ื่อการเรียนการ

สอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของผูเ้รียน (Delacruz, 2016) นอกจากนีง้านวิจยัของ Okoruwa and Oladebinu (2017) ศึกษา

การผลติและใชส้ือ่การสอนในการศกึษาปฐมวยัของครูอนบุาล 101 คน ระบวุา่ ครูมีการรบัรูแ้ละใหค้วามสาํคญัและการใชส้ือ่

การสอน แต่ในทางปฏิบตัิกลบัไม่ไดผ้ลิตหรือใชส้ื่อสาํหรบัการสอน บางคนไม่สามารถผลิตสื่อได ้ ซึ่งแสดงถึงปัญหาของ    

การผลติสือ่ท่ีเกิดขึน้ แมก้ระทั่งสาํหรบัครูท่ีปฏิบตัิงาน ในงานวิจยัดงักลา่วไดส้ะทอ้นใหเ้ห็นถึงความสาํคญัของความสามารถ

ในการพฒันาสือ่ของครูตัง้แตร่ะหวา่งกาํลงัศกึษาอยู ่เพ่ือใหผู้เ้รยีนทาํงานได ้มีความเช่ียวชาญ 

เมื่อเขา้สูช่่วงของสถานการณ ์COVID-19 ครูตอ้งใชเ้วลามากขึน้ในการเตรยีมการสอน เด็กตอ้งเรยีนรูด้ว้ยตนเองผ่าน

เทคโนโลยีผ่านอุปกรณเ์ทคโนโลยีต่าง ๆ มากขึน้ การใหเ้ด็กมีสมาธิอยู่นั่งฟังครูบรรยายนาน ๆ เป็นไปไดย้าก การเรียนรู ้

ออนไลนต์อ้งการความเป็นอิสระ แรงจงูใจ และความสนใจในการเรยีนรูส้งู ในทางกลบักนั อปุสรรคอยา่งหนึง่ท่ีตอ้งเผชิญ คือ

ความยากลาํบากในการทาํความเขา้ใจสือ่การสอนท่ีจดัให ้ดงันัน้ จึงเป็นเรือ่งธรรมดามากท่ีตอ้งใชส้ือ่การสอนท่ีแตกตา่งจาก

การเรียนในชัน้เรียนแบบเดิม (Karma et al., 2020, pp. 1-9) ครูตอ้งออกแบบการทาํกิจกรรมเชิงรุกดว้ยเทคโนโลยีจึงตอ้ง

เปลีย่นการออกแบบวิธีเรยีน รวมทัง้สือ่ท่ีใชป้ระกอบตอ้งเกิดจากการออกแบบการเรยีนเชิงประสบการณบ์รูณาการกบัการใช้

เทคโนโลยีทัง้ออนไลนแ์ละออฟไลน ์แบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลาท่ีเหมาะสมกับพฒันาการของเด็ก (พงคร์ตัน ์

ธรรมชาติ และ ชวลิต เกิดทิพย,์ 2564, หนา้ 23-25) ซึ่งระยะเวลาของเซสชันออนไลนส์่งผลต่อความสนใจของเด็ก เช่น      

เด็กเล็กสามารถใชส้ื่อออนไลนไ์ดใ้นระยะเวลา 15-20 นาที เด็กปฐมวยัมีความสนใจในการเรียนออนไลนไ์ด ้25-30 นาที 

โดยจะตอบสนองไดด้ีกบัเรือ่งราวท่ีนา่สนใจ ดนตรกีารเคลือ่นไหว และ การทาํกิจกรรมท่ีคณุครูกาํหนด (Szente, 2020, p. 375) 

ปัญหาและความสาํคญัท่ีกล่าวถึงขา้งตน้ ผูว้ิจัยตระหนกัถึงความจาํเป็นตอ้งมีการปรบัเปลี่ยนวิธีการเรียนรู ้โดยใช้

เทคโนโลยีเพ่ือปรบัเป็นการเรยีนแบบผสมผสาน (Blended Learning) และตอ้งใหผู้เ้รยีนไดม้โีอกาสฝึกฝนจากการเรยีนรูจ้าก

การทาํงานจริง โดยเลือกใช้แนวคิดการเรียนรูจ้ากการทาํงาน (Work-based Learning) ของ Realin (2008) ท่ีเน้นการ

พฒันาการเรียนรูท้ัง้การทาํงานในระดบับุคคล และการเรียนรูจ้ากการทาํงานในระดบักลุ่ม เช่ือมโยงความรูท้างวิชาการ

ภาคทฤษฎีกบัทกัษะการปฏิบตัิงานท่ีผูเ้รียนสามารถนาํมาใชใ้นการพฒันาความรูอ้ย่างต่อเน่ืองทางวิชาชีพได ้ขณะท่ีการ
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เสริมศักยภาพด้วยเทคโนโลยี (Technological Scaffolding) มีฐานความคิดจาก Zone of proximately ของ ไวก็อตสกี ้

(Vygotsky, 1978). คาํนึงถึงความตอ้งการและความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละคน ตอ้งการการเสริมศกัยภาพท่ีแตกต่างกนั

เพ่ือใหม้ีความสามารถท่ีเท่าเทียมกนั และการเสริมศกัยภาพโดยใชเ้ทคโนโลยีสามารถช่วยสนบัสนนุผูเ้รียนเป็นรายบคุคลได ้

ช่วยให้ผู้สอนสามารถมุ่งเน้นการเสริมศักยภาพแบบไดนามิกและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสมตาม

สภาพแวดลอ้มของการเสริมศักยภาพดว้ยเทคโนโลยี เครื่องมือและตัวแทนท่ีสนับสนุนอาจเป็นผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญ            

สิ่งสาํคญั คือ การเสริมศกัยภาพตอ้งบูรณาการทัง้การปรบัเปลี่ยนและความซบัซอ้นท่ีเกิดขึน้จากการมีทรพัยากรและสิ่งท่ี

นาํมาใชห้ลากหลาย (Sharma & Hannafin, 2007, pp.27-46) ในงานวิจยันีไ้ด ้เลือกใชอ้งคป์ระกอบของการเรียนรูจ้ากการ

ทาํงานและเสริมศักยภาพดว้ยเทคโนโลยี จากงานวิจัยของ เอือ้อารี จันทร (2557) ซึ่งได้ระบุองค์ประกอบสาํคัญ คือ 

งานกิจกรรม บุคคล เทคโนโลยี และการประเมินผล งานวิจัยดงักล่าวเป็นการศึกษาในบริบทของผูดู้แลเด็กท่ีมีลกัษณะ

ใกลเ้คียงกบัผูเ้รยีนซึง่เป็นนกัศกึษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศกึษาปฐมวยั  

  

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 

เพ่ือศึกษาผลของการพฒันาความสามารถในการผลติสื่อของนกัศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศกึษาปฐมวยั โดยใช้

การเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลย ี

  

กรอบแนวคิดในการวิจัย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดของการวิจยั 

 

สมมตฐิานการวิจัย 

ความสามารถในการผลิตสื่อของผู้เรียนสูงขึน้หลังจากได้รับการเรียนรู ้จากการทํางานแบบผสมผสานและ              

เสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลย ี

 

วิธีดาํเนินการวิจัย  
ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 

1. ประชากร คือ นกัศกึษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศกึษาปฐมวยั  

2. กลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัศกึษาวชิาชีพครู สาขาวชิาการศกึษาปฐมวยั ภาคเรยีนท่ี 1 ปีการศกึษา 2562                             

ในมหาวิทยาลยัแหง่หนึง่ จาํนวน 30 คน ใชว้ธีิเลอืกแบบเจาะจง (Purposive selected) 

ตัวแปรตน้ 

การเรยีนรูจ้ากการทาํงาน 

แบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพ 

ดว้ยเทคโนโลยี 

ตัวแปรตาม 

ความสามารถในการผลติสื่อของผู้เรียน  

1.  ดา้นการจดัการเพ่ือพฒันาสือ่ 

2.  ดา้นการพฒันาสือ่การสอน 

3.  ดา้นคณุภาพของสือ่การสอน  

4.  ดา้นการนาํสือ่การสอนไปใชป้ระโยชน ์

5.  ดา้นประโยชนท่ี์ไดร้บั 
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 ตัวแปรที่ศึกษา  

1. ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี 

2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  ความสามารถในการผลติสือ่ และความพงึพอใจในการจดัการเรยีนรู ้
  

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

1. แผนการจดัการเรยีนรู ้โดยใชก้ารเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี ใชเ้วลาใน 

การเรยีน 8 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง 

2. แบบประเมินความสามารถในการผลติสือ่ ประกอบดว้ย ดา้นการจดัการเพ่ือพฒันาสือ่ ดา้นการพฒันาสือ่การสอน  

ดา้นการควบคมุคณุภาพของสือ่การสอน และดา้นการนาํสือ่การสอนไปใชป้ระโยชน ์รวม 19 ขอ้ 

3. แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรยีนรู ้เป็นการสงัเกตการเรยีนรูต้ามขัน้ตอนการเรยีนรู ้7 ขัน้ตอน คือ ขัน้ตอนท่ี 1  

กลั่นกรองความคิด ขัน้ตอนท่ี 2 การสกดัความคิด ขัน้ตอนท่ี 3 แสวงหาหนทาง ขัน้ตอนท่ี 4 สรา้งสรรคผ์ลงาน ขัน้ตอนท่ี 5 

สอบทางการทาํงาน ขัน้ตอนท่ี 6 สรุปผล และ ขัน้ตอนท่ี 7 สง่เสรมิการนาํไปใช ้ประเมินตามระดบัพฤติกรรมการเรยีนรูจ้าก

การเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี 4 ระดบั คือ ระดบั 1 ไม่ใชก้ารเสริมศกัยภาพ ระดบัท่ี 2 เสริมศกัยภาพดว้ยงาน ระดบัท่ี 3 

เสรมิศกัยภาพดว้ยผูเ้ก่ียวขอ้งและ ระดบัท่ี 4 เสรมิศกัยภาพดว้ยแหลง่เรยีนรู ้

4. แบบประเมินความพงึพอใจในการจดัการเรยีนรู ้จาํนวน 20 ขอ้ 
 

วิธีสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

1. พฒันาแผนการจดัการเรยีนรูเ้พ่ือพฒันาความสามารถในการผลติสือ่ของนกัศกึษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศกึษา 

ปฐมวยั ในรายวิชาสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษา โดยใชก้ารเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสริมศกัยภาพดว้ย

เทคโนโลยี ไปตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน โดยตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา ความถกูตอ้งและ

เหมาะสมของเนือ้หาก่อนนาํมาใช ้ผลการตรวจสอบ พบว่า แผนการจดัการเรียนรูด้งักล่าวมีความเหมาะสมต่อการใชง้าน 

โดยมีขอ้เสนอแนะใหเ้พ่ิมเติมสือ่ทอ้งถ่ินและสือ่ดิจิทลัในระหวา่งทาํกิจกรรม 

2. สรา้งแบบประเมินความสามารถในการผลติสือ่ ซึง่เป็นผลจากการสงัเคราะหแ์นวคิดการพฒันาความสามารถใน 

การผลติสือ่ของนกัศกึษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศกึษาปฐมวยั การเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพ

ดว้ยเทคโนโลยี กาํหนดแนวทางการพฒันาความสามารถในการผลิตสื่ออย่างเป็นปรนยั แบ่งเกณฑก์ารประเมิน 4 ดา้น คือ 

ดา้นการจดัการเนือ้หาของสือ่การสอน  ดา้นการสรา้งและลกัษณะของสือ่การสอน ดา้นคณุภาพของสือ่การสอน และดา้นการ

นาํสื่อการ สอนไปใช้ประโยชน ์ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน แบบประเมินความสามารถทกุ

รายการมีคา่ IOC อยู่ระหว่าง 0.8 -1 สามารถนาํมาใชป้ระเมินได ้นาํแบบประเมินความสามารถในการผลิตสื่อไปทดสอบใช้

กบันกัศกึษาท่ีไมใ่ช่กลุม่ตวัอยา่งในการวิจยัครัง้นี ้30 คน แลว้นาํมาหาคา่ความเช่ือมั่น (Reliability) ของเครือ่งมือ โดยใชส้ตูร 

สมัประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีการของ Conbach (1990 อา้งถึงใน พวงรตัน ์ทวีรตัน,์ 2540) ไดค้่าความ

เช่ือมั่นของแบบประเมินความสามารถในการผลติสือ่ทัง้ฉบบั เทา่กบั 0.826  
 

 การวิเคราะหข์้อมูล  

1. การทดสอบความแตกตา่งคา่เฉลีย่ของกลุม่ตวัอยา่ง 2 กลุม่ไมอิ่สระ(Paired sample t-test) ท่ีระดบันยัสาํคญัทาง 

สถิติท่ี .05  

2. คาํนวณหาคา่พฒันาการสมัพทัธข์องผูเ้รยีน ตามแนวคิดของ ศิรชิยั กาญจนวาส ี(2556) 
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สตูรคาํนวณ    GS(%) = 
(Y−X)
(F−X)

 x100 

เมื่อ  X = คะแนนวดัก่อนเรยีน 

   Y = คะแนนวดัหลงัเรยีน 

   F = คะแนนเต็ม 

การแปลคา่คะแนนพฒันาการ 

75-100 พฒันาการระดบัสงูมาก 

       50-74  พฒันาการระดบัสงู 

       25-49  พฒันาการระดบักลาง 

      ตํ่ากวา่ 25 พฒันาการระดบัตน้ 

 วิเคราะหพ์ฤติกรรมการเรียนรูจ้ากการเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี ดว้ยจาํนวน รอ้ยละ และการวิเคราะหเ์นือ้หา            

ใชก้ารวิเคราะหเ์หตกุารณแ์บบอิงทฤษฎีตามกรอบปรากฏการณด์งันี ้(Lofland & Lofland 1984, pp. 14-15)  

  

ผลการวิจัย 
1. ข้อมูลพืน้ฐานของกลุ่มเป้าหมาย 

 ผูว้ิจัยศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานของกลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ เพศ อายุ และระดับผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาคเรียนท่ี 1                  

ปีการศกึษา 2562 

1.1 ขอ้มลูทั่วไปของกลุม่เปา้หมาย  

กลุ่มเป้าหมายเป็นผู้เรียนท่ีกําลังศึกษาตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย               

ในมหาวิทยาลยัแห่งหนึ่ง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 จาํนวน 30 คน มีอายตุัง้แต่ 21-24 ปี ผูเ้รียนท่ีเป็นกลุม่เป้าหมาย 

สว่นใหญ่เป็นผูเ้รียนเพศหญิง 29 คน คิดเป็นรอ้ยละ 96.67 เพศชาย 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 3.33 ผูเ้รียนสว่นใหญ่มีอาย ุ22 ปี 

จาํนวน 23 คน คิดเป็นรอ้ยละ 88.46 รองลงมาอาย ุ23 ปี จาํนวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 15.38 อาย ุ21 ปี จาํนวน 2 คน คิด

เป็นรอ้ยละ 7.69 อาย ุ24 ปี จาํนวน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 3.85  

1.2 ผลการศกึษาการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลย ี

การเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีเป็นการเรียนรู ้โดยใช ้iPad เป็น

เครื่องมือในการเรียนรูแ้บบออนไลนแ์ละเป็นช่องทางในการเขา้ถึงการเสริมศักยภาพดว้ยเทคโนโลยีระหว่างการเรียน                     

ในชัน้เรียน สาํหรบัการทาํงานและการผลิตสื่อ ระยะเวลาเรียนทัง้หมด 8 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง โดยแบ่งสดัสว่นการ

เรยีนแบบออนไลนก์บัการเรยีนแบบออนไซต ์รายละเอียดตามตารางท่ี 1 

การเรยีนแบบออนไลนใ์ชเ้วลา 4 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง รวมเป็นระยะเวลา 16 ชั่วโมง คิดเป็น รอ้ยละ 50 

ของการจดัการเรยีนทัง้หมด สว่นการจดัการเรยีนแบบออนไซตใ์ชเ้วลา 4 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง รวมเป็นระยะเวลา 16 

ชั่วโมง คิดเป็นรอ้ยละ 50 ของการจดัการเรียนทัง้หมดเช่นกนั การเรียนแบบออนไซตแ์บ่งออกเป็นการฝึกปฏิบตัิในชัน้เรียน    

8 ชั่วโมง และการฝึกปฏิบตัใินท่ีทาํงาน 8 ชั่วโมง สดัสว่นการเรยีนแบบออนไลนต์อ่การเรยีนแบบออนไซต ์คิดเป็น 50 : 50 
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ตารางที่ 1  ระยะเวลาและสดัสว่นของการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลย ี(N = 30) 

ลักษณะการเรียนรู้ ระยะเวลา (ชั่วโมง) ร้อยละ 

1. แบบออนไลน ์ 16  50 

2. แบบออนไซต ์   

    2.1 การฝึกปฏิบตัใินชัน้เรยีน 8 25 

    2.2 การฝึกปฏิบตัใินท่ีทาํงาน    8 25 

รวม 32 100 

 

2. ผลการประเมินความสามารถในการผลิตสื่อ  

การวิจัยนีศ้ึกษาผลของความสามารถในการผลิตสื่อ โดยใชก้ารเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสริม

ศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี ปรากฏผลดงัตารางท่ี 2 ดงันี ้

ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยระดบัความสามารถในการผลิตสื่อก่อนและภายหลงัการเรียนรู ้

จากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลย ี

ระดับความสามารถในการผลิตสื่อ Mean S.D. t P 

ก่อนเรยีน 50.73 2.58 -18.225 .000 

หลงัเรยีน 79.23 9.60  

*P<.05 

จากตารางท่ี 2 พบว่า ผูเ้รียนท่ีไดร้บัการเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี         

มีค่าเฉลี่ยระดบัความสามารถในการผลิตสื่อหลงัเรียน เท่ากบั 79.23 และมีค่าเฉลี่ยระดบัความสามารถในการผลิตสื่อก่อน

เรียน เท่ากับ 50.73 เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยระดับความสามารถในการผลิตสื่อก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า ผลการ

เปรยีบเทียบความแตกตา่งของระดบัความสามารถในการผลติสือ่ก่อนและภายหลงัการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสาน

และเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี ไดค้่าสถิติทดสอบที เท่ากบั -18.255 ท่ีองศาอิสระเท่ากบั 29 และ P-Value เท่ากบั .000 

สรุปไดว้า่ ผูเ้รยีนมีระดบัความสามารถในการผลติสือ่สงูกวา่ก่อนเรยีนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

3. ผลการประเมินค่าพัฒนาการสัมพัทธ ์

ผูว้ิจยันาํคะแนนรวมก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของกลุม่เปา้หมายมาทาํการวิเคราะหค์า่พฒันาการสมัพทัธ ์ปรากฏผล

ดงัตาราง 3 

ตารางที่ 3 ตารางจาํนวนและรอ้ยละของคา่พฒันาการสมัพทัธข์องกลุม่เปา้หมาย (N = 30) 

ช่วงคะแนนค่าพัฒนาการสัมพทัธ ์
  พัฒนาการสัมพทัธ ์

จาํนวน (คน) ร้อยละ 

คะแนน 75-100 พฒันาการระดบัสงูมาก 9 30.00 

คะแนน 50-74            พฒันาการระดบัสงู 11 36.67 

คะแนน 25-49            พฒันาการระดบักลาง 9 30.00 

คะแนน ตํ่ากวา่ 25      พฒันาการระดบัตน้ 1 3.33 

รวม 30 100 
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 การศึกษาค่าพัฒนาการสมัพัทธ์ของกลุ่มเป้าหมาย พบว่า จาํนวนของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีค่าพัฒนาการสมัพัทธ์        

มากท่ีสดุ คือ กลุม่ผูท่ี้มีคา่พฒันาการสมัพทัธร์ะดบัสงู จาํนวน 11 คน คิดเป็นรอ้ยละ 36.67 จาํนวนของกลุม่เปา้หมายท่ีมีค่า

พฒันาการสมัพทัธน์อ้ยท่ีสดุ คือ กลุม่ผูท่ี้มีคา่พฒันาการสมัพทัธร์ะดบัตน้ จาํนวน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 3.33  

4. พฤติกรรมการเรียนรู้ 

ผูว้ิจยักาํหนดใหม้ีการเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีระหว่างขัน้ตอนการเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานของ

กลุ่มเป้าหมาย 3 ลกัษณะ คือ การเสริมศกัยภาพดว้ยงาน การเสริมศกัยภาพดว้ยผูเ้ก่ียวขอ้ง และการเสริมศกัยภาพดว้ย

แหลง่เรยีนรู ้กลุม่เปา้หมายสามารถเลอืกใชก้ารเสรมิศกัยภาพไดอ้ยา่งอิสระ ผูว้ิจยัไดท้าํการศกึษาพฤติกรรมการเลอืกใชก้าร

เสริมศักยภาพของกลุ่มเป้าหมายระหว่างขัน้ตอนของการเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสริมศักยภาพดว้ย

เทคโนโลยี ผูว้ิจยัศึกษาพฤติกรรมโดยรวมของการเลือกใชก้ารเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีระหว่างขัน้ตอนการเรียนรูจ้าก

การทาํงานแบบผสมผสานของกลุ่มผู้ท่ีมีค่าพัฒนาการสัมพัทธ์ระดับสูงมากท่ีสุด จากแผนภูมิท่ี 1 พบว่า กลุ่มผูท่ี้มีค่า

พฒันาการสมัพทัธร์ะดบัสงูมากท่ีสดุ สว่นใหญ่เลือกใชก้ารเสริมศกัยภาพดว้ยแหลง่เรียนรูค้ิดเป็นรอ้ยละ 56 รองลงมา คือ 

การเสรมิศกัยภาพดว้ยผูเ้ก่ียวขอ้ง คิดเป็นรอ้ยละ 44 โดยไมพ่บผูเ้ลอืกใชก้ารเสรมิศกัยภาพดว้ยงาน โดยมีรายละเอียดดงันี ้

 

แผนภมิูที่ 1 พฤติกรรมเลอืกใชก้ารเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีระหวา่งขัน้ตอนการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสาน

ของกลุม่ผูท่ี้มีคะแนนพฒันาการสมัพทัธส์งูมากท่ีสดุ 

 เมื่อทาํการวิเคราะหเ์ปรยีบเทียบเหตกุารณท่ี์เกิดขึน้จากการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพ

ดว้ยเทคโนโลยีตามพฤตกิรรมการเรยีนรูแ้ยกเป็น การเรยีนรูแ้บบออนไลน ์แบบออฟไลนใ์นชัน้เรยีน และแบบออฟไลนใ์นท่ี

ทาํงาน ปรากฎผลดงัตารางท่ี 4 โดยมีรายละเอียดดงันี ้

 

 

 

การเสริมศักยภาพได

ดวยแหลงเรียนรู 

56%

การเสริมศักยภาพ

ดวยผูเกี่ยวของ  

44%

การเสริมศักยภาพดวยงาน 0%
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ตารางที่ 4 การวเิคราะหเ์ปรยีบเทียบเหตกุารณท่ี์เกิดขึน้จากการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ย

เทคโนโลยี  

พฤติกรรม

การเรียนรู้ 

การกระทาํ 

(อะไร) 

กิจกรรม  

(อย่างไร) 

ความหมาย  

(ทาํไม) 

การมีส่วนร่วม 

(ใคร) 

ความสัมพันธ ์

(อย่างไร) 

สถานการณ ์

(ท่ีไหน) 

แบบออนไลน ์ ผูเ้รียนเรียนรูจ้าก

แสวงหาความรูด้ว้ย

ตนเองจาก

เทคโนโลยีโดยใช ้

iPad และใช ้

การเสริมศกัยภาพ

ดว้ยเทคโนโลยีท่ี

กาํหนดใหเ้พ่ือเรียนรู้

และฝึกฝน

ความสามารถท่ี

จาํเป็นต่อการผลิต

สื่อ 

กิจกรรมแบบ

ออนไลนส์ืบคน้

ขอ้มลู เรียนรูจ้ากชดุ

ความรูเ้พ่ือเป็น

ขอ้มลูสาํคญัใน 

การกาํหนดหวัขอ้ 

วางแผนการผลิตสื่อ  

ขยายความคิด การ

บนัทึก  สะทอ้นผล 

การนาํสื่อไปใชเ้พ่ือ

นาํมาแลกเปลี่ยนใน

แฟม้สะสมผลงาน

อิเล็กทรอนิกส ์

รวมถึงการเผยแพร่

สื่อในรูปแบบ

ออนไลนท่ี์

หลากหลาย เช่น 

infographic VDO 

การเรียนรูแ้บบ

ออนไลนเ์ป็นการ

เรียนรูด้ว้ยตนเอง ท่ี

ผูเ้รียนสามารถใช้

เวลาเลือกใชก้าร

เสริมศกัยภาพในแต่

ละขัน้ตอนตามความ

ตอ้งการจาํเป็นของ

ตนเอง การเรียนรูใ้น

ชดุความรูเ้นน้แบบ 

Bite siteระยะเวลา

ของการเขา้เรียนรู ้ด ู

VDO แต่ละคลิปอยู่

ท่ี  3-5 นาที หรือเป็น 

infographic ท่ีเขา้ใจ

ง่าย แหลง่เรียนรู้

สามารถเป็นไดท้ัง้ท่ี

ผูส้อนเตรยีมให ้หรือ 

ผูเ้รียนแนะนาํ

เพ่ิมเติมตามเรื่องท่ี

สนใจ 

ผูเ้ก่ียวขอ้งใน 

การเรียนแบบ

ออนไลน ์

ประกอบดว้ย  

ครูพ่ีเลีย้ง ผูส้อน  

และ เพ่ือน 

ครูพ่ีเลีย้ง สนบัสนนุ

การเรียนรูใ้ห้

คาํแนะนาํเก่ียวกบั

ประสบการณใ์นงาน

และการผลิตสื่อ 

ผูส้อน สนบัสนนุการ

เรียนรูด้า้นวิชาการ 

และตอบคาํถาม

ระหวา่งการเรียนรูใ้น

ระบบออนไลน ์เพ่ือน

รว่มเรียนและ

แลกเปลี่ยน

ประสบการณ ์

การเรียนรูโ้ดยใช้

ระบบ WBSC 

รว่มกบั iTunes U 

เพ่ือเขา้ถึงการเสริม

ศกัยภาพดว้ย

เทคโนโลยีดว้ยงาน 

ผูเ้ก่ียวขอ้ง และ

แหลง่เรียนรู ้

 

 

 

แบบออฟไลน์

ในชัน้เรียน 

การปฐมนิเทศ และ 

การกาํหนด

เปา้หมายขัน้ตน้

รวมถึงการผลิตสื่อ   

การปฐมนิเทศเป็น

การทาํความเขา้ใจ

กระบวนการและ

เครื่องมือท่ีใชใ้น 

การเรียนรู ้รวมถึง

การประเมิน

ความสามารถก่อน

เรียน จาํเป็นตอ้ง

ดาํเนินการดว้ยกนัใน

หอ้งเรียนเพ่ือซกัถาม

และทาํความเขา้ใจ

ใหต้รงกนั 

เชน่เดียวกบัการ

กาํหนดเปา้หมาย

ขัน้ตน้และการผลิต

สื่อท่ีจาํเป็นตอ้งไดร้บั

การดแูลอยา่งใกลชิ้ด 

การเรียนรูแ้บบ

ออฟไลนใ์นหอ้งเรียน

เป็นการเรียนรูแ้บบมี

ปฏิสมัพนัธก์บัผูส้อน

และเพ่ือน  

ซึง่จะทาํใหผู้ส้อน

สามารถสงัเกต

พฤติกรรม 

การเรียนรูไ้ดอ้ยา่ง

ใกลชิ้ด ขณะท่ีผูเ้รียน

สามารถซกัถามขอ้

สงสยัไดท้นั 

กระบวนการท่ี

ละเอียดอ่อนจึงยงั

ตอ้งการปฏิสมัพนัธ์

ในหอ้งอยา่งใกลชิ้ด

เพ่ือแกไ้ขเบือ้งตน้ได้

ทนัท่วงที 

ผูเ้ก่ียวขอ้งในการ

เรียนแบบออฟไลน ์

ในขัน้เรียนประกอบ 

ดว้ยผูส้อนและเพ่ือน

รว่มเรียน 

ผูส้อนทาํหนา้ท่ี

สงัเกตการณ ์

พฤติกรรมการเรียนรู ้

ทาํความเขา้ใจ

เก่ียวกบัขอ้มลูสาํคญั

ในเบือ้งตน้ รวมถึง

แกไ้ขขอ้ผิดพลาด

ระหวา่ง 

ลงมือผลิตสื่อเพ่ือให้

แนะนาํไดท้นัทึ เพ่ือน

ทาํหนา้ท่ีรว่มคิดและ

สนบัสนนุการทาํงาน

รว่มกนั 

ในชัน้เรียน ซึง่อาจ

หมายถึงชัน้เรียนใน

หอ้งเรียนปกติ 

หอ้งปฏิบติัการสื่อ 

หรือ หอ้งพิเศษใด ๆ 

ท่ีเหมาะสมต่อการ

จดักิจกรรมรว่มกนั

ระหวา่งผูส้อนและ

ผูเ้รียน 
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ตารางที่ 4 การวเิคราะหเ์ปรยีบเทียบเหตกุารณท่ี์เกิดขึน้จากการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ย

เทคโนโลยี (ตอ่) 

 

สรุปผลการวิจัย 

กลุ่มเป้าหมายในงานวิจัยนีเ้ป็นผูเ้รียนท่ีกาํลงัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั 

ในมหาวิทยาลยัแห่งหนึ่ง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 จาํนวน 30 คน มีอายุตัง้แต่ 21-24 ปี ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง 

29 คน คิดเป็นรอ้ยละ 96.67 สว่นใหญ่มีอาย ุ22 ปี จาํนวน 23 คน คิดเป็นรอ้ยละ 88.46  

ผลการศึกษาการเรียนรู ้ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 8 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง จัดการเรียนแบบออนไลน ์

4 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง รวมเป็นระยะเวลา 16 ชั่วโมง  จดัการเรยีนแบบออนไซต ์ 4 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 ชั่วโมง รวม

เป็นระยะเวลา 16 ชั่วโมง คิดเป็นสดัสว่นการเรยีนแบบออนไลนต์อ่การเรยีนแบบออนไซต ์50 : 50   

ผลการเปรียบเทียบความแตกตา่งของระดบัความสามารถในการผลติสื่อก่อนและภายหลงัการเรียนรูจ้ากการทาํงาน

แบบผสมผสานและเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี ไดค้่าสถิติทดสอบที เท่ากบั 18.255 ท่ีองศาอิสระเท่ากบั 29 และ P-Value 

เทา่กบั .000 สรุปไดว้า่ ผูเ้รยีนมีระดบัความสามารถในการผลติสือ่สงูกวา่ก่อนเรยีนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

ผลการวิเคราะหเ์ปรยีบเทียบเหตกุารณท่ี์เกิดขึน้จากการเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสรมิศกัยภาพดว้ย

เทคโนโลยี พบว่า 1) พฤติกรรมการเรียนรูแ้บบออนไลน์ของกลุ่มเป้าหมายเรียนรูจ้ากแสวงหาความรูด้้วยตนเองจาก

เทคโนโลยีโดยใช ้iPad และใชก้ารเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีท่ีกาํหนดใหเ้พ่ือเรียนรูแ้ละฝึกฝนความสามารถท่ีจาํเป็นตอ่

การผลิตสื่อ การเรียนรูโ้ดยใช้ระบบ WBSC ร่วมกับ เล่ม iTunes U เพ่ือเขา้ถึงการเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีดว้ยงาน 

ผูเ้ก่ียวขอ้ง และแหล่งเรียนรู ้กิจกรรมแบบออนไลนส์ืบคน้ขอ้มูล เรียนรูจ้ากชุดความรูเ้พ่ือเป็นขอ้มูลสาํคญัในการกาํหนด

หวัขอ้ วางแผนการผลิตสื่อ  ขยายความคิด การบนัทึกสะทอ้นผลการนาํสื่อไปใชเ้พ่ือนาํมาแลกเปลี่ยนในแฟ้มสะสมผลงาน

อิเล็กทรอนิกส ์รวมถึงการเผยแพร่สื่อในรูปแบบออนไลนท่ี์หลากหลาย เช่น infographic VDO เป็นตน้ สามารถใช้เวลา

เลือกใชก้ารเสริมศกัยภาพในแต่ละขัน้ตอนตามความตอ้งการจาํเป็นของตนเอง การเรียนรูใ้นชุดความรูเ้นน้แบบ Bite site 

ระยะเวลาของการเขา้เรยีนรูด้ ูVDO แต่ละคลิปอยูท่ี่ 3-5 นาที หรือเป็น infographic ท่ีเขา้ใจง่าย แหลง่เรียนรูส้ามารถเป็นได้

ทั้งท่ีผู้สอนเตรียมให้ หรือ ผู้เรียนแนะนาํเพ่ิมเติมตามเรื่องท่ีสนใจ ผู้เก่ียวข้องในการเรียนแบบออนไลน์ ประกอบดว้ย              

ครูพ่ีเลีย้ง ผูส้อน  และเพ่ือน โดยครูพ่ีเลีย้ง สนบัสนุนการเรียนรูใ้หค้าํแนะนาํเก่ียวกบัประสบการณใ์นงานและการผลิตสื่อ 

พฤติกรรม

การเรียนรู้ 

การกระทาํ 

(อะไร) 

กิจกรรม  

(อย่างไร) 

ความหมาย  

(ทาํไม) 

การมีส่วนร่วม 

(ใคร) 

ความสัมพันธ ์

(อย่างไร) 

สถานการณ ์

(ท่ีไหน) 

แบบออฟไลน์

ในท่ีทาํงาน 

การสาํรวจและ

ศึกษาพฤติกรรมการ

ใชง้านสื่อใน

สถานการณจ์ริง 

กิจกรรมลงมือ

ปฏิบติังานจริงตัง้แต่

สงัเกตการณใ์ชส้ื่อใน

หอ้งเรียน เพ่ือ

รวบรวมความ

ตอ้งการและ

สงัเกตการณใ์ชส้ื่อท่ี

มีอยู ่การแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นกบัครูพ่ี

เลีย้ง รวมถึงทดลอง

ใชส้ื่อ  

การสงัเกตการณช์่วย

ใหเ้ขา้ใจความ

ตอ้งการของกลุม่ผูใ้ช้

สื่อท่ีตรงความเป็น

จริงเมื่อพฒันาสื่อ

แลว้นาํสื่อมาทดลอง

ใชจ้ะเห็นทัง้ลาํดบั

การจดักิจกรรม

รว่มกบัการใชส้ื่อ 

พฤตกรรมของเด็ก 

ขอ้บกพรอ่งท่ีพบ 

รวมถึงจดุแข็งท่ีมี

ของสื่อท่ีพฒันาขึน้

อยา่งชดัเจน 

การมีสว่นรว่มกบั

เด็กระหวา่งการทาํ

กิจกรรม รวมถึง 

การมีสว่นรว่มกบั

เพ่ือนรว่มทีม การมี

สว่นรว่มกบัครูพ่ี

เลีย้ง 

เด็กเป็นผูใ้ชท้ดลอง

ใชส้ื่อ มีปฏิสมัพนัธ์

กบัสื่อโดยตรง 

สามารถระบคุวาม

พงึพอใจท่ีมีต่อสื่อได ้ 

ครูพ่ีเลีย้งให้

คาํแนะนาํเพ่ิมเติม

เพ่ือปรบัปรุงแกไ้ขสื่อ

ใหเ้หมาะกบัการใช้

งาน และใหมี้

ความหมาย

สอดคลอ้งกบั

พฒันาการของเด็ก

มากท่ีสดุ 

ในโรงเรียนและ

หอ้งเรียนจริง  

ณ โรงเรียนสาธิต 

โรงเรียนท่ีเป็น

เครือขา่ยหรือ       

ศนูยพ์ฒันาเด็กเล็ก 
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ผูส้อน สนบัสนนุการเรยีนรูด้า้นวิชาการ และตอบคาํถามระหวา่งการเรยีนรูใ้นระบบออนไลน ์เพ่ือนรว่มเรียนและแลกเปลีย่น

ประสบการณ ์พฤติกรรมการเรียนรูแ้บบออนไลนข์องกลุม่เปา้หมาย 2) พฤติกรรมการเรียนรูแ้บบออฟไลนใ์นชัน้เรียน ผูเ้รียน

เรียนรูจ้ากการปฐมนิเทศ และการกาํหนดเป้าหมายขัน้ตน้รวมถึงการผลิตสื่อ โดยการปฐมนิเทศเป็นการทาํความเขา้ใจ

กระบวนการและเครื่องมือท่ีใชใ้นการเรียนรู ้รวมถึงการประเมินความสามารถก่อนเรียน จาํเป็นตอ้งดาํเนินการดว้ยกนัใน

หอ้งเรยีนเพ่ือซกัถามและทาํความเขา้ใจใหต้รงกนั เช่นเดียวกบัการกาํหนดเปา้หมายขัน้ตน้และการผลติสือ่ท่ีจาํเป็นตอ้งไดร้บั

การดแูลอย่างใกลชิ้ด การเรียนรูแ้บบออฟไลนใ์นหอ้งเรียนเป็นการเรียนรูแ้บบมีปฏิสมัพนัธ์กบัผูส้อนและเพ่ือน ซึ่งจะทาํให้

ผูส้อนสามารถสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรูไ้ดอ้ย่างใกลชิ้ด ขณะท่ีผูเ้รียนสามารถซักถามขอ้สงสยัไดท้ัน กระบวนการท่ี

ละเอียดอ่อนจึงยังตอ้งการปฏิสัมพันธ์ในห้องอย่างใกลชิ้ดเพ่ือแก้ไขเบือ้งตน้ไดท้ันท่วงที ผู้สอนทาํหน้าท่ีสงัเกตการณ์

พฤติกรรมการเรียนรู ้ทาํความเขา้ใจเก่ียวกบัขอ้มลูสาํคญัในเบือ้งตน้ รวมถึงแกไ้ขขอ้ผิดพลาดระหว่างลงมือผลิตสื่อเพ่ือให้

แนะนาํไดท้นัที เพ่ือนทาํหนา้ท่ีรว่มคิดและสนบัสนนุการทาํงานรว่มกนั คาํว่า ในชัน้เรียน ในท่ีนี ้ซึ่งอาจหมายถึง ชัน้เรียนใน

หอ้งเรยีนปกติ หอ้งปฏิบตัิการสือ่ หรอืหอ้งพิเศษใด ๆ ท่ีเหมาะสมตอ่การจดักิจกรรมรว่มกนัระหวา่งผูส้อนและผูเ้รยีนไดท้ัง้สิน้ 

3) พฤติกรรมการเรียนรูแ้บบออฟไลน์ในท่ีทาํงานผู้เรียนเรียนรูจ้าก การสาํรวจและศึกษาพฤติกรรมการใช้งานสื่อใน

สถานการณ์จริง กิจกรรมลงมือปฏิบัติงานจริงตั้งแต่สังเกตการณ์ใช้สื่อในห้องเรียน เพ่ือรวบรวมความต้องการและ

สงัเกตการณใ์ชส้ื่อท่ีมีอยู่ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัครูพ่ีเลีย้ง รวมถึงทดลองใชส้ื่อ โดยท่ีการสงัเกตการณช์่วยใหเ้ขา้

ใจความตอ้งการของกลุ่มผูใ้ชส้ื่อท่ีตรงความเป็นจริงเมื่อพฒันาสื่อแลว้นาํสื่อมาทดลองใชจ้ะเห็นทัง้ลาํดบัการจดักิจกรรม

รว่มกบัการใชส้ือ่ พฤติกรรมของเด็ก ขอ้บกพรอ่งท่ีพบรวมถึงจดุแข็งท่ีมีของสือ่ท่ีพฒันาขึน้อยา่งชดัเจน เนน้การมีสว่นรว่มกบั

เด็กระหว่างการทาํกิจกรรม รวมถึงการมีสว่นรว่มกบัเพ่ือนรว่มทีม การมีสว่นรว่มกบัครูพ่ีเลีย้ง เด็กจะเป็นผูใ้ชท้ดลองใชส้ื่อ

โดยตรง มีปฏิสมัพนัธก์บัสื่อโดยตรง สามารถระบคุวามพึงพอใจท่ีมีตอ่สื่อได ้ครูพ่ีเลีย้งใหค้าํแนะนาํเพ่ิมเติมในการปรบัปรุง

แกไ้ขสื่อใหเ้หมาะกับการใช้งาน และใหม้ีความหมายสอดคลอ้งกับพัฒนาการของเด็กมากท่ีสุด ผูเ้รียนสามารถเลือก

ปฏิบตัิงานไดใ้นโรงเรยีนและหอ้งเรยีนจรงิ ทัง้โรงเรยีนสาธิต โรงเรยีนท่ีเป็นเครอืขา่ยหรอืศนูยพ์ฒันาเด็กเลก็ 

  

อภปิรายผล  

การวิจัย เรื่อง การพฒันาความสามารถในการผลิตสื่อโดยใชก้ารเรียนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและเสริม

ศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยี ผูว้ิจยัอภิปรายผลในประเด็นสาํคญัตอ่ไปนี ้

1. ปัจจยัสาํคญัของการเรยีนรู ้คือ การเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและการเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลย ี

เน่ืองจากผูว้ิจยัไดศ้กึษาบริบทของผูเ้รียนและพบว่า ถา้ใชก้ารเรียนรูแ้บบออนไลนเ์พียงอย่างเดียวไม่สามารถสรา้งแรงจงูใน

การเรียนให้กับกลุ่มเป้าหมายได้ สอดคลอ้งกับ Keskin and Yurdugul (2019) ท่ีระบุว่า แรงจูงใจของการเรียนรู ้แบบ  

e-Learning และคุณค่าของงาน เป็นตวัแปรท่ีสรา้งแรงจูงใจและมีประสิทธิภาพมากขึน้เมื่อมีการกาํหนดสภาพแวดลอ้ม 

การเรียนรูเ้ป็นแบบผสมผสาน ผูเ้รียนจะมีทัง้แรงจงูใจและการรบัรูค้วามสามารถของตนเองในการควบคมุการเรียนรู ้ขณะท่ี

สัดส่วนของการเรียนรูแ้บบผสมผสาน ในงานวิจัยนีร้ะบุ สัดส่วนการเรียนรูแ้บบออนไลน์ต่อการเรียนรูแ้บบออฟไลน ์

คือ 50 : 50 แมว้า่ในงานวิจยัเก่ียวกบัการเรยีนรูจ้ากการทาํงานแบบผสมผสานและการเสรมิศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีของกลุม่

ผู้ดูแลเด็กจะกําหนดสัดส่วนของการเรียนรู ้แบบออนไลน์ ต่อ การเรียนรู ้แบบออฟไลน์ คือ 70 : 30 จากงานวิจัยของ  

เอือ้อารี จนัทร (2557) แต่เน่ืองจากกลุม่เป้าหมายในงานวิจยัดงักลา่ว เป็นกลุม่ผูด้แูลเด็ก เรียนไปดว้ยทาํงานไปดว้ย จึงเห็น

ไดว้่าเป็นกลุ่มท่ีมีประสบการณท์าํงานอยู่แลว้ แต่ขาดหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี ทางวิชาการ จึงเนน้ การสรา้งแรงจูงใจกบั 

พทุธิปัญญา ขณะท่ีกลุม่เป้าหมายในงานวิจยันีเ้ป็นนกัศึกษาภาคปกติตอ้งการดแูลและการฝึกฝนความสามารถทางปฏิบตัิ



วารสารวิจยัทางการศกึษา คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ปีที่ 17 ฉบบัที่ 1 มกราคม - มิถนุายน 2565 |  323 

 

 

อยา่งใกลชิ้ดเน่ืองจากยงัไมม่ีประสบการณท์าํงาน จงึจาํเป็นตอ้งปรบัสดัสว่นใหม้ีการลงมือปฏิบตัิและการฝึกฝนการเรยีนรูใ้น

หอ้งเรยีนมากกวา่กลุม่ผูด้แูลเดก็ 

2. ปัจจยัแหง่ความสาํเรจ็ คือ การกาํหนดงาน การลงมือปฏิบตัิ และการสงัเกตผลรว่มกบัการบนัทกึสะทอ้นคิดท่ีได ้ 

โดยการกาํหนดเปา้หมายสาํคญัตอนเริม่ตน้ผลติสือ่ คอื งาน (Work task) เป็นสิง่ท่ีสาํคญัตอ่การพฒันาสือ่ ขณะเดียวกนัการ

กาํหนดโจทยท่ี์ทา้ทายจะช่วยเพ่ิมความคิดสรา้งสรรคใ์นการผลิตสื่อ เน่ืองจากสื่อมีอิทธิพลต่อความสาํเร็จในการเรียนรู ้

ของเด็ก งานในท่ีนีไ้มเ่พียงแตส่ื่อท่ีผลิตตอ้งมีคณุภาพเท่านัน้แตย่งัตอ้งรวมถึง การกาํหนดเป้าหมายในการผลิตสื่อ แผนการ

ใช้ หรือ คู่มือสื่อท่ีระบุทั้งวิธีคิด วิธีทาํและวิธีใช้ ต่างมีผลต่อความสามารถของผู้ผลิตสื่อ สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ 

Morraabaya (2017) ระบวุ่าการผลิตสื่อท่ีแตกตา่งกนัใหผ้ลลพัธแ์ตกตา่งกนั การผลิตสื่อมีผลต่อศกัยภาพการเรียนรูข้องเด็ก

ปฐมวัย สื่อโสตทัศนส์รา้งศักยภาพขัน้ตํ่า สื่อภาพช่วยเรื่องมโนทัศนไ์ดช้ัดเจนระหว่างการใช้ในช่วงการเล่นแบบอิสระ 

สื่อสิ่งพิมพช์่วยการเรียนรูเ้ก่ียวกบัแนวคิดการสอนโดยใชก้ารฝึกฝนอย่างมาก และนอกจากนีแ้ผนการใชง้าน การใชส้ื่อแบบ

เป็นกลุม่ช่วยใหเ้กิดการเรยีนรูไ้ดเ้รว็และง่ายมากขึน้  

3. ปัจจยัท่ีช่วยสรา้งความเสมอภาคในการเรยีนรู ้คือ การเสรมิศกัยภาพดว้ยใชเ้ทคโนโลยี เป็นการช่วยเหลอืใหผู้เ้รยีน 

ท่ีสาํคญัและช่วยใหเ้กิดการเรียนสิ่งท่ีเป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรมมากขึน้ จากการท่ีงานวิจยันีก้าํหนดใหผู้เ้รียนเลือกการ

เสรมิศกัยภาพดว้ยตนเอง ทาํใหผู้เ้รยีนไดเ้กิดการประเมินตนเองทาํใหไ้ดเ้กิดการทบทวนกบัตวัผูเ้รยีนเพ่ือสรา้งความเช่ือมโยง

ระหว่างความรูเ้ดิมกับสิ่งท่ีตอ้งเรียนรูเ้พ่ิมเติมทาํใหก้ารเสริมศกัยภาพดว้ยเทคโนโลยีจาํเป็นตอ้งมีทางเลือกเพ่ือเป็นแนว

ทางการเลอืกใชท่ี้เหมาะสมกบัความตอ้งการ ดงัท่ี Jacobson and Reimann (2010) ระบแุนวทางการเสรมิศกัยภาพท่ีสาํคญั 

คือ การจดัการงาน (Orienting task) เพ่ือใหผู้เ้รยีนเขา้ใจเก่ียวกบังาน การเสรมิศกัยภาพดว้ยผูเ้ก่ียวขอ้งดว้ยการโพสตก์ระตุน้

ใหผู้เ้รียนสะทอ้นคิดและสรุปสิ่งท่ีเรียนรู ้การสรา้งตวัช่วยเหลือในลกัษณะของแหล่งเรียนรูท่ี้เป็นตวัช่วยเหลือทัง้การรวม

ขอ้กาํหนดเฉพาะของชุดความรู ้หรือการแสดงตน้แบบท่ีเนน้การรบัรูอ้งคป์ระกอบของการเรียนรูห้รือแสดงกระบวนการหรอื

ปรากฏการณท่ี์กาํลงัศกึษา 

  

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

1. การนาํผลวิจยัไปใชเ้ก่ียวกบัเรือ่งของการแบง่สดัสว่นของการจดักิจกรรมท่ีผสมผสานทัง้การเรยีนรูแ้บบออนไลน ์

และออฟไลนแ์บบ 50 : 50 เป็นบริบทท่ีเกิดขึน้ก่อนสถานการณ ์COVID -19 ในกรณีนาํไปใชอ้าจตอ้งมีการปรบักิจกรรมของ

การเรียนแบบออฟไลนท่ี์ไม่สามารถลงปฏิบตัิในท่ีทาํงานได ้อาจตอ้งปรบัเพ่ิมสดัส่วนของการเรียนรูแ้บบออนไลนม์ากขึน้ 

รวมถึง สามารถปรบั|การผสมผสานตามลกัษณะหรอืบรบิทของแตล่ะพืน้ท่ีเพ่ือใหส้อดคลอ้งตอ่วตัถปุระสงคก์ารใชง้านจรงิ 

2. การติดตามพฤติกรรมของผูเ้รยีนและความสามารถท่ีเกิดขึน้แตล่ะขัน้ตอนแสดงใหเ้ห็นผลการเรยีนรูท่ี้เกิดขึน้อยา่ง 

เด่นชัด แมว้่าสถิติท่ีใชใ้นงานวิจยันีเ้ป็นสถิติพรรณนาและค่าพฒันาการสมัพทัธ์ แต่ผลท่ีไดแ้สดงใหเ้ห็นแนวโนม้ท่ีสาํคญั

หลายประการ ทัง้จากขัน้ตอนการเรียนรู ้พฤติกรรมการเสริมศกัยภาพของกลุม่ท่ีมีระดบัค่าพฒันาการสมัพทัธท่ี์แตกตา่งกนั 

การนาํงานวิจยัผลการวิจยันีไ้ปใช ้อาจคลาดเคลือ่นเมื่อเปลีย่นกลุม่เปา้หมาย จึงจาํเป็นตอ้งมีการทดลองซํา้ ก่อนการนาํไปใช้

กับกลุ่มเป้าหมายกลุ่มอ่ืน การเสริมศักยภาพดว้ยเทคโนโลยีท่ีแต่ละกลุ่มเลือกใช้ เป็นการสงัเกตพฤติกรรมร่วมกับการ

วิเคราะห ์log file จากการเขา้ใชง้าน ซึง่กลุม่เปา้หมายของแตล่ะพืน้ท่ีอาจมีความตอ้งการจาํเป็นในการใชก้ารเสรมิศกัยภาพ

ดว้ยเทคโนโลยีท่ีแตกตา่งกนั ผลท่ีไดจ้ากการวิจยัในครัง้นีจ้ึงเป็นผลท่ีเกิดขึน้เฉพาะกลุม่ การจดัเตรยีมการเสรมิศกัยภาพทัง้ 3 

แบบในงานวิจัยนีม้ีความครอบคลมุและเพียงพอต่อการเรียนรูส้ามารถนาํไปใช้เพ่ือการวางแผน การเสริมศักยภาพได้

เน่ืองจากกลุม่เป้าหมายมีความสามารถในการผลิตสื่อเพ่ิมขึน้ทกุคน ขณะเดียวกนักลุม่ผูเ้รียนมีความพรอ้มในการเลือกใช้
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การเสริมศักยภาพและหยุดใช้การเสริมศักยภาพดว้ยตนเองได้ ในงานวิจัยนีจ้ึงมิได้มีการกาํหนดระยะเวลา หรือการ

กาํหนดใหก้ลุ่มเป้าหมายตอ้งใชก้ารเสริมศกัยภาพท่ีเตรียมไวทุ้กตวั แต่ถือเป็นทางเลือกท่ีกลุ่มเป้าหมายตอ้งเลือกใชด้ว้ย

ตนเองเพ่ือใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการและลกัษณะการเรยีนรูข้องแตล่ะบคุคล  
  

 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอ่ไป  
1. ควรเนน้การพฒันาสือ่ของเลน่ในยคุดิจิทลัมากขึน้ เน่ืองจากอยูใ่นยคุดิจิทลั การพฒันาสือ่และการใชส้ือ่ยคุดิจิทลัท่ี 

มีแนวโนม้ของการใชส้ือ่ท่ีหลากหลายและเนน้สือ่ดิจิทลัมากขึน้   

2. การพฒันาความสามารถในการผลติสือ่ในครัง้ตอ่ไป สาํหรบัตวัแปรตน้และตวัแปรตามควรเนน้ท่ีกระบวนการคิด 

เพ่ือเตรียมความพรอ้มใหก้บัผูเ้รียนใหส้ามารถคิดผลิตสื่อท่ีมีความยืดหยุน่สงูสามารถปรบัเปลี่ยนตามสถานการณ ์เช่น การ

พฒันา Digital mindset การพฒันา Design thinking ของนกัศกึษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศกึษาปฐมวยั เป็นตน้ 

3. ควรมีการจดัทาํงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสรา้งความสมัพนัธก์บัผูป้กครองในลกัษณะของการพฒันาสือ่รว่มกนั  

นอกเหนือจากการพฒันาสือ่ในท่ีทาํงานท่ีมีผูเ้ก่ียวขอ้งคือครูพ่ีเลีย้ง เพ่ือการจดัการเรยีนรูใ้นรูปแบบ Home-based Learning 

ซึ่งเป็นอีกหนึ่งทางเลือกของการจดัการเรียนรูใ้นปัจจุบนั รวมถึงการเรียนรูใ้นรูปแบบดงักลา่วคาดว่าจะมีบทบาทสาํคญัต่อ

สถานการณข์องโลกในอนาคต โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง  หากเกิดกรณีสถานการณโ์รคระบาด หรอืเด็กท่ีอาจตอ้งหยดุเรยีนในกรณี

ใด ๆ  เพ่ือใหเ้ด็กไดเ้กิดการเรยีนรูอ้ยา่งตอ่เน่ืองทัง้ท่ีบา้นและโรงเรยีน  
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