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บทคดัย่อ 
 หลกัสูตรการศกึษาบณัฑติ คณะศกึษาศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ เป็นหลกัสูตรการผลติครทูีมุ่่ง 
ใหน้ิสติครเูป็นผูม้คีวามรู ้ความสามารถ ทกัษะ และสมรรถนะการจดัการเรยีนรู ้การบูรณาการขา้มศาสตร ์ตลอดจนการ
พฒันานวตักรรมและการสรา้งสรรค์ที่หลากหลายในการเสรมิสร้างพฒันาการผูเ้รยีนทัง้ในด้าน ความรู้ ความคดิของ
ผู้เรยีนแต่ละช่วงวยั การจดัการเรยีนรู้ของหลกัสูตรการศกึษาบณัฑติในแต่ละวชิาเอกจงึมกีารบูรณาการขา้มศาสตร์
ระหว่างความรู้และทกัษะที่ส าคญัของแต่ละวชิาเอกเพื่อให้นิสิตครูได้มกีารเชื่อมโยงการบูรณาการขา้มศาสตร์ตาม
เป้าหมายของหลกัสูตรผ่านกระบวนการจดัการเรยีนรู ้การจดัประสบการณ์ การฝึกปฏบิตัทิัง้ในสถาบนัการศกึษาและ
สถานประกอบการ และน าไปสู่การผลตินวตักรรมและงานสรา้งสรรค์ทีม่คีวามสมบูรณ์ มคีุณภาพ สามารถช่วยส่งเสรมิ
พฒันาการของผูเ้รยีนไดใ้นทุกช่วงวยั การบูรณาการทกัษะกบัการเสรมิสรา้งพฒันาการผูเ้รยีนซึง่เชื่องโยงกบัการพฒันา
นวตักรรมและงานสรา้งสรรคช์่วยพฒันานิสติครใูนการจดัการเรยีนรู ้การจดักจิกรรมพฒันาผูเ้รยีน ซึง่น าไปสู่การเป็นครู
มอือาชพีในอนาคตและส่งผลต่อการเตรยีมก าลงัคนไปสู่การเป็นทรพัยากรมนุษยท์ีส่ าคญัของประเทศต่อไป 
 
ค าส าคญั : นวตักรรม งานสรา้งสรรค ์พฒันาการผูเ้รยีน 

http://ejournals.swu.ac.th/index.php/jindedu/issue/archive


 

Article Info: Received; June 15, 2022 /  Accepted; June 22, 2022  / Published; July 1, 2022 

  JOURNAL OF 
INDUSTRIAL EDUCATION 

URL : http://ejournals.swu.ac.th/index.php/jindedu/issue/archive 
JOURNAL OF INDUSTRIAL EDUCATION (ISSN: 1905-9450) 

FACULTY  OF  EDUCATION, SRINAKHARINWIROT UNIVERSITY, Volume 16 No.1  January-June  2022 

 

INNOVATION AND CREATIVITY: INTEGRATING SKILLS AND ENHANCING 
LEARNER DEVELOPMENT 
 

Ophat  Sukwan, Narinthip  boonchaleoymak, Somsuda  Mathayomchan 
  

Faculty of Education, Srinakharinwirot University 
 

*Corresponding author e-mail: ophast@hotmail.com 
 

Abstract 
graduate study program Faculty of Education Srinakharinwirot University It is a teacher production 

course that aims Let student teachers have knowledge, abilities, skills and competence in learning 
management. cross-scientific integration as well as the development of innovations and creativity in a variety 
of ways to enhance the development of learners in terms of knowledge and ideas of learners of each age 
group. The learning management of graduate studies programs in each major offers cross-disciplinary 
integration between the key knowledge and skills of each major. Such integration was achieved through the 
learning management process. organizing experience Practicing both in educational institutions and enterprises 
to lead to the production of innovations and creative works that are complete, quality, can help promote the 
development of learners at all ages. The integration of skills and learner development, which is linked to the 
development of innovation and creativity, helps to develop student teachers in learning management. 
Organizing student development activities, which leads to becoming a professional teacher in the future and 
affects the preparation of manpower to become an important human resource of the country. 
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บทน ำ 
 หลกัสูตรการศกึษาบณัฑติ คณะศกึษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ เป็นหลกัสูตรการผลติครูที่มี
วชิาเอกทีห่ลากหลาย ทัง้วชิาเอกเดีย่ว ไดแ้ก่ วชิาเอกการประถมศกึษา วชิาเอกการศกึษาปฐมวยั วชิาเอกจติวทิยาและ
การแนะแนว วิชาเอกอุตสาหกรรมศึกษา-ไฟฟ้า และวิชาเอกคู่ ประกอบด้วยวิชาเอกกลุ่มที่ 1 ได้แก่ วิชาเอกการ
ประถมศกึษา วชิาเอกจติวทิยาและการแนะแนว วชิาเอกเทคโนโลยกีารศกึษา วชิาเอกการศกึษาตลอดชวีติ วชิาเอก
การศึกษาพิเศษ วิชาเอกการศึกษาเพื่อพัฒนาชุมชน วิชาเอกการวัด ประเมินและวิจัยการศึกษา และวิชาเอก
อุตสาหกรรมศึกษา และเลือกเรียนในวชิาเอกกลุ่มที่ 2 ได้แก่ วิชาเอกการศึกษาปฐมวยั วิชาเอกการจดัการเรียนรู้
ภาษาไทย วชิาเอกการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษ วชิาเอกการจดัการเรยีนรู้สงัคมศกึษา วชิาเอกการจดัการเรยีนรู้
วทิยาศาสตร ์วชิาเอกการจดัการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์และวชิาเอกคอมพวิเตอรศ์กึษา ทัง้นี้ นิสติทีเ่รยีนเอกคู่เมื่อสมคัรเขา้
มาเรยีนในวชิาเอกที่ 1 แล้ว จะมกีารคดัเลอืกเขา้เรยีนในกลุ่มวชิาเอกที่ 2 ต่อไปตามคุณสมบตัิที่ก าหนดไว้ในแต่ละ
วชิาเอก  เช่น วชิาเอกคู่อุตสาหกรรมศกึษา-การจดัการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์วชิาเอกการประถมศกึษา-วชิาเอกการศกึษา
ปฐมวัย ซึ่งแต่ละวิชาเอกมีบทบาทส าคัญในการจดัการเรียนการสอน การพัฒนานวตักรรมและงานสร้างสรรค์ ที่
เหมาะสมต่อการศกึษาในวชิาเอกของตนเอง ตลอดจนการบูรณาการขา้มศาสตร์วชิาเพื่อการจดัการเรยีนการสอนทีมุ่่ง
พฒันาผูเ้รยีนร่วมกนั ดงัความส าคญัของหลกัสูตรทีว่่า หลกัสูตรการศกึษาบณัฑติเป็นหลกัสูตรทีมุ่่งผลติบณัฑติวชิาชพี
คร ูใหเ้ป็นผูม้คีวามรู ้ความสามารถ มคีุณธรรม จรยิธรรม จรรยาบรรณ เพื่อไปท าหน้าทีใ่หค้วามรู ้สามารถจดัการเรยีนรู้
และ เสรมิสรา้งประสบการณ์ตลอดจนใหก้ารอบรมบ่มนิสยัและสนับสนุนใหแ้ก่เยาวชนในระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐานใน
โรงเรยีนและสถานศกึษาทัว่ประเทศ ใหบ้ณัฑติครูเป็นผูม้คีวามรูค้วามสามารถในการร่วมคดิ ร่วมใจ ร่วมท ากบัคนใน
ชุมชน ในสงัคม เพื่อสร้างสภาพแวดล้อมในการหล่อหลอมเยาวชนให้เกิดการเรยีนรู้ที่ เท่าเทียมกัน อย่างเต็มตาม
ศกัยภาพของผูเ้รยีนแต่ละคน เพื่อการด ารงตนใหอ้ยู่ในสงัคมอย่างมคีุณภาพ (เพิม่อ้างองิหลกัสูตร) บณัฑติครูจงึเป็น
บุคคลที่ส าคญัยิ่ง ในการสร้างคน สร้างชาติ โดยการพฒันาการศึกษาและคุณภาพชีวิตของ เยาวชนของประเทศ 
หลกัสูตรนี้จ าเป็นต้องสรา้งใหต้อบสนองความต้องการของชุมชนและสงัคม สอดคล้องกบั นโยบายและแผนการศกึษา
ชาติทนัต่อการเปลี่ยนแปลงทางสงัคมอย่างรวดเร็ว เป็นไปตามทิศทาง กรอบยุทธศาสตร์ แผนการศกึษาชาต ิในการ
เตรยีมพรอ้มดา้นก าลงัคนเพื่อเตบิโตอย่างมคีุณภาพ (คณะศกึษาศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ, 2562) 
 การบูรณาการทกัษะกบัการเสรมิสรา้งพฒันาการผูเ้รยีนซึง่เชื่องโยงกบัการพฒันานวตักรรมและงานสรา้งสรรค์
ช่วยพฒันานิสติครใูนการจดัการเรยีนรู ้การจดักจิกรรมพฒันาผูเ้รยีน ซึง่น าไปสู่การเป็นครมูอือาชพีในอนาคตและส่งผล
ต่อการเตรยีมก าลงัคนไปสู่การเป็นทรพัยากรมนุษย์ที่ส าคัญของประเทศ ดงัเช่นวชิาเอกอุตสาหกรรมศกึษาซึ่งเป็น
วชิาเอกคู่ในกลุ่มที ่1 ทีผู่ส้นใจเรยีนมุ่งศกึษาองคค์วามรู ้ทกัษะ และพฒันาสมรรถนะของตนเองใหพ้รอ้มไปสู่การจดัการ
เรยีนการสอนทางดา้นอุตสาหกรรมศกึษาในการศกึษาขัน้พืน้ฐานในกลุ่มสาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพี และในสถาบัน
การอาชวีศกึษาในกลุ่มทกัษะงานช่างพืน้ฐาน ทัง้นี้นิสติวชิาเอกอุตสาหกรรมศกึษาสามารถเลอืกเรยีนวชิาเอกกลุ่มที ่2 
ตามทีก่ล่าวไวข้า้งตน้ เพื่อเป็นทางเลอืกในการประกอบวชิาชพีครใูนวชิาเอกที ่2 ไดเ้ช่นกนั การศกึษาทัง้ในวชิาเอกที ่ 1 
และวชิาเอกที ่2 เป็นการเรยีนทีเ่จาะลกึทัง้เนื้อหา ความรู ้ทกัษะในวชิาเอกนัน้ๆ มกีารฝึกปฏบิตัทิัง้ในคณะศกึษาศาสตร์ 
สถานศกึษา และสถานประกอบการ เพื่อการประยุกต์ความรูไ้ปสู่การแสดงสมรรถนะทีเ่กดิขึน้ การเรยีนในสองวชิาเอก
เป็นคุณลกัษณะที่ส าคญัของหลกัสูตรที่ช่วยเพิม่ศกัยภาพของผู้เรยีนทัง้ในด้านการจดัการเรยีนรู้ การบูรณาการขา้ม
ศาสตร์ ตลอดจนการพฒันานวตักรรมและการสรา้งสรรค์ผลงานทีห่ลากหลายเพื่อตอบโจทย์ความตอ้งการทีม่ขีอ้จ ากดั
เพื่อใหก้ารศกึษาเกดิประโยชน์สงูสุด 
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กำรพัฒนำนิสิตหลักสูตรกำรศึกษำบัณฑิตเพื่อกำรพัฒนำนวัตกรรมและงำนสร้ำงสรรค์ 
กรณีศึกษำวิชำเอกอตุสำหกรรมศึกษำ 

การจดัการเรยีนการสอนเพื่อผลติครูทางอุตสาหกรรมศกึษา มคีวามมุ่งหวงัในการพฒันาสมรรถนะทีส่ าคญัทัง้
ด้านความรู้ ทกัษะปฏิบตัิ ตลอดจนคุณลกัษณะของครูช่างอุตสาหกรรมศกึษา ทัง้นี้บทบาทของครูช่างอุตสาหกรรม
ศกึษาตอ้งท าความเขา้ใจการจดัการเรยีนรูส้ าหรบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน การอาชวีศกึษา การพฒันางานอาชพี ตลอดจน
การสร้างความร่วมมือกันระหว่างสถานศึกษาและสถานประกอบการหรือหน่วยงานที่เกี่ยวขอ้งเพื่อการพฒันาด้าน
การศกึษาให้สอดคล้องและตรงตามความต้องการของกลุ่มเป้าหมายทีแ่ตกต่างกนั ความรู้ ทกัษะ และคุณลกัษณะที่
จ าเป็นนัน้เป็นพื้นฐานต่อการด ารงชวีติ พื้นฐานการงานอาชพี การรู้เท่าทนัการเปลี่ยนแปลง เขา้ใจววิฒันาการและ
แนวโน้มของงานอาชพี การประยุกตใ์ชเ้พื่อการท างานและการประกอบอาชพีอยา่งสรา้งสรรค ์เกดิความรกัในอาชพี และ
สามารถประยุกตไ์ปสู่การจดัการเรยีนการสอนไดต้่อไป 

การพฒันาครูทางดา้นอุตสาหกรรมศกึษา มุ่งพฒันาใหเ้กดิสมรรถนะทีส่ าคญั ซึ่งประกอบดว้ยสมรรถนะหลกั 
(core competency) สมรรถนะความเชีย่วชาญในวชิาชพีคร ู(professional competency) และสมรรถนะในหน้าทีเ่ฉพาะ
สาขาวชิาชพี (functional competency) ให้สอดคล้องกบัความต้องการของสถานประกอบการทัง้นี้เนื่องจากต้องสอน
นักเรยีนนักศกึษาใหส้ าเรจ็ออกไปและเขา้สู่สถานประกอบการ สถาบนัการผลติครพูจิารณาการส่งเสรมิสมรรถนะโดยใช้
กรอบคุณวุฒแิห่งชาต ิและ occupational standard และมาตรฐานฝีมอืแรงงาน เป็นตวัก าหนดสมรรถนะทีส่ าคญัว่าครู
ควรมสีมรรถนะอย่างไร แต่ละชัน้ปีสามารถเกดิสมรรถนะใด มกีารเพิม่พนูสมรรถนะใหส้งูขึน้ตามชัน้ปีทีไ่ดร้บัการศกึษา 
เมื่อส าเรจ็การศกึษาจะไดต้ามสมรรถนะทีต่รงและจบออกไปสามารถจดัการศกึษาไดต้รงตามความต้องการของสถาน
ประกอบการได้ โดยควรให้ระยะเวลาในการส่งนักศกึษาเขา้ฝึกประสบการณ์ในสถานศึกษาอาชวีศึกษาให้มากขึ้น 
รวมทัง้ในสถานประกอบการดว้ย มกีาร coaching ทีเ่ป็นระบบ จดัระบบการสรา้งแรงบนัดาลใจใหเ้กดิขึน้ในตวันักศกึษา 
ว่าการเป็นครูอาชวีศกึษาทีด่เีป็นอย่างไร มกีารน าเสนอครูต้นแบบทีเ่ป็นแรงบนัดาลใจใหก้บันักศกึษา ทัง้นี้นักศกึษาที่
เขา้ศกึษาในหลกัสูตรครูอาชวีศกึษา มาจากผูเ้รยีน 2 กลุ่ม คอืกลุ่มผูเ้รยีนทีส่ าเรจ็การศกึษาระดบัมธัยมศกึษา และกลุ่ม
ผู้เรยีนที่ส าเรจ็การศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพี ผู้เรยีนทัง้สองกลุ่มนี้ มคีวามสามารถในการสอนทีแ่ตกต่างกนั
เนื่องจากพืน้ฐานทีไ่ดร้บัการพฒันาแตกต่างกนั แนวทางการพฒันาด าเนินการโดยจดัใหม้หีอ้งเรยีนทีผู่เ้รยีนสองกลุ่มนี้
ไดเ้รยีนรูร้่วมกนัแบบการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื เพื่อใหน้ักศกึษาทัง้สองกลุ่มไดแ้ลกเปลีย่นองคค์วามรูแ้ละทกัษะระหว่างกนั
เพื่อหลอมรวมใหน้ักศกึษาทัง้สองกลุ่มมสีมรรถนะทีเ่ท่าเทยีมกนั (โอภาส สุขหวาน, พชัราภรณ์ ศรสีวสัดิ,์ สกล วรเจรญิ
ศร,ี ภุชงค ์จนัทรจ์ริะ, และปวฒัวงศ ์บารุงขนัท์, 2562) 

การจดัล าดบัความส าคญัของการจดัการศกึษาเพื่อพฒันาสมรรถนะครูช่างอุตสาหกรรม ก าหนดองค์ประกอบ
ของการเรยีนทางอุตสาหกรรมศกึษาดงันี้ (คณะศกึษาศาสตร ์มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ, 2562)  

1. ด้านทกัษะพื้นฐานทางช่างอุตสาหกรรม งานช่างอุตสาหกรรรม เครื่องมือวดัและความปลอดภยั 
ศกึษาและปฏบิตัเิกี่ยวกบัมาตรฐาน กรรมวธิกีารผลติ การใชง้าน การจดัเกบ็ การบ ารุงรกัษาเครื่องมอืและเครื่องมอืกล
เบื้องต้น หลกัการและกฏหมายเกี่ยวกบัอาชวีอนามยัและความปลอดภยั การจดัสภาพแวดล้อมในการท างาน วธิกีาร
ป้องกนัอุบตัเิหตุและอุบตัภิยั การวางแผนดา้นความปลอดภยั การใชอุ้ปกรณ์ทางการเขยีนแบบ การอ่านแบบ การสเกต็
ภาพด้วยมือการเขยีนภาพฉาย ภาพประกอบ ภาพแผ่นคลี่ การเขยีนแบบชิ้นส่วนมาตรฐาน การออกแบบ การใช้
เทคโนโลยแีละเทคโนโลยสีารสนเทศส าหรบัการเขยีนแบบอุตสาหกรรม การออกแบบ เขยีนแบบทางอุตสาหกรรม เขยีน
แบบประกอบ เขยีนแบบแยกชิน้ส่วนและรายการประกอบแบบ การใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปูในการเขยีนแบบและออกแบบ  

2. ดา้นทกัษะการจดัการอุตสาหกรรม เกีย่วกบักระบวนการการจดัการทางอุตสาหกรรม การจดัองคก์าร 
การจดักระบวนการผลติ เทคนิคการเพิม่ผลผลติ การจดัการสนิค้าคงคลงั ประเภทของสนิค้าคงคลงั ต้นทุนเกี่ยวกบั
สนิคา้คงคลงั การจดังบประมาณและการเงนิ การจดัการดา้นการตลาด เทคนิคในการวเิคราะหเ์ชงิเศรษฐศาสตร ์ตน้ทุน 
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จุดคุ้มทุน ท าเลที่ตัง้ มูลค่าซาก การคิดค่าเสื่อมราคา หลักเกณฑ์ในการตัดสินใจในการลงทุน กฎหมายและ
พระราชบญัญตัทิางอุตสาหกรรม การจดัการพลงังานและสิง่แวดลอ้ม การวเิคราะหก์ารใชพ้ลงังาน การอนุรกัษ์พลงังาน
ผลกระทบสิง่แวดลอ้มจากการใชพ้ลงังาน เทคโนโลยกีารจดัการพลงังานและสิง่แวดลอ้ม นโยบายและกฎหมายทางดา้น
พลังงานและสิ่งแวดล้อมการจดัท าชิ้นงาน ประกอบชิ้นงาน  โปรแกรมส าเร็จรูปในงานอุตสาหกรรม การเลือกใช้
โปรแกรมส าเรจ็รปู ปลูกฝังกจินิสยัในการท างาน เป็นผูใ้ฝ่รูแ้ละพฒันาตนเอง เกดิความรกัและจรรยาบรรณในอาชพีและ
การท างาน และประยุกตค์วามรูไ้ปสู่การจดัการเรยีนการสอน 

3. ด้านทกัษะเฉพาะทางอุตสาหกรรม  งานไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ งานเชื่อมและงานประกอบโลหะ 
งานเครื่องมอืกล งานไมแ้ละงานก่อสรา้ง งานเครื่องกล เป็นตน้ ซึง่เป็นการเรยีนทัง้ดา้นทฤษฎแีละการปฏบิตัเิพื่อใหเ้กิด
องค์ความรู้และทกัษะทางอุตสาหกรรมที่สามารถปฏิบตัิและถ่ายทอดความรู้และทกัษะได้อย่างเชี่ยวชาญตามความ
เหมาะสมของระดบัการศกึษา ประยุกต์ความรูท้กัษะไปสู่การออกแบบการจดัการเรยีนรูใ้นอาชวีศกึษาและงานพืน้ฐาน
อาชพีและมกีจินิสยัการท างานเกดิความรกัในอาชพีทางดา้นอาชวีศกึษาและงานพืน้ฐานอาชพี 

4. การพฒันานวตักรรมและการสร้างสรรค์ จากองค์ประกอบขา้งต้นจะน ามาสู่องค์ประกอบสุดท้ายคือ
การพฒันานวตักรรมและงานสรา้งสรรค์ ทัง้นี้ใชก้ารบูรณาการผ่านกระบวนการการฝึกงานในงานอุตสาหกรรม ซึ่งเป็น
การฝึกปฏิบตัิงานในสถานประกอบการหรอืหน่วยงานที่มกีารบรกิารด้านอุตสาหกรรม บูรณาการความรู้ ทกัษะทาง
วชิาชพีด้านอุตสาหกรรม ค านึงถึงความปลอดภยัทัง้กบัตนเอง เพื่อนร่วมงาน หน่วยงานและสภาพแวดล้อม การจดั
รายวชิา สะเตม็ศกึษาเพื่องานวศิวกรรม และวชิาโครงงานอุตสาหกรรมศกึษาเพื่อส่งเสรมิใหเ้กดิการสรา้งสรรคผ์ลงงาน
ผ่านการศกึษาและปฏบิตัโิดยใช ้แนวคดิ วทิยาการเกี่ยวกบัการบูรณาการ วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีวศิวกรรมศาสตร์ 
และคณิตศาสตร์ และองค์ความรู้หลกัทางอุตสาหกรรม ในการสร้างนวตักรรมและการสร้างสรรค์ โดยค านึงถึงความ
ต้องการของกลุ่มเป้าหมาย ความเหมาะสมกับการใช้งาน ความเหมาะสมในด้านต้นทุนการผลิต จิตส านึก ความ
รบัผดิชอบต่อสงัคม และเป็นมติรกบัสิง่แวดล้อม สุดท้าย สามารถน าไปสู่การน าไปใชส้ าหรบัจดัการเรยีนการสอนใน
สถานศกึษาเพื่อพฒันาการเรยีนรูอ้ย่างยัง่ยนืหรอืเป็นประโยชน์ต่อการแกปั้ญหาในการด าเนินชวีติและการท างาน  

ทัง้นี้การจดัการเรยีนการสอนทางดา้นอุตสาหกรรมศกึษา มุ่งปลูกฝังกจินิสยัในการท างาน เป็นผูใ้ฝ่รูแ้ละพฒันา
ตนเอง เกดิความรกัและจรรยาบรรณในอาชพีและการท างาน และประยุกตค์วามรูไ้ปสู่การออกแบบการจดัการเรยีนรูใ้น
อาชวีศกึษาและงานพื้นฐานอาชพีและมกีิจนิสยัการท างานเกิดความรกัในอาชพีทางด้านอาชวีศกึษาและงานพื้นฐาน
อาชพี  
 
บทบำทด้ำนกำรจดักำรศึกษำเพื่อกำรเสริมสร้ำงพฒันำกำรผู้เรียน 

จากแนวทางการพฒันานิสติของหลกัสูตรการศกึษาบณัฑติ และกรณีวชิาเอกอุตสาหกรรมศกึษา จะเหน็ไดว้่า
การผลติครมูคีวามส าคญัเป็นอย่างยิง่ในการเตรยีมความพรอ้มก าลงัคนดา้นการจดัการศกึษา ทัง้นี้การจดัการศกึษาเป็น
ส่วนส าคญัในการส่งเสริมพฒันาการ ความรู้ ความคิด และการพฒันาก าลงัคนไปสู่การเป็นทรพัยากรที่ส าคญัของ
ประเทศ  

การส่งเสรมิพฒันาการจุดเริม่ต้นของการจดัการศกึษาเกดิขึน้ในช่วงการศกึษาปฐมวยั ซึ่งหลกัสูตรการศกึษา
บณัฑติ คณะศกึษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรนีครนิวโิรฒใหค้วามส าคญัและจดัใหม้วีชิาเอกการศกึษาปฐมวยัทัง้ที่เป็น
วชิาเอกเดีย่วทีมุ่่งเน้นความลุ่มลกึในการจดัการศกึษาระดบัปฐมวยั และวชิาเอกคู่การศกึษาปฐมวยั ทีส่ามารถจบัคู่กบั
วชิาเอกทีห่ลากหลาย เช่น เอกการประถมศกึษาทีมุ่่งเน้นการเชื่อมต่อระดบัการศกึษา หรอืวชิาเอกการศกึษาพิเศษที่
มุ่งเน้นการดแูลและจดักจิกรรมทีเ่สรมิสรา้งพฒันาการอย่างพเิศษใหก้บัเดก็กลุ่มนี้  

ทัง้นี้ ช่วงปฐมวยั เป็นช่วงวยัทีเ่ดก็มกีารเรยีนรูแ้ละมพีฒันาการในทุกๆ ดา้นเพิม่ขึน้อย่างรวดเรว็  จากการวจิยั 
พบว่า ถ้าเด็กปฐมวยัได้รบัการส่งเสรมิอย่างมคีุณภาพผลตอบแทนที่จะได้รบักลบัคนืสู่สงัคมสูงถึง 7 เท่า (Cunha & 
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Heckman, 2006 as cited in Heckman, 2008; Heckman et al., 2010)  ปฐมวยัเป็นวยัทีเ่ดก็มคีวามอยากรูอ้ยากเห็น 
อยากลองท าสิง่ต่างๆ ด้วยตนเอง แต่เด็กยงัไม่สามารถจดจ่ออยู่กบักิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งได้เป็นเวลานาน ดงันัน้ 
รปูแบบการเรยีนรูแ้ละการส่งเสรมิพฒันาการทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็ปฐมวยัคอืการเล่น  

การเล่นคอืการเรยีนรูข้องเดก็ ขณะเล่นเดก็จะไดร้บัประสบการณ์และการเรยีนรูอ้ย่างสนุกสนาน สอดคลอ้งกบั
พัฒนาการและความต้องการของตน  ในด้านของการเล่นที่ส่งผลต่อพัฒนาการทางสมองและสติปัญญาของเด็ก  
Conyers และ Wilson (2015) พบว่า การเล่นช่วยพฒันาความสามารถในการท างานของสมองส่วนหน้า (executive 
function) ช่วยให้เด็กเกิดการเรยีนรู้และจดจ าสิง่ต่างๆ ได้ดขีึ้น  นอกจากนี้การเล่นยงัช่วยเสรมิสร้างจนิตนาการและ
ความคดิสรา้งสรรค ์ ช่วยใหเ้ดก็ไดพ้ฒันาทกัษะทางภาษา การสื่อสารและค าศพัท์ และเดก็ไดฝึ้กทกัษะการแก้ปัญหาที่
เกดิขึน้ขณะเล่น เช่น ขณะทีเ่ดก็เล่นบทบาทสมมตใินมุมรา้นขายขนม เดก็อาจจนิตนาการว่าใบไมเ้ป็นขนม และฝึกใช้
ภาษาในการพูดคุยและต่อรองราคาสนิค้ากบัเพื่อน เป็นต้น จากการวจิยัของ Howard-Johes และคณะ (2002) พบว่า
เมื่อแบ่งเด็กอายุระหว่าง 6-7 ปีที่คดัเลือกโดยการสุ่ม จ านวน 52 คน ออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มที่ 1 ให้ท ากิจกรรมลอก
ขอ้ความบนกระดาน และกลุ่มที ่2 ใหท้ ากจิกรรมปั้นแป้งโดอย่างอสิระ  หลงัจากนัน้ใหเ้ดก็ทัง้ 2 กลุ่มนี้สรา้งสรรค์งาน
โครงการ จากผลการตดัสนิของกรรมการ 10 คน พบว่า ผลงานโครงการของกลุ่มเดก็ทีท่ ากจิกรรมปัน้แป้งโดอย่างอสิระ
มคีวามคดิสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มเด็กทีท่ ากจิกรรมลอกขอ้ความบนกระดาน  ในด้านสงัคม การเล่นเปิดโอกาสให้เดก็
สรา้งความสมัพนัธท์ีด่รีะหว่างตนเองกบับุคคลรอบขา้ง เช่น ผูป้กครอง คร ูเพื่อน หรอืผูด้แูลเดก็ ไดเ้รยีนรูท้กัษะชวีติใน
การช่วยเหลอืตนเอง อีกทัง้ได้เรยีนรู้มารยาทและกตกิาผ่านการเล่นร่วมกบัผู้อื่น  ในด้านอารมณ์ การเล่นช่วยใหเ้ดก็
เขา้ใจตนเองมากขึน้ เช่น เดก็ชอบเล่นอะไรหรอืชอบของเล่นแบบไหน และเมื่อเกดิปัญหาขณะเล่นเดก็จะไดเ้รยีนรูก้าร
ควบคุมอารมณ์ของตนและแสดงออกทางอารมณ์อย่างเหมาะสม  และในด้านร่างกาย การเล่นช่วยให้เด็กมสุีขภาพ
แขง็แรง กล้ามเนื้อมคีวามยดืหยุ่น ช่วยให้อวยัวะต่างๆ สามารถท างานประสานกันได้ดขีึ้น ช่วยฝึกความสมดุลของ
ร่างกาย นอกจากน้ีการเล่นยงัช่วยส่งเสรมิใหเ้ดก็มสีมาธใินการท ากจิกรรมต่างๆ มากขึน้   

เดก็ในแต่ละช่วงวยัมพีฒันาการในการเล่นทีแ่ตกต่างกนั ผูป้กครอง คร ูผูด้แูลเดก็ หรอืผูท้ีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบั
เดก็โดยเฉพาะเดก็ในระดบัปฐมวยัจงึควรทราบและเขา้ใจพฒันาการทางการเล่นเพื่อใหส้ามารถจดักจิกรรมรวมถงึการ
เลอืกของเล่นได้เหมาะสมกบัพฒันาการของเด็กแต่ละวยั พฒันาการทางการเล่นของเด็กสามารถแบ่งได้เป็น 6 ขัน้ 
(Morrison, 2015) ดงันี้  

ขัน้ที ่1  Unoccupied play  การเล่นในขัน้น้ีจะพบในเดก็ทารกอายุ 0 - 3 เดอืน ทารกจะเริม่สงัเกตสิง่
ต่างๆ รอบตวั เป็นการเคลื่อนไหวโดยไม่ก าหนดจุดประสงคท์ีเ่ฉพาะเจาะจงและไมม่ปีฏสิมัพนัธก์บัผูอ้ื่น เช่น เดก็โบกมอื
ไปมาในเปลโดยไม่มจีุดมุ่งหมายว่าเคลื่อนไหวเพื่อสมัผสัอะไร อย่างไรก็ตามขัน้ Unoccupied play ถือเป็นสญัญาณ
เริม่ตน้การเล่นของเดก็  

ขัน้ที ่2  Solitary play  การเล่นในขัน้นี้พบในเดก็อายุประมาณ 3 เดอืน – 2 ปี ในวยันี้เดก็จะเล่นคน
เดยีวโดยไม่สนใจ หรอืสนใจบรบิทรอบขา้ง เช่น บุคคล หรอืสิง่ของขา้งๆ เพยีงเลก็น้อย โดยจะมุ่งความสนใจในสิง่เดก็
ก าลงัเล่นอยู่ การเล่นในขัน้น้ีเดก็จะเรยีนรูส้ิง่ต่างๆ รอบตวัจากการลองถูกลองผดิดว้ยตนเอง 

ขัน้ที ่3  Onlooker play  การเล่นในขัน้นี้มกัพบในเดก็อายุประมาณ 2 ปี ในช่วงวยันี้เดก็จะเริม่มอง 
สงัเกต และสนใจการเล่นของเพื่อนทีเ่ล่นอยู่ใกล้ๆ  แต่ยงัไม่มปีฏสิมัพนัธซ์ึง่กนัและกนั 

ขัน้ที ่4  Parallel play  การเล่นในขัน้น้ีมกัพบในเดก็อายุประมาณ 3 ปี ในขัน้น้ีเดก็จะเริม่นัง่เล่นใกล้ๆ  
กบัเพื่อน หรอืเล่นของเล่นที่มลีกัษณะเดยีวกบัการเล่นของเพื่อน แต่ต่างคนต่างเล่นของเล่นของตน เช่น เด็ก 2 คน
นัง่เล่นไมบ้ลอ็กชุดเดยีวกนั แต่ต่างคนต่างเล่นของเล่นของตนโดยไม่มส่ีวนเกีย่วขอ้งกบัการเล่นของเพื่อนทีน่ัง่อยู่ขา้งๆ      
เป็นตน้ 

ขัน้ที่ 5  Associative play  การเล่นในขัน้นี้มกัพบในเด็กอายุประมาณ 4 ปี  ในขัน้นี้เด็กจะเริ่มมี
ปฏสิมัพนัธก์บัเพื่อน เริม่พดูคุยหรอืแบ่งปันของเล่นของตนใหเ้พื่อนทีเ่ล่นอยู่ขา้งๆ แต่ยงัไม่ใช่การเล่นดว้ยกนั  
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ขัน้ที ่6  Cooperative play  การเล่นในขัน้น้ีมกัพบในเดก็อายุประมาณ 4 ปีครึง่ขึน้ไป  ในขัน้น้ีเดก็จะ
เริม่ท ากจิกรรมหรอืเล่นดว้ยกนักบัเพื่อนโดยมจีุดมุ่งหมายในการเล่นร่วมกนั มกีารแบ่งหน้าทีแ่ละรกัษากตกิาในการเล่น
ร่วมกนั ตวัอย่างการเล่นในขัน้น้ี เช่น เดก็เล่นเกมหรอืเล่นการละเล่นของเดก็ไทยดว้ยกนั เป็นตน้  

เพื่อใหก้ารเล่นมคีวามสนุกสนาน ดงึดูดความสนใจ และช่วยส่งเสรมิใหเ้ดก็ได้พฒันาเตม็ตามศกัยภาพของตน 
การเลอืกของเล่นใหเ้หมาะกบัพฒันาการการเรยีนรู ้และความสนใจของเดก็จงึมคีวามส าคญัมาก ในวยัทารก (0-1 ปี) 
เดก็ชอบทีจ่ะมอง เอือ้มควา้ ส ารวจสิง่ต่างๆ รอบตวั และเอาของเขา้ปาก ดงันัน้ ของเล่นทีเ่หมาะสมกบัเดก็ช่วงวยัทารก
ควรมสีสีนัสดใส อาจมเีสยีงเพื่อดงึดูดความสนใจ ของเล่นควรมขีนาดใหญ่เพื่อใหเ้ดก็หยบิจบัไดส้ะดวก มคีวามนุ่มเพื่อ
ไม่ใหบ้าดหรอืสรา้งระคายเคอืงใหก้บัเดก็ เช่น ตุ๊กตาผา้ นิทานผา้ โมบาย และของเล่นควรผลติจากวสัดุไรส้ารพษิเพื่อ
ป้องกนัอนัตรายเมื่อเดก็เอาของเล่นเขา้ปาก  ส าหรบัวยัเตาะแตะ (2-3 ปี) เดก็ในวยันี้เริม่เป็นตวัของตวัเอง เริม่อยากรู้
และอยากทดลองท าสิง่ต่างๆ ดว้ยตนเองมากขึน้ ของเล่นทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็วยัเตาะแตะจงึควรเป็นของเล่นทีม่ขีนาด
ใหญ่เพื่อใหเ้ดก็หยบิจบัไดส้ะดวก อาจเป็นของเล่นประเภทจิก๊ซอวท์ีม่จี านวนชิน้น้อย (4-12 ตวั) เพื่อฝึกทกัษะ     การ
แก้ปัญหาและตอบสนองความอยากรูอ้ยากลองของเดก็ เครื่องเล่นกลางแจง้ทีม่ขีนาดเหมาะสมกบัเดก็วยัเตาะแตะ หรอื
เครื่องเล่นในร่มที่มีความนิ่มซึ่งสามารถป้องกันอนัตรายจากการชน การหกล้ม หรือการกระแทกของเด็กได้ดี และ
ส าหรบัวยัอนุบาล (3-6 ปี) เดก็ในวยันี้มจีนิตนาการและมชี่วงความสนใจในการท ากจิกรรมต่างๆ นานขึน้ เดก็ในวยันี้
ควรได้รับการฝึกทักษะชีวิต เรียนรู้การช่วยเหลือตนเองในชีวิตประจ าวัน เช่น การแปรงฟัน การแต่งตัว และ            
การรบัประทานอาหาร เป็นต้น ฝึกทกัษะทางคณิตศาสตร์ เช่น การนับ การจ าแนก การจดักลุ่ม การเปรยีบเทยีบ และ
ส่งเสรมิการสร้างองค์ความรูด้้วยตนเองผ่านการเล่นและของเล่น  ของเล่นทีเ่หมาะสมกบัเดก็วยัอนุบาล เช่น ของเล่น
หรอือุปกรณ์ทีส่่งเสรมิจนิตนาการและความคดิสรา้งสรรค ์เช่น ของเล่นประเภทก่อสรา้งรปูแบบต่างๆ จิก๊ซอวท์ีม่จี านวน 
12-20 ชิ้น สีปลอดสารพิษ อุปกรณ์ศิลปะ และเกมการศึกษารูปแบบต่างๆ เป็นต้น (National Association for the 
Education of Young Children, n.d.)      

จะเหน็ไดว้่าการเลอืกของเล่นส าหรบัเดก็ปฐมวยัต้องค านึงถงึพฒันาการและความปลอดภยัของเดก็เป็นหลกั 
ดงันัน้ ครูและผูผ้ลติสื่อจงึควรมคีวามรูค้วามเขา้ใจเรื่องพฒันาการ หลกัในการออกแบบ และสรา้งของเล่นใหเ้หมาะสม
ส าหรบัเดก็ปฐมวยั 

จากความส าคญัของการเล่นในช่วงปฐมวยัตามทีก่ล่าวมาขา้งต้น วชิาเอกการศกึษาปฐมวยั ไดใ้หค้วามส าคญั
และจดัการเรยีนรูเ้พื่อใหน้ิสติไดฝึ้กปฏบิตัเิพื่อเสรมิสรา้งพฒันาและการเรยีนรูข้องเดก็ปฐมวยั ทัง้นี้การพฒันานิสติครูมุ่ง
ใหรู้แ้ละเขา้ใจ ความส าคญั แนวคดิ หลกัการและทฤษฎทีีเ่กีย่วขอ้งกบัพฒันาการและการเรยีนรู ้ของเดก็ปฐมวยั ปัจจยัที่
มอีทิธพิลต่อพฒันาการของเดก็ปฐมวยั พฒันาการและสมรรถนะดา้นต่างๆ และ พฤตกิรรมบ่งชีข้องสมรรถนะนัน้ๆของ
เด็กปฐมวยั แนวการอบรมเลี้ยงดูเพื่อส่งเสรมิพฒันาการและการเรยีนรู้ ตามวยัของเด็ก ฝึกสงัเกตพฒันาการและใช้
เครื่องมือในการประเมินพฒันาการเด็กปฐมวยั อีกทัง้ได้เรียนรู้และฝึกปฏิบตัิในการจดัการเพื่อการเล่นส าหรบัเด็ก
ปฐมวยั โดยมุ่งท าความเขา้ใจความส าคญั แนวคดิ หลกัการและทฤษฎีของพฒันาการดา้นการเล่นของเดก็ ปฐมวยัและ
สทิธเิดก็ หลกัการเลอืกของเล่นส าหรบัเดก็ปฐมวยั ฝึกออกแบบ ผลติ ทดลองใช ้และประเมนิสื่อ ของเล่นเพื่อส่งเสรมิ
พฒันาการและการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั ฝึกปฏิบตัิการจดัประสบการณ์การเล่นส าหรบั เด็กปฐมวยั และประเมิน
พฒันาการทางการเล่นของเดก็ปฐมวยั 

ส าหรบัช่วงวยัอื่น เช่นระดบัประถมศกึษา มธัยมศกึษา หรอือาชวีศกึษาการเสรมิสร้างพฒันาผูเ้รยีนมคีวาม
แตกต่างกันออกไป เช่นระดบัประถมศึกษา มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจวิธีการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครวั และ 
ส่วนรวม ใช้วสัดุ อุปกรณ์และเครื่องมอืถูกต้องตรงกับลกัษณะงาน มีทกัษะกระบวนการท างาน มีลกัษณะนิสยัการ
ท างานที่กระตือรอืร้น ตรงเวลา ประหยดั ปลอดภยั สะอาด รอบคอบ ดงันัน้การเสรมิสร้างพฒันาในช่วงวยันี้จงึผ่าน
กระบวนการคิดและการใช้ทักษะทางร่างกายที่สูงขึ้น ในขณะที่ระดับชัน้มัธยมศึกษา มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เข้าใจ
กระบวนการท างานทีม่ปีระสทิธภิาพ ใช ้กระบวนการกลุ่มในการท างาน มทีกัษะการแสวงหาความรู ้ทกัษะกระบวนการ
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แก้ปัญหาและทกัษะการจดัการ การส่งเสริมพฒันาการมุ่งเน้นไปที่การเรียนรู้ผ่านกระบวนการคิด การส ารวจ การ
แกปั้ญหา เป็นตน้ 

 
กำรบูรณำกำรทกัษะกบักำรเสริมสร้ำงพฒันำกำรผู้เรียน 

 จากผลการเรยีนรู้ที่คาดหวงัของหลกัสูตรการศกึษาบณัฑติที่ระบุไว้ 8 ประการคอื  1) ประยุกต์องค์ความรู้
เกี่ยวกบัวทิยาการจดัการเรยีนรู ้และเทคโนโลยดีจิทิลัในการจดัการเรยีนรูแ้ละ น ามาใชใ้นการแก้ปัญหา พฒันาตนเอง
และสงัคม 2) วางแผน ออกแบบและจดัการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาผูเ้รยีนใหม้ปัีญญารูค้ดิและมคีวามเป็นนวตักร 3) ปฏบิตัติน
ตามจรรยาบรรณวชิาชพีดว้ยจติวญิญาณความเป็นคร ูมจีติสาธารณะ เสยีสละ และเป็น แบบอย่างทีด่ ี4) แกปั้ญหาทาง
คุณธรรม จรยิธรรมในบรบิทวชิาการและวชิาชพี 5) วเิคราะห์ปัญหาและแนวโน้มของการศกึษา สรา้งสรรค์นวตักรรม
ทางการศกึษาและการจดัการ เรยีนรูแ้ละน ามาพฒันาวชิาชพีครแูละวชิาชพีทางการศกึษาใหท้นัสมยัอยู่เสมอ 6) เป็นผูม้ี
ทกัษะทางปัญญา ทกัษะดจิทิลั (digital intelligence) ทกัษะการคดิสรา้งสรรค ์ทกัษะขา้ม วฒันธรรมและประยุกตใ์ชใ้นจดัการ
เรียนรู้ให้ผู้เรียนเป็นนวตักร 7) พฒันานวตักรรม/งานวิจยัเพื่อพฒันาผู้เรียน ตนเองและการจดัการเรียนรู้ และ 8)  
ประยุกต์ใช้ขอ้มูล สารสนเทศและทกัษะในการท างานเพื่อพฒันาตนเองและองค์กร หลกัสูตรการศกึษาบณัฑติจงึให้
ความส าคญัในการพฒันาผูเ้รยีนใหเ้กดิผลการเรยีนเรยีนรูด้งักล่าว โดยผ่านกระบวนการทีห่ลากหลาย 

ทัง้นี้ จากทีก่ล่าวไวถ้งึองคป์ระกอบของการจดัการเรยีนรูใ้นวชิาเอกอุตสาหกรรมศกึษาทีป่ระกอบดว้ย ทกัษะ
พืน้ฐานทางช่างอุตสาหกรรม ทกัษะการจดัการอุตสาหกรรม ทกัษะเฉพาะทางอุตสาหกรรม  การพฒันานวตักรรมและ
การสรา้งสรรค ์ร่วมกบับทบาทส าคญัของการจดัการศกึษาเพื่อการเสรมิสรา้งพฒันาการ โดยเฉพาะอย่างยิง่ช่วงปฐมวยั 
ท าใหก้ารส่งเสรมิดา้นการพฒันานวตักรรมและงานสรา้งสรรค์ของนิสติวชิาเอกอุตสาหกรรมศกึษา ไดเ้พิม่ทางเลอืกใน
การบูรณาการศาสตร์ความรูท้างอุตสาหกรรมไปสู่การเสรมิสรา้งพฒันาการของเดก็ปฐมวยัโดยการใชท้กัษะงานไมแ้ละ
การพัฒนาชิ้นงานเพื่อการเรียนรู้ ทัง้นี้ใช้การบูรณาการผ่านกระบวนการการฝึกงานในงานอุตสาหกรรม และได้
สรา้งสรรค์ชิ้นงานออกมา การพฒันานวตักรรมและการสรา้งสรรค์ของนิสติวชิาเอกอุตสาหกรรมศกึษา ไม่ไดจ้ า กดัแต่
ผูเ้รยีนช่วงปฐมวยัเท่านัน้ ในช่วงวยัอื่นๆ ทีม่พีฒันาการทีแ่ตกต่างกนั เช่น เดก็ประถมศกึษา มธัยมศกึษา หรอืแมก้ระทัง่
การอาชวีศกึษา ก็สามารถพฒันานวตักรรมและการสรา้งสรรค์ทีต่อบสนองและเสรมิสร้างการเรยีนรู้ในแต่ละช่วงวยัที่
แตกต่างกนัออกไป ดงัเช่นภาพประกอบ 1  

 

     
 ภาพประกอบ 1 สือ่นวตักรรมและงานสรา้งสรรค ์การเสรมิสรา้งพฒันาการผูเ้รยีนแต่ละช่วงวยั 

ผ่านการฝึกประสบการณ์ในงานอุตสาหกรรมของนิสติวชิาเอกอุตสาหกรรมศกึษา 
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กำรประยุกต์ไปสู่กำรจดักำรเรียนรู้และกำรพฒันำทำงวิชำชีพ 
จากเป้าหมายของหลกัสูตรการศกึษาบณัฑติทีมุ่่งผลติครูและบุคลากรทางการศกึษาทีส่ามารถจดัการเรยีนรู้ 

เพื่อพฒันาผูเ้รยีนใหม้ปัีญญารู้คดิและมคีวามเป็นนวตักร  สามารถสรา้งสรรค์นวตักรรมทางการศกึษาและการจดัการ 
เรยีนรูแ้ละน ามาพฒันาวชิาชพีครแูละวชิาชพีทางการศกึษาใหท้นัสมยัอยู่เสมอนัน้ (คณะศกึษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรี
นครนิทรวโิรฒ, 2562) สะท้อนให้เห็นว่าการจดัการศกึษาตามความมุ่งหมายของหลกัสูตรไม่ได้จ าเพาะไว้เพยีงการ
จดัการเรยีนรูใ้นชัน้เรยีนของการศกึษาในระบบเท่านัน้ การจดัการศกึษานอกระบบ การจดัฝึกอบรมทางวชิาชพีกเ็ป็น
บทบาทหนึ่งทีส่ าคญัเช่นเดยีวกนั การใชรู้ปแบบการจดัการเรยีนรู ้วธิกีารจดัการเรยีนรู ้ทกัษะและเทคนิคทีห่ลากหลาย  
ที่สมัพนัธ์กบัเนื้อหาและมีความเหมาะสมกับวยั ธรรมชาติและความแตกต่างของผู้เรียนเป็นสิ่งส าคญัในการพฒันา
ศกัยภาพและการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับทักษะส าหรบัผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ผลผลิตทางการศึกษาของหลักสูตร
การศกึษาบณัฑติมุ่งใหเ้กดิการประยุกต์ใชอ้งค์ความรูเ้พื่อการออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูท้ีส่มัพนัธ์และบูรณาการกบั
ศาสตร์อื่น อีกทัง้การมจีติสาธารณะ การปฏิบตัิตนเป็นแบบอย่างที่ดี ช่วยสนับสนุนให้การผลติผลงานและประยุกต์
ความรูไ้ปสู่การจดัการเรยีนการสอน การบูรณาการทกัษะกบัการเสรมิสรา้งพฒันาการผูเ้รยีนซึ่งเชื่ องโยงกบัการพฒันา
นวตักรรมและงานสรา้งสรรคช์่วยพฒันานิสติครใูนการจดัการเรยีนรู ้การจดักจิกรรมพฒันาผูเ้รยีน ซึง่น าไปสู่การเป็นครู
มอือาชพีในอนาคตและส่งผลต่อการเตรยีมก าลงัคนไปสู่การเป็นทรพัยากรมนุษย์ทีส่ าคญัของประเทศ การพฒันาทาง
วชิาชพีตามเสน้ทางอาชพีใหม้คีวามเขม้แขง็มากยิง่ขึน้ต่อไป 
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