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บทคดัย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินสมรรถภาพทางกายเพื่อสุขภาวะในกลุ่มผู้ปฏิบัติงานโครงการ
พระราชด ารบิา้นทุ่งจี ้อ าเภอเมอืงปาน จงัหวดัล าปาง รปูแบบการวจิยัเป็นการวจิยัเชงิส ารวจ เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการศกึษา
ประกอบด้วยแบบสอบถามด้านสภาพแวดล้อมในการท างานและโปรแกรมทดสอบสมรรถภาพทางกาย วธิกีารสุ่ม
ตวัอย่างใชแ้บบเจาะจง กลุ่มตวัอย่างประกอบดว้ยผูป้ฏบิตังิานจ านวน 34 คน วเิคราะหข์อ้มูลโดยใชส้ถติเิชงิพรรณนา 
ผลการศกึษา พบว่า กลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่มคี่าดชันีมวลกายอยู่ในเกณฑป์กต ิส าหรบัการประเมนิการนัง่งอตวัพบว่า
ทัง้เพศชายและหญงิอยู่ในเกณฑร์ะดบัต ่า ในส่วนของการทดสอบแรงบบีมอืพบว่าเพศชายมเีกณฑร์ะดบัปานกลางและ
เพศหญงิอยู่ในระดบัต ่า การทดสอบการลุก-นัง่ 60 วนิาท ีพบว่าเพศชายอยู่ในระดบัต ่าและเพศหญงิอยู่ในระดบัด ีและ
การทดสอบยนืยกเข่าขึน้ลง 3 นาท ีพบว่าทัง้เพศชายและหญงิอยู่ในระดบัปานกลาง ผลจากขอ้มูลดงักล่าวชี้ใหเ้หน็ว่า
กลุ่มตวัอย่างมแีนวโน้มของการประเมนิการนัง่งอและการทดสอบแรงบบีมอือยู่ในเกณฑ์ค่อนขา้งต ่า ในระยะยาวอาจ
ส่งผลต่อความสามารถในการเคลื่อนไหวของข้อต่อต่าง ๆ ของร่างกาย รวมทัง้ความสามารถในการออกแรงของ
กล้ามเนื้อภาพรวมจึงควรจดักิจกรรมที่น าไปสู่สุขภาวะของกลุ่มผู้ปฏิบตัิงานเกี่ยวกบัการพฒันาความอ่อนตัวของ
ร่างกายและกจิกรรมทีส่่งเสรมิความแขง็แรงและความอดทนของกลา้มเนื้อ เพื่อการส่งเสรมิคุณภาพชวีติในการท างาน
อยา่งยัง่ยนื 
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Abstract 
The purposes of this research are as follows: (1) to develop a learning model of robotics activities and problem-

based learning to promote computational thinking skills among Grade Three elementary students at Srinakharinwirot 
University Prasarnmit Demonstration School; and (2) to study the results of using the learning models. The instrument 
for the development of the design was Research and Development (R&D), divided into two phases: (1) the development 
of a learning model; and (2) a study of the results of using learning models. The samples in Phase One consisted of 
three research specialists (Technology Specialist, Computational Thinking Specialist, and Assessment Specialist). In 
Phase Two, the subjects were thirty Grade Three elementary students at Srinakharinwirot University Prasarnmit 
Demonstration School and used cluster random sampling. The statistics used for data analysis were: percentage, 
average (x), standard deviation (S.D.), and a dependent sample t-test. The research findings were as follows: In Phase 
One, a learning model of robotics activities and a problem-based learning for promoting computational thinking skills 
for Grade Three elementary students at Srinakharinwirot University Prasarnmit Demonstration School, which consisted 
of a four-step process: (1) analyze the problem; (2) design a solution; (3) inspect the solution; and (4) present a solution. 
The results of the evaluation of the learning model had an Index of Consistency (IOC) of 0.67-1.00. In Phase Two, the 
results of using the model found that the students who learned by utilizing the model had higher computational skills 
than before learning with a statistical significance at the level of .05. 
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บทน า 

ในยุคที่เทคโนโลยกี้าวเขา้มาเป็นส่วนหนึ่งของชวีติมนุษย์ ได้เกิดความเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ อย่างมากมาย  
ไม่ว่าจะเป็นระบบเศษฐกจิทีข่บัเคลื่อนไปดว้ยเทคโนโลยสีมยัใหม่ การแข่งขนัทางดา้นดจิิทลั ระบบสื่อสารทีใ่ชช้่องทาง 
ทีห่ลากหลายขึน้ รวมไปถงึสิง่อ านวยความสะดวกต่าง ๆ จากการพฒันานวตักรรมของมนุษยท์ีมุ่ง่เน้นในการชว่ยพฒันา
ใหช้วีติสะดวกสบายมากยิง่ขึน้ การเปลี่ยนแปลงครัง้ยิง่ใหญ่นี้ได้ส่งผลไปยงัทุกประเทศ ทุกภูมภิาค และทุกภาคส่วน  
ใหเ้กดิการพฒันาขดีความสามารถ เพื่อใหต้อบโจทยก์ับยุคสมยัทีก่ าลงัเปลีย่นแปลงไปอย่างรวดเรว็นี้ ประเทศไทยเอง 
ได้มีการมุ่งพฒันาขีดความสามารถนี้เพื่อให้เป็นประเทศที่ขบัเคลื่อนด้วยเทคโนโลยีและนวตักรรม ดัง ที่เห็นจาก
การศกึษาในปัจจุบนัได้ก าหนดนโยบายตามแนวคดิไทยแลนด์ 4.0 ที่ยดึหลกัความมัน่คง มัง่คัง่และยัง่ยนื ที่ เน้นการ
พฒันานวตักรรมและการใชเ้ทคโนโลยใีนการจดัการเรยีนการสอนในทุกภูมภิาค ผนวกกบัการทีภ่าครฐัเป็นผูส้นับสนุน
ดา้นขอ้มลูสารสนเทศและโครงสรา้งพืน้ฐาน (ขวญัหญงิ ศรปีระเสรฐิภาพ, สนุีย ์เหมะประสทิธิ,์ ดุษฎ ีโยเหลา, 2561) 

การพัฒนาประเทศจ าเป็นต้องอาศัยก าลังหลักด้านทรัพยากรมนุษย์ เป็นหลัก ประเทศไทยจึงมีการจัด
การศกึษาที่มุ่งพฒันาทกัษะทางด้านเทคโนโลยี  โดยใน พ.ศ. 2560 กระทรวงศกึษาธกิารได้ตอบรบันโยบายขา้งต้น 
และมีการจัดท าหลักสูตรรายวิชาวิทยาการค านวณ (Computing science) ที่มุ่ งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ 
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีรูเ้ท่าทนัสารสนเทศ และสิง่ทีส่ าคญัคอืการมุ่งเน้นทีก่ารคดิแกปั้ญหาในชวีติประจ าวนั
อย่างเป็นระบบ ซึ่งองค์ประกอบหนึ่งที่มคีวามส าคญัในการพฒันาความสามารถของผู้เรยีน คอื การคดิเชงิค านวณ 
(Computational Thinking) ซึ่งเป็นความสามารถในการแกไ้ขปัญหาทีม่คีวามหลากหลายจากการใชค้วามสามารถของ
องค์ประกอบทัง้ 4 ด้าน ประกอบไปด้วย 1) การแยกย่อยปัญหา 2) การจดจ ารูปแบบ 3) การคิดเชิงนามธรรม  
และ 4) การออกแบบอลักอรทิมึ (สสวท., 2560) ความมุ่งหมายที่เกิดขึ้นนี้ช่วยส่งเสรมิผู้เรยีนให้เกิดทกัษะที่ส าคญั 
ในศตวรรษที ่21 ไมว่า่จะเป็นการพฒันาทกัษะชวีติและการท างาน ทกัษะดา้นสารสนเทศ สือ่ และเทคโนโลย ีและ ทกัษะ
การเรยีนรูแ้ละนวตักรรม ทกัษะเหล่านี้สามารถพฒันาไดด้ว้ยการจดัการเรยีนรูท้ีเ่น้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ซึ่งเป็นการ 
จดัสภาพการณ์ของการเรยีนการสอน  (นพดล กองศลิป์, 2561) จากการศกึษา พบว่า การจดัการเรยีนรูใ้นการส่งเสรมิ
การคิดเชิงค านวณที่ได้ร ับการยอมรับจากนักการศึกษานัน้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 1) การจัดกิจกรรม 
Unplugged กจิกรรมนี้จะช่วยใหผู้เ้รยีนรูแ้ละเขา้ใจเกีย่วกบัเรื่องเทคโนโลยคีอมพวิเตอรไ์ดใ้นทางออ้ม หากใชค้วบคู่กบั
การเรยีนรูเ้รื่องการคดิเชงิค านวณจะสามารถท าใหผู้เ้รยีนพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาได ้ซึ่งการจดัการเรยีนรู้
ลั ก ษณ ะ นี้ ผู้ เ รี ย น จ ะ ไ ด้ รั บ ก า ร เ รี ย น รู้ ที่ ม า ก ก ว่ า ค ว า ม รู้ เ รื่ อ ง ก า ร เ ขี ย น โ ป ร แ ก ร ม ค อ มพิ ว เ ต อ ร์     
(Fukuoka, 2015; Rodriguez Brandon, 2017) และ 2) กจิกรรมแบบ Plugged กจิกรรมนี่เป็นกจิกรรมทีใ่ชค้อมพวิเตอร ์
หรอือุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกสต์่าง ๆ ในการเรยีนรู ้ซึง่วธิทีีไ่ดร้บัการยอมรบัในการพฒันาการคดิเชงิค านวณ คอื การเขยีน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ในรูปแบบของการเขยีนโปรแกรม และวธิีการสอนที่มคีวามน่าสนใจคอืการประยุกต์ ใช้การ
โปรแกรมกบัการจดักจิกรรมดว้ยชุดหุน่ยนต ์(Robotics)  

การจดักจิกรรมดว้ยชุดหุ่นยนต์ (Robotics) เป็นการจดักจิกรรมใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูโ้ครงสรา้ง หลกัการท างาน 
การออกแบบโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต ์จงึท าใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูก้ารแกปั้ญหาอย่างเป็นรปูธรรมมากยิง่ขึน้  ทัง้นี้ผูเ้รยีน
จะได้รบัการพฒันาทกัษะต่าง ๆ เช่น ทกัษะการคดิวเิคราะห์ ทกัษะการคดิแก้ปัญหา รวมถึงการพฒันาการคดิเชงิ
ค านวณด้วยเช่นกนั (Chambers Joan, 2008) และ (Yadav, 2011) ปัญหาของการจดัการเรยีนรู้โดยใช้ชุดหุ่นยนต์ 
(Robotics) โดยส่วนใหญ่มกีารศกึษาถงึผลการใช้งานสื่อทีม่คีวามหลากหลายในการจดัการเรยีนรู ้แต่ยงัมชี่องว่างใน
เรื่องของการจดักระบวนการ ขัน้ตอน หลกัการทฤษฎทีีใ่ชใ้นการสอน ไม่มแีบบแผนทีช่ดัเจนในการจดัการเรยีนรู ้อกีทัง้
ยงัมขีอ้คดิเหน็ในงานวจิยัใหม้กีารจดัท ากระบวนการ หรอืแนวทางในการด าเนินกจิกรรมการเรยีนรู ้ในการใชชุ้ดหุน่ยนต ์
(Robotics) เพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ (Atmatzidou Soumela, 2014) และ (Castledine, 2011) จงึควรมทีฤษฎีที่
มุ่งเน้นใหผู้เ้รยีนสามารถคดิแก้ปัญหาได ้จากการศกึษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้ง พบว่า ในปัจจุบนัไดม้กีารน า
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แนวคดิการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem Based-Learning) มาประยุกต์ใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้เนื่องจากเป็น
การเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิใหผู้เ้รยีนแกปั้ญหาดว้ยตนเอง คน้พบองคค์วามรูใ้หมผ่่านกระบวนการแกปั้ญหาจากการท างานเป็น
ทมี การเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem Based-Learning) จงึเป็นแนวคดิทีม่คีวามเหมาะสมในการประยุกต์ใช้
รว่มกบักจิกรรม Robotics เพือ่ใชใ้นการพฒันาการรคดิเชงิค านวณของผูเ้รยีน ซึง่ตอ้งอาศยัหน่วยงานหรอืสถานศกึษาที่
มคีวามพรอ้มในการศกึษาการใช ้เนื่องจากชุดหุ่นยนต์เป็นสื่อทีม่มีูลค่าค่อนขา้งสงู และตอ้งอาศยัผูท้ีม่คีวามช านาญใน
การถ่ายทอดการเรียนรู้สู่ผู้เรียน รวมถึงสภาพแวดล้อมที่เอื้ออ านวยในการจัดกิจกรรม  ปัจจุบันโรงเรียนสาธิต
มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) เป็นสถาบนัการศกึษาทีมุ่่งเน้นในการเป็นตน้แบบของการจดั
การศึกษา สู่มาตรฐานระดบัสากล ส่งเสรมิการวิจยัทางการศึกษาที่มคีุณภาพ มกีารพฒันานวตักรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เหมาะส าหรบัการสร้างสรรค์นวตักรรมทางการศึกษา และการพฒันาการจดัการเรยีนรู้ที่เป็นต้นแบบ 
ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนกลา้คดิ กลา้สรา้งสรรค ์กลา้แสดงออกอย่างมวีฒันธรรม ซึง่เป็นอตัลกัษณ์ส าคญัของผูเ้รยีน รวมถงึเป็น
การเสรมิสร้างพื้นฐานของการสร้างสรรค์นวตักรรมที่เป็นการประยุกต์ใช้ทกัษะและองค์ความรู้ของผูเ้รยีนในรายวชิา
วทิยาการค านวณ  

ดว้ยเหตุทีก่ารคดิเชงิค านวณมคีวามส าคญัต่อผูเ้รยีนเป็นอย่างมาก และรูปแบบวธิกีารทีจ่ าเป็นตอ้งไดร้บัการ
สนับสนุนดา้นความพรอ้มดงักล่าวนี้ ผูว้จิยัจงึใหค้วามสนใจทีจ่ะพฒันารปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics 
ร่วมกบัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีน
สาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) ใหม้คีุณภาพ และสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ในการ
จดัการเรยีนการสอน ใหเ้กดิการจดัการเรยีนรูท้ี่เป็นแบบแผน มลี าดบัขัน้ตอนในการพฒันาทีช่ดัเจน มุง่พฒันาผูเ้รยีนให้
เกดิการคดิเชงิค านวณทีเ่ป็นประโยชน์ในการพฒันานวตักรรมในอนาคต 
 
วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

1. เพื่อพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันักเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทร-
วโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) 

2. เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานเพื่อส่งเสรมิการคดิเชิงค านวณ ส าหรบันักเรยีนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรยีนสาธิตมหาวทิยาลยั - 
ศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) 

 
ความส าคญัของการวิจยั 

ดา้นผูเ้รยีน การน ากระบวนการจดัการเรยีนรูฯ้ ไปใชจ้ะส่งผลใหผู้เ้รยีนสามารถคดิแกปั้ญหาเป็นล าดบัขัน้ตอน
ดว้ยตนเองได ้เมื่อถูกพฒันาอย่างต่อเนื่องจะช่วยใหผู้เ้รยีนมกีารคดิแกปั้ญหาทีน่ าไปสู่การออกแบบ สรา้งสรรค ์ผลงาน
ของตนเอง สามารถแก้ปัญหาในระดบัที่สูงขึ้น จากการพฒันาพื้นฐานด้านการคิดเชิงค านวณผ่านการเรียนรู้จาก
กระบวนการนี้  

ดา้นผูส้อน รปูแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ ทีถู่กพฒันาขึน้จะเป็นทางเลอืกในการออกแบบการจดัการเรยีนการสอน
ไดใ้นอนาคต ซึง่ครผููส้อนสามารถน ากระบวนการจดัการเรยีนรูน้ี้มาประยุกตใ์ชก้บัการเรยีนการสอนของตนเอง ส่งเสรมิ
ผูเ้รยีนใหค้ดิแกปั้ญหาดว้ยตนเองเป็น  

ดา้นสงัคม เมื่อทุกระดบัชัน้ไดร้บัการส่งเสรมิอย่างต่อเนื่องจะช่วยพฒันาใหผู้เ้รยีนสามารถคดิแก้ปัญหาด้วย
ตนเองเกดิการคดิสรา้งสรรคผ์ลงาน เป็นพลเมอืงทีม่คีุณภาพกบัยุคทีข่บัเคลื่อนดว้ยเทคโนโลย ีความคดิสรา้งสรรคแ์ละ
นวตักรรมได ้
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ขอบเขตการวิจยั 
  ขอบเขตด้านเน้ือหา 

การวจิยัในครัง้นี้เนื้อหาทีใ่ชใ้นการวจิยัเป็นเนื้อหาการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics รายวชิาวทิยาการค านวณ 
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 หน่วยที่ 4 เรื่องการคดิเชิงค านวณ มเีนื้อหาคอื 1.การแยกย่อยปัญหา 2.การจดจ ารูปแบบ  
3.การระบุสว่นส าคญัของ และ 4.การออกแบบอลักอรทิมึ 
  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั 
ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาผลการใชร้ปูแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ ไดแ้ก่ นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีน

สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) ที่เรียนวิชาวิทยาการค านวณ ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศกึษา 2563 ทัง้หมด 8 หอ้ง จ านวน 240 คน 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั 
กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการศึกษาผลการใช้รูปแบบการจดัการเรยีนรู้ฯ ได้แก่ นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3  

ทีเ่รยีนวชิาวทิยาการค านวณ โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) ภาคเรยีนที ่2 ปี
การศกึษา 2563 จ านวน 30 คน ไดม้าโดยวธิกีารสุม่แบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใชว้ธิกีารจบัฉลาก
และใชห้อ้งเรยีนเป็นหน่วยสุ่ม 
  ระยะเวลาการด าเนินการ 

ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการวจิยั ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2563 ใชร้ะยะเวลาในการทดลอง 8 สปัดาห ์ 
  ตวัแปรท่ีใช้ในการวิจยั 

ตวัแปรอสิระ คอื การใชรู้ปแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็น
ฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษา ปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย - 
ศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม)  

ตวัแปรตาม คอื ผลการใชร้ปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics รว่มกบัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็น
ฐานเพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันักเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิ -
ทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) โดยพจิารณาจากผลคะแนนความสามารถในการคดิเชิงค านวณ จากการท า
แบบทดสอบปรนยัจ านวน 16 ขอ้ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
 
การทบทวนวรรณกรรม 

การคิดเชิงค านวณ หมายถงึ ความรู้ความเขา้ใจ และความสามารถในการคดิแก้ปัญหาอย่างเป็นขัน้ตอน 
ตามองค์ประกอบของการคิดเชิงค านวณ 4 ประเภท ประกอบไปด้วย 1) การแยกย่อยปัญหา คือ วิธีการท างาน 
ทีแ่บ่งแยกปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ เพื่อช่วยใหแ้กปั้ญหาไดง้่ายขึน้ 2) การจดจ ารูปแบบ คอื วธิกีารท างานทีน่ าส่วน  
ที่มคีวามเหมอืนหรอืคล้ายคลงึกนัมาแก้ปัญหา 3) การระบุส่วนส าคญัของปัญหา คอื การมุ่งแก้ปัญหาหลกัที่ส าคญั  
และแยกส่วนทีไ่ม่เกี่ยวขอ้งออกไป และ 4) การออกแบบอลักอรทิมึ คอื การออกแบบวธิกีารแก้ปัญหาอย่างเป็นล าดบั
ขัน้ตอน โดยใชเ้ครือ่งมอืในการประเมนิ คอื แบบวดัการคดิเชงิค านวณแบบปรนยั 4 ตวัเลอืก จ านวน 16 ขอ้  

กิจกรรม Robotics หมายถงึ กจิกรรมการเรยีนรูท้ีจ่ดัขึน้โดยการใชชุ้ดหุ่นยนต์ Lego Education WeDo 2.0 
เป็นสือ่ในการแกไ้ขปัญหาจากการจดัการเรยีนรู ้แบ่งประเภทการจดักจิกรรมออกเป็น 2 ประเภท คอื 1.กจิกรรมประเภท 
Un-plugged เ ป็นการท ากิจกรรมโดยใช้ชิ้นส่วนของหุ่นยนต์ เ ป็นสื่อ  เช่น การจ าแนกและจั ดเก็บชิ้นส่วน 
เป็นหมวดหมู่ การประกอบหุ่นยนต์ เป็นต้น เพื่อเตรียมความพร้อมผู้เรียนในเรื่องของพื้นฐานการคิดและการท า
ความคุ้นเคยกับชุดหุ่นยนต์ 2. กิจกรรมประเภท Plugged เป็นท ากิจกรรมการเขียนโปรแกรม โดยการออกแบบ
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อลักอรทิึมควบคุมหุ่นยนต์ด้วยซอฟต์แวร์ WeDo 2.0 และแสดงผลผ่านการท างานของหุ่นยนต์ เพื่อเป็นการแสดง 
ผลลพัธก์ารแกไ้ขปัญหาของผูเ้รยีน 

การเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน หมายถงึ ขัน้ตอนการจดัการเรยีนรูท้ีมุ่่งเน้นใหผู้เ้รยีนเกดิองคค์วามรูโ้ดย
การใชปั้ญหาเป็นตวักระตุ้น ผ่านการท ากจิกรรมร่วมกนั ทีผู่ว้จิยัไดส้งัเคราะห์จากเอกสารและงานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้ง (Cheng, 
2016; Lawlor, 2014; ณัฐกร สงคราม, 2553; ไพศาล สุวรรณน้อย, 2558; และ สริวีฒัน์ อายุวฒัน์, 2560) ทัง้หมด 7 ขัน้ตอน  
มรีายละเอยีดของขัน้ตอน ดงันี้ 

 1) การเผชญิปัญหา (Acknowledging Problem) คอื การทีผู่ส้อนท าการก าหนด หรอื ชีแ้จงประเดน็ปัญหา
ใหผู้เ้รยีนทราบว่าอะไรคอืปัญหา มรีายละเอยีด กตกิา กฎเกณฑ์อย่างไร และผูเ้รยีนไดเ้ผชญิกบัปัญหาดว้ยตนเอง รบัรูถ้งึ
รายละเอยีดของปัญหาทีจ่ะตอ้งท าการแกไ้ขอนัก่อใหเ้กดิการตัง้ค าถามหรอืสมมตฐิานทีใ่ชใ้นการแกไ้ขปัญหา 

 2) การท าความเขา้ใจปัญหา (Clarifying the problem) การทีผู่เ้รยีนท าความเขา้ใจกบัขอ้มูล สถานการณ์
ปัญหา วเิคราะหข์อ้มลู ตัง้ค าถามหรอืขอ้สงสยัทีต่อ้งการทราบเพือ่น าไปสูก่ารออกแบบแนวทางการแกไ้ขปัญหา 

 3) การแบ่งกลุ่ม (Create a group) การทีผู่เ้รยีนแบ่งกลุ่มการแกไ้ขปัญหาออกเป็นกลุ่มละ 3-5 คน อยา่งมี
เงือ่นไข คอื จะตอ้งแบ่งหน้าทีก่ารท างานหรอืดว้ยเหตุผลอื่นทีเ่กีย่วขอ้งกบัการแกไ้ขปัญหา เพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถช่วยเหลอื
และใชค้วามสามารถของตนเองในการแกไ้ขปัญหาไดด้ทีีสุ่ด 

 4) การระดมความคิด (Brainstorming)  การทีผู่้เรียนร่วมกันระดมความคิดในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ออกแบบวธิกีารแก้ไขปัญหาและแบ่งหน้าที่การท างานร่วมกนั ใช้การตดัสนิใจร่วมกนัเป็นกลุ่มโดยยดึหลกัประชาธปิไตย 
น าไปสูแ่บบแผนของการแกไ้ขปัญหา 

 5) การแก้ปัญหาร่วมกนั (Solve Problem) การทีผู่เ้รยีนร่วมกนัแก้ไขปัญหาตามแบบแผนที่วางไวห้รอื
การลองผดิลองถูก เป็นการรว่มมอืในการแกไขปัญหาใหลุ้ล่วงก่อนการปรบัปรุงแกไ้ขปัญหา 

 6) การทดสอบการแกปั้ญหา (Inspect Solution) การทีผู่เ้รยีนทดสอบวธิแีกไ้ขปัญหาของกลุ่มตนเอง หาก
พบขอ้ผดิพลาดจะท าการระดมความคดิในการร่วมกนัใหม่เพื่อแก้ไขปัญหาอกีครัง้ ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไขปัญหา
จนกวา่จะพบความส าเรจ็ 

 7) การน าเสนอการแก้ปัญหา (Present Solution)  การทีผู่้เรียนน าเสนอปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ท างาน วธิกีารแกไ้ขปัญหา ผลการแกไ้ขปัญหา และรบัฟังขอ้เสนอแนะจากผูอ้ื่น เป็นการสะทอ้นความคดิของตนเอง แบ่งปัน
การคน้พบองคค์วามรูใ้หม ่และวธิกีารแกปั้ญหาทีค่น้พบจากกจิกรรม 

รปูแบบการจดักิจการเรียนรู้ หมายถงึ ขัน้ตอนการปฏบิตัขิองการจดัการเรยีนการสอนเพื่อใหผู้เ้รยีนบรรลุ
ตามจุดมุ่งหมาย ทีผ่่านการประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญ มขีัน้ตอนการพฒันารูปแบบทีผ่่ านการสงัเคราะห์ (รฐักรณ์ คดิการ 
และ สมสรร วงษ์อยู่น้อย , 2551; อังสุรีย์ พันธ์แก้ว, 2558; ศศิธร ศรีวงษ์ญาติดี และ เนาวนิตย์ สงคราม, 2560;  
และ Joyce, 1996) ทัง้หมด 6 ขัน้ตอน คอื 1) ก าหนดจุดมุ่งหมายของรูปแบบการจดัการเรยีนรู้ 2) ศกึษา วเิคราะห์ 
ขอ้มลูพืน้ฐานทีเ่กีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 3) ก าหนดกระบวนการจดัการเรยีนรู ้4) ก าหนดแนวทางของการน าไปใช ้
5) ประเมนิรปูแบบการจดัการเรยีนรู ้และ 6) ปรบัปรุงรปูแบบการจดัการเรยีนรู้ 
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กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวความคดิในการวจิยั 

 
สมมติฐานการวิจยั 

ผลคะแนนความสามารถในการคดิเชงิค านวณของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 ที่เรยีนรู้ด้วยรูปแบบการ
จดัการเรยีนรู้ด้วยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบั
นักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม)  
ก่อนและหลงัเรยีนแตกต่างกนั 
 
ขัน้ตอนการด าเนินการวิจยั 
  ขัน้ท่ี 1 การพฒันารปูแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
  การศึกษาและวิเคราะหข้์อมลูพืน้ฐาน 

ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ  
คอื 1.องค์ประกอบการคดิเชงิค านวณ (สสวท., 2560) ประกอบไปดว้ย (1) การแยกย่อยปัญหา (2) การจดจ ารูปแบบ 
(3) การระบุสว่นส าคญัของปัญหา และ (4) การออกแบบอลักอรทิมึ 2.ขัน้ตอนการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (CHENG 
Zhi-Mei, 2016; Lawlor, 2014; ณัฐกร สงคราม, 2553 ไพศาล สุวรรณน้อย, 2558 และ สิรีวฒัน์ อายุวฒัน์., 2560)
ทัง้หมด 7 ขัน้ตอน มรีายละเอยีดของขัน้ตอน ดงันี้ (1) การเผชญิปัญหา (2) การท าความเขา้ใจปัญหา (3) การแบ่งกลุ่ม 
(4) การระดมความคิด (5) การแก้ปัญหาร่วมกัน (6) การทดสอบการแก้ปัญหา (7) การน าเสนอการแก้ปัญหา  
และ 3.การจดักจิกรรมดว้ยการใช ้Robotics (Castledine A.-R. C., 2011; Atmatzidou Soumela, 2014; และ Chalmers, 
2018) 
  การออกแบบเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

ผู้วิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้และท าการ
สงัเคราะห์เกี่ยวขอ้ง (รฐักรณ์ คดิการ และ สมสรร วงษ์อยู่น้อย, 2551; องัสุรยี์ พนัธ์แก้ว, 2558; ศศธิร ศรวีงษ์ญาตดิ,ี 
เนาวนิตย ์สงคราม, 2560; และ Joyce, 1996) ทัง้หมด 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ก าหนดจุดมุ่งหมายของรูปแบบการจดัการ
เรยีนรู ้2) ศกึษา วเิคราะห ์และสงัเคราะหข์อ้มลูพืน้ฐานทีเ่กีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 3) ก าหนดกระบวนการจดัการ

ตวัแปรอิสระ 

ผลการใชร้ปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics 

รว่มกบัการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

• ความสามารถในการคดิเชงิค านวณ 
 

รปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics  

รว่มกบัการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

• การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

• กจิกรรม Robotics 
 

ตวัแปรตาม 
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เรยีนรู ้4) ก าหนดแนวทางของการน าไปใช ้5) ประเมนิรูปแบบการจดัการเรยีนรู ้และ 6) ปรบัปรุงรูปแบบการจดัการ
เรยีนรู ้จากนัน้ออกแบบร่างรูปแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ ตามขัน้ตอนทีส่งัเคราะห์ขึน้ และออกแบบร่างแผนการจดัการ
เรยีนรูต้ามรปูแบบฯ และรา่งแบบวดัการคดิเชงิค านวณ เพือ่ใชใ้นการประเมนิคา่ดชันีความสอดคลอ้งจากผูเ้ชีย่วชาญ 
  การหาค่าดชันีความสอดคล้องของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
  ผู้วิจัยได้น าเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ร่างแผนการจัดการเรียนรู้  
ตามรูปแบบฯ และร่างแบบวัดการคิดเชิงค านวณ เข้ารับการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน มีคุณสมบัติคือ  
เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลย ี1 ท่าน ด้านการคดิเชงิค านวณ 1 ท่าน และด้านการวดัประเมนิผล 1 ท่าน จากนัน้
ปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าและน าเครือ่งมอืไปใชใ้นการวจิยั 

ขัน้ท่ี 2 การศึกษาผลการใช้รปูแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรบันักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
  การด าเนินการทดลอง 
   การทดลองครัง้นี้ เป็นการทดลองการศึกษาแบบกลุ่มเดียววัดผลก่อนและหลังทดลอง (One–Shot Case 
Design) โดยท าการแบบทดสอบก่อนเรยีน แบบปรนัย จ านวน 16 ข้อ เพื่อเก็บข้อมูลการคดิเชิงค านวณก่อนเรยีน 
จากนัน้ทดลองสอนดว้ยรปูแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ จ านวน 8 ครัง้ และท าการเกบ็ขอ้มูลการคดิเชงิค านวณดว้ยแบบวดั
การคดิเชงิค านวณจากการท าแบบทดสอบหลงัเรยีน แบบปรนยั จ านวน 16 ขอ้ 
 
ผลการวิจยั 
 1. การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 

ผลการประเมนิรูปแบบการจดัการเรยีนรู้ฯ จากผูเ้ชีย่วชาญจ านวนทัง้หมด 3 ท่าน ประกอบดว้ย ผูเ้ชีย่วชาญ
ดา้นเนื้อา ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคโนโลย ีและผูเ้ชีย่วชาญดา้นการวดัประเมนิผล ประเมนิโดยใชแ้บบประเมนิรปูแบบฯ ซึง่มี
องค์ประกอบทัง้หมด 5 ด้าน จ านวนทัง้หมด 17 หวัขอ้ ด้วยดชันีความสอดคล้อง (Index of Consistency: IOC) ผ่าน
เกณฑ ์โดยมคี่า IOC ระหว่าง 0.50 ขึน้ไป พบว่า ดา้นที ่1 ภาพรวมของรปูแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ (มคี่า IOC ระหว่าง 
0.67-1.00) เหมาะสม ดา้นที ่2 องคป์ระกอบทีส่่งผลต่อการเรยีนการสอนดว้ยรูปแบบฯ (มคี่า IOC ระหว่าง 1.00-1.00) 
เหมาะสม ดา้นที ่3 แนวทางการจัดการเรยีนการสอนตามรูปแบบฯ (มคี่า IOC ระหว่าง 1.00-1.00) เหมาะสม ดา้นที ่4 
เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการตดัการเรยีนการสอนตามรูปแบบฯ (มคี่า IOC ระหว่าง 0.67-1.00) เหมาะสม ดา้นที ่5 สื่อทีใ่ชใ้น
การจดัการเรยีนการสอนตามรูปแบบฯ (มคี่า IOC ระหว่าง 1.00-1.00) เหมาะสม ดงันัน้ องคป์ระกอบของรูปแบบการ
จดัการเรยีนรู้ด้วยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบั
นักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม)  
ทัง้ 5 ดา้น ทีผ่า่นการประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญทัง้ 3 ท่าน มคีา่ดชันีความสอดคลอ้งมากกวา่ 0.50 สามารถน าไปใชไ้ด้ 
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ภาพประกอบ 2  รปูแบบรปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics รว่มกบัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานเพือ่ส่งเสรมิการคดิเชงิ
ค านวณ ส าหรบันักเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม)  

 
กระบวนการจดัการเรียนรู้ตามรปูแบบฯ 

1) การวิเคราะห์ปัญหา (Analyze problem) การกระตุน้ผูเ้รยีนโดยการใชปั้ญหาทีก่ าหนดขึน้ โดยปัญหานัน้
จะเป็นปัญหาทีใ่กลเ้คยีงกบัปัญหาในชวีติจรงิ นอกจากนัน้ครจูะเป็นผูถ้ามค าถามใหผู้เ้รยีนเกดิความสงสยัเพื่อใหผู้เ้รยีน
เกดิการเชื่อมโยงความคดิในการแกไ้ขปัญหา จากนัน้ด าเนินการกระตุน้ผูเ้รยีนใหเ้กดิความกระตอืรอืรน้จากการใชส้ื่อ
การสอนทีน่่าสนใจ เช่น ตวัอย่างการท างานของหุ่นยนต ์(Robotics) การเขยีนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต ์วดิโีอตวัอย่าง
ของการแขง่ขนัหุ่นยนต ์เป็นตน้ ครอูธบิายขอ้มลูประกอบการแกไ้ขปัญหาเกีย่วกบัชุดหุน่ยนตแ์บะภารกจิทีจ่ะตอ้งเผชญิ 
ผูเ้รยีนนัน้จะท าหน้าทีเ่ป็นผูร้บัขอ้มลู ท าความเขา้ใจ และเผชญิกบัปัญหาทีถู่กก าหนดขึน้ ผูเ้รยีนสามารถสอบถามขอ้มลู 
ขอ้สงสยัเพิม่เตมิดว้ยตนเอง ซึ่งจะช่วยใหเ้ขา้ใจในสถานการณ์ทีจ่ะต้องเผชญิไดด้ยีิง่ขึน้ หลงัจากนัน้ผูเ้รยีนจะแบ่งกลุ่ม
ออกเป็นกลุ่มละ 3-5 คน ในแต่ละกจิกรรมทีถู่กจดัขึน้ เพือ่ใหเ้กดิการเรยีนรูอ้ยา่งเตม็ทีจ่ากการรว่มกนัท างานของผูเ้รยีน 

  2) การออกแบบวิธีการและแก้ไขปัญหา (Design Solution) การที่ผู้เรียนภายในกลุ่มจะท าการระดม
ความคิด วิเคราะห์ปัญหาร่วมกันอีกครัง้ และเสนอวิธีในการแก้ปัญหาร่วมกันกับสมาชิกภายในกลุ่ม   เมื่อร่วมกัน
ตดัสนิใจเลอืกวธิแีกปั้ญหาทีด่ทีีสุ่ดไดแ้ลว้ ผูเ้รยีนจะตอ้งออกแบบวธิกีารแกไ้ขปัญหาของสถานการณ์ทีเ่กดิขึน้ในรปูแบบ
ต่างๆ เช่น การวาดภาพออกแบบชุดหุ่นยนต์ การวางแผนขัน้ตอนการท างานของหุ่นยนต์โดยเขยีนลงในกระดาษ การ
ออกแบบอลักอรทิมึของชุดหุน่ยนต ์(Robotics) การแบ่งหน้าทีก่ารท างานเพือ่พชิติภารกจิหุน่ยนต ์เป็นตน้ เพือ่ใชใ้นการ
แกไ้ขปัญหา คอื  การลงมอืปฏบิตัติามแผนทีว่างไว ้คอื การประกอบหุ่นยนต ์การเชื่อมต่อมอเตอร ์เซน็ เซอร ์การเขยีน
โปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์เพื่อใหหุ้่นยนต์ท างาน และแก้ปัญหาของภารกจิที่ไดร้บัมอบหมายได้ ในระหว่างนี้ครูจะท า
หน้าทีใ่นการสงัเกตการท างานร่วมกนัของผูเ้รยีน ตอบค าถาม ใหค้ าแนะน าและเอื้ออ านวยความสะดวกเพื่อใหผู้เ้รยีน
ท างานรว่มกนัอยา่งดทีีสุ่ด 

  3) การตรวจสอบการแก้ปัญหา (Inspect Solution) การทดสอบวธิกีารแกไ้ขสถานการณ์ปัญหาของผูเ้รยีน
ภายในกลุ่มจากการทดลอง คอื การตรวจสอบชุดหุ่นยนต์ทีต่นเองออกแบบเพื่อแกไ้ขปัญหา การตรวจสอบการท างาน
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ของโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ว่าสามารถแก้ปัญหาจากภารกิจได้หรือไม่ หากผู้เรยีนพบว่ ากลุ่มของตนเองท าการ
แก้ปัญหาไม่ส าเรจ็ จะต้องยอ้นกลบัไปด าเนินการในกระบวนการในขัน้ที ่2 ใหม่อกีครัง้ เพื่อทบทวนความผดิพลาดที่
เกดิขึน้และหาวธิแีก้ปัญหาที่ดทีี่สุด ครูจะท าหน้าที่ร่วมตรวจสอบ การแก้ไขปัญหาของผูเ้รยีน และชี้แจงให้ผูเ้รยีนคดิ 
วเิคราะห์ แนะน าแนวทางเพื่อใหเ้ขา้ใจถงึขอ้ผดิพลาดของกลุ่มตนเอง เพื่อน าขอ้ผดิพลาดนัน้ไปแก้ไขร่วมกนั เน้นให้
ผูเ้รยีนไดแ้กไ้ขปัญหาไดด้ว้ยตนเองอย่างถงึทีสุ่ด 

  4) การน าเสนอการแก้ปัญหา (Present Solution) การน าเสนอแนวคดิ เทคนิค วธิกีารในการแกปั้ญหาทีพ่บ
ในการท างานจากชุดหุน่ยนตแ์ละการเขยีนโปรแกรมควบคุมชุดหุ่นยนต ์และวธิใีนการแกปั้ญหาเหล่านัน้ ครจูะท าหน้าที่
เป็นผูส้อบถาม ประเมนิ และให้ขอ้เสนอแนะเกี่ยวกบัวธิกีารแก้ปัญหาของผู้เรยีน ด้านผูเ้รยีนเองก็จะเป็นผู้สอบถาม 
ประเมนิ และใหข้อ้เสนอแนะเกีย่วกบัวธิกีารแกไ้ขปัญหาในกลุ่มเพือ่นของและกลุ่มของตนเองเชน่เดยีวกนั  

2. การศึกษาผลการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรบันักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 

การศกึษาผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน
เพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 
ประสานมติร (ฝ่ายประถม)  จากกลุ่มตวัอย่างจ านวน 30 คน แบ่งเป็น 1.ผลการคดิเชงิค านวณ 2.ผลการท ากจิกรรม
ภายหลงัการใชร้ปูแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ มผีลการวเิคราะห ์ดงันี้ 

 
ตาราง 1 แสดงผลการคดิเชงิค านวนจากเรยีนการสอนดว้ยรปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหา
เป็นฐานเพือ่ส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร  
(ฝ่ายประถม) 

คะแนน n ค่าเฉลีย่ ((�̅�)) S.D. t P 

ก่อนเรยีน 30 7.80 1.095 
16.049 0.00 

หลงัเรยีน 30 12.96 2.008 

 
จากตารางที ่1 พบว่า การเกบ็ขอ้มูลดว้ยแบบวดัการคดิเชงิค านวณแบบประนัย จ านวน 16 ขอ้ ทัง้หมด 16 

คะแนน ผลการคิดเชิงค านวณภายหลังการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกับ 
การเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติ
มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) หลงัเรยีนมี (�̅�=12.97, S.D.=2.008) ซึ่งสูงกว่าก่อนเรยีน 
(�̅�=7.80, S.D.=1.095) จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลการคิดเชิงค านวณนัน้ยอมรบัสมมติฐานที่ตัง้ไว้ คือ การคิด  
เชงิค านวณของผูเ้รยีนทีเ่รยีนรูด้ว้ยรปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็น
ฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย  
ศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) ก่อนและหลงัเรยีนแตกต่างกนั อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
 
สรปุและอภิปรายผล 
  ผูว้จิยัไดท้ าการสรุปและอภปิรายผลการวจิยัเรื่องรปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics รว่มกบัการ
เรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 3 โรงเรยีนสาธติ
มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) โดยเรยีบเรยีงตามวตัถุประสงคข์องงานวจิยั ดงันี้ 
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1. การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรบันักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 

จากจุดประสงคข์องงานวจิยัขอ้ที ่1 พบว่า รปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคดิเชิงค านวณ ส าหรบันักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) มกีารพฒันาขึน้จากการศกึษาเอกสาร งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง  
และสงัเคราะหเ์ป็นขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ (รฐักรณ์ คดิการ และ สมสรร วงษ์อยู่น้อย, 2551; องั
สุรยี ์พนัธแ์กว้, 2558; ศศธิร ศรวีงษ์ญาตดิ,ี เนาวนิตย ์สงคราม, 2560; และ Joyce, 1996)  ทัง้หมด 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) 
ก าหนดจุดมุ่งหมายของรูปแบบการจดัการเรยีนรู ้2) ศกึษา วเิคราะห์ และสงัเคราะห์ขอ้มูลพืน้ฐานทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการ
เรยีนการสอน 3) ก าหนดกระบวนการจดัการเรยีนรู ้4) ก าหนดแนวทางของการน าไปใช ้5) ประเมนิรปูแบบการจดัการ
เรยีนรู ้และ 6) ปรบัปรุงรปูแบบการจดัการเรยีนรู ้จากนัน้พฒันารปูแบบการจดัการเรยีนรูฯ้ ตามขัน้ตอนและน ารปูแบบที่
พฒันาขึน้ไปประเมนิหาคา่ความสอดคลอ้งก่อนน าไปใชใ้นการทดลอง  

ผลที่ได้จากการพฒันารูปแบบการจดัการเรยีนรู้ฯ คอื ผลการประเมนิรูปแบบการจดัการเรยีนรู้ฯ ที่ผ่านการ
ประเมนิโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน มอีงค์ประกอบทัง้หมด 5 ด้าน โดยรวมรูปแบบการจดัการเรยีนรู้ฯ มคี่าดชันีความ
สอดคล้อง (IOC ระหว่าง 0.67 - 1.00) ซึ่งมีค่าความสอดคล้องมากกว่า 0.50 สามารถน าไปใช้ได้ ทัง้นี้เนื่องจาก
ผูเ้ชีย่วชาญมคีวามมัน่ใจและใหค้วามเหน็ว่าองค์ประกอบการคดิเชงิค านวณทีผ่่านการสงัเคราะห์ ทัง้ 4 องค์ประกอบ 
และการเรยีนรูโ้ดยใชป้ ญหาเป็นฐานทีผ่่านการสงัเคราะห์ทัง้ 7 ขัน้ตอน นัน้ มคีวามสอดคล้อง เป็นไปในทางเดยีวกนั 
สามารถส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณได ้เนื่องการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานจดัเป็นทฤษฎีทีมุ่่งเน้นในการแกไ้ขปัญหา
สอดคลอ้งกบัหลกัขององคป์ระกอบของการคดิค านวณทัง้ 4 องคป์ระกอบทีเ่ป็นเทคนิควธิกีารในการน าพาผูเ้รยีนสู่การ
แกปั้ญหาทีห่ลากหลาย สอดคลอ้งกบั (Chen, 2017) ทีใ่ชอ้อกแบบการเรยีนรูเ้พื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณโดยการใช้
ปัญหาเป็นฐาน พบว่า ผูเ้รยีนผลการคดิเชงิค านวณหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคญัทางสถติ ิและเกดิแรงจูง
ใจในการเรยีนจากการท ากจิกรรมร่วมกนักบัเพื่อน ช่วยใหส้ามารถแกไ้ขปัญหาไดด้ขีึน้ นอกจากนัน้กระบวนการของ
รปูแบบทีถู่กสงัเคราะหข์ึน้เพื่อน ามาใชใ้นการจดัการเรยีนการสอนและบรบิทของผูเ้รยีนและผูส้อน มคีวามสอดคลอ้งไป
ในแนวทางเดยีวกนั มลี าดบัขัน้ตอนชดัเจน มขี ัน้ตอนของการน าเสนอการท างานของผูเ้รยีนเองเพื่อเป็นการสะทอ้นการ
แก้ไขปัญหา สอดคล้องกบั (พมิพใ์จ เกตุการณ์, 2560) ทีม่คีวามเหน็จากงานวจิยั ว่าควรจดักจิกรรมหรอืขัน้ตอนการ
เรยีนรูท้ีผู่เ้รยีนสามารถน าเสนอแนวคดิของตน เพือ่เป็นการสะทอ้นผลทีเ่กดิกบัตวัผูเ้รยีนในการเรยีนรูแ้ละค าแนะน าจาก
ครูผูส้อน ทัง้นี้ผูเ้ชีย่วชาญเหน็ดว้ยกบัการเลอืกใชส้ื่อ Robotics ทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้ คอื ชุดหุ่นยนต์ Lego Education 
Wedo2.0 ซึ่งเป็นสื่อทีส่ามารถใชไ้ดท้ัง้ในกจิกรรมประเภท Unplugged และกจิกรรมประเภท Plugged นอกจากนัน้ยงั
สามารถใชใ้นการเขยีนโปรแกรมเพื่อฝึกฝนการออกแบบอลักอรทิมึ ซึ่งเป็นส่วนช่วยในการส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ 
และมงีานวจิยัรองรบัการใช้สื่อประเภทนี้ที่หลากหลาย สอดคล้องกบั (Jaipal-Jamani, 2017) ที่ได้ใช้เป็นสื่อในการ
พฒันาการคดิเชงิค านวณของผูเ้รยีน พบว่า ผูเ้รยีนเกดิการคดิเชงิค านวณทีเ่พิม่มากขึน้ และมคีวามสนใจกระตอืรอืรน้ใน
การท ากจิกรรมในครัง้ถดัไปมากขึน้ ผูเ้รยีนสามารถออกแบบหุ่นยนต์ของกลุ่มตนเอง และออกแบบอลักอรทิมึผ่านแอพ
พลเิคชนัทีม่คีวามสะดวกและเขา้ใจงา่ย  

2. เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรบันักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 

จากวตัถุประสงคก์ารวจิยัขอ้ที ่2 พบว่า ผลการคดิเชงิค านวณหลงัเรยีนของผูเ้รยีน (�̅�=12.97, S.D.=2.008) 
สงูกว่าก่อนเรยีน (�̅�=7.80, S.D. =1.095) อย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซึง่เป็นการยอมรบัสมมตฐิาน ทีว่่า การ
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คดิเชงิค านวณของผูเ้รยีนภายหลงัเรยีนรูด้ว้ยรปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกจิกรรม Robotics ร่วมกบัการเรยีนรูโ้ดยใช้
ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ส าหรบันักเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยั
ศรนีครนิทรวโิรฒ ประสานมติร (ฝ่ายประถม) ต่างกนักบัก่อนเรยีน ทัง้นี้เป็นเพราะการใชก้ระบวนการการจดัการเรยีนรู้
ตามรปูแบบ ฯ ในการเรยีนการสอน เมื่อพจิารณารายละเอยีดของการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนผา่นกระบวนการจดัการเรยีนรูท้ี่
ผูว้จิยัไดพ้ฒัาขึน้ พบว่า  

1) ดา้นการวเิคราะหปั์ญหา (Analyze problem) เมื่อผูเ้รยีนท ากจิกรรมมากขึน้ผูเ้รยีนจะพยายามสอบถามขอ้
สงสยัเกี่ยวกบัปัญหา รวมถึงการสอบถามถึงสมมติฐานที่ตนตัง้ขึ้น การที่ผู้เรยีนกระตือรอืร้นในการสอบถามข้อมูล 
สามารถออกแบบวธิกีารแกปั้ญหาทีม่คีวามแตกต่างกบัผูอ้ื่น และสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งมากขึน้ อาจเนื่องมาจาก
ผูเ้รยีนไดร้บัขอ้มลูทีต่อ้งการจากการสอบถาม และการรบัรูข้องปัญหาทีช่ดัเจนท าใหส้ามารถเขา้ใจปัญหาไดด้ขีึน้ ส่งผล
ใหส้ามารถพฒันาแนวทางการแกไ้ขปัญหาของกลุ่มตนเองได ้สอดคลอ้งกบั (พมิพใ์จ เกตุการณ์, 2560) ทีไ่ดท้ าการท า
การวิจยัและให้ข้อมูลที่สนับสนุนข้อสงัเกตนี้ว่า การท าความเข้าใจปัญหาเป็นเรื่องส าคญัเพราะเป็นตัวขบัเคลื่อน
กระบวนการเรยีนรู้ทัง้หมด ผู้สอนจึงควรน าเสนอปัญหาที่สามารถกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความกระตือรือร้นมากขึ้น  
และใหค้ าแนะน าผูเ้รยีนเมื่อพบปัญหา ส่งผลใหใ้นขัน้นี้ผูเ้รยีนจะไดร้บัการฝึกฝนความสามารถของการคดิเชงิค านวณ 
ในดา้นของการระบุสาระส าคญัของปัญหา (Abstraction) เนื่องจากผูเ้รยีนจ าเป็นทีจ่ะตอ้งท าความเขา้ใจปัญหา จงึตอ้ง
คดิในเรื่องทีเ่กี่ยวขอ้งกบัปัญหาจรงิเท่านัน้ เมื่อผูเ้รยีนเผชญิกบัปัญหาและสามารถระบุไดแ้ล้วว่าสิง่ใดคอืสิง่ทีต่้องการ
แก้ไข ผู้เรยีนจะพจิารณาปัญหาอย่างถี่ถ้วนอีกครัง้เพื่อน าสิง่ที่ตวัเองคดิหรอืเกิดความสงสยั เป็นข้อค าถามในการ
สอบถามข้อมูล ซึ่งข้อค าถามเหล่านี้ เกิดจากการที่ผู้เรียนได้ใช้ความสามารถด้านการคิดแยกย่อยปัญหา 
(Decomposition) แยกส่วนประกอบของปัญหาหลกัออกเป็นส่วนย่อย ๆ เพื่อท าความเขา้ใจทลีะประเดน็ จนสามารถ
เขา้ใจปัญหาและน าไปสู่การตัง้สมมตฐิานดว้ยตนเองได ้เนื่องจากการทีผู่เ้รยีนสามารถรบัรูแ้ละเขา้ใจปัญหานัน้ ท าให้
ผูเ้รยีนสามารถมองเหน็ภาพรวมของกจิกรรมไดช้ดัเจนมากขึน้ 

 2) ดา้นการออกแบบวธิกีารและแกไ้ขปัญหา (Design Solution) ในการท ากจิกรรมครัง้แรก ๆ ผูเ้รยีนจะยงั
ไม่สามารถระดมความคดิ แบ่งหน้าทีก่ารท างานไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ เนื่องจากอาจจะยงัไม่เกดิความคุน้เคยในการ
ท างาน แต่ในระยะหลัง ๆ ผู้เรียนสามารถท างานด้วยกันได้ดีขึ้น ผู้เรียนบางกลุ่มสามารถออกแบบหุ่นยนต์  
และโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ได้แตกต่างจากกลุ่มอื่น แต่กลุ่มของผู้เรียนส่วนใหญ่นัน้มกัจะมีวิธีการแก้ไขปัญหา  
ทีเ่หมอืนกนั ผูส้อนจงึจ าเป็นทีจ่ะตอ้งส่งเสรมิ กระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิการคดิทีห่ลากหลาย และเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดพ้บ
เจอกบัเทคโนโลยทีีท่นัสมยั สอดคลอ้งกบัขอ้เสนอแนะของ (Roscoe, 2014) ทีไ่ดก้ล่าวว่า ผูส้อนควรเปิดโอกาสน าพา
ผู้เรยีนไปสมัผสักบัประสบการณ์ของเทคโนโลยทีี่ผู้เรยีนยงัไม่เคยรู้จกัหรอืเป็นสิง่ที่ยงัเป็นไปไม่ได้ และควรศึกษา
ช่องทาง ซึง่ในกระบวนการออกแบบวธิกีารและแกไ้ขปัญหา (Design Solution) นี้จะช่วยใหผู้เ้รยีนไดเ้สนอความคดิเหน็
ร่วมกันมากขึ้น และผู้เรียนเกิดการยอมรับในตัวเพื่อนมากขึ้นจากการที่ได้เห็นมุมมองที่แตกต่างในการท างาน  
ที ่นอกจากนัน้ผูเ้รยีนยงัไดร้บัการฝึกฝนการใชก้ารออกแบบอลักอรทิึม (Algorithm) ในการวางแผนขัน้ตอนการท างาน
ในแต่ละกิจกรรม และใช้ความสามารถในการจดจ ารูปแบบ (Pattern Recognition) จากการที่ผู้เรยีนจะต้องร่วมกัน
ท างานโดยการวางแผน ซึ่งกระบวนการเรียนรู้ในขัน้นี้จะส่งผลให้ผู้เรียนมีการท างานร่วมกันมากขึ้น เกิดการวาง
แผนการท างาน และเป็นการเตรยีมความพรอ้มในการทดสอบผลของการแกไ้ขปัญหาในขัน้ถดัไป 

 3) ด้านการตรวจสอบการแก้ปัญหา (Inspect Solution) กระบวนการขัน้นี้เป็นสิง่ที่ส าคญัในด้านของการ
ตรวจสอบสิง่ทีผู่เ้รยีนไดร้่วมกนัออกแบบการแกไ้ขปัญหา ผูเ้รยีนมกัจะใชเ้วลากบัส่วนนี้เป็นหลกั ผูเ้รยีนจะตอ้งท าการ
ทดลองหลายครัง้จนกวา่จะไดผ้ลลพัธท์ีถู่กตอ้งและเหมาะสมทีสุ่ด ในการเรยีนการสอนขัน้นี้จ าเป็นตอ้งใหเ้วลากบัผูเ้รยีน
มากเพื่อให้ผูเ้รยีนได้ทดลอง ผลการออกแบบขัน้ตอนการแก้ไขปัญหา หากเนื้อการเรยีนรู้หรอืจุดประสงค์การเรยีนรู้  
มคีวามซบัซ้อนผู้สอนผู้สอนจ าเป็นที่จะต้องเพิม่คาบในการท ากิจกรรม หรอื จ านวนครัง้ในการท ากิจกรรมมากขึ้น 
เพื่อใหผู้เ้รยีนไดแ้สดงศกัยภาพออกมาไดเ้ตม็ทีท่ีสุ่ด สอดคลอ้งกบั (Atmatzidou Soumela, 2014) ทีไ่ดท้ าการวจิยัเรื่อง
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วธิกีารส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณของผูเ้รยีน โดยผ่านกจิกรรมเรยีนรูแ้บบ Robotics กล่าวว่า ในการจดักจิกรรมทีม่าก
ขึน้กจ็ะมกีารแกปั้ญหาและการพฒันาคดิเชงิค านวณทีเ่พิม่มากยิง่ขึน้ และไดแ้นะน าว่าหากตอ้งการทีจ่ะพฒันาผูเ้รยีนให้
มกีารคดิเชงิค านวณมากยิง่ขึน้ควรที่จะด าเนินการ ดงันี้ 1.เพิม่แผนงานการท างานที่สนับสนุนผูเ้รยีนผ่านกจิกรรมให้
มากขึ้น 2. เพิม่จ านวนกิจกรรมให้มากขึน้ 3. สร้างงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งกบัการวดัและประเมนิผลให้มากยิง่ขึ้น ซึ่งใน
ขัน้ตอนนี้เป็นขัน้ตอนทีท่ าใหผู้เ้รยีนมองเหน็การแกไ้ขปัญหาดว้ยชุดหุ่นยนต์อย่างเป็นรปูธรรมทีสุ่ด ผูส้อนผูส้อนจงึควร
ให้เวลาในการท ากิจกรรมมากยิ่งขึ้น อย่างน้อย 15 นาที เนื่องจากในขัน้นี้ผู้เรียนจะได้ท าการทบทวนและได้ใช้
ความสามารถทางการคดิเชงิค านวณแบบองค์รวมครบทัง้ 4 ด้าน จากการที่ผูเ้รยีนพจิารณา ตรวจสอบ ขัน้ตอนการ
แก้ไขปัญหา หรืออัลกอริทึมในแต่ละขัน้ตอนที่ออกแบบไว้ ว่ามีสิ่งใดที่เป็นข้อผิดพลาด  (Bug) ซึ่งเป็นการใช้
ความสามารถในด้านของ การระบุสาระส าคญัของปัญหา (Abstraction) ผู้เรียนจะตรวจสอบปัญหาที่พบโดยการ
ตรวจสอบทลีะขัน้ตอน ทลีะส่วน เพื่อระบุใหไ้ดว้่าส่วนใดทีต่อ้งแกไ้ข เป็นการใชค้วามสามารถทางดา้น การคดิแยกย่อย
ปัญหา (Decomposition) ภายหลงัจากนี้จะเป็นการออกแบบขัน้ตอนการแก้ไขปัญหาหรืออัลกอริทึมขึ้นมาอีกครัง้ 
ผูเ้รยีนจะไดฝึ้กฝนความสามารถในการออกแบบอลักอรทิมึ (Algorithm) และเมื่อผูเ้รยีนแกไ้ขปัญหาได ้จะท าใหผู้เ้รยีน
สามารถเชื่อมโยงวธิใีนการแกไ้ขปัญหากบัปัญหาทีค่ลา้ยคลงึกนัไดต้่อไป เป็นการใชค้วามสามารถในดา้นของการจดจ า
รปูแบบ (Pattern Recognition) ในขัน้ตอนนี้จงึควรใชร้ะยะเวลามากทีสุ่ดในการท ากจิกรรม  

4) ด้านการน าเสนอการแก้ปัญหา (Present Solution) เป็นขัน้ที่จ าเป็นส าหรบัการสะท้อนผลป้อนกลับ 
ของผูเ้รยีนดว้ยกนั และจากผูส้อนทีค่อยสงัเกตและเป็นผูอ้ านวยการจดักจิกรรม ในระยะแรกผูเ้รยีนไม่กลา้ทีจ่ะน าเสนอ
สิง่ทีต่นเองเกดิปัญหาขึน้ กลุ่มทีแ่พใ้นการท ากจิกรรมจะไม่ตอ้งการทีจ่ะอธบิายถงึขอ้ผดิพลาด บางครัง้เกดิขอ้ถกเถยีง
กนัส าหรบัสาเหตุของการผดิพลาด แต่เมื่อท ากิจกรรมในครัง้ต่อ ๆ มา ผู้เรยีนสามารถยอมรบัผลได้ดีขึ้น และยนิดี 
ทีจ่ะอธบิายปัญหา สิง่ทีน่่าสนใจส าหรบัการน าเสนอคอื การเปิดโอกาสใหก้ลุ่มอื่น ๆ ร่วมกนัอภปิราย เสนอแนวทางทีด่ี
ขึน้ เพื่อทีจ่ะปรบัปรุงการท างานในครัง้ต่อไป ซึง่ผูเ้รยีนกส็ามารถปรบัปรุงข้อผดิพลาดในกลุ่มของตนเองไดด้ขีึน้ ซึง่การ
น าเสนอการแกปั้ญหานัน้เป็นสิง่ทีช่่วยสะทอ้นผลการท างานทุกอย่างของผูเ้รยีน ช่วยใหผู้เ้รยีนรบัรูข้อ้มูล ขอ้ผดิพลาด 
รวมถงึจุดเด่นของตนเอง สอดคลอ้งกบัขอ้เสนอแนะของ (CHENG Zhi-Mei, 2016) และ (พมิพใ์จ เกตุการณ์, 2560) ที่
กล่าวว่า ผูส้อนควรทีจ่ะเป็นผูจ้ดัการอภปิรายสรุปผลภายหลงัการเรยีนรู ้เพื่ออธบิายถงึจุดเด่นและจุดดอ้ยของงาน และ
ควรใหผู้เ้รยีนไดน้ าเสนอผลงานของตนเอง เพือ่ใหผู้เ้รยีนเหน็ถงึขอ้ดขีอ้บกพรอ่งของกลุ่มต่าง ๆ และกลุ่มตนเอง ผูเ้รยีน
จะมคีวามตัง้ใจในการพฒันาผลงานใหด้ขีึน้กว่าเดมิ มคีวามกล้าแสดงออกทีจ่ะน าเสนอผลงาน เนื่องจากการทีผู่เ้รยีน
ไดร้บัผลสะทอ้นกลบัจากการท ากจิกรรมจะช่วยใหเ้หน็ขอ้บกพร่องและสามารถแกไ้ขขอ้บกพร่องในกระบวนการท างาน
ของตนเองได ้ท าใหก้ารท ากจิกรรมในครัง้ถดัไปมแีนวโน้มทีด่ขี ึน้เรือ่ย ๆ 
 
ข้อเสนอแนะ 

  ขอ้เสนอแนะส าหรบัการน าผลการวจิยัไปใช ้
1. ผูใ้ชค้วรจดักจิกรรมทีส่่งเสรมิการละลายพฤตกิรรม การท างานร่วมกนัของผูเ้รยีน ก่อนการน ารูปแบบ

การจดัการเรยีนรูฯ้ ไปใช ้เพือ่ใหผู้เ้รยีนสามารถแกไ้ขปัญหารว่มกนัไดอ้ยา่งดทีีสุ่ด  
2. ผู้ใช้ควรสอนเนื้อหาหรอืแนวคดิพื้นฐานให้ผู้เรยีนเขา้ใจเบื้องต้นก่อนน ารูปแบบรูปแบบการจดัการ

เรยีนรูฯ้ ไปใช ้และใชก้ระบวนการจดัการเรยีนรูข้องรปูแบบฯ ในการพฒันาทกัษะทีเ่กดิขึน้จากการท ากจิกรรม 
3. ผูใ้ชค้วรจดัท าแบบวดัแบบอตันยัเพือ่ใชใ้นการวดัการคดิเชงิค านวณประกอบกบัการวดัแบบปรนัย เพือ่

เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดแ้สดงออกถงึการคดิแกไ้ขปัญหาจากการออกแบบอลักอรทิมึทีม่คีวามหลากหลายและแตกต่างกนั  
  ขอ้เสนอแนะส าหรบัการวจิยัครัง้ต่อไป 
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1. ควรศกึษาเรือ่งแนวทางการส่งเสรมิการคดิเชงิค านวณ ดว้ยการจดัการเรยีนรูอ้อนไลน์ทีป่ระกอบไปดว้ย 
กจิกรรมจ าลองประเภท Unplugged และ Plugged และใชโ้ปรแกรมเชงิจนิตภาพทีแ่สดงผลลพัธ์การท างานของอลักอรทิมึได้
อย่างชดัเจน เพื่อเป็นการเพิม่ช่องทางในการพฒันาผู้เรยีนตามความแตกต่างระหว่างบุคคล และแก้ปัญหาการเรยีนรู้ใน
สถานการณ์ทีไ่มส่ะดวกในการใช ้Robotics เชน่ สถานการณ์จากไวรสั Covid-19  

2. ควรศกึษาเรื่องปัจจยัของการท างานเป็นทมีทีส่่งผลต่อการพฒันาความสามารถในการคดิเชงิค านวณ 
จากการใชก้จิกรรม Robotics 
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