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การวิจัยในคร้ังนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบ

การตูนเคล่ือนไหว เร่ือง รามเกียรต์ิ สําหรับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยวิธีการเรียนแบบรวมมือ 2) เพื่อ

เป รียบ เที ยบคะแนนก อนและห ลัง เ รียนด วยบทเ รียน

คอมพิวเตอร มัลติมีเ ดียรูปแบบการ ตูนเคล่ือนไหว  เ ร่ือง 

รามเกียรต์ิ  ตอน  นารายณปราบนนทก  สําหรับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยวิธีการเรียนรูแบบรวมมือและ 

3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่เรียนแบบรวมมือดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว เร่ือง 

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบนนทก 
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กลุมตัวอยางที่ ใช ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ  นักเ รียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางปะอิน “ราชานุเคราะห 
๑” ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 45 คน ซึ่งไดจาก
วิธีการสุมแบบแบงกลุม  เค ร่ืองมือที่ ใช ในการวิจัยไดแก 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว เร่ือง 
รามเกียรต์ิ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยวิธีการ
เรียนแบบรวมมือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว โดย
วิธีการเรียนแบบรวมมือ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก 
คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 

ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
รูปแบบการตูนเคล่ือนไหว เร่ือง รามเกียรต์ิ สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยวิธีการเรียนแบบรวมมือ มีประสิทธิภาพ
เทากับ 87.78/83.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80  2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร มัลติมีเ ดียรูปแบบการ ตูนเคล่ือนไหว  เ ร่ือง 
รามเกียรต์ิ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3โดยวิธีการ
เรียนแบบรวมมือ  สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความคิดเห็นของผูเรียน
ที่ มีตอบทเ รียนคอมพิวเตอร มัล ติ มี เ ดีย รูปแบบการ ตูน
เคล่ือนไหว เร่ือง รามเกียรต์ิ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
3 โดยวิธีการเรียนแบบรวมมืออยู ในระดับดีมากและดี
ตามลําดับ 

คําสําคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย, การตูน
เคล่ือนไหว, การเรียนแบบรวมมือ 
Abstract 
 The purposes of this research were 1) to 
develop and find out the efficiency of computer 
multimedia instruction by animation cartoon on 
Ramayana for Mathayomsuksa 3 students with 
cooperative learning, 2) to compare learning 
achievement after learning from computer multimedia 
instruction by animation cartoon on Ramayana for 
Matthayomsuksa 3 students and pretest, and 3) to study 
the opinions among students on the computer 
multimedia instruction by Animation cartoon on 
Ramayana for Mathayomsuksa 3 students with 
cooperative learning. 
 The sample were 45 Mathayomsuksa 3 
students of Bang Pa-In “Rachanukhroah 1” school, in 
second semester of 2007 academic year. The following 
research instruments were used: 1) Computer 

Multimedia Instruction by Animation Cartoon on 
Ramayana for Mathayomsuksa 3 Students with 
Cooperative Learning, 2) Learning achievement test, 
and 3) The questionnare gather viewpoints and 
perspective on the computer multimedia instruction by 
animation cartoon on Ramayana for Mathayomsuksa 3 
students with cooperative learning. The data were 
analyzed by mean, percentage, standard diviation, 
variance and match-pair t-test. 
 The results were 1) the efficiencies of  the 
computer multimedia instruction by animation cartoon 
on Ramayana for Mathayomsuksa 3 students with 
cooperative learning was 87.78/83.11, which higher than 
the 80/80 criteria, 2) results achieved by student were 
significantly higher than the pretest at .05 level, and 3) 
the student opinions on the computer multimedia 
instruction by animation cartoon on Ramayana for 
Mathayomsuksa 3 students with cooperative learning 
were very good and good level respectively. 
  Key Words : Computer Multimedia Instrucktion, 
Animation Cartoon, Cooperative Learning 
บทนํา 

ส่ือประสม (Multimedia) เปนส่ือสมัยใหมที่สําคัญ

อยางมากอยางหนึ่งในจํานวนเทคโนโลยีสารสนเทศทั้งหลายซึ่ง

ไดนํ า เอาความกาวหนาของ เทคโนโลยี ดิจิทัล  (Digital 

Technology) มาใชในวงการศึกษา ส่ือมัลติมีเดียไดใช

คอมพิวเตอรนําเอาขอความ ภาพ และเสียง ในรูปแบบตางๆ 

ซึ่งถูกบันทึกไวในรูปขอมูลมาแสดงผลกลับเปนขอความ ภาพ 

และเสียง ทางจอภาพและลําโพงผสมผสานกัน รวมทั้งควบคุม

การแสดงผลของส่ือเหลานั้นดวยโปรแกรม (Program) ส่ังงาน

คอมพิวเตอรทําใหส่ือเหลานั้นมีลักษณะพิเศษขึ้น มีพลังในการ

ส่ือสารอยางมีชีวิตชีวา มากกวาที่เกิดจากการใชอุปกรณอื่นๆ 

(พรพิไล เลิศวิชา, 2546)ปจจุบันไดมีการนําบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในวงการศึกษา ซึ่งไพโรจน  ตีรณธนากุล 

และคณะ  (2546) ไดกลาวถึงคุณลักษณะของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวดังนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เปนบทเรียนท่ีทําการสอนเสมือนจริงดวยคอมพิวเตอรโดย

อาศัยศักยภาพของระบบคอมพิวเตอร ซอฟแวรมัลติมีเดีย และ

การจัดการท่ีไดวางระบบไวทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเสมือน
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ไดรับการสอนจากครูอาจารย (Virtual Instruction) ซึ่งจะทําให

ประสิทธิภาพการเรียนรูสูงขึ้น 

ปจจุบันการ ตูนได ถูกนํ ามาใช เปนการ ตูนทาง

การศึกษา (Education Cartoon) เชน การตูนชุดโดราเอมอน 

เปนทั้งส่ือภาพยนตรการตูน หนังสือการตูน และส่ือการเรียนรู

ดวยการตูน เปนตน สังเขต นาคไพจิตร (2530) ไดกลาวถึง

ประโยชนของการตูนในทางการเรียนการสอนไวสามประการ

ดังนี้ ประการแรก กระตุนใหเรียน (Motivation) การตูนเปน

เคร่ืองมืออยางหนึ่งที่ใชเปนเคร่ืองเราความสนใจในหองเรียนได

เปนอยางดี เชน ใชเปนจุดเร่ิมตนของการอภิปรายใหเหมาะสม

กับจุดมุงหมายของการเรียน โดยครูอาจต้ังเปนคําถาม เชน 

การตูนใหความรูอะไรบาง,การตูนเร่ืองนี้ควรจะใหชื่อเร่ืองวา

อะไร เปนตน การตูนใชไดทั้งโรงเรียนประถมและโรงเรียน

มัธยม ประโยชนโดยตรง คือ ทําใหมีอารมณขัน เรียนไดสนุก 

ถาตัวนักเรียนมีสวนรวมในบทเรียนน้ัน ทําใหการเรียนไดผล

เพิ่มขึ้น ประการท่ีสอง ใชอธิบายใหเขาใจ (Illustrations) การ

ใชภาพการตูนงายๆ อธิบายวิชาที่เรียน ทําใหนักเรียนเขาใจได

ดีย่ิงขึ้น เชน ในการสอนวิทยาศาสตรโดยเขียนภาพแมลงมี 2 

ขาแลวใหนักเ รียนดูวาถูกตองหรือไม  ในการใชการ ตูน

ประกอบการสอนน้ีครูตองเลือกใชการตูนที่เหมาะสมไมทําให

นักเรียนเห็นเปนเร่ืองตลกจนเกินไป ตองใหมีความเอาใจใสใน

รายละเอียดของเนื้อหาวิชาตรงกับจุดมุงหมายที่วางไว ประการ

ที่สาม ใชเปนกิจกรรมนักเรียน (Pupil Activity) การใหนักเรียน

เขียนภาพการตูนดวยตนเอง อธิบายภาพดวยตนเอง หรือ

ประกอบกิจกรรมในการเรียนดานตางๆ เปนการสรางเสริมให

นักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค จึงนับไดวามีประโยชนมาก 

เชน  การเขียนภาพการตูนเก่ียวกับการทําความสะอาด , 

เก่ียวกับการขับรถท่ีปลอดภัย, เก่ียวกับกิจกรรมของนักเรียน 

หรือสุขปฏิบัติในการรับประทานอาหาร เปนตน นักเรียนจะใช

ภาพการตูนเปนเคร่ืองมือในการชวยใหเกิดความสนใจไดเปนอยางดี 

 ดวยเหตุผลดังกลาวจะเห็นไดวา การตูนนั้นสามารถ

นํามาใชในการเรียนการสอนเพ่ือเปนการกระตุนใหผูเรียนเกิด

ความสนใจในตัวบทเรียน สามารถใชภาพการตูนมาอธิบาย

เนื้อหาที่ยากใหเขาใจไดงายขึ้น ทําเร่ืองราวท่ีเปนนามธรรมให

เปนรูปธรรม นอกจากน้ีการนําการตูนยังมาใชประกอบในการ

เรียนการสอนยังชวยใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคไดอีก

ดวย ดังนั้นการตูนจึงสามารถนํามาใชเปนส่ือประกอบการเรียน

การสอนไดอยางดี 

ทฤษฎี ก า ร เ รี ย น รู แ บบ ร ว ม มื อ  ( Cooperative 

Learning) ซึ่งเปนทฤษฎีที่ เนนการใหผูเรียนชวยกันในการ

เรียนรูโดยมีการจัดกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีการพ่ึงพาอาศัยกันใน

การเรียนรู มีการปรึกษาหารือกันอยางใกลชิด มีการสัมพันธกัน 

มีการทํางานรวมกันเปนกลุม มีการวิเคราะหขบวนการของกลุม 

และมีการแบงหนาที่รับผิดชอบงานรวมกัน การจัดการเรียนรู

แบบรวมมือมีหลายรูปแบบผูสอนสามารถเลือกใชใหเหมาะกับ

สถานการณและความตองการของตนได (ทิศนา แขมมณี, 

2547) การเรียนแบบ STAD (Student Teams-Achievement 

Division) เปนรูปแบบการสอนที่สามารถดัดแปลงใชไดเกือบ

ทุกวิชาและทุกระดับชั้น เพื่อเปนการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของการ

เรียนและทักษะทางสังคมเปนสําคัญ (Slavin 1990) 

พัฒนาการของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นสามารถ

นํามาใช กับทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือ  (Cooperative 

Learning) ไดเปนอยางดีเนื่องจากสามารถนําเสนอไดทั้ง

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงไดในเวลาเดียวกัน 

อันจะชวยใหผูเรียนมีความกระตือรือรนและต่ืนตัวในการ

แกปญหาไดอย าง มีประสิทธิผล  และคุณลักษณะของ

มัลติมีเดียยังชวยกระตุนใหผูเรียนที่ดอยทักษะบางอยาง เชน 

ทักษะการอาน สามารถดูภาพและฟงเสียงไดเพื่อการเรียนรูที่ดี

ขึ้น (กิดานันท  มลิทอง, 2548) 

 พัฒนาการของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น

ส าม า ร ถนํ า ม า ใ ช กั บ ทฤษฎี ก า ร เ รี ย น รู แ บบ ร ว ม มื อ 

(Cooperative Learning) ไดเปนอยางดีเนื่องจากสามารถ

นําเสนอไดทั้งขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงไดใน

เวลาเดียวกัน อันจะชวยใหผูเรียนมีความกระตือรือรนและ

ต่ืนตัวในการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิผล และคุณลักษณะ

ของมัลติมีเดียยังชวยกระตุนใหผูเรียนท่ีดอยทักษะบางอยาง 

เชน ทักษะการอาน สามารถดูภาพและฟงเสียงไดเพื่อการ

เรียนรูที่ดีขึ้น (กิดานันท มลิทอง, 2548) 
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สภาพการเรียนการสอนวรรณคดีในปจจุบันพบวา 

ผูเรียนสวยใหญไมเห็นคุณคาของวรรณคดีเกิดความรูสึกเบื่อ

หนายในการเรียนวรรณคดี ผู เ รียนบางคนอานหนังสือไม

แตกฉาน อานคําประพันธประเภทบทรอยกรองไมเปน ถอดคํา

ประพันธไมได จึงทําใหสรุปใจความสําคัญจากเนื้อเร่ืองไม

ถูกตอง ไมเขาใจแกนแทของวรรณคดี นอกจากน้ีผูเรียนยังไม

เขาใจถึงการใชโวหารและถอยคําตางๆ ที่กอใหเกิดอารมณ

คลอยตามหรือโวหารในการอุปมาอุปมัยเปรียบเทียบไดตรง

ตามที่ผูประพันธจะส่ือความหมาย เปนตน ซึ่งสอดคลองกับ 

นุชสรา กิจพิทักษ (2545) ไดกลาวถึงปญหาเก่ียวกับผูเรียนใน

การเรียนวรรณคดีไววา นักเรียนมีพื้นความรูทางภาษาไทยไมดี 

ไมเห็นความสําคัญของวิชาภาษาไทย เห็นวาวรรณคดีไมมี

ประโยชน นักเรียนจึงละเลยไมสนใจวรรณคดี 

ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร มัลติมีเ ดียรูปแบบการ ตูนเคล่ือนไหว  เ ร่ือง 

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบนนทก เพื่อใชในการจัดการ

เรียนการสอนวิชาภาษาไทยแกนักเรียนระดับชั้นมัธยมปที่ 3 

โดยสามารถแสดงไดทั้งภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบไป

พรอมกัน การใชภาพประกอบประเภทการตูนสามารถเขาถึง

ผูเรียนไดงายและส่ือความหมายไดดีแสดงส่ิงที่เปนนามธรรม

ใหเปนรูปธรรม ทําใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับเร่ือง

ที่เรียนไดดี การจัดการเรียนรูแบบรวมมือทําใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูรวมกัน มีการปฏิสัมพันธรวมกันกับผูอื่น มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนตรงตามวัตถุประสงคของเน้ือหาวิชา พรอมทั้ง

สํารวจความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว เร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน 

นารายณปราบนนทกโดยวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหวโดยวิธีการ

เรียนรูแบบรวมมือ เร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบนนทก 

สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหวโดย

วิธีการเรียนรูแบบรวมมือเร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน นารายณ

ปราบนนทก สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

3.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่เรียนแบบ

รวมมือดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูน

เคล่ือนไหว เร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบนนทก                                
วิธีดําเนินการวิจัย 
การศึกษาวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยก่ึงทดลอง (quasi 

enperimental research) กลุมตัวอยางใชในงานวิจัยคร้ังนี้คือ 

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางปะอิน “ราชานุ

เคราะห  ๑” จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  ภาคเรียนที่  2 ป

การศึกษา 2550 ทั้งหมด10 หองเรียน จํานวน 456 คน ไดจาก

การสุมตัวอยางดวยวิธีการแบบแบงกลุม (Cluster Sampling) 

โดยวิธีการจับสลากมา 1 หองเรียนจากทั้งหมด 10 หองเรียนได

นักเรียนจํานวน 45 คน แลวแบงกลุมตัวอยางออกเปนกลุม

กลุมละ 3 คนไดทั้งหมด 15 กลุม ดวยวิธีการนําคะแนนวัดผล

สัมฤทธิ์มาเรียงคะแนนจากมากไปหานอยแลวแบงเปน กลุม

เกง 15 คน กลุมปานกลาง 15 คน กลุมออน 15 คน แลวนํามา

จัดเขากลุมกลุมละ 3 คนดวยวิธีการจับสลากจากกลุมเกง 1 

คน กลุมปานกลาง 1 คน และกลุมออน 1 คน จนครบท้ังหมด 

15 กลุม เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหวโดยวิธีการ

เรียนรูแบบรวมมือ เร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบนนทก 

ที่ ผู วิ จัยสร างขึ้ น เองดวยโปรแกรมคอมพิว เตอร โดยได

ดําเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพจํานวน 3 คร้ังคือการ

ทดลองรายบุคคล  การทดลองกลุมยอยและการทดลอง

ภาคสนามไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพเทากับ 87.78/83.11 ,

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน 

นารายณปราบนนทกช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 เปนแบบทดสอบ

ปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ และแบบประเมินความ

คิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนแบบรวมมือดวยบทเรียน

คอมพิว เตอร มัลติมี เ ดียรูปแบบการ ตูนเคล่ือนไหวเ ร่ือง 

รามเกียร ต์ิ  ตอน  นารายณปราบนนทก  มี ลักษณะเปน

แบบสอบถามประเมินคา (rating scale)  5 ระดับ คือ ดีมาก ดี 

ปานกลาง พอใช และควรปรับปรุง 
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กอนการทดลอง 1 สัปดาหผูวิจัยนําแบบทดสอบกอน

เรียน (Pretest) ไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง ซึ่งมีจํานวน 30 ขอ 

4 ตัวเลือก ใชเวลา 30 นาที สัปดาหถัดไปใหนักเรียนทําการ

เรียนแบบรวมมือโดยใหนักเรียนเขากลุมกลุมละ 3 คน ใช

คอมพิวเตอร 1 เคร่ือง/ 1 กลุม แลวใหนักเรียนเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว เร่ือง 

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบนนทก ที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใช

เวลา 1 ชั่วโมง 20 นาที โดยในระหวางการเรียนนักเรียนมีการ

ปรึกษาหารือและรวมมือกันเรียนภายในกลุม แบงหนาที่กัน

ทํางาน รวมกันแสดงความคิดเห็นและรวมกันหาขอยุติของ

ปญหา ชวยกันทําแบบฝกหัดและใบงานใหสําเร็จ ตามขั้นตอน

ดังนี้  
ขั้นเตรียม 

 -  ใหนักเรียนเขากลุมกลุมละ 3 คนตามที่ผูวิจัยแบง

ใหแบบคละความสามารถประกอบดวยนักเรียนเกง ปานกลาง 

ออน อยางละ 1 คน ไดทั้งหมด 15 กลุม ใหใชคอมพิวเตอร 1 

เคร่ือง/ 1 กลุม 

-   อธิบายวิธีการเรียนแบบรวมมือดวยบทเรียน

คอมพิว เตอร มัลติมี เ ดียรูปแบบการ ตูนเคล่ือนไหวเ ร่ือง

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบบนนทก ซึ่งเนนใหนักเรียน

ชวยเหลือเก้ือกูลกันในการเรียนและการทํางาน ในการเรียน

ควรเรียนเรียงตามลําดับเนื้อหาที่นําเสนอไมควรขามเนื้อหาใด

เนื้อหาหนึ่ง และชวยกันทําแบบฝกหัดและใบงานใหครบถวน 
ขั้นกิจกรรมกลุม 
-  ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว เร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน 

นารายณปราบนนทก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

โดยนักเรียนมีการปรึกษาหารือและรวมมือกันเรียนภายในกลุม 

แบงหนาที่กันทํางาน รวมกันแสดงความคิดเห็นและรวมกันหา

ขอยุติของปญหา ชวยกันทําแบบฝกหัดและใบงานใหสําเร็จ 
ขั้นตรวจผลงานกลุม 
-  ใหนักเรียนแตละกลุมสงแบบฝกทักษะและใบงาน

ใหเรียบรอยครูตรวจสอบความสมบรูณของผลงานและให

คะแนนกลุม 
 ขั้นสรุปบทเรียน 

-  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปเนื้อหาบทเรียนและ

แสดงความคิดเห็นตอวิธีการเรียนแบบรวมมือ 

ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนจํานวน 30 ขอ ใชเวลา 30 นาที และใหผูเรียนทําแบบ

ประเมินความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว เร่ือง 

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบนนทก 

  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแกคาเฉล่ียและสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานและ t-test  
ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
ผลการวิจัย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูน
เคล่ือนไหวเร่ืองรามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบบนนทก โดย

วิธีการเรียนแบบรวมมือ มีประสิทธิภาพเทากับ 87.78/83.11ซึ่ง

สูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหวเร่ือง

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบบนนทก โดยวิธีการเรียนแบบ

รวมมือ สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

3.  ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียน 

คอมพิว เตอร มัลติมี เ ดียรูปแบบการ ตูนเคล่ือนไหวเ ร่ือง

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณปราบบนนทก โดยวิธีการเรียนแบบ

รวมมืออยูในระดับดีมากและดีตามลําดับ 
ขอวิจารณ 
          1.  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิว เตอร มัลติมี เ ดียรูปแบบการ ตูนเคล่ือนไหวเ ร่ือง 

รามเกียรต์ิ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยวิธีการ

เรียนแบบรวมมือมีประสิทธิภาพ 87.78/83.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑ

ที่กําหนดไวคือ 80/80 สามมารถนําไปใชจัดการเรียนการสอน

ได เนื่องจาก 

 1.1  ไดผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญในดาน

ตางๆทั้งในดานเน้ือหา ดานเทคนิคการออกแบบและดานการ

วัดและประเมินผล นอกจากนี้ยังไดมีการไดมีการนําไปทดลอง

รายบุคลและกลุมยอยและปรับปรุงแก ไขใหบทเ รียนมี
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ประสิทธิภาพกอนนํามาใชงานจริง ซึ่งเปนไปตามขั้นตอนและ

หลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

อยางมีระบบถูกตองตามหลักทฤษฎีทําใหบทเรียนคอมพิวเตอร

มัล ติ มี เ ดีย มี คุณภาพสามารถถ ายทอดเ น้ือหาไดตาม

วัตถุประสงคที่กําหนดไว ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สกุณา 

ศุภาดารัตนาวงศ  (2549)  ที่ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เร่ือง ส่ิงเสพติดใหโทษ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยการ

เรียนแบบรวมมือ กลาวไววา การดําเนินการตามขั้นตอนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีถูกตอง ลดความสับสน

ยุงยากในการทํางาน ชวยใหบทเรียนสามารถถายทอดเน้ือหา

ไดตามวัตถุประสงค การนําเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลาย

มิติทําใหเกิดความสนใจเรียน เรียนไปสนุกไป  

                 1.2  ดานการออกแบบใชการนําเสนอเน้ือหา

บทเรียนในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประกอบกับ

การใชการตูนเคล่ือนไหวในการเลาเร่ืองในสวนที่เปนวรรณคดี 

ซึ่งชวยอธิบายเน้ือเร่ืองใหเห็นภาพชัดเจนและเราความสนใจ

ผูเรียนไดดี ซึ่งเปนการนําเสนอที่แปลกใหมเขาถึงผูเรียนไดงาย 

สรางเสริมจินตนาการ สังเกตไดจากการท่ีผูเรียนต้ังใจดูการตูน

เคล่ือนไหวที่ผูวิจัยนําเสนอในบทเรียน และเกิดอารมณคลอย

ตาม เชนการหัวเราะ หรือรูสึกผิดหวังเม่ือจบในแตละตอน  

สอดคลองกับงานวิจัยของ สุพรรณี สุวรรณศรี  (2549)  ที่

ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนบน

เว็บที่มีการนําเสนอแบบหนาจอเดียวและแบบหลายหนาจอ 

เร่ือง โรคไขเลือดออกสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

กลาวว า  การใช ส่ือหลาย รูปแบบได ข อความ  ภาพนิ่ ง 

ภาพเคล่ือนไหว การใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน ทําให

ผูเรียนสนุกกับการเรียน ไมรูสึกเหมือนกับนั่งเปดอานหนังสือที

ละหนา จึงทําใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูมากขึ้น การ

ออกแบบบทเรียนแบงออกเปน 3 ตอน เพื่อสะดวกในการ

ควบคุมบทเรียนและมีความยืดหยุนในการเขาถึงเนื้อหา 

สามารถกลับมาทบทวนซํ้าได ในระหวางการศึกษาเนื้อหาจะมี

แบบฝกหัดเพื่อให ผู เ รียนมีปฏิ สัมพันธ กับบทเรียนอยาง

สมํ่าเสมอและเปนการวัดความเขาใจในเนื้อหาที่ไดเรียน

มาแลวซ่ึงใหผลปอนกลับในทันทีและมีการเสริมแรง เชนเม่ือ

ตอบถูกจะมีเสียงปรบมือดังขึ้น 

      1.3  นอกจากนี้จะเห็นไดวาคะแนนเฉลี่ยระหวาง

เรียนน้ันมีคาสูงกวาคะแนนเฉล่ียหลังเรียนอาจเปนเพราะ

คะแนนระหวางเรียนเปนคะแนนที่ไดมาจากการทําแบบฝกหัด

ซึ่งผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดทันทีหลังจากที่เรียนจบใน

แตละตอนใชเวลาในการศึกษาส้ันทําใหไดคะแนนเฉล่ียที่สูง 

แตเนื่องจากคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเปนคะแนนที่ไดจากการทํา

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากเรียนเน้ือหา

จบทุกตอนซ่ึงเนื้อหามีจํานวนหลายตอนและใช เวลาใน

การศึกษามากกวา จึงอาจทําใหผูเรียนมีความสับสนและลืม

เนื้อหาบางสวนไป จึงเปนเหตุใหคะแนนเฉล่ียระหวางเรียนมีคา

สูงกวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 

2.  ผลการวิจัย พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหวเร่ือง 

รามเกียรต์ิ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยวิธีการ

เรียนแบบรวมมือ มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนน

ทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่ง

เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไวคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบ

การตูนเคล่ือนไหวตามทฤษฏีการเรียนรูแบบรวมมือเร่ือง 

รามเกียรต์ิ ตอน นารายณ ปราบนนทกสูงกวาคะแนนกอนเรียน 

เนื่องจากการใชวิธีการเรียนแบบรวมมือ เปนการชวยสงเสริม

ทักษะทางสังคมของผูเรียน การใหสมาชิกที่มีความสามารถ

แตกตางกันเขากลุมกันสามารถชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนได โดยผลงานของกลุมจะขึ้นอยูกับผลงานของสมาชิกแต

ละคนในกลุม สมาชิกตางไดรับความสําเร็จรวมกัน ทําให

นักเรียนยอมรับความคิดเห็นของผูอื่น รูจักการเปนผูนําผูตามที่

ดี สอดคลองกับงานวิจัยของ รวิพล อุนพลอย  (2546)  ที่ศึกษา

ผลของการเรียนแบบรวมมือตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนหนองเรือวิทยา จังหวัด

ขอนแกนกลาววา  การเรียนแบบรวมมือทําใหพฤติกรรมของ

ผูเรียนเปนไปในทางที่ดี เกิดการทํางานรวมกัน การใหการ

เสริมแรงโดยการใหรางวัลสําหรับกลุมที่ทําคะแนนไดดีเปนการ

สงเสริมใหผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียน นักเรียนต้ังใจ

ฟงยอมรับความคิดเห็นของผูอื่น ไมรบกวนผูอื่นขณะทํางาน มี
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การปรึกษาหารือกันภายในกลุม รวมกันตัดสินใจและแกปญหา

ในกลุม  

3.  จากการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นและการ

สังเกตพฤติกรรมของผูเรียน ผูวิจัยพบวาการเรียนแบบรวมมือ

สามารถชวยพัฒนาทักษะการเรียนในเนื้อหาที่ผูวิจัยนําเสนอได 

โดยผูวิจัยจัดผูเรียนเปนกลุมกลุมละ 3 คน คละความสามารถ

จะเห็นไดจากผูเรียนมีการปรึกษาหารือกันภายในกลุม มีทักษะ

การเปนผูนําและผูตามที่ดีโดยผูเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุม

เอง ผูเรียนสนุกสนานกับการเรียนทําใหนักเรียนมีความสนใจ

ในเนื้อหาบทเรียนมากยิ่งขึ้น ในระหวางเรียน ผูเรียนไดมีการ

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกันภายในกลุม ในชวงการทํา

แบบฝกหัด ผูเรียนชวยกันคนหาคําตอบเม่ือมีการถกเถียงกันวา

อะไรคือคําตอบที่ถูกก็จะชวยกันหาขอสรุป สอดคลองกับ

งานวิจัยของ ภารดี ประพฤติกิจ (2544) ที่ศึกษา ผลของการ

เรียนแบบรวมมือตอทักษะการอานภาษาอังกฤษของนักศึกษา

สถาบันราชภัฏเพชรบุรี จังหวัดเพชรบุรี กลาววา การเรียนแบบ

รวมมือทําใหผูเรียนรูสึกสนุกสนานที่ไดทํากิจกรรมรวมกับเพื่อน 

ไดเรียนรูนิสัยใจคอเพื่อนมากขึ้น เกิดความสามัคคีและ

ความสัมพันธที่ดีภายในกลุม สงเสริมการเรียนรูไดหลายๆดาน 

ฝกการทํางานเปนหมูคณะ รูขอดีขอดอยของกันและกัน มี

โอกาสไดพบเพื่อนที่มีความสามารถแตกตางกันไป สมาชิกที่

เกงจะชวยอธิบายใหสมาชิกที่ไมเขาใจได สมาชิกที่ออนก็จะใช

ความพยายามมากขึ้นในการศึกษาเพิ่มเติมเพื่อที่จะไดแสดง

ความคิดบาง 
ขอเสนอแนะ 

1. จากผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
กวาคะแนนกอนเรียนแสดงใหเห็นวาการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยวิธีการเรียนแบบรวมมือมีความ

เหมาะสมที่จะนาํไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน วิชา 

ภาษาไทย เนื่องจากสามารถชวยพัฒนาผลการเรียนใหสูงขึ้น

ได การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูน

เคล่ือนไหวมาใชเปนการชวยสรางเสริมประสบการณ เพิ่มขีด

ความสามารถในการเรียนรูใหแกผูเรียน เขาถึงผูเรียนไดงาย 

เราความสนใจของผูเรียนไดดี ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดี

ย่ิงขึ้น  สามารถนําเสนอเน้ือหาท่ีซับซอนใหเขาใจไดงาย 

นักเรียนสามารถท่ีจะทบทวนซํ้าไดตามตองการและชวยลด

ระยะเวลาในการเรียนอีกดวย นอกจากน้ีการใชวิธีการเรียน

แบบรวมมือเปนการชวยพัฒนาทักษะทางสังคมแกผูเรียน 

ผูเรียนเกิดปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน ชวยเหลือเก้ือกูลกัน มีการ

แลกเปล่ียนความรูระหวางกัน การเรียนรูมีความสนุกสนาน

นาสนใจ  

2. การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบ
การตูนเคล่ือนไหวไปใชควรคํานึงถึงความพรอมสถานที่และ

อุปกรณที่จะนําไปใชควรตรวจสอบความพรอมของอุปกรณ

คอมพิวเตอรกอน เชน มีลําโพงหรือไม ความเขากันไดของ

โปรแกรมท่ีใช ความเร็วในการประมวลผลของเครื่อง เปนตน 

นอกจากน้ีอาจตองสํารวจเวลาวางของหองคอมพิวเตอรวา

สะดวกใหไปใชงานไดหรือไม สถานศึกษาควรจัดสรรตารางใน

การเขาไปใชหองคอมพิวเตอรใหเหมาะสมเอื้ออํานวยแกการนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใชในการจัดการเรียนการสอน 

3. กอนเรียนควรทําความเขาใจกับผูเรียนอธิบาย
วิธีการเรียน วัตถุประสงคของบทเรียนวิธีการการใชบทเรียน  

องคประกอบของบทเรียน เพื่อใหผูเรียนไมเกิดการสับสนใน

ระหวางเรียนหรือขามเนื้อหาบางตอนไป 

4. จากการสังเกตและการตอบแบบสอบถามความ
คิดเห็นตอบทเรียน แสดงใหเห็นวาการเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหว โดยการเรียน

แบบรวมมือ มีความเหมาะสมที่โรงเรียนควรนําไปใชในการ

จัดการเรียนการสอนในวิชาภาษาไทยได การเรียนแบบรวมมือ

ทําใหนักเรียนรูจักการแบงหนาที่ในการเรียนรู มีการ

ปรึกษาหารือแลกเปล่ียนความรู มีความรับผิดชอบรวมกัน ทํา

ใหนักเรียนมีความกระตือรือรน สนุกสนานกับบทเรียน มีความ

สนใจเรียนบทเรียนมากขึ้น และนักเรียนสามารถพัฒนาผลการ

เรียนใหสูงขึ้นได 

5.  การจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการเรียนแบบ

รวมมือมีหลายรูปแบบจากการวิจัยพบวา การเรียนแบบรวมมือ

รูปแบบ STAD สามารถนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนได

เนื่องจากเปนรูปแบบที่มุงพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

ทักษะทางสังคมเปนสําคัญ และสามารถดัดแปลงใชไดในทุก

วิชาและทุกระดับชั้นโดยจัดนักเ รียนเขากลุมๆละ  3 คน 
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ประกอบดวยนักเรียน เกง ปานกลางและออนอยาง

ละ 1 คน ใหใชคอมพิวเตอร 1 กลุม/ 1 เคร่ือง ใหผูเรียนรวมมือ

กันศึกษาเนื้อหาโดยมีการปรึกษาหารือ แบงหนาที่กันทํางาน 

ชวยกันแกปญหาภายในกลุมและทําใบงานใหสําเร็จ การ

จัดการเรียนการสอนในลักษณะน้ียังสามารถนําไปใชกับ

โรงเรียนที่มีเคร่ืองคอมพิวเตอรในจํานวนจํากัดไมสามารถจัด

ใหนักเรียนใชคอมพิวเตอร 1 คน/ 1 เคร่ือง ก็สามารถจัดให

นักเรียนเรียนแบบรวมมือในรูปแบบ STAD ได นอกจากนี้ควรมี

การจัดทําใบส่ังงานเพื่อที่ผูเรียนจะไดทราบบทบาทหนาที่ของ

ตนเอง ปฏบิัติไดตามขั้นตอนการเรียนไมสับสน 

6.  ควรมีการสนับสนุนใหโรงเรียนสามารถผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบ การตูนเคล่ือนไหวไวใช

ในการจัดการเรียนการสอนเอง ซึ่งอาจเปนการประสานความ

รวมมือกันระหวางบุคลลากรภายในโรงเรียนที่มีความสมารถ

ในดานตางๆ  ชวยกันผลิตบทเ รียน  ในการนําบทเ รียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใช ควรมีการจัดทําคูมือการใช

บทเรียน คูมือครูหรือแผนการสอนขึ้นดวยเพื่อที่จะไดทราบ

ขั้นตอนการใชงาน วิธีการใชงานท่ีถูกตอง วิธีการจัดการเรียน

การสอนและสามารถแกปญหาไดเม่ือเกิดปญหาระหวางการใช

บทเรียน 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการวิจัยเก่ียวกับการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รูปแบบการตูน 

เคล่ือนไหวโดยวิธีการเรียนแบบรวมมือในเร่ืองอื่นๆ ใน

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือในรายวิชาอื่นๆ ตอไป 

2. ควรมีการวิจัยเก่ียวกับการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รูปแบบการตูน 

เคล่ือนไหวโดยวิธีการเรียนแบบรวมมือในรูปแบบอื่นๆ

ตอไป เชนแบบ jigsaw,TGT,LT เปนตน 

3. ควรศึกษาถึงความคงทนในการจําในการเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรูปแบบการตูนเคล่ือนไหวดวย
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