
วารสารวิชาการศึกษาศาสตร   ปที่ 9 ฉบับที่ 2 เดือนกรกฎาคม - ธันวาคม  2551 
 

165

 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความ
คงทนในการเรียนรู เ ร่ื อง โครงสร า ง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ
ของนักเรียนชวงชั้นที่ 3  ระหวางการเรียนผาน
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับการสอนแบบปกติ 

 
A COMPARISON OF THE THIRD LEVEL 
STUDENTS’ LEARNING ACHIEVEMENT AND 
RETENTION ON ENGLISH STRUCTURE, FOREIGN 
LANGUAGE SUBSTANCE BETWEEN LEARNING 
THROUGH INSTRUCTIONAL MULTIMEDIA 
COMPUTER AND CONVENTIONAL TEACHING. 
 

  อตินุช  เตรัตน1 

      ดร.อรพรรณ พรสีมา2 

      นิภา  ศรีไพโรจน3 

 
บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้  มีจุดมุงหมายเพื่อ  1) พัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองโครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษใหมี

คุณภาพตามเกณฑ   2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 

3) เปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนชวงช้ันที่ 3 

มัธยมศึกษาปที่ 2 ระหวางการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย กับการสอนปกติ  

กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 

2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนเทพลีลา จํานวน 99 คนไดมาโดยการ

สุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

  

 

 
1นิสิตระดับปรญิญาโท สาขาวชิาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยศรีนครนิทรวิโรฒ 
2รองศาสตราจารย ประจาํภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
3 รองศาสตราจารย ขาราชาการบํานาญมหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมี เดีย เรื่ อง โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษและ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใช

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและทดสอบสมมติฐานโดยใช

สถิติ t-test for Independent Samples,t-test for Dependent 

Samples และ t-test Different Score. 

ผลการวิจัยพบวา 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องโครงสราง

ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 3  ในดาน

เนื้อหามีคุณภาพระดับดี  และในดานคอมพิวเตอรและสื่อการ

สอนมีคุณภาพระดับ ดีมาก 

 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู  เรื่องโครงสราง

ไวยากรณภาษาอังกฤษ  ระหวางกลุมทดลองสูงกวากลุม

ควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05    

 3. ความคงทนในการเรียนรูภายในกลุม  เรื่อง

โครงสรางไวยากรณ ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม มี

ความคงทนในการเรียนรูลดลงไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05   

 4. ความคงทนในการเรียนรูระหวางกลุม เรื่อง

โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ ระหวางกลุมทดลอง และ

กลุมควบคุม มีความคงทนในการเรียนรูลดลงไมแตกตางกัน  

ในดานทักษะการอานพบวากลุมทดลองมีความคงทนในการ

เรียนรูสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
ABSTRACT 
 The purposes of this research were to 1) 

develop quality computer multimedia instruction on 

“English Structure” 2) compare students’ learning 

achievement and 3) compare student’s retention on 

English Structure learning through the computer 

multimedia instruction and conventional teaching. 

 The 99 students of grade 8 from Tepleela 

School were samples for the study by using Cluster 

Random Sampling technique.  The research instruments 

were the computer multimedia instruction and learning 

achievement tests.  The data were analyzed by means 

and standard deviations.  Also, t-test for dependent and 

independent samples and t-test different score used for 

hypothesis testing. 

 The results of this research were as follows: 

 1. The computer multimedia instruction on 

“English Structure” for the Third level students’ learning 

was ranked at a good quality by content experts and at 

an excellent level by media experts. 

 2. The Learning achievement on “English 

Structure” of the experimental group was higher than 

control group with the significant differences at the .05 

level. 

 3. The inner group retention on “English 

Structure” of the experimental and the control group was 

not significant difference at the .05 level. 

 4. The between-group retention on “English 

Structure” of the experimental and the control group was 

not different.  For the Reading Skill of the experimental 

group was higher than that of the control group at .05 

level of significant differences. 
บทนํา 

 ภาษาอังกฤษ  ไดเขามามีบทบาทตอชีวิตคนไทย

ตั้งแตสมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว รัชกาลที่ 4 

(พ.ศ.2404-2411)  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนมีความรูทาง

ภาษาอังกฤษเพื่อสามารถใชติดตอกับชาวตางประเทศได ทั้งยัง

เปนประโยชนในการปองกันประเทศ ปจจุบันการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษของนักเรียนในชวงช้ันที่ 3 นั้นมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนออกมาคอนขางต่ํา  โดยเฉพาะในเรื่องของ

ไวยากรณ   

ปญหาสําคัญที่ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนออกมา

ต่ํา  คือ 1) เ ร่ืองของเทคนิควิธีการสอนที่ไมสามารถใชได

หลากหลายตามความตองการ เพราะวิชาภาษาอังกฤษใน

ระดับชวงชั้นที่ 3 นั้นมีเนื้อหาคอนขางมาก แตระยะเวลาที่ใช
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สอนนั้นไมสามารถยืดหยุนไดมาก และเนื่องจากหลักสูตร

ปจจุบันเนนใหการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร ฉะนั้นการสอน

ไวยากรณจึงไมใชเนื้อหาหลักในการสอนอีกตอไป  อีกทั้ง

ครูผูสอนยังคงใชวิธีการสอนแบบเดิม คือ การเขียนบนกระดาน

เพื่ออธิบาย แจกเอกสารใหนักเรียนอาน ซึ่งเปนสาเหตุที่ทําให

นักเรียนเกิดความเบื่อหนาย  และไมสามารถจํากฎเกณฑตางๆ

ของภาษาได สอดคลองกับงานวิจัยของ ธัญญาภรณ เขื่อนมณี 

(2546: 2) กลาวไววา ทายสุดแลวไวยากรณก็ถูกมองขามและ

ไมไดรับการสอนอยางเปนจริงเปนจัง และการสอนภาษาที่เนน

แตหนาที่ของภาษาอยางเดียวจะพบปญหามากมาย  2) ปญหา

นักเรียนไมกลาแสดงออก เพราะธรรมชาติของการเรียนภาษาที่

สองจะทําใหผูเรียนรูสึกไมมั่นใจวาทําไดซ่ึงเปนสาเหตุทําให

นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษจะไมคอยกลาแสดงออก ไม

กลาตอบเวลาครูถาม เพราะเวลาตอบผิดก็จะรูสึกอายเพื่อน ที่

สําคัญเวลาไมเขาใจก็จะไมกลาถามครู  สุดทายก็ไมเกิด

กระบวนการเรียนรูขึ้น ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ในวิชาภาษาอังกฤษออกมา

คอนขางต่ํา   

 การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเขามาชวย

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ในชวง

ชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 จึงเปนอีกแนวทางหนึ่งที่ผูวิจัยคิด

วาจะทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น เนื่องจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนสื่อที่สงเสริมใหผูเรียนได

เรียนตามเอกัตภาพ สามารถเลือกที่จะเรียนบทเรียนเวลาใดก็

ได ทั้งในและนอกเวลา  ซ่ึงเหมาะสําหรับใชสอนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

 ผูวิจัยจึงไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เรื่องโครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ  ชวง ช้ันที่  3 ช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับการประเมินวามีคุณภาพแลว และ

นําไปใชในการทดลองเพื่อหาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ

ทางการเรียน และความคงทนในการเรียนรูระหวางเรียนผาน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กับการสอนแบบปกติ  
 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง

โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ  สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

ช้ันมัธยมศึกษาปที่2 ใหมีคุณภาพตามเกณฑ 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

ช้ั นมั ธยมศึกษาปที่2   ระหว า งการ เ รี ยนผ านบทเรี ยน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กับการสอนแบบปกติ  

 3. เพื่อเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู เรื่อง 

โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

ช้ั นมั ธยมศึกษาปที่2   ระหว า งการ เ รี ยนผ านบทเรี ยน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กับการสอนแบบปกติ 
สมมติฐานของการวิจัย 

 1. นักเรียนชวงช้ันที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียน

ผานบทเรียนคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง

โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษสูงกวานักเรียนที่เรียนจาก

การสอนแบบปกติ 

 2. นักเรียนชวงช้ันที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียน

ผานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีความคงทนในการเรียนรู 

เรื่องโครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษสูงกวานักเรียนที่เรียน

จากการสอนแบบปกติ 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชวงช้ัน

ที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทพลีลา ที่เรียนในภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 499 คน และกลุมตัวอยาง 

จํานวน 99 คน ใชวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random 

Sampling) โดยการจับสลาก จํานวน 2 หองเรียน จาก 10  

หองเรียน   

 เ ค รื่ อ ง มื อ ที่ ใ ช ใ น วิ จั ย ค รั้ ง นี้  เ ป น บท เ รี ย น

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องโครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ 

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธทางการเรียน  สถิติที่ใชวิเคราะห

ขอมูล ประกอบไปดวย สถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ย ( X ) สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมือ  

หาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชเทคนิค 27% 

ของ จุง เตห ฟาน หาคาความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสูตรของ Kuder Richardson 

Formula 20 สถิติที่ใชในการทดสอบสมมุติฐาน ใชเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุม ใช t-test for 

Independent Samples เปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู

หลังการเรียน 2 สัปดาห ระหวางกลุม ใช t-test Different 

Score และเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรูหลังการเรียน

ภายในกลุม ใช t-test for Dependetnt Samples 
ผลการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องโครงสราง

ไวยากรณภาษาอังกฤษ  สําหรับนักเรียนชวง ช้ันที่  3 ช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 2 ในดานเนื้อหามีคุณภาพระดับดี  และในดาน

คอมพิวเตอรและสื่อการสอนมีคุณภาพระดับ ดีมาก 

 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู  เรื่องโครงสราง

ไวยากรณภาษาอังกฤษระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม

พบวา ในดานความรูความเขาใจ และทักษะการฟง แตกตาง

กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยกลุมทดลองที่

เรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงกวากลุมควบคุม  

 สวนดานทักษะการอานพบวาไมแตกตาง 

 3. ความคงทนในการเรียนรูภายในกลุม  เรื่อง

โครงสรางไวยากรณภาษาอังฤษ ระหวางกลุมทดลองและกลุม

ควบคุมหลังเรียนทันที และ หลังเรียน 2 สองสัปดาห มีความ

คงทนในการเรียนรูลดลงไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ ระดับ  .05  โดยกลุมทดลองที่ เรียนผานบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และกลุมควบคุม   ที่เรียนจากการสอน

แบบปกติมีความคงทนในการเรียนรูลดลงเหมือนกัน 

 4. ความคงทนในการเรียนรูระหวางกลุม เรื่อง

โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ ระหวางกลุมทดลอง และ

กลุมควบคุม ในดานความรูความเขาใจ และทักษะการฟง มี

ความคงทนในการเรียนรูลดลงไมแตกตางกัน   

 สวนดานทักษะการอานพบวากลุมทดลองมีความ

คงทนในการเรียนรูสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ.05 
อภิปรายผล 
 1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง

โครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษพบวาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลตมิีเดีย ไดรับการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 

7  คน  ประเมินใหอยู ในระดับดี   และผู เ ชี่ ยวชาญดาน

คอมพิวเตอรและสื่อการสอน จํานวน 7 คน ประเมินใหอยูใน

ระดับ ดีมาก ซ่ึงอาจพิจารณาไดวาเปนผลสืบเนื่องมาจาก

เหตุผลดังตอไปนี้ 

  1 .  1  ในขั้ นตอนการพัฒนา  ไดอาศั ย

หลักการออกแบบ และพัฒนาตามลําดับข้ันทางวิชาการ โดย

เริ่มจากการวิเคราะหเนื้อหา ศึกษาแนวทางในการพัฒนา จัด

เนื้อหาใหสอดคลองกับวัยของผูเรียน          การจัดลําดับ

ข้ันตอนในการทํางาน การทดสอบบทเรียน การปรับปรุงแกไข 

และการประเมินผล ซึ่งเปนการพัฒนาอยางมีข้ันตอนและเปน

ระบบ โดยนําหลักการออกแบบกระบวนการเรียนการสอน 9 

ข้ัน ของโรเบิรต กาเย (รุจโรจน แกวอุไร.  2550: ออนไลน) มา

ดัดแปลง และในทุกข้ันตอนการสรางบทเรียนผูวิจัยไดปรึกษา

ผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรและสื่อการสอนตลอด เพื่อใหได

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีคุณภาพนาเช่ือถือ 

  1.2 ในการนําเนื้อหาวิชาเรื่องโครงสราง

ไวยากรณ Past Simple Tense และ Past Continuous Tense 

มาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดปรึกษา

และขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากอนที่จะนําไป

สราง และในข้ันตอนการสรางก็ไดมีการปรับปรุงแกไขเนื้อหา

จากขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ ทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่มีเนื้อหาครบถวน คอนขางสมบูรณในรายละเอียด 

เหมาะสมกับวัยของผูเรียน และสอดคลองกับแผนการจัดการ

เรียนรูของ      ทางโรงเรียน 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ืองโครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษของกลุมทดลอง และ

กลุมควบคุม มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันอยางมี
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นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกวากลุมควบคุม 

 เมื่ อพิจารณาเปนรายดานพบวา  ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดานความรูความเขาใจและทักษะการฟง ระหวาง

กลุมทดลองและกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ.05 โดยกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

กวากลุมควบคุม  สวนดานทักษะการอานไมพบความแตกตาง 

ทั้งนี้อาจพิจารณาไดวาเปนผลสืบเนื่องมาจากเหตุผลดังตอไปนี้ 

   2.1  จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน 

พบว า  ผู เ รี ยนใหความสนใจในการ เรียนด วยบทเรี ยน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนอยางมาก  มีความกระตือรือรน 

และมีความตั้งใจเรียน ผูเรียนช่ืนชอบการโตตอบ  การควบคุม

บทเรียนดวยตนเองเนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี

การนํา เสนอทั้ งภาพนิ่ ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงบรรยาย  

เสียงเพลงประกอบ ตลอดจนมีกิจกรรมที่ใหผูเรียนผอนคลาย 

เชน การฟงเพลงที่เกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน  เปนการดึงดูดความ

สนใจผู เ รียนใหอยากเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 

พัลลภ  พิริยะสุรวงศ (2542: 14) ที่วา บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย สามารถตอบสนองรูปแบบของการเรียนของผูเรียนที่

แตกตางกันได และจะชวยสรางบรรยากาศที่นาสนใจในการ

เรียนรูและดึงดูดความสนใจของผูเรียนได ทําใหไมเกิดความ

เบื่อหนาย สอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูแบบปฏิบัติ ของสกิน

เนอร  (ดวงใจ  ศรีธวัชชัย.  2535: 14-15)  ที่วาใหผูเรียนไดมี

สวนรวมในการเรียนการสอนมากที่สุด และผูเรียนจะเกิดการ

เรียนรูจากปฏิบัติของตนเอง  และควรสงเสริมบรรยากาศการ

เ รียนแบบอิสระ  ใหผู เรียนสามารถควบคุมตนเอง  (Self-

Management)  และพึ่งพาตนเอง (Self-Reliance)  

 2.2  การเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียเปนการเรียนแบบตัวตอตัว กับเคร่ืองคอมพิวเตอรทํา

ใหผูเรียนมีความเปนตัวของตัวเอง ชวยใหมีความสบายใจ  ไม

กังวลใจ   ในกรณีที่ตองตอบคําถามแลวผิด เพราะเมื่อตอบผิด

ก็ไมตองอายเพื่อน ไมรูสึกคับของใจ เรื่องการถูกตําหนิจาก

ครูผูสอน และเมื่อจบบทเรียนแลวก็สามารถทบทวนในเรื่องที่ยัง

ไมเขาใจไดอีก ดังที่ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 13) กลาว

ไววา ผู เรียนแตละคนยอมมีพื้นฐานความรูที่แตกตางกัน 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะชวยใหผูเรียนศึกษาบทเรียน

ไดตามความสนใจ ความรู ความสามารถของตนเอง สอดคลอง

กับงานวิจัยของ สุรางค  โควตระกูล (2541: 361) ที่วาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมี เดียทําใหผู เรียนสามารถเรียนรู เปน

รายบุคคล ทั้งนักเรียนที่เรียนชาและเร็ว สงผลใหผูเรียนที่เรียน

ผานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

สูงกวาผูเรียนที่เรียนจากการสอนแบบปกติ 

 3. การเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรูภายใน

กลุมทดลอง และกลุมควบคุม หลังเรียนทันที และหลังจากเรียน 

2 สัปดาห พบวามีความคงทนในการเรียนรูลดลงไมแตกตางกัน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05  โดยกลุมทดลอง และ

กลุมควบคุมมีความคงทนในการเรียนรูลดลงเหมือนกัน ซ่ึงไม

เปนไปตามสมมติฐานทั้งนี้อาจพิจารณาไดวาเปนผลสืบ

เนื่องมาจากเหตุผลดังตอไปนี้ 

 จากงานวิจัยของ ดีวายร  (Dwyer.1978; อางอิง

จาก สุกรี รอดโพธิ์ทอง และคณะ.  2540: 60)  ไดศึกษา

เกี่ยวกับการเรียนรู การจํา และการระลึกได (recall)  วาการ

สอนโดย  "บอกวิธีการและแสดงใหดู" ระลึกไดรอยละ 85 

หลังจากสอนแลว 3 ช่ัวโมง และระลึกไดรอยละ 65 หลังจาก

สอนแลว   3 วัน และหลังจากนั้นไปก็อาจจะไมสามารถระลึก

ไดอีกเลย  อีกทั้งนักจิตวิทยาหลายทานไดใหทรรศนะที่แตกตาง

กัน บางทานเชื่อวา สาระขอมูลดังกลาวอาจสูญหายไปหรืออาจ

แทนที่ดวยขอมูลอ่ืน อยางไรก็ตาม ผลการวิจัยในปจจุบันพบ

ผลที่สอดคลองกันวาเมื่อมีสาระขอมูลอื่นมาสอดแทรก หรือเมื่อ

เวลาเนิ่นนานออกไป เราสามารถระลึกสาระขอมูลออกมาได

นอยลง (ประสาท อดิศรปรีดา.  2547: 275)  และจากงานวิจัย

ของ กมลรัตน  หลาสุวงษ (2528: 254) กลาววา หากทิ้งระยะ

หลังจากการเรียนรูไปเปนระยะเวลานานๆ ก็จะทําใหจําในสิ่งที่

เรียนรูไปไดนอย  หรือบางครั้งอาจลืมไปเลยก็ได 

 4. การเปรียบเทียบความคงทนระหวางกลุมทดลอง 
และกลุมควบคุมมีความคงทนในการเรียนรูลดลงไมแตกตางกัน  
เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
กลุมทดลอง และกลุมควบคุม ในดานความรูความเขาใจ และ 
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ทักษะการฟงมีความคงทนในการเรียนรูลดลงไมแตกตางกัน ซึ่ง
ไมเปนไปตามสมมติฐาน  ทั้งนี้อาจพิจารณาไดวาเปนผลสืบ
เนื่องมาจากเหตุผลดังตอไปนี้  
 4.1 หลังจากเรียนแลวผูเรียนไมไดมีโอกาสใช
ความรูที่ไดเรียนมา ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีเกี่ยวกับการลืมที่วา 
การไมไดนําสิ่งนั้นๆไปใช  หรือไมไดมีประสบการณดังกลาวซํ้า
อีก สิ่งที่รูมาแลว ก็มักจะจําไดเพียงสองสามวัน หลังจากนั้นจะ
ลืมเกือบหมด สิ่งที่เรียนสวนมากจะลืมหลังจากที่เพิ่งเรียน สวน
ที่ยังจําไดจะคอยๆ ลืม (ปรีชา  ชางขวัญยืน. 2534:  42) 
 4.2 การมีสิ่งอื่นรบกวน จากการวิจัยครั้งนี้ปญหา
ที่พบคือ อุปกรณตอพวงของคอมพิวเตอรอยูในสภาพที่ไม
สมบูรณ  อาทิเชน หูฟงไมสามารถฟงไดทั้งสองขาง  อีกขาง
หนึ่งเบา อีกขางหนึ่งดังเกินไป หรือมีเสียงซาแทรกเขามาเปน
ระยะ หรือแมกระทั่งแปนพิมพที่พิมพตัวอักษรบางตัวไมได สิ่ง
เหลานี้นับวาเปนสิ่งที่รบกวนกระบวนการเรียนการสอนเปน
อยางมาก  
  4.3  สวนการเปรียบเทียบความคงทนในการ
เรียนรู ในดานทักษะการอานพบวากลุมทดลอง และกลุม
ควบคุมมีความคงทนในการเรียนรูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ.05  โดยกลุมทดลองมีความคงทนในการ
เรียนรูลดลงนอยกวากลุมควบคุม เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
 ทั้งนี้อาจพิจารณาไดวาเปนผลสืบเนื่องมาจาก 
เนื้อหาที่นํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นมี
โครงสรางไวยากรณที่ชัด เจน  เขาใจงาย  ดังที่  กูดแมน 
(Goodman.  1982: 31) กลาววา การอานทําใหเด็กรูสึกยาก 
หากเนื้อหาที่อ านไมคลุมโครงสรางไวยากรณ  คือ  หาก
โครงสรางยากเกินไปสําหรับเขา ผูอานจะรูสึกยาก และทอแทใจ
เบื่อหนายการอาน แฮริส และซิเพย (Harris; &  Sipay.  1979: 
141) กลาววา  ในการสอนอานครูผูสอนตองพยายามจัด
กิจกรรมใหสนุกสนาน บทเรียน และกิจกรรม ตองสนองความ
แตกตางระหวางบุคคล เพราะแตละคนมีพื้นฐานความสามารถ
ในการอานไมเทากัน สอดคลองกับงานวิจัยของ กฤษมันต  
วัฒนาณรงค (2536: 137-138) ที่วาบทเรียนเปดโอกาสให
ผูเรียนโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร ตามเอกัตภาพของแตละ
บุคคล  จะเรี ยนช า  หรื อ เร็ ว ข้ึนอยู กับความสนใจ  และ
ความสามารถของตนเอง  
 
 

ขอเสนอแนะทั่วไป 
 โรงเรียนควรสนับสนุนเรื่ องการจัดสรางหอง
คอมพิวเตอรให รวมถึงอุปกรณเครื่องคอมพิวเตอรใหมีมากพอ
กับความตองการของนักเรียน และมีประสิทธิภาพรองรับการ
นําเสนอดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  โดยเฉพาะ
อุปกรณตอพวง  ตาง ๆ เชน เมาส  หูฟง  แปนพิมพ เปนตน 
และควรสนับสนุนใหครูผูสอนไดเขารับการอบรมเกี่ยวกับการ
การเลือกใช และนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชใน
กระบวนการเรียนการสอน  ใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชาที่
ครูผูสอนสอนอยูในขณะนั้น  ซ่ึงจะเปนอีกแนวทางหนึ่งที่ชวยให
ครูผูสอนไดใชสื่อการสอนที่หลากหลายมากยิ่งข้ึน  

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยลดระยะเวลา
ในการเรียนลงได  เหมาะกับการจะใชในการเรียนการสอนใน
เนื้อหาวิชาที่คอนขางมาก และตองใชเวลา ดังนั้นครูผูสอนควร
พิจารณาเรื่องการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใช ซึ่ง
ในการพิจารณานั้นควรขึ้นอยูกับการตัดสินใจของครูผูสอนและ
ผูเรียนรวมกันวา ตองการใชบทเรียนในลักษณะใด  เวลาใด 
และมีจุดประสงคในการใชอยางไร 

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังตอไป 
1.  ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย

เนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ  เพื่อใชกับกลุมตัวอยางที่มีผลการ
เรียนแตกตางกัน เชน  ออน  ปานกลาง เกง เพราะจะสามารถ
ชวยแกปญหาผลสัมฤทธ์ิไดตรงจุดมากข้ึน 
 2. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
เนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องอื่น ๆ ตอไป 
 3. ควรมีงานวิจัยที่เกี่ยวกับการหาขอมูลพื้นฐานใน
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เชน การสํารวจวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาภาษาอังกฤษแบบไหน 
เรื่องอะไร ที่ครูผูสอนตองการ เชน เร่ืองไวยากรณ  เรื่องคําศัพท  
ฯลฯ  รวมทั้งบทเรียนที่สรางขึ้นและผานการทดลองการใชวามี
ประสิทธิภาพ และ คุณภาพแลว  ครูผูสอนทั่วไปสามารถ
นําไปใชไดจริงหรือไม เปนตน 
 4 .  คว รมี ก า รศึ กษาผลของตั ว แป รอื่ น  ๆ  อั น
เนื่องมาจากการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
เชน สภาพหองคอมพิวเตอร ระยะเวลาในการเรียน ความตั้งใจ 
ความรับผิดชอบ เปนตน 
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