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ผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการจําจาก
หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตรา
ตัวสะกดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนกิตติคุณ 
 
LEARNING ACHIEVEMENT AND 
RETENION FROM ELECTRONICS 
CARTOON BOOK ON SPELLING WORD 
OF PRATHOMSUKSA 4 STUDENTS 
KITTIKUN SCHOOL. 
 

  *1ปารัชญา  มะโนธรรม 

    2รองศาสตราจารยสุรชัย  ประเสริฐสรวย 

 

บทคัดยอ 

  การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สราง

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกดที่มีคุณภาพ

จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนน

ทดสอบกอนเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

มาตราตัวสะกด จากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 และ 3) เพื่อศึกษาความคงทนในการจํา

เรื่อง มาตราตัวสะกด จากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย กลุมตัวอยางที่ใชใน

การวิจัยครั้งนี้ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 / 1 ภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนกิตติคุณ ซึ่งใชเทคนิคการ

สุมกลุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Sampling) โดยการสุมมา 

1 หองเรียน ซึ่งจัดหองเรียนแบบคละกันจับสลากออกมาเปน

กลุมตัวอยาง 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 39 คน 
 

 
1 นิสิตระดับปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
2 อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก 1. หนังสือการตูน

อิเล็กทรอนิกส 2.  แบบประเมินคุณภาพของเครื่องมือ

สําหรับผูเชี่ยวชาญ 3.  แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4.  แบบทดสอบวัดความคงทน

ในการจํา ซึ่งวิเคราะหขอมูลโดยใชคารอยละ คาเฉลี่ย สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 
ผลการวิจัยพบวา 1)  คุณภาพของหนังสือการตูน

อิ เ ล็กทรอนิกส  เรื่ อง  มาตราตัวสะกดของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 ที่ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพอยู

ในระดับดี 2)  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาคะแนน

ทดสอบกอนเรียน จากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

มาตราตัวสะกด แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 และ 3)  คะแนนความคงทนในการจํา ที่เรียนจาก

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด สูงกวา

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

Abstract 
The purposes of this research were 1) to 

produce the qualify electronics cartoon book on 

Spelling Word evaluated by the specialists, 2) to 

compare the pretest scores with the achievement test 

scores of  Prathomsuksa 4 students studying from the 

electronics cartoon book; and  3) to study the retention 

of the Prathomsuksa 4 students studying from the 

electronics cartoon book on Spelling Word. 

The sample were 39 students of  Prathomsuksa 

4/1 at Kittikun School, chosen by Cluster Sampling.The 

instruments were electronics cartoon book, pretest, 

achievement test and retention test. Data were 

analyzed by percentage, means, standard deviation 

and t-test. 

The results of the study were as follows: 1) 

The quality of the electronics cartoon book on Spelling 

Word of Prathomsuksa 4 students evaluated by the 

specialists was at good level. 2) The achievement test 

scores were significantly higher than the pretest scores 

at .05 level And 3) The students’ retention scores were 

significantly higher than the achievement test score 

at .05 level.  
ความสําคัญของปญหา 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ใน

หมวดที่ 9 ที่เกี่ยวของในเรื่องของเทคโนโลยีการศึกษา มาตรา

ที่ 66 ไดกลาวไววา ผู เรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนา

ความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ใหมีความรู

และทักษะที่เพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการ

แสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต และใน

มาตราที่ 67 ไดกลาวไววา รัฐตองสงเสริมใหมีการวิจัยและ

พัฒนาการผลิต พัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ติดตาม 

ตรวจสอบ  ประเมินผล  เพื่อให เกิดการใชที่คุมคาและ

เหมาะสม ดังที่กลาวมาแลวเทคโนโลยีการศึกษาเปนส่ิงที่

ภาครัฐใหความสําคัญ และนํามาใชในการพัฒนาการเรียนรู 

เพราะเปนเรื่องที่เกี่ยวกับ การประยุกตเอา เทคนิค วิธีการ 

แนวความคิด วัสดุ อุปกรณ มาใชในการศึกษา(กิดานันท  มลิ

ทอง, 2543) และการเรียน     การสอนในปจจุบันนี้ จึงไดมี

การนําเทคโนโลยีเขามาใชในการพัฒนาการศึกษา ใหบุคคล

สามารถเรียนรูไดตามความตองการ ความถนัด ความสนใจ 

ของตนเอง เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพอยางสูงสุดตาม

ความสามารถของแตละบุคคล 

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน ส่ือที่นํามาใชมี

บทบาทสําคัญอยางยิ่ง ที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการพัฒนาใน

ดานตางๆ ดวยคุณสมบัติของส่ือที่เปนตัวกลางในการนําสาร

หรือเนื้อหา    สงทอดไปยังผูเรียน ทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา

ของบทเรียนไดงายขึ้น (นวอร  แจมขํา, 2547) ชวยกระตุนให

ผูเรียนเกิดความสนใจ เกิดการเรียนรูที่เปนรูปธรรม และ

เรียนรูไดเร็วขึ้น ส่ือคอมพิวเตอรเปนส่ือชนิดหนึ่งที่ไดรับความ

นิยมอยางแพรหลายในการนํามาใชในการเรียนการสอน

เพราะเปนส่ือในลักษณะมัลติมีเดียที่เปนการนําส่ือหลาย

ประเภทมาใชรวมกันทั้ง วัสดุ อุปกรณ และวิธีการ เพื่อใหเกิด

ประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียน  (พัลลภ  พิริยะสุรวงศ, 2541)  
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การนําส่ือคอมพิวเตอรเขามาใชในการเรียนการ

สอนนั้นมีดวยกันหลายรูปแบบ  เชน  การเรียนโดยใช

ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน การเรียนผานเว็บ การศึกษาเนื้อหา

จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส ซึ่งทําใหการเรียนดําเนินไปโดยไม

จํากัดเวลาและสถานที่ เพิ่มความสะดวกสบายในการเรียน

ใหมีมากขึ้น  

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) เปนส่ือชนิดหนึ่งที่

สามารถแสดงขอความ อักษร เสียง ภาพเคลื่อนไหว เสมือน

วิดีโอ  (นิรนาม , 2550) รวมถึงการมีปฏิสัมพันธกับผูใช

หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเปดอานเหมือนหนังสือทั่วไป

โดยใชคอมพิวเตอรเปนส่ือกลางในการเรียนรูดวยตัวเอง หรือ

การศึกษาในหองเรียนก็ได  

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด 

ไดนําการตูนมาประกอบเรื่องราวภายในบทเรียน เพราะการ

นําการตูนมาใชในการเรียนการสอน มีขอดี ในการกระตุน

และเราความสนใจใหเด็กอยากอานหนังสือ เรียนรูไดเร็ว 

จดจําเรื่องราวไดงาย และยังไดรับความเพลิดเพลิน และ

สนุกสนานดวย (กอบกุล  ปราบประชา, 2541) การตูนที่

ออกแบบงายไมซับซอน เหมาะกับประสบการณและพื้นฐาน

ของผูเรียน ในกลุมเด็กเปนกลุมที่มีความสนใจการตูน และ

ชอบการตูนที่ไมตองมีรายละเอียดมากนัก เปนเพียงลายเสน

งายๆ สุชาติ  เทสันตะ (2542) ไดกลาวไววา การตูนถือวา

เปนส่ืออยางหนึ่งที่มีความสําคัญ ในการจัดการเรียนการสอน 

เปนส่ือในการถายทอดเรื่องราว ความรู จากผูเขียนไปสูผูอาน

ไดดี โดยการตูนที่เขียนไดตรงกับจุดประสงคของการเขียน 

จะชวยใหเขาใจไดดี  เพ็ญนภา  สิงหอาจ (2548) ไดกลาวไว

วา ส่ือรูปภาพการตูน จะเปนส่ือที่ชวยใหนักเรียนเกิดความ

สนใจในการอานมากยิ่งขึ้น เพราะภาพประกอบมี

ความสําคัญในการจูงใจใหเกิดการเรียนรู และความคิดอยา

งรวดเร็ว นักเรียนในระดับประถมศึกษาอยูในวัยที่มีความ

สนใจเกี่ยวกับภาพ เพราะภาพมีสีสันสวยงามดึงดูดความ

สนใจของเด็กไดดีเด็กเขาใจไดงาย 

หนังสืออิ เล็กทรอนิกส มีความไดเปรียบตอส่ือ

ประเภทอื่นๆที่สําคัญ(วัชระ  แจมจํารัส, 2549 อางใน ฉลอง  

ทับศรี, 2538) คือ มีลักษณะคลายหนังสือเรียน สามารถสื่อ

ความหมายไดรวดเร็ว เขาใจงาย และ เสนอภาพที่เคลื่อนไหว

ได ทําใหดูเหมือนของจริงใหผูเรียนมีความเขาใจไดดียิ่งขึ้น 

จึงไดนํามาใชในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย เรื่อง มาตรา

ตัวสะกด เพื่อใหนักเรียนสามารถจดจําและสะกดคําตางๆได

ถูกตอง เพราะภาษาไทยเปนภาษาที่คนไทยไดนํามาใชในการ

ติดตอส่ือสารมาเปนเวลานาน เปนสมบัติทางวัฒนธรรมอัน

กอใหเกิดความเปนเอกภาพ และเสริมสรางบุคลิกภาพของ

คนในชาติใหมีความเปนไทย ในหลักสูตรการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กําหนดใหสาระการเรียนรูภาษา

ไทยเปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปนหลักในการ

จัดกจิกรรมการเรียนการสอนเพื่อสรางพื้นฐานการเรียนรู การ

คิด และการแกปญหา ชุลีพร  มณีนิล (2549) ไดกลาววา การ

จัดการเรียนรูภาษาไทยในปจจุบันยังประสบปญหาอยูมาก 

เพราะคนไทยสวนใหญมีปญหาในดานการอานและการเขียน  

ไมวาจะเปนการสะกดคํา การเวนวรรคตอน หรือการใชภาษา

ไมเหมาะสมกับกาละเทศะ ปญหาในการสะกดคําผิดไม

ถูกตองของนักเรียน ทําใหส่ือความหมายไมเขาใจกัน มี

ผลกระทบตอผลการเรียนวิชาอื่นดวย เพราะเมื่อสะกดคําผิด 

ความหมายของคําก็สามารถเปลี่ยนไปได การที่จะทําให

สะกดคําไดถูกตอง สามารถจดจํานําไปใชไดนานตองอาศัย

ความสามารถในการสังเกตและจดจําคําตางๆดวยเชนกัน 

ดวยความสามารถของ  หนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงไดนํามาใช

ในการสรางบทเรียน เรื่อง มาตราตัวสะกด เพื่อเปนการเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการเรียนรู เขาใจบทเรียนไดงาย  

ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกิตติคุณ โดยเรียน

จากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด ซึ่งใช

การตูนในการดําเนินเรื่อง เพื่อใหผูเรียนสะกดคําไดถูกตองส่ือ

ความหมายใหผูอื่นเขาใจไดชัดเจนมากยิ่งขึ้น และเปน

พื้นฐานทางการเรียนในระดับสูงขึ้นตอไป 
วัตถุประสงค 
 1. สรางหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตรา

ตัวสะกด ที่มีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 

2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับ

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง มาตราตัวสะกด จาก

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
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 3.  เพื่อศึกษาความคงทนในการจํา เรื่อง มาตรา

ตัวสะกด จากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 
สมมติฐานในการวิจัย 

1.  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

เ รื่ อ ง  มาต ร าตั ว ส ะกด  ที่ เ รี ย นจ ากหนั ง สื อ กา ร ตู น

อิเล็กทรอนิกสคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 

2.  คะแนนความคงทนในการจําของนักเรียนหลัง

การเรียนจากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตรา

ตัวสะกด สูงกวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง  (Quasi -

Experimental Research) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความคงทนในการจําของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

โ ร ง เ รี ย นกิ ต ติ  -คุณ  โ ด ย เ รี ย น จ ากหนั ง สื อ ก า ร ตู น

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด กลุมตัวอยางที่ใชในการ

วิจัยครั้งนี้ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 ภาคเรียนที่ 

2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนกิตติคุณ ซึ่งใชการสุมกลุม

ตัวอยางแบบกลุม (Cluster Sampling) โดยการสุมมา 1 

หองเรียน 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบ    ดวย 

1.  หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตรา

ตัวสะกด ที่สรางขึ้นเปนการนําเสนอเนื้อหาเรื่องราวโดยใช

การสนทนาของตัวละครและการบรรยายภาพประกอบ ในแต

ละเนื้อหาจะมีการสรุป    เปนประเด็นสําคัญ ผูเรียนสามารถ

เลือกเรียนเนื้อหาในสวนใดในการเรียนกอนก็ไดตามความ    

ตองการของผูเรียน 

2.  แบบประเมินคุณภาพของเครื่องมือสําหรับผู

เชี่ยวชาญ 

3.  แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง มาตราตัวสะกด เปนเนื้อหา

ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เปนขอสอบแบบเลือกตอบ4 

ตัวเลือก จํานวน      20 ขอ ซึ่งเปนแบบทดสอบชุดเดียวกัน 

โดยมีการสลับขอคําถามและคําตอบ  

4.  แบบทดสอบวัดความคงทนในการจํา ใช

แบบทดสอบชุดเดียวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน ซึ่งมีการสลับขอคําถามและคําตอบ โดยสอบหลังจาก

เรียน 2 สัปดาห         การเก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการ

ดังนี้ 

1.  ผูวิจัยขอความรวมมือในการเก็บขอมูลตอ

ผูอํานวยการโรงเรียนกิตติคุณ เพื่อขอความอนุเคราะหในการ

ทดลองและเก็บขอมูล 

2.  ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยอธิบาย

วัตถุประสงค ขั้นตอนในการทดลอง ส่ิงที่ควรปฏิบัติ และ

วิธีการใชหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกสในการทดลองใหกลุม

ตัวอยางทราบ และแจงใหทราบถึงระยะเวลาที่ใชในการ

ทดลองเปนจํานวน 4 คาบ 

3.  นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pretest) 

จํานวน 20 ขอ ใชเวลา 30 นาที  

4.  ใหนักเรียนอานหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง มาตราตัวสะกด เมื่ออานจบใหนักเรียนทําแบบฝกหัดใน

แตละตอนจากภายนอก CD-ROM โดยเวลาที่ใชในการเรียน

และทําแบบฝกหัดมาตราตัวสะกดละ 1 คาบ คาบละ 50 นาที 

ซี่งมีจํานวน 4 มาตราตัวสะกด ซึ่งมีการจัดใหกลุมตัวอยางใช

คอมพิวเตอร 1 เครื่องตอ 1 คน 

5.  หลังจากนั้นใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน (achievement test) เปนจํานวน 20 ขอ 

ใชเวลา 30 นาที ซึ่งเปนชุดเดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน 

โดยมีการสลับขอคําถามและคําตอบทั้งฉบับ 

6.  จากนั้น 2 สัปดาห นําแบบทดสอบวัดความ

คงทนในการจํามาใหผูเรียนทําอีกครั้ง โดยใชแบบทดสอบ

ฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

นําขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะห  

7.  นําแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความคงทนใน

การจํามาตรวจใหคะแนนโดยมีเกณฑการใหคะแนน คือ ข

อใดตอบถูกให 1 คะแนน และ ขอใดตอบผิดหรือตอบมากกว

า 1 ขอ ไมใหคะแนน 

8.  นําคะแนนที่ไดมาทําการวิเคราะหขอมูลและ

สรุปผล 
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สรุปผลการวิจัย 
1.  คุณภาพจากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

มาตราตัวสะกดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ประเมิน

โดยผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพอยูในระดับดี 

2.  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาคะแนน

ทดสอบกอนเรียน จากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

มาตราตัวสะกด แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

3.  คะแนนความคงทนในการจํา ที่เรียนจาก

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด สูงกวา

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 
อภิปรายผลการวิจัย 

1.  ผลการหาคุณภาพจากหนังสือการตูน

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาและดานเทคนิค จํานวน 6 ทาน พบวา คุณภาพของ

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี เนื่องจากไดศึกษา

จากตําราตางๆ และเอกสารที่ เกี่ยวของ คําแนะนําจาก

ผูเชี่ยวชาญที่มีประสบการณ ทั้งในดานของเนื้อหาที่มีความ

ถูกตองตรงตามหลักภาษาไทย ในดานเทคนิคการผลิตที่มี

ภาพเคลื่อนไหว ภาพประกอบ เสียง มีความถูกตองและตรง

ตามจุดประสงคการเรียนรูที่กําหนดไว ซึ่งสอดคลองกับ บุปผ

ชาติ  ทัฬหิกรณ และคณะ (2544) กลาววา ปจจุบัน

ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  สามารถประยุกต

ส่ือประเภทตางๆ มาใชรวมกันในระบบคอมพิวเตอรได 

ตัวอยางสื่อเหลานี้ ไดแก เสียง วีดิทัศน กราฟก ภาพนิ่ง และ

ภาพเคลื่อนไหวตางๆ การนําส่ือเหลานี้มาใชรวมกันอยางมี

ประสิทธิภาพ รวมเรียกสื่อประเภทนี้วา มัลติมีเดีย ซึ่งทาง

ผูวิจัยไดนํามาใชในการผลิตหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกสให

มี คุณภาพ  และยั ง เพื่ อ ให ผู เ รี ยน เกิ ดกา ร เ รี ยน รู ที่ มี

ประสิทธิภาพและมีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น 

2.  ผลของการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอน

เรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเรียนจาก

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด พบวา

นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาคะแนน

ทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง

เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้ งไว  เนื่องจากหนังสือการตูน

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง มาตราตัวสะกด ประกอบไปดวยบทเรียน

ทั้งหมด 4 มาตราตัวสะกด ซึ่งในแตละตอนสามารถแสดง

เ นื้ อ ห า ไ ด ทั้ ง ใ น รู ป แ บ บ ไ ด แ ก  ข อ ค ว า ม  ภ า พ นิ่ ง 

ภาพเคลื่อนไหว มีการตูนเคลื่อนไหวในการกระตุนใหผูเรียน

เกิดความสนใจมีความสนุกสนานในการเรียน เพราะการนํา

การตูนมาใชในการเรียนการสอน มีขอดี ในการกระตุนและ

เราความสนใจใหเด็กอยากอานหนังสือ เรียนรูไดเร็ว จดจํา

เรื่องราวไดงาย และยังไดรับความเพลิดเพลิน และสนุกสนาน 

(กอบกุล  ปราบประชา, 2541) ซึ่งตางจากการอานหนังสือ

แบบเรียนโดยทั่วไป 

3.  ความคงทนในการจํา ผลการวิจัยปรากฏวา 

นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยความคงทนในการจําสูงกวาคะแนน

เฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

แสดงวาการเรียนจากหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

มาตราตัวสะกด สามารถทําใหผูเรียนเกิดความคงทนในการ

จําไดเพียงเล็กนอย เพราะเนื่องจากผูเรียนใหความสนใจใน

การติดตามดูการตูนเคลื่อนไหว และในระหวางการเรียน

ผูเรียนยังไมมีสมาธิในการเรียนเทาที่ควรจึงจําเนื้อหาภายใน

แตละบทเรียนไดเพียงเล็กนอย อีกทั้งผูเรียนไมไดนําความรู

มาใชในชีวิตประจําวัน จึงทําใหผูเรียนลืมเนื้อหาภายใน

บทเรียนไดงาย และครูผูสอนควรมีการทบทวนเนื้อหาใหแก

ผูเรียนเปนประจําจึงจะชวยใหผูเรียนมีความจําที่ดีขึ้น ดังที่ สุ

รางค  โควตระกูล (2548) ที่กลาววา การลืมจะเกิดขึ้นได 

เพราะ ขาดเครื่องชี้แนะในการชวยคนคืน ซึ่งอาจจะเปน

สภาพแวดลอม หรือ สภาพการณ ดังนั้นครูผูสอนจึงควรจัด

สภาพแวดลอมใหเหมาะสมและงายตอการเรียนรูจดจําของ

ผูเรียนมากยิ่งขึ้น 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการผลิตหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกสบน

อุปกรณชนิดอื่น เชนโทรศัพทมือถือ และนํามาเปรียบเทียบ

กับการ เ รี ยนหนั ง สือการตูนอิ เ ล็ กทรอนิ กส โ ดยผ าน

คอมพิวเตอรเพื่อเพิ่มความหลากหลายในเรียนใหมากยิ่งขึ้น 

 2. ควรมีการทําวิจัยถึงขอเสียในดานตางๆของ

หนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เพื่อเปนการพัฒนาการเรียน

การสอนใหดียิ่งขึ้น 
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