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บทคัดย่อ  

การวิจัยนีมี้วัตถุประสงค ์1) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถก่อนและหลังการเรียนรู้ค  าศัพท์
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นดอนเค่ียม โดยใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ
ในการจดักิจกรรมการเรียนรู  ้ 2) เพ่ือศึกษาการใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั
ครัง้นี ้คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 จ  านวน 15 คน โรงเรียนบา้นดอนเค่ียม อ าเภอท่าแซะ จังหวัด
ชุมพร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 ซึ่งไดม้าจากวิธีการสุ่มตวัอย่างอย่างง่ายโดยใชว้ิธีการจบัสลาก 
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยั จ  านวน 8 ชั่วโมง แบบแผนการวิจยั เป็นแบบกลุ่มเด่ียว สอบก่อนเรียนและหลงั
เรียน เครื่องมือท่ีใชใ้นงานวิจัยครัง้นี ้คือ 1) แผนการการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้กมค าศพัทภ์าษาอังกฤษ  
2) แบบทดสอบค าศพัทภ์าษาอังกฤษแบบปรนัย 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ การวิเคราะหข์อ้มูลใช้สถิติ
คา่เฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คา่ t-test แบบ dependent และการตรวจสอบเชิงเนือ้หา การศกึษาวิจยั
พบว่า1) คะแนนของนกัเรียนหลงัจากใชเ้กมค าศพัทภ์าษาอังกฤษสูงกว่าก่อนใชเ้กมค าศพัทภ์าษาอังกฤษ
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

ค าส าคัญ: การเรียนรูค้  าศพัท,์ เกมค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

 

ABSTRACT 
 This research aims to compare the English vocabulary before and after learning English 
vocabulary of 5th graders at Ban Don Khiam School using English vocabulary games for learning 
activities. 2) To study the use of English vocabulary games. The sample group used in this study 
was 15 fifth graders at Ban Don Kiem School, Tha Sae District, Chumphon Province, 1st semester. 
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The academic year 2566, which is derived from a simple sampling method using a lottery method, 
research period of 8 hours, research plan as a single group, pre-school and post-school exams. 
The tools used in this study are 1) learning management plan using English vocabulary games 2) 
English language vocabulary test with 4 choices of 30 questions. Data analysis used statistics on 
mean, standard deviation, dependent t-test, and content examination. The study found that 1) 
students’ scores after using English vocabulary games were statistically significantly higher than 
before using English vocabulary games at the level.05 

Keywords: Learning English Vocabulary, Vocabulary Games 

 

บทน า  
การเรียนภาษาอังกฤษใหมี้ประสิทธิภาพและประสิทธิผลนัน้ขึน้อยู่กับองคป์ระกอบส าคญัหลาย

ประการ ซึ่งหนึ่งในองคป์ระกอบนัน้ไดแ้ก่ การรูแ้ละเขา้ใจความหมายค าศพัท ์ปรยิานชุ คมิหะจนัทร ์(2558, 
181) ไดก้ล่าวว่า ค  าศพัทค์วามส าคญัมาก และจ าเป็นตอ้งเรียนรูเ้ป็นอนัดบัแรกเพราะค าศพัทเ์ป็นพืน้ฐาน
ของการเรียนรูภ้าษา เม่ือนกัเรียนมีคลงัค าศพัทม์าก จะท าใหเ้กิดการเรียนรูใ้นทกุทกัษะของภาษาองักฤษ 
ได้แก่ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ดังนั้นจึงต้องใช้กระบวนการการเรียนรู้ค  าศัพท์ ท่ีมี
ประสิทธิภาพ     

ทั้งนีถ้้าความรู้ด้านค าศัพท์มีเพียงพอ การเรียนภาษาอังกฤษก็จะได้ผลดี  รวมถึงการมีความ
เช่ียวชาญในการน าค าศพัทไ์ปใชไ้ดอ้ย่างถูกตอ้งก็ส่งผลต่อการพฒันาความสามารถทางภาษาองักฤษให้
เพิ่มขึ ้น  ความส าคัญของคำศัพท์ภาษาอังกฤษนี้จะช่วยให้นักเรียน ท่ี  เ รียนภาษาอังกฤษเ ป็น
ภาษาตา่งประเทศเขา้ใจความหมายของคำศพัท ์สามารถเรียงล าดบัตวัอกัษรได ้ถกูตอ้ง กลา้พดู กลา้อ่าน 
และสามารถเขียนเป็นประโยคตามหลกัไวยากรณไ์ดอ้ย่างมั่นใจ คำศพัท ์เป็นองคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งกับ
ทุกทกัษะของการเรียนภาษา เพราะเป็นเครื่องมือท่ีมนุษยใ์ช้ส่ือ ความถึงความรูส้ึกนึกคิด ความตอ้งการ 
การมีความรูแ้ละความสามารถในการใชค้ำศพัทข์องแตล่ะบคุคลยงัถือเป็นปัจจยัหลกัท่ีสามารถบง่บอกได้
ว่าบคุคลนัน้สามารถส่ือสารไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพหรือไม่ (พรสวรรค ์สีปอ้, 2550) นอกจากนี ้พรพิศ งามพงษ์ 
(2557) และ Wilkins (1972, 111) ยงักลา่ววา่ คำศพัทเ์ป็นหนว่ยพืน้ฐานของภาษาท่ีส าคญัท่ีสดุส าหรบัการ
ส่ือสาร เพราะคำศพัทเ์ป็นหน่วยก าเนิดความหมาย ความคิด ความรูส้ึก ความตอ้งการท่ีผูส่ื้อสารตอ้งการ
แสดงออกใหผู้อ่ื้น ทราบ ในการเรียนและการสอนภาษาต่างประเทศโดยทั่วไปเริ่มตน้จากสอนคำศพัท ์แต่
สาระหลกัของการสอนมกัเนน้ท่ีการสอนการใชไ้วยากรณเ์ป็นหลัก ในช่วงประมาณ 2 ทศวรรษท่ีผ่านมา 
วงการสอนภาษาต่างประเทศไดศ้กึษาคน้ควา้วิจยัดา้นการเรียนการสอนคำศพัทแ์พรห่ลายมากขึน้ ท าให้
เกิดแนวโนม้ว่าการสอนคำศพัทมี์ความส าคญัเทียบเท่ากบัการสอนไวยากรณใ์นปัจจบุนัเพราะคำศพัทเ์ป็น
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องคป์ระกอบหนึ่งในการสร้างความหมายทางภาษาท่ี มีความส าคัญในการส่ือสารมาก  ความรู้ทาง
โครงสรา้งภาษาองักฤษมีส่วนท าใหส้ามารถส่ือความหมายได ้แตท่ี่ส าคญัไปกว่านัน้คือ การมีความรูด้า้น
ค าศพัทจ์ะท าใหส่ื้อความหมายไดม้ากกว่า หมายความว่า ความรูท้างโครงสรา้งภาษาองักฤษจะมีจ ากดั 
แต่ความรูเ้ก่ียวกับค าศัพทมี์มากก็ยังสามารถส่ือสารให้เข้าใจได้   ตรงกันข้ามถ้าขาดความรูเ้ก่ียวกับ
ค าศพัท ์ก็จะท าใหไ้มส่ามารถในการเขา้ใจความหมายและส่ือสารไมไ่ด ้ซึ่งสอดคลอ้งกบัประสบการณด์า้น
การสอนวิชาภาษาองักฤษของผูว้ิจยั ในระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 หลงัจากจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ในเรื่องค าศพัทภ์าษาอังกฤษ พบว่านักเรียนบางส่วนไม่สามารถจดจ าความหมายของค าศพัทแ์ละไม่
สามารถน าคำศัพทท่ี์ไดเ้รียนไปแล้วมาต่อยอดการเรียนรูใ้นระดับท่ีสูงขึน้ ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษอยู่ในระดบัต ่าผูว้ิจยัจึงไดค้น้ควา้หาวิธีแก้ปัญหาดงักล่าวแนวทางในการ
สอนคำศพัทใ์หมี้ประสิทธิภาพอาจส่งเสริม ใหน้ักเรียนสามารถจดจ าค าศพัทไ์ดม้ากขึน้ จากการศึกษา
ปัญหาและความส าคญัของคำศพัทด์งัท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงค านึงถึงความส าคญัในการหาวิธีใน
การจัดการเรียนการสอนคำศพัทท่ี์เหมาะสมมาใชเ้พ่ือพัฒนานักเรียนในดา้นความสามารถของการน า
ค าศพัทม์าใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  เพ่ือใหน้กัเรียนไดร้บัความรูแ้ละรูจ้กั การน าสิ่งท่ีไดร้บัจากการเรียนไป
ใชใ้นสถานการณจ์รงิได ้  

ประนอม สุรสัวดี (2539, 32) ไดใ้หค้วามคิดเห็นว่าการ เรียนการสอนภาษาอังกฤษนัน้ ครูผูส้อน
น่าจะท าใหก้ารเรียนการสอนสนกุสนาน เพราะภาษาเป็นสิ่ง  ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตจริง กิจกรรมทางภาษาจึง
ควรเป็นกิจกรรมท่ีเคล่ือนไหวเป็นเรื่องราวของการมีส่วน รว่มและสมมตุิสถานการณ ์ครูจึงควรใชกิ้จกรรม
เพ่ือชกัจงูใหเ้ด็กนกัเรียนอย่างสนกุสนานไปพรอ้ม ๆ กบัการเรียนรู ้ซึ่งนำไปสู่การนำภาษาไปใชอ้ย่างไดผ้ล
นั่นคือ การใชกิ้จกรรมเกม เพราะเกมท าใหน้ักเรียนเรียนอย่างสนุกสนาน นักเรียนทุกคนท่ีมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมท่ีครูจดัขึน้เป็นการชว่ยเสรมิการ เรียนรูใ้นเรื่องของคำศพัทไ์ดเ้ป็นอยา่งดี 

ในระยะเวลา 2 ปีการศึกษา ผูว้ิจยัไดป้ฏิบตัิการสอนวิชาภาษาองักฤษในระดบัประถมศึกษาปีท่ี 5 
และหลงัไดจ้ดักิจกรรมการเรียนการสอนค าศพัทภ์าษาองักฤษ พบว่านกัเรียนจ าความหมายของค าศพัท์
ไม่ไดเ้ท่าท่ีควร และน าคำศพัทท่ี์ไดเ้รียนไปแลว้มาต่อยอดการเรียนในระดบัท่ีสูงขึน้ไม่ได ้ท าใหน้กัเรียนมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษต ่า เพราะความสามารถพืน้ฐานของผูเ้รียนคละกัน (เก่ง กลาง 
อ่อน) ผูว้ิจยัจึงไดค้น้ควา้หาวิธีแกปั้ญหาดงักลา่ว พบว่าแนวทางในการสอนคำศพัทใ์หมี้ประสิทธิภาพ ท่ีท า
ใหน้กัเรียนจดจ าไดโ้ดยไม่ตอ้งท่องจ า แตเ่ป็นการเรียนรูโ้ดยอาศยัหลกั จิตวิทยา ทัง้นีผู้เ้รียนจะเรียนรูไ้ดดี้
และเขา้ใจเนือ้หาในบทเรียนก็ต่อเม่ือมีความสนใจในวิชานัน้ ๆ ถา้ตอ้งการใหผู้เ้รียนสนใจและตัง้ใจเรียน
ตลอดชว่งเวลาเรียน ผูส้อนตอ้งพยายามสรา้งบรรยากาศใหส้นกุสนานเพลิดเพลิน การจดัการเรียนการสอน
โดยผา่นกิจกรรมตา่ง ๆ ท่ีหลากหลายเป็น สว่นหนึ่งท่ีจะชว่ยสรา้งบรรยากาศในขณะเรียนใหดี้ขึน้ ทัง้ยงัชว่ย
ใหน้กัเรียนจดจ าเรื่องท่ีเรียนไดแ้มน่ยำ 
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จากการศึกษาปัญหาและความส าคญัของคำศพัทด์งัท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ ปัญหาเหล่านี ้เกิดขึน้
จากการท่ีนักเรียนแปลไม่ออก เขียนไม่ได ้ไม่รูค้ำศัพท ์ไม่สามารถอ่านภาษาอังกฤษได ้ดังนั้นครูควร
ค านึงถึงความส าคัญในการหาวิธีในการจัดการเรียนการสอนคำศพัทท่ี์เหมาะสม มาใชก้ับการพัฒนา
นกัเรียนดา้นความสามารถของการน าค าศพัทม์าใชไ้ดอ้ย่างเตม็ท่ี เพราะฉะนัน้ เพ่ือใหน้กัเรียนไดร้บัความรู้
และรูจ้กัการน าสิ่งท่ีไดร้บัจากการเรียนไปใชใ้นสถานการณจ์ริงได ้ครูผูส้อนควรพฒันาการสอนของตนเอง
ใหม้ากขึน้จากเดิม จะท าใหปั้ญหาท่ีของการเรียนรูค้  าศพัทล์ดนอ้ยลง เพราะเหตนีุ ้ในฐานะท่ีผูว้ิจัยเป็น
ครูผูส้อนวิชาภาษาองักฤษ ในระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนบา้นดอนเค่ียมจงัหวัดชุมพร มีความ
ประสงคใ์นการนำเกมสค์  าศพัทภ์าษาอังกฤษ (Vocabulary Games) เพ่ือใชใ้นการจัดกิจกรรมการสอน
นักเรียน เป็นจ านวน 4 เกม ซึ่งท าใหก้ารเรียนรูค้  าศพัทมี์ความแปลกใหม่ จะช่วยกระตุน้นักเรียนใหเ้กิด
ความต่ืนเตน้ อยากรูอ้ยากเห็น และสนุก เป็นการสรา้งบรรยากาศส าหรบัชัน้เรียน เพ่ือการเรียนรูค้ำศพัท์
ของนกัเรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากขึน้ จะเป็นประโยชนส์ูงสุดต่อตวัของนักเรียน นอกเหนือจากนีย้ังเป็น
แนวทางส าหรบัการพฒันาการเรียนการสอนภาษาองักฤษของผูว้ิจยัในตอ่ไป 

 

วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
1) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถก่อน -หลังการเรียนรู้ค  าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นดอนเคี่ยม โดยใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
2) เพ่ือศกึษาการใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1.ประชาการ ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นดอนเคี่ยม  
ต.รบัรอ่ อ.ทา่แซะ จ.ชมุพร ท่ีก าลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2566 จ านวนทัง้หมด  27 คน  
 2.กลุ่มตวัอย่าง กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นงานวิจยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้น
ดอนเคี่ยม ต.รบัรอ่ อ.ทา่แซะ จ.ชมุพร ท่ีก าลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2566 จ านวน 15 คน  
 3.เนือ้หา การท าวิจัยในครัง้นีใ้ชค้  าศพัทท่ี์คลอบคลุมและสอดคลอ้งกับหน่วยการเรียนรูท่ี้ 5 , 7 
เรื่อง Where Animals Live และ Go and Get in Touch วิชาภาษาอังกฤษพืน้ฐาน อ15101  จากเนือ้หา
สาระของวิชาภาษาองักฤษ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาตา่งประเทศ ในหนงัสือเรียน 
Say Hello 5  
 4.ระยะเวลาท่ีใช ้ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัยจะใชเ้วลาในด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศกึษา 2566 เป็นเวลา 3 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 4 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง รวมระยะเวลา 12 ชั่วโมง ไมร่วม
ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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กรอบแนวคิดของงานวิจัย 
 การพฒันาการเรียนรูค้  าศพัท ์โดยใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
จากการทบทวนเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยันำมากำหนดเป็นกรอบแนวคดิในการวิจยัประกอบดว้ย 
 1. ตวัแปรตน้ (Independent variables) ไดแ้ก่ เกมค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
 2. ตวัแปรตาม (Dependent variables) ไดแ้ก่ การเรียนรูค้  าศพัทส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 

สมมตฐิานงานวิจัย 
   นักเรียนท่ีเรียนรูด้ว้ยเกมสค์  าศพัทภ์าษาอังกฤษประกอบการสอนมีความสามารถในการเรียนรู้
ค  าศพัทส์งูขึน้ 
 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
          1.1 ประชากรท่ีใช้ในครัง้นี ้ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นดอนเค่ียม 
อ าเภอทา่แซะ จงัหวดัชมุพร จ านวน 27 คน 
          1.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้ไดแ้ก่   นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้น
ดอนเค่ียม ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 15 คน ใช้วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มอย่างง่าย
(Simple Random Sampling) ดว้ยวิธีการจบัสลากภายในชัน้เรียน  
 2. ตวัแปรท่ีศกึษา 
  2.1 ตวัแปรตน้หรือตวัแปรอิสระ (Independent variable) ในงานวิจัยนี ้ไดแ้ก่ เกมค าศัพท์
ภาษาองักฤษ โดยเกมท่ีใชป้ระกอบดว้ย  
    2.1.1 เกมบงิโก 
   2.1.2 เกมกระซิบ 
   2.1.3 เกมจบัคูค่  าศพัท ์ 
    2.1.4 เกมคดิเรว็ 
   2.2 ตวัแปรตาม (Independent variables) ไดแ้ก่ การเรียนรูค้  าศพัท ์
 3. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 
  การวิจยัครัง้นี ้ใชเ้วลาในการทดลองสปัดาหล์ะ 4 คาบ (คาบละ1 ชั่วโมง) จ  านวน 2 สปัดาห ์
รวมทัง้สิน้ใชร้ะยะเวลาทัง้หมด 8 คาบ (ชั่วโมง) ในภาคเรียนท่ี  1 ปีการศกึษา 2566 
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 4. วิธีการศกึษา 
  การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการออกแบบเชิงก่อนการทดลอง (Pre-Experimental Design) แบบกลุ่ม
เด่ียว สอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (The One-Group Pretest-Posttest Design) (สมบูรณ ์สุริยวงศ ์และ
คนอ่ืนๆ, 2544:269) โดยมีแบบแผนการวิจยัดงันี ้
 

ตาราง 1 แบบแผนการวิจยั 

  สอบก่อน                                         ทดลอง                                         สอบหลัง    
      T1                                                               X                                                              T2 

 

 5. เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
  เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ 
  5.1. แผนการจดัการเรียนรูท่ี้ใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษประกอบการสอน มีขัน้ตอนการสรา้ง
และหาคณุภาพดงันี ้
           5.1.1 ศกึษาทฤษฎี หลกัการ วิธีการ เนือ้หาค าศพัทท่ี์ใชส้  าหรบัการสอน ขอเสนอแนะจาก
เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวกับการสรา้งแผนการสอนและเทคนิควิธีการสอนภาษาองักฤษ เพ่ือน ามาสอนค าศพัท ์
ตลอดจนศกึษาเกม และเลือกเกมท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือน ามาใชใ้นการฝึกค าศพัท ์ซึ่งมีค  าศพัทท์ัง้หมด 40 ค า 
   5.1.2 ศึกษารายละเอียดของเนือ้หาและค าศัพทใ์นบทเรียนท่ีใช้ในการทดลองจาก
หนงัสือเรียน รายวิชาภาษาองักฤษพืน้ฐาน Say Hello 5 ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
   5.1.3 ศกึษาและสรา้งแผนการจดัการเรียนรูท่ี้ใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษประกอบการ
สอนส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 จ านวน 4  แผน (8 คาบเรียน 8 ชั่งโมง) ตามเนือ้หาดงัตอ่ไปนี ้
    แผนการจดัการเรียนรูท่ี้ 1 เรื่อง Occupation จ านวน  2 ชั่วโมง 
    แผนการจดัการเรียนรูท่ี้ 2 เรื่อง Adjective จ านวน  2 ชั่วโมง 
    แผนการจดัการเรียนรูท่ี้ 3 เรื่อง At the zoo จ านวน  2 ชั่วโมง 
    แผนการจดัการเรียนรูท่ี้ 4 เรื่อง Comparing จ านวน  2 ชั่วโมง  
             5.1.4 น าแผนการจดัการเรียนรูท่ี้สรา้งขึน้เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาการคน้ควา้อิสระ
เพ่ือตรวจสอบและปรบัปรุงแกไ้ข 
             5.1.5 น าแผนการจดัการเรียนรูท่ี้ผ่านการตรวจสอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาการคน้ควา้
อิสระแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้กับ
จุดประสงคก์ารวิจัย โดยการหาค่า IOC (Index of Item Objective Congruence ) โดยมีเกณฑ ์ก าหนด
ความคดิเห็นไว ้(พวงรตัน ์ทวีรตัน.์ 2543: 117) ดงันี ้
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    +1  หมายถึง   ขอ้ค าถามนัน้สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
    0  หมายถึง    ไมแ่นใ่จวา่ขอ้ค าถามนัน้สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
    -1 หมายถึง   ขอ้ค าถามนัน้ไมส่อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้    
   จากนัน้น าผลการพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคล้อง
(IOC) ซึ่งขอ้ท่ีผ่านควรมีค่าตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป ผลการประเมินความสอดคลอ้งของแผนการจัดการเรียนรู ้
จ  านวน 4 แผน มีการประเมินคา่ความสอดคลอ้ง อยูร่ะหวา่ง 0.88 ถึง 1   
   5.1.6 น าแผนการจดัการเรียนรูท่ี้ผา่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้มาปรบัปรุงแกไ้ข
และน าไปทดลองใชก้บันกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง  
             5.1.7 รูปภาพท่ีน ามาใชใ้นประกอบแผนการจดัการเรียนรูนี้ ้น ามาจาก
https://web.facebook.com/KBankLive 
  5.2 แบบทดสอบค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
             5.2.1 ศกึษาวิธีการท าแบบทดสอบจากเอกสาร ต ารา แนวคิด ทฤษฎี และรายงานการ
วิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสรา้งแบบทดสอบการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษ 
            5.2.2 วิเคราะหจ์ดุประสงคก์ารเรียนรูท่ี้น ามาใชก้ าหนดขอบเขตของเนือ้หาแบบทดสอบ
การการเรียนรูค้  าศพัท ์เพ่ือใหเ้นือ้หาของแบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
             5.2.3 สร้างตารางวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือของแบบทดสอบการเรียนรู้ค  าศัพท์
ภาษาองักฤษ โดยจ าแนกตามล าดบักระบวนการดา้นพุทธิพิสยัตามทฤษฎีการเรียนรูข้องบลูม (Bloom’s 
Taxonomy) 
 

ตาราง 2 การวิเคราะหค์ณุภาพเครื่องมือของแบบทดสอบ 
เนือ้หา วัตถุประสงค ์ ความรู้ความจ า การน าไปใช้ การวิเคราะห ์

25 % ไวยากรณ ์ 0.25 x 0.4 x 30 = 3 0.25 x 0.3 x 30 = 2.25 0.25 x 0.3 x 30 = 2.25 
50 % ความหมาย 0.50 x 0.4 x 30 = 6 0.50 x 0.3 x 30 = 4.5 0.50 x 0.30 x 30 = 4.5 
25 % การสะกดค า 0.25 x 0.4 x 30 = 3 0.25 x 0.4 x 30 = 2.25 0.25 x 0.3 x 30 = 2.25 

*หมายเหต ุ: ไวยากรณเ์ป็นความรูใ้นการสรา้งประโยก เน่ืองจากไวยากรณเ์ป็นค าอธิบายความหมายของภาษาและความหมาย 

          1. ท  าใหผู้เ้รียนมีเครื่องมือในการสรา้งประโยคใหม่เพื่อใชใ้นการสื่อสารไดอ้ย่างไม่จ  ากัดประกอบกับการมีความคิดสรา้งสรรคแ์ละวง

ค าศพัทท์ี่กวา้งขึน้ 

          2. ท  าใหผู้เ้รยีนสามารถใชไ้วยากรณใ์นการแตง่ประโยคซึง่จะใหค้วามหมายที่ชดัเจน 

          3. การสอนไวยากรณเ์ป็นการเตรียมความพรอ้มในการใชภ้าษาเพื่อการสื่อสาร (Advance organizer) เพราะเป็นการปพูืน้ฐานความ

หรอ้มใหก้บัผูเ้รยีนใหใ้ชก้าษาในการสื่อสาร ไดอ้ยา่งคลอ่งแคลว่มากขึน้  

          4. การสอนไวยากรณ์ช่วยในการจัดระเบียบภามาและรวบรวมใหเ้ป็นหมวดหมู่โดยใชห้น่วยย่อย (Discrete items) ในการนิยาม

ไวยากรณใ์หแ้คบลงท าใหผู้เ้รยีนเกิดการเรยีนรูภ้ายางา่ยขึน้ 



วารสารวิชาการศึกษาศาสตร ์ศรีนครินทรวโิรฒ ปีที่ 25 ฉบบัที่ 1 เดือน มกราคม – มิถุนายน 2567 
Srinakharinwirot Academic Journal of Education Vol. 25 No. 1 January - June 2024 

 

128 

          5.  ไวยากรณช์ว่ยใหเ้กิดการสอนที่เป็นระบบและทคสอบผูเ้รยีนไดเ้ป็นขัน้ตอนอยา่งเป็นระเบียบชว่ยในการสง่ผ่าน (Transmission) หรอื

ถ่ายโอนความรูใ้นรูปขอ้มลูหรือกฎต่างๆ จากผูท้ี่มีความรูม้ากกว่าไปสู่ผูท้ี่รูน้อ้ยกว่า หมาะกับรูปแบบการเรียนที่ใหค้วามส าคญักับกฎเกณฑ์

และระเบียบวินยั 

   5.2.4 สรา้งแบบทดสอบแบบประนยัชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ โดยตอ้งการใชจ้ริง
จ  านวน 30 ขอ้ เพ่ือใชว้ดัผลการเรียนรูค้  าศพัทข์องนกัเรียน 
   5.2.5 น าแบบทดสอบท่ีสร้างขึน้เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาการค้นคว้าอิสระ เพ่ือ
ตรวจสอบและปรบัปรุงแกไ้ข 
             5.2.6 น าแบบทดสอบท่ีผ่านการตรวจสอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาการคน้ควา้อิสระแลว้
เสนอตอ่ผูเ้ช่ียวชาญ 3ท่านเพ่ือตรวจสอบคณุภาพ โดยหาความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกับวตัถุประสงค์
การวิจยั หรือการหาคา่ IOC (Index of item objective congruence) โดยมีเกณฑ ์ก าหนดความคิดเห็นไว  ้
(พวงรตัน ์ทวีรตัน.์ 2543: 117) ดงันี ้
                         +1 หมายถึง   ขอ้ค าถามนัน้สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
                           0   หมายถึง   ไมแ่นใ่จวา่ขอ้ค าถามนัน้สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
                  -1  หมายถึง   ขอ้ค าถามนัน้ไมส่อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
   โดยใชเ้กณฑก์ารคดัเลือกขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ผ่านเกณฑ ์ตัง้แต่ 0.5 -1.00 คดัเลือกไว้
ใชไ้ด ้ซึ่งผลการพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญ 3 ทา่นพบวา่ ขอ้ค าถามท่ีอยู่ในเกณฑท่ี์เลือกไวใ้ชไ้ดมี้จ  านวน 39 ขอ้  
             5.2.7 น าแบบทดสอบท่ีผ่านการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ แลว้มาปรบัปรุงแก้ไข และ
น าไปทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีไมใ่ช่กลุม่ตวัอย่าง จ านวน 15 คน ซึ่งเป็นนกัเรียนระดบัชัน้ ป.6 ซึ่งมีความรูใ้น
บทเรียนท่ีใชใ้นการวิจยันี ้
             5.2.8 น าแบบทดสอบท่ีไดม้าหาคา่ความยากง่าย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) โดยใช้
โปรแกรมวิเคราะหข์อ้สอบแต่ละขอ้ตอ้งมีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 และมีค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ตัง้แต่0.20 ขึน้ไป ผลการวิเคราะหข์อ้มูลของแบบทดสอบท่ีท าการคดัเลือกไว ้จ  านวน 30 ขอ้  
มีคา่ความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.26 ถึง 0.80 และคา่อ านาจจ าแนก(r) อยูร่ะหวา่ง 0.26 ขึน้ไป  
          5.2.9  คดัเลือกแบบทดสอบท่ีสามารถใชไ้ด ้จ  านวน 30 ขอ้ จากนัน้วิเคราะหค์่าความ
เช่ือมั่นของแบบทดสอบ(Reliability) พบวา่ มีคา่ความเช่ือมั่น 0.76   
      5.2.10 น าแบบทดสอบท่ีไดไ้ปใชเ้ก็บขอ้มลูกบักลุม่ตวัอยา่งจ านวน 15 คน  
  6. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
           6.1 ชี ้แจงนักเรียนเก่ียวกับวิธีการเรียน จุดประสงค์ในการเรียน และเกณฑ์การ
ประเมินผลการเรียน 
           6.2 น าแบบทดสอบค าศพัทภ์าษาองักฤษไปทดสอบก่อนเรียนกบักลุม่ตวัอยา่ง 
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           6.3 ด าเนินการสอนกลุ่มทดลองตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี ใช้เกมค าศัพท์
ภาษาองักฤษ ประกอบการสอนท่ีไดร้บัการปรบัปรุงแลว้ จ  านวน  4 แผน เป็นเวลา 8 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง 
           6.4 น าแบบทดสอบค าศพัทภ์าษาองักฤษไปทดสอบหลงัเรียนกบักลุม่ตวัอย่าง 
           6.5 น าผลการทดลองไปวิเคราะหโ์ดยใชว้ิธีการทางสถิติ 
           6.6 น าขอ้มลูท่ีไดจ้ากการวิเคราะห ์ท าการสรุปและอภิปรายผลตอ่ไป 
  7. การวิเคราะหข์อ้มลู 
   7.1 วิเคราะหผ์ลคะแนนแบบทดสอบค าศัพทภ์าษาอังกฤษก่อนเรียนดว้ยแผนการ
จดัการเรียนรูท่ี้ใชเ้กมพฒันาค าศพัทภ์าษาองักฤษประกอบการสอน โดยใชส้ถิติ พืน้ฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย
(Mean) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าเรจ็รูป 
   7.2 วิเคราะหผ์ลคะแนนแบบทดสอบค าศัพทภ์าษาอังกฤษหลังเรียนด้วยแผนการ
จัดการเรียนรูท่ี้ใชเ้กมพัฒนาค าศพัทภ์าษาอังกฤษประกอบการสอน โดยใชส้ถิตพืน้ฐาน ไดแ้ก่ค่าเฉล่ีย
(Mean) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าเรจ็รูป 
   7.3 วิเคราะหค์า่สถิติ Dependent t-Testเปรียบเทียบผลคะแนนการทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียน โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าเรจ็รูป 
  8. สถิตท่ีิใชใ้นการวิจยั  
           ผูว้ิจยัไดใ้ชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าเรจ็รูปในการหาคา่ทางสถิต ิดงันี ้
           8.1 สถิตพืิน้ฐาน 
                      8.1.1 คา่เฉล่ีย (Mean)  
                      8.1.2 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) 
                      8.1.3 คา่สถิตทิดสอบที(Dependent t-Test)           
   8.2 สถิตท่ีิใชใ้นการหาคณุภาพเครื่องมือ  
                      8.2.1 หาคา่ความยากง่าย(p) ของแบบทดสอบค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
                      8.2.2 หาคา่อ านาจจ าแนก(r) ของแบบทดสอบค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
                      8.2.3 หาคา่ความเช่ือมั่น(Reliability) ของแบบทดสอบค าศพัทภ์าษาองักฤษ    
          
ผลการวิเคราะหข้์อมูล 
  การศึกษาผลคะแนนสอบก่อนและหลังการเรียนรู้ค  าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้เกมค าศัพท์
ภาษาองักฤษในการจดักิจกรรมการเรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ดงัตารางท่ี 3 
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ตารางที่ 3 แสดงผลคะแนนสอบก่อนและหลงัการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยใชเ้กมค าศพัท์
ภาษาองักฤษในการจดักิจกรรมการเรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   

  นักเรียนคนที ่                              คะแนนก่อนเรียน                           คะแนนหลังเรียน 

(จ านวน 15 คน )                            (เตม็ 30 คะแนน)                            (เตม็ 30 คะแนน) 

1                                                         10                                                                13 

2                                                         13                                                                21 

3                                                         12                                                                24 

4                                                          7                                                                 16 

5                                                          7                                                                 12 

6                                                         16                                                                 21 

7                                                         14                                                                28 

8                                                         14                                                                20 

9                                                         16                                                                29 

10                                                        9                                                                 17 

11                                                       10                                                                15 

12                                                       11                                                                18 

13                                                         9                                                                 25 

14                                                       15                                                                 29 

15                                                       15                                                                18 

 
จากตารางที่ 3 พบว่า คะแนนเต็มในการทดสอบ 30 คะแนน และมีเกณฑผ์่านการทดสอบ 15 

คะแนน ผลการทดสอบก่อนเรียนของผูเ้รียนมีผลคะแนนสงูสดุ  16 คะแนน จ านวน  2 คน และผลคะแนน
น้อยท่ีสุด คือ 7 คะแนน จ านวน  2 คน และผลการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนมีผลคะแนนสูงสุด 29 
คะแนน จ านวน 2 คน และคะแนนท่ีนอ้ยท่ีสดุ 12 คะแนน จ านวน 1 คน จ านวนนกัเรียนท่ีผ่านการทดสอบ
ก่อนเรียน คิดเป็นรอ้ยละ 22.67 และจ านวนนกัเรียนท่ีไม่ผ่านการทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นรอ้ยละ 73.33  
จ  านวนนกัเรียนท่ีผ่านการทดสอบหลงัเรียน คดิเป็นรอ้ยละ 86.67 และจ านวนนกัเรียนท่ีไม่ผา่นการทดสอบ
หลงัเรียน คดิเป็นรอ้ยละ 13.33 
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ตารางที่ 4 แสดงผลการเปรียบเทียบความสามารถก่อนและหลงัการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาอังกฤษ 
โดยใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษในการจดักิจกรรมการเรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

คะแนน            N                𝒙̅                 SD                t                       Sig. 

ก่อนเรียน            15                 11.87                 3.11               -7.73                       0.000 

หลงัเรียน             15                20.40                 5.59 

*มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

 จากตารางที ่4 ผลการเปรียบเทียบความสามารถก่อนและหลงัการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษ โดย
ใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่าคะแนนก่อนเรียนของนักเรียนมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 11.87 คะแนน และคา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 3.11 คะแนน  คะแนนหลงัเรียนของนกัเรียน
มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 20.40 คะแนน และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 5.59 คะแนน จากคะแนนเฉล่ีย
ดงักลา่ว นกัเรียนมีคา่เฉล่ียหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 

อภปิรายผล 
 1.จ านวนนกัเรียนท่ีผา่นการทดสอบก่อนเรียน คดิเป็นรอ้ยละ 22.67 หรือ 4 คน และจ านวนนกัเรียน
ท่ีผ่านการทดสอบหลงัเรียน คิดเป็นรอ้ยละ 86.67 หรือ 13 คน ซึ่งทัง้นีเ้น่ืองมาจากพฒันาความสามารถใน
การเรียนรูค้  าศพัท ์โดยใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ ซึ่งไดไ้ดเ้ลือกเกมท่ีมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน เพ่ือให้
ตรงกบัสภาพปัญหาการของการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียน ซึ่งตรงกบังานวิจยัของ ลดาวลัย ์
แยม้ครวญ (2559, 13) กิจกรรมหรือการเล่นท่ีท าใหเ้กิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ผ่อนคลาย พฒันา
ทกัษะดา้นร่างกายและการเรียนรู ้ส่งเสริมความคิดริเริ่มสรา้งสรรค ์และความสมัพันธท่ี์ดีต่อกัน ซึ่งตอ้ง
ก าหนดกฎเกณฑห์รือกติกา การเล่น กระบวนการเล่น การเล่นอาจเล่นคนเดียวหรือมากกว่า โดยแบง่เป็น
กลุ่ม อาจมีอปุกรณใ์น การประกอบการเล่นดว้ยหรือไม่ก็ได ้นอกจากนีย้งัสอดคลอ้งกับงานวิจยัของ ของ 
ชฎาพร ยางเงิน (2562) การพฒันากิจกรรมการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชเ้กมส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนพระกุมารศึกษา อ าเภอพยคัฆภูมิพิสยั จงัหวดัมหาสารคาม จ านวน 20 คน 
ผลการวิจยัพบว่า กิจกรรมการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชเ้กม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80 
พบว่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องค าศัพท์โดยใช้เกม มีค่าเท่ากับ 83.89/82.46  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงขึน้กว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติระดบั 0.5 ผลของความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการจดัการ
เรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชเ้กม ไดแ้ก่ นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้
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ค าศพัทภ์าษาอังกฤษโดยใชเ้กม โดยภาพรวม (𝑥̅ = 4.13) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่าดา้นการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้มีคา่เฉล่ียสงูท่ีสดุ 
 2.คะแนนของนกัเรียนหลงัจากใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษสงูกวา่ก่อนใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว ้ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากการด าเนินการ
สอนตามแบบแผน  โดยเริ่มจากสวุิทย ์มลูค า และอรทยั มลูค า (2551) กระบวนการเรียนรูท่ี้ผูส้อนใหผู้เ้รียน
เลน่เกมท่ีมีกฎเกณฑ ์กตกิา เง่ือนไข หรือขอ้ตกลงรว่มกนัท่ีไม่ยุง่ยาก ซบัซอ้น ท าใหเ้กิดความสนกุสนาน รา่
เริง เป็นการออกก าลังกาย เพ่ือพัฒนาความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ มีโอกาสแลกเปล่ียนความรู้ และ
ประสบการณก์ารเรียนรูร้ว่มกบัผู้อ่ืน โดยมีการน าเนือ้หา ขอ้มลูของเกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่นและ
ผลการเล่นเกมมาใชใ้นการอภิปรายเพ่ือ สรุปผลการเรียนรู ้ สองคลอ้งกบังานวิจยัของ ปรวิศา น าบญุจิตร์   
(2558, 30) เกมการสอนมีหลากหลายประเภท ขึน้อยูก่บัวา่ผูส้อนจะเลือกเกมประเภทใดมาใชใ้หเ้หมาะสม
กับผู้ เ รียน ซึ่ ง เกมประกอบการสอนแต่ละประเภทนั้นนอกจากจะท าให้เ กิดความสนุกสนาน  
ยงัมีการส่งเสริมความรูค้วามเขา้ใจในการเรียนภาษาในทกัษะต่างๆ เช่น ทกัษะการจ า การพูด การเขียน 
และการอ่าน ท าใหเ้กิดความคงทนในการเรียนรูข้องผูเ้รียน ซึ่งสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ  อาภาภรณศ์ิริ 
พลรกัษา (2561) การพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยใชเ้กมส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที 4 โรงเรียนชุมชนเชียงใหม่พัฒนา อ าเภอโพธ์ิชัย จังหวัดรอ้ยเอ็ด ส านักงานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาประถมศกึษารอ้ยเอ็ด เขต 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2559 จ  านวน 21 คน ซึ่งไดม้าโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิผลในการเรียนรูค้  าศพัทภ์าษาอังกฤษ ส าหรบันักเรียนโดยใช้เกม
เท่ากบั 0.8427 แสดงว่านกัเรียนมีความรูเ้พิ่มขึน้รอ้ยละ 84.27 ความสามารถการเรียนรูค้  าศพัทห์ลงัเรียน
สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติระดับ 0.5 นกัเรียนมีความรูด้า้นค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียน
ทันทีสูงขึน้หลังเรียน 14 วัน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติระดบั 0.5 กล่าวอีกนัยหนึ่ง สรุปไดว้่าการใชเ้กม
ภาษามีผลอยา่งมากในการจดจ าค าศพัท ์
 3. เพ่ือศึกษาการใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ พบว่า จากการศึกษาการพฒันาความสามารถใน
การเรียนรูค้  าศพัท ์โดยใชเ้กมค าศพัท ์ภาษาองักฤษ ท าใหน้กัเรียนมีพฒันาการท่ีมากขึน้ และเขา้ใจในการ
อ่าน และการออกเสียงภาษาองักฤษ เม่ือเวลาผ่านไปผูเ้ขา้รว่มกลุ่มทดลองสามารถจ าค าศพัทไ์ดม้ากกว่า
กลุม่ควบคมุ กลา่วอีกนยัหนึ่ง สรุปไดว้า่การใชเ้กมภาษามีผลอยา่งมากในการจดจ าค าศพัท ์
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1ครูควรแจง้ช่ือเกม อธิบาย กฎ กติกา และสาธิตวิธีการเล่นเกมใหช้ดัเจนก่อนทุกครัง้ 
หรือบางครัง้อาจก าหนดใหผู้เ้รียนสาธิตก็ได ้เพ่ือใหน้กัเรียนเขา้ใจจดุประสงคแ์ละวิธีการเล่นกมในแตล่ะครัง้ 
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  1.2 ครูควรเนน้กิจกรรมเกมท่ีจดัเป็นกลุม่มากกว่าการแขง่ขนัท่ีเป็นคูห่รือรายบคุคล เพราะ
นกัเรียนจะมีความสนกุสนานและต่ืนตวัมากขึน้ อีกทัง้นกัเรียนไดช้่วยเหลือซึ่งกนัและกนัตามศกัยภาพของ
แตล่ะคน 
  1.3 ครูควรค านงึเวลาท่ีใชใ้นการเลน่เกมใหมี้ความเหมาะสม ไมยื่ดเยือ้จนเกินไป 
  1.4 ครูควรมีวิธีการท่ีหลากหลายในการแบง่กลุม่เพ่ือเลน่เกม เพ่ือใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสท า
กิจกรรมรว่มกบัผูอ่ื้นมากขึน้ 

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1 ควรน าวิธีการสอนโดยใชเ้กมไปประยุกตใ์ชก้ับการสอนประเภทอ่ืน เช่น การแสดง 
บทบาทสมมต ิการเรียนรูแ้บบรว่มมือ 
  2.2 ควรทดลองการใชเ้กมค าศพัทป์ระกอบการสอนกบักลุม่ตวัอยา่งในชว่งชัน้อ่ืนๆ 
  2.3 ควรคดัเลือกเกมท่ีเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียนและเนือ้หาท่ีน ามาใช ้
  2.4 ควรท าการศกึษาปัญหา อปุสรรค ผลกระทบท่ีเกิดขึน้จากการใชเ้กมประกอบการสอน 
เพ่ือหาแนวทางปรบัปรุงแกไ้ข และวิธีการน ามาใชใ้หเ้กิดประโยชนไ์ดจ้รงิ 
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