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บทคัดย่อ 
การวิจยัครัง้นีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) สรา้งและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์

เรื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน์ 2) เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้าร
จดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์3) ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์โดยเลือกกลุ่มตัวอย่าง
ด้วยวิธีสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) ได้กลุ่มทดลอง 1 ห้อง เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2/4   
จ านวน 38 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนนวมินทราชทูิศ กรุงเทพมหานคร เครื่องมือที่ใชใ้น
การวิจัย ไดแ้ก่ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัย
ร่วมกบัสื่อวีดิทศัน ์2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเ์ร่ืองเสน้ขนาน 3) แบบประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลูไดแ้ก่ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบประสิทธิภาพ และการทดสอบค่าความแตกต่างด้วย                  
t-test dependent sample ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใช้
การจดัการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกบัสื่อวีดิทัศน ์ที่พฒันาขึน้มีประสิทธิภาพของนวัตกรรมค่า E1/E2 เท่ากับ 
79.93/78.83 ซึ่งสงูกว่าเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้75/75 2) ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรม
การเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน์ หลงัเรียนสงู
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการ
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เรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัร่วมกบัสื่อวีดิทศัน์ มีค่าเฉลี่ยโดยรวม
เท่ากบั 4.18 อยู่ในระดบัมาก และค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.63 
 
ค าส าคัญ : ชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร,์ สื่อวีดิทศัน,์ การจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยั 
 
ABSTRACT 

The purpose of this research were to 1) develop the mathematics learning activity 
packages on parallel lines by using inductive learning approach with video by efficiency 75/75  
2) compare the pre-test and post-test learning achievement of students by using the mathematics 
learning activity packages on parallel lines by using inductive learning approach with video           
3) study the satisfaction of students with the mathematics learning activity packages on parallel 
lines by using inductive learning approach with video. The researcher selected the samples by 
using cluster sampling, one experimental group consisting of 38 Mathayomsuksa 2/4 students in 
the second semester of the 2021 academic year of Navamindarajudis Krungthepmahanakhon 
School. The research instruments were 1) the mathematics learning activity packages on parallel 
lines by using inductive learning approach with video 2) a math learning achievement test on the 
subject of parallel lines 3) a questionnaire for assessing students' satisfaction with the 
mathematics learning activity packages on parallel lines by using inductive learning approach 
with video. The collected data were analyzed by mean, standard deviation performance test and 
t-test.  The results of the research were as follows: 1) the efficiency of the mathematics learning 
activity packages on parallel lines by using inductive learning approach with video was 
79.93/78.83 which was higher than the 75/75 criterion. 2) the post-test learning achievement 
scores were significantly higher than the pre-test at the statistic level of .05. 3) the students’ 
satisfaction towards the mathematics learning activity packages on parallel lines by using 

inductive learning approach with video was highly level. (𝑥̅ =4.18, S.D.=0.63) 
 

Keywords: Mathematical Learning Activity Packages, Video, Inductive Learning 
 
 
 
 



วารสารวิชาการศึกษาศาสตร ์ศรีนครินทรวโิรฒ ปีที ่23 ฉบบัที ่2 เดือนกรกฎาคม - ธันวาคม 2565 
Srinakharinwirot Academic Journal of Education Vol.23 No.2 July - December 2022 

 

 

218 

บทน า 
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 เนื่องจาก 

คณิตศาสตรช์่วยใหม้นุษยม์ีความคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ 
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถ่ีถ้วน  ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 
แก้ปัญหา ไดอ้ย่างถูกตอ้งเหมาะสม และสามารถน าไปใชใ้นชีวิตจริงได ้นอกจากนีค้ณิตศาสตรย์ังเป็น
เครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตรอ่ื์น ๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนา
ทรพัยากรบคุคลของชาติใหม้ีคณุภาพและพฒันาเศรษฐกิจของประเทศใหท้ดัเทียมกบันานาชาติ การศกึษา
คณิตศาสตรจ์ึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันาอย่างต่อเนื่อง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น.1) แต่ในปัจจุบนัการ
พัฒนาการเรียนรูข้องผูเ้รียนมีขอ้จ ากัดจากสถานการณแ์พร่ระบาดของโรคติดเชือ้ไวรสัโคโรนา (COVID-
19) ตัง้แต่ปีพ.ศ.2562 สง่ผลกระทบต่อสงัคมโลกในหลายดา้น ทัง้ดา้นสขุภาพ สงัคม เศรษฐกิจ รวมถึงดา้น
การศึกษา โดยโรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร ได้ปรบัรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูผ้่าน
ระบบออนไลนใ์หก้ับนักเรียนในปีการศึกษา 2563 ที่ผ่านมา ซึ่งพบว่าการจดักิจกรรมการเรียนรูผ้่านระบบ
ออนไลน์ยังไม่ประสบผลส าเร็จตามที่มุ่งหวัง มีผลคะแนนเฉลี่ยต ่ากว่าค่าเป้าหมายของสถานศึกษา         
วิชาคณิตศาสตรเ์ป็นหนึ่งในวิชาที่จะตั้งเร่งพัฒนากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้เหมาะสมกับ
สถานการณ ์โดยในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 ที่ผูว้ิจยัไดร้บัมอบหมายในการจดัการเรียนการสอนยงัพบว่า
ปัจจัยหลายประการที่ส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่ประสบผลตามมุ่งหวัง เช่น ปัญหาจาก
เนือ้หาวิชาคณิตศาสตรเ์ป็นลักษณะเป็นนามธรรมที่ท าให้นักเรียนไม่ขา้ใจเนือ้หา นอกจากปัญหาจาก
เนือ้หาแลว้ยงั รวมถึงปัญหาจากครูผูส้อนที่ไม่ใชส้ื่อการสอนเพื่อช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจ วิธีสอนของครูไม่น่าสนใจ 
ครูสอนโดยไม่เนน้การคิดแกปั้ญหาและไม่เนน้การน าไปใชใ้นชีวิตจริง สอดคลอ้งกับการศึกษางานวิจัยที่
เก่ียวขอ้งกับการเรียนคณิตศาสตรข์องผูเ้รียนยังพบว่าผูเ้รียนขาดพืน้ฐานที่ส  าคัญเก่ียวกับคณิตศาสตร ์     
จึงท าใหเ้กิดความเบื่อหน่าย ไม่น่าสนใจ เพิ่มเติมกับการสอนของครูที่เน้นการอธิบายเพียงอย่างเดียว 
ผูเ้รียนขาดการลงมือปฏิบติั (จิรวดี รอดสดุและคณะ, 2561, น. 71) และยงัมีขอ้จ ากดัในการจดัการเรียนรู้
รูปแบบออนไลนค์วามพรอ้มทัง้ดา้นอุปกรณ ์ดา้นเวลาที่สะดวกในการเขา้เรียนที่ส่งผลต่อการเรียนรูข้อง
นกัเรียน อีกทัง้การมีปฏิสมัพนัธใ์นชัน้เรียนยงัเกิดขึน้นอ้ยกว่าการเรียนแบบปกติในหอ้งเรียนขาดโอกาสใน
การฝึกฝนทกัษะ การท ากิจกรรมร่วมกนัในชัน้เรียน และเวลาการเรียนรูท้ี่ถูกก าหนดอย่างจ ากดั จากปัจจยั
และขอ้จ ากดัขา้งตน้ที่สง่ผลกระทบต่อการจดัการเรียนรูท้  าใหค้รูผูส้อนตอ้งทบทวนรูปแบบการจดัการเรียนรู้
หรือรูปแบบการสอนเป็นสิ่งที่ผูส้อนควรตอ้งศึกษาเรียนรูเ้พื่อปรบัใช้ และสาระการเรียนรูท้ี่ควรไดร้ับการ
ส่งเสริมการเรียนรูคื้อ สาระการเรียนรูก้ารวัดและเรขาคณิต เรื่องเสน้ขนาน เป็นเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์
พืน้ฐานระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 เนื่องจากเป็นพืน้ฐานความรูท้ี่จะศกึษาในระดบัที่สงูต่อไป  
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2                    
วิชาคณิตศาสตร ์สาระการวดัและเรขาคณิต เรื่องเสน้ขนาน พบว่า กิจกรรมการเรียนรูม้ีขอ้จ ากดัอยู่หลาย
ประการ เช่น การใชอ้ปุกรณใ์นการวดัของนกัเรียนที่มีความคาดเคลื่อนจึงส่งผลใหน้กัเรียนไม่สามารถสรุป
องคค์วามรูห้รือเขา้ใจเนือ้หาวิชา ขาดโอกาสในการฝึกทักษะจากการท าแบบฝึกหัด การพิสูจนท์ฤษฎีบท
จากขอ้ความใหส้ื่อเป็นภาพ เป็นตน้ ส าหรบัการเรียนการสอนออนไลนน์ัน้จึงไม่ใช่แค่เพียงให้ผูเ้รียนเขา้มา
ฟังการบรรยายเพียงอย่างเดียวเท่านัน้แต่ผูส้อนตอ้งมีการออกแบบกระบวนการเรียนการสอนโดยใหผู้เ้รียน
ไดม้ีสว่นรว่ม และมีปฏิสมัพนัธใ์นการท ากิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยเพราะการที่ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรูไ้ดน้ัน้ก็ตอ้ง
อาศัยการลงมือท าหรือการปฏิบัติ (เจริญ ภูวิจิตร ์ อ้างถึงใน สุวิมล มธุรส, 2564, น. 37) โดยการสอน
คณิตศาสตรค์รูผู้สอนจ าเป็นต้องเลือกใช้สื่อการสอนที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรูใ้นลักษณะเนือ้หาที่เป็น
รูปธรรมเพื่อใหเ้กิดองคค์วามรูท้ี่ง่ายและไม่ซบัซอ้น เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัใหม้ีสว่นรว่มในกิจกรรมการเรียนรู ้
ซึ่งสื่อการเรียนประเภทหนึ่งที่เหมาะสมส าหรบัการแกปั้ญหาการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์คือ ชดุกิจกรรม
การเรียนรู ้เป็นรูปแบบสื่อประสมที่ใชป้ระกอบการเรียนหรือการสอนชนิดหนึ่ง ในการสรา้งชุดกิจกรรมและ
การน าสื่อการสอนมาใชต้้องสอดคล้องกับเนือ้หาและวัตถุประสงค์ เพื่อช่วยให้นักเรี ยนสามารถบรรลุ
วตัถปุระสงคซ์ึ่งชดุกิจกรรมมีการจดัแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนรูห้รือหน่วยการสอน (อมราวดี บตุรเสมียน, 
2563, น. 30) ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนของนักเรียน และถ่ายทอดเนื ้อหาประสบการณ์ที่
สลบัซบัซอ้นและมีลกัษณะเป็นนามธรรมซึ่งผูส้อนไม่สามารถถ่ายทอดด้วยการบรรยายได ้อีกทัง้รูปแบบ
การสอนที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรูข้องผูเ้รียนยังมีความส าคัญที่ครูผูส้อนควรตระหนักถึง วิธีการสอนแบบ
อุปนัยเป็นอีกหนึ่งวิธีที่ช่วยใหน้ักเรียนสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคัญ และเป็นวิธีการ
สอนที่มีความเหมาะสมกับเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร ์ดงัที่พชัรินทร ์เรือนสงู (2558, น.26) กล่าวว่าการสอน
แบบอุปนัยเป็นการจัดการเรียนรูท้ี่ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนจากรายละเอียดปลีกย่อยไปหาเกณฑ ์โดยการน า
ตัวอย่าง ข้อมูล ความคิด เหตุการณ์ สถานการณ์ ปรากฎการณ์มาให้นักเรียนศึกษา สังเกต ทดลอง 
เปรียบเทียบ แลว้พิจารณาคน้หาองคป์ระกอบที่เหมือนกันหรือคลา้ยกนัจากตวัอย่างต่าง ๆ เพื่อน ามาเป็น
ขอ้สรุป และสอดคลอ้งกบัวฒุิพงษ์ พนัจนัทร ์(2563, น. 23) กล่าวว่าการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบอุปนัย 
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยอาศัยขอ้มลู ตัวอย่าง สถานการณ ์เหตุการณท์ี่มีลักษณะร่วมกันน ามา
วิเคราะห ์เปรียบเทียบตามหลกัการและเหตผุลเพื่อคน้หาขอ้สรุป 
 ดว้ยเหตขุา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงเห็นถึงความส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์
ใหบ้รรลุตามเป้าหมายในการจัดกิจกรรมการเรียนรูผ้่านระบบออนไลน ์จึงไดมุ้่งพัฒนาชุดกิจกรรมการ
เรียนรูค้ณิตศาสตร ์เรื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนยัร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูข้องผูเ้รียนใหม้ีประสิทธิภาพและพัฒนาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2     
ใหก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูผ้่านระบบออนไลนม์ีความน่าสนใจ การน าเอาเทคโนโลยีมาช่วยเป็นตวักลาง
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ในการสื่อสาร พรอ้มทัง้สรา้งบรรยากาศการเรียนใหเ้หมาะสม สามารถเขา้ถึงสื่อการเรียนรูไ้ดต้ามความ
พรอ้มของนกัเรียน 

 
วัตถุประสงคก์ารวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้าร
จดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศันท์ี่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรม
การเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน 
โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์

 
กรอบความคิดในการวิจัย  
 การวิจยัครัง้นีด้  าเนินการโดยการจดัการเรียนรูด้ว้ยชดุกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์เรื่องเสน้
ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึง
พอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 สรุปกรอบการวิจยัไดด้งัรูปที่ 1 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 

สมมติฐานการวิจัย 
1. ชดุกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์เรื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัร่วมกับสื่อ

วีดิทัศน ์ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผูว้ิจัยไดส้รา้งขึน้มีประสิทธิภาพโดยมีความสมัพันธ์ระหว่าง
คะแนนที่ไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัระหว่างบทเรียนกบัคะแนนที่ไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเมื่อน า
ผลคะแนนที่ไดม้าเปรียบเทียบและหาประสิทธิภาพไดต้ามเกณฑ ์75/75 

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน 

ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการ
จดัการเรียนรูด้ว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

การจดัการเรียนรูด้ว้ยชดุกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้
แบบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์ประกอบดว้ย 

1. แผนการจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยั 
2. สื่อวีดิทศัน ์
3. แบบฝึกทกัษะออนไลน ์



วารสารวิชาการศึกษาศาสตร ์ศรีนครินทรวโิรฒ ปีที ่23 ฉบบัที ่2 เดือนกรกฎาคม - ธันวาคม 2565 
Srinakharinwirot Academic Journal of Education Vol.23 No.2 July - December 2022 

 

 

221 

 2. นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรห์ลงัไดร้บัการจดัการเรียนรู้
ดว้ยชดุกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัร่วมกบัสื่อวีดิทัศน ์
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 มีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนยัร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์หลงัจากที่ไดท้ดลองใช้
อยู่ในระดบัมากขึน้ไป 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ขอบเขตของการวิจัย  
1. ประชากรที่ใชใ้นการศึกษาครัง้นี ้เป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2564 โรงเรียนนวมินทราชทูิศ กรุงเทพมหานคร 13 หอ้งเรียน จ านวน 516 คน  
 2. กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการศกึษาครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2/4 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 38 คน โดยไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
sampling) 
 3. เนื ้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนีคื้อรายวิชาคณิตศาสตร ์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 เรื่องเส้นขนาน       
ตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร พุทธศักราช 2560 ภาคเรียนที่ 2            
ปีการศกึษา 2564 ซึ่งแบ่งเนือ้หาออกเป็น 
  1) เสน้ขนาน      1 คาบ 
  2) เสน้ขนานและมมุภายใน     2 คาบ 

3) เสน้ขนานและมมุแยง้      2 คาบ 
4) เสน้ขนานและมมุภายนอกกบัมมุภายใน   2 คาบ 
5) เสน้ขนานและรูปสามเหลี่ยม    2 คาบ 

 โดยกระบวนการด าเนินการทดลองวิจัยในรูปแบบการเรียนผ่านระบบออนไลน ์(เวลาตารางเรียน
ของนกัเรียน) 

ตัวแปรทีศ่ึกษา  
1. ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเส้น

ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์ 
2. ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจดัการเรียนรูด้ว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้าร
จดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์ 
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วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจยัไดน้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลูตามขัน้ตอนดงันี ้
1. การเก็บรวบรวมขอ้มูลดา้นประสิทธิภาพการจัดการเรียนรูด้ว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์
 1) ผูว้ิจยัด าเนินการตามแผนการดัการเรียนรู ้ซึ่งระหว่างการเรียนรูแ้ต่ละแผนจะ

ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะเก็บคะแนน บนัทกึเป็นคะแนนกระบวนการ (E1)  
 2) หลังด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ครบทุกแผนนักเรียนทดแบบทดสอบวัด

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองเสน้ขนาน บนัทกึเป็นคะแนนผลลพัธ ์(E2) 
 3) วิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์
2. การเก็บรวบรวมขอ้มลูดา้นผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
 1) ปฐมนิเทศนกัเรียนก่อนที่จะด าเนินการสอน เพื่อท าความเขา้ใจในการเรียนโดย

ใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์โดยใชรู้ปแบบการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์ใหเ้ขา้ใจ
บทบาทของนกัเรียนและปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง 

 2) ด าเนินการเก็บขอ้มูลก่อนจัดการเรียนรู ้โดยใหน้ักเรียนท าแบบทดสอบวัดผล
สมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองเสน้ขนาน แบบปรนยั จ านวน 20 ขอ้ ไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่าง 

 3) ด าเนินการทดลองใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์โดยใชรู้ปแบบการ
เรียนรูแ้บบอปุนยัร่วมกบัสื่อวีดิทัศน ์เรื่องเสน้ขนาน ของชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ โดยใชเ้วลา
สอน 9 คาบเรียน (คาบละ 50 นาที ผ่านระบบออนไลน)์ 

3. หลงัจากด าเนินการทดลองเสร็จแลว้ใหน้ักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่องเส้นขนาน ฉบับเดียวกับก่อนเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุด
กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์ซึ่งด าเนินการประเมินหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรค์รบ
แลว้  

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย  
เครื่องมือในการวิจยัครัง้นีป้ระกอบดว้ย ชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน 

โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน์ (ผ่านระบบออนไลน)์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการ
เรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน มีขัน้ตอนการสรา้งและการหาคณุภาพเครื่องมือดงัต่อไปนี ้

1.ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องเส้นขนาน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยร่วมกับ           
สื่อวีดิทศัน ์ประกอบดว้ย 
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1.1 แผนการจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยั 4 ขัน้ ไดว้ิเคราะหเ์นือ้หาและก าหนดจุดประสงคก์าร
เรียนรู ้เพื่อก าหนดโครงสรา้งของแผนการจดัการเรียนรู ้จ านวน 9 แผน แผนละ 50 นาท ีเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ
เพื่อประเมินและตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู ้ โดยเกณฑก์ารประเมินแบบ
มาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ แลว้น าผลการประเมินมาวิเคราะหแ์ละปรบัปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผูเ้ชี่ยวชาญ จากผลการประเมินของผูเ้ชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียน

รูอ้ยู่ในระดบัมากท่ีสดุ (𝑥̅ =4.92) 
1.2 สื่อวีดิทศัน ์วิชาคณิตศาสตรเ์รื่อง เสน้ขนาน ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 ไดว้ิเคราะหเ์นือ้หา

เพื่อก าหนดกรอบความรู ้จดัท าสื่อวีดิทศันจ์ านวน 5 เรื่อง 1) เสน้ขนาน 2) เสน้ขนานและมมุภายใน 3) เสน้
ขนานและมุมแยง้ 4) เสน้ขนานและมุมภายนอกกับมุมภายใน 5) เสน้ขนานและรูปสามเหลี่ยม เสนอต่อ
ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของสื่อวีดิทัศน ์โดยเกณฑก์ารประเมินแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ แลว้น าผลการประเมินมาวิเคราะหแ์ละปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ จากผลการ
ประเมินของผูเ้ชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อความเหมาะสมของนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน ์อยู่ในระดับมากที่สดุ 

(𝑥̅ =4.89)  
1.3 แบบฝึกทกัษะ ไดว้ิเคราะหเ์นือ้หาและก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู ้เพื่อก าหนดกรอบ

เนือ้หา จ านวน 9 ชุด เสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อประเมินและตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมของแบบฝึก
ทกัษะ โดยเกณฑก์ารประเมินแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดบั แลว้น าผลการประเมินมาวิเคราะหแ์ละ
ปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ จากผลการประเมินของผูเ้ชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อความ

เหมาะสมของแบบฝึกทกัษะอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ (𝑥̅ =4.66) 
จากนัน้น าชดุกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผ่านการประเมินจากผูเ้ชี่ยวชาญ พรอ้มทัง้ปรบัปรุงแกไ้ข

ตามค าแนะแล้วน าไปหาประสิทธิภาพใช้เบือ้งต้น (Try Out) โดยการทดลองหาประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรม แบบรายบุคคล (1:1:1) จ านวน 3 คน โดยเป็นนกัเรียนที่มีระดบัสติปัญญาเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 
คน อ่อน 1 คน การทดลองหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรม แบบกลุ่มย่อย (3:3:3) จ านวน 9 คน โดยเป็น
นักเรียนที่มีระดับสติปัญญาเก่ง 3 คน ปานกลาง 3 คน อ่อน 3 คน และการทดลองหาประสิทธิภาพชุด
กิจกรรม แบบภาคสนาม (10:10:10) จ านวน 30 คน โดยเป็นนกัเรียนที่มีระดับสติปัญญาเก่ง 10 คน ปาน
กลาง 10 คน อ่อน 10 คน การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม ตามวิธีการขา้งตน้ใชน้กัเรียนซึ่งไม่เคยเรียน
เนือ้หามาก่อนและเป็นนักเรียนที่ไม่ซ  า้กับกลุ่มตัวอย่างเป้าหมาย จากนั้นหาค่าประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรม โดยใชส้ตูร E1/E2 และน าไปทดสอบประสิทธิภาพสอนจรงิ (Trial Run) ต่อไป 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เ ร่ืองเส้นขนาน ผู้วิจัยสร้าง
แบบทดสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรูโ้ดยเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตวัเลือก จ านวน 37 ขอ้ ใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนเป็นรายขอ้ ตอบถูกให ้1คะแนน ตอบผิดให ้0 คะแนน โดย
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มีค่าดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) ระหว่าง    0.5 – 1.0  แลว้น า
แบบทดสอบขอ้ที่ผ่านเกณฑต์รวจสอบความสอดคลอ้งไปทดลองใช ้ (Try Out) กบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา
ปีที่ 2 ที่ผ่านการเรียนเรื่องนีม้าแลว้ เพื่อน าผลการทดสอบที่ไดม้าหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
และค่าความเชื่อมนัของขอ้สอบทัง้ฉบบั โดยคดัเลือกขอ้สอบที่มีค่าค่ายากง่ายระหว่าง 0.2-0.8 ค่าอ านาจ
จ าแนกตัง้แต่ 0.2 ขึน้ไป ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทัง้ฉบบัเท่ากบั 0.89 ซึ่งพิจารณาคดัขอ้สอบตาม
เกณฑแ์ละคัดเลือกน าไปใชก้ับกลุ่มทดลองครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรูจ้  านวน 20 ขอ้  เพื่อใชเ้ป็น
แบบทดสอบวดัความรูค้วามเขา้ใจหลงัการเรียนสิน้สดุ 

3. แบบประเมินความพึงของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์เรื่องเสน้
ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์สรา้งแบบวัดความพึงพอโดยใชรู้ปแบบการ
ประเมิน 4 ดา้น คือ ดา้นเนือ้หา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู ้ดา้นสื่อการเรียนรู ้และดา้นการวดัและประเมินผล 
จ านวน 20 ขอ้ น าแบบประเมินพอใจเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสม
เป็นแบบมาตรส่วนประมาณ 5 ระดับจากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ จัดท าแบบ
ประเมินความพงึพอใจฉบบัจรงิแลว้น าไปใชก้บักลุม่ทดลองหลงัใชช้ดุกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 

 

การวิเคราะหข์้อมูล 
การวิจยัครัง้นีไ้ดว้ิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้ 
1) วิเคราะหห์าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์โดยใชรู้ปแบบการ

เรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์เรื่องเสน้ขนาน ของชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยการทดลอง 3 ครัง้ เพื่อ
ทดสอบสมมติฐานที่กล่าวว่าชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรท์ี่ผูว้ิจัยไดส้รา้งขึน้มีประสิทธิภาพ ซึ่งมี
ความสมัพนัธร์ะหว่างคะแนนที่ไดจ้ากการท าแบบฝึกทกัษะระหว่างเรียนทัง้หมดกบัคะแนนที่ไดจ้ากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เ ร่ืองเส้นขนาน เมื่อน าผลคะแนนท่ีได้มา
เปรียบเทียบปรากฏผลการวิเคราะหร์อ้ยละคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน (E1) กบัรอ้ยละเฉลี่ยของการทดสอบ
หลงัเรียน (E2) จากสตูร E1 /E2 เพื่อเปรียบเทียบเกณฑท์ี่ก าหนด 75/75  

2) วิเคราะหเ์ปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลงั
เรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์โดยใช้
รูปแบบการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์เรื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระ
จากกนั (t-test Dependent Sample)  

3) วิเคราะหผ์ลการประเมินแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อชดุกิจกรรมการ
เรียนรูค้ณิตศาสตร ์ซึ่งเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) ตามวิธีการของ Likert โดย
วิเคราะหผ์ลของค่าเฉลี่ยจากเกณฑใ์นการแปลความหมาย 
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ผลการวิจัย 
       จากการวิจยัในครัง้นีผู้ว้ิจยัไดส้รุปผลการวิเคราะหข์อ้มลู โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปนี ้
       1. ผลการหาประสิทธิภาพชดุกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้
แบบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์ 
ตารางที่ 1 ค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้
แบบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์(ภาคสนาม) 

คะแนน จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม 
คะแนนทีไ่ด้ เกณฑท์ี่

ก าหนด 𝒙 ร้อยละ 
ระหว่างเรียน (แบบฝึกทกัษะ) 30 90 71.93 79.93 75 (E1) 
หลงัเรียน (แบบทดสอบ) 30 20 15.77 78.83 75 (E2) 

  จากตารางที่ 1 ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการ
เรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน์ ของนักเรียนกลุ่มทดลอง (ภาคสนาม)ประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่
ก าหนดเป็น E1/E2 เท่ากบั 75/75 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบฝึกทกัษะ (E1) เท่ากบั 71.93 คิดเป็น
รอ้ยละ 79.93 ของคะแนนเต็ม และคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน (E2) มีค่าเท่ากับ 15.77 คิดเป็นรอ้ยละ 
78.83 ของคะแนนเต็ม ดังนั้นชุดกิจกรรมการเรียนรูเ้รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัย
รว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 ที่พฒันาขึน้มีประสิทธิภาพเท่ากบั 79.93/78.83 ซึ่งสงู
กว่าเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้
  2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างท่ี
เรียนดว้ยชดุกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิ
ทศัน ์แสดงดงัตารางที่ 2 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหผ์ลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 

คะแนนการ
ทดสอบ 

คะแนน
เต็ม 

จ านวน 
(คน) 𝒙 S.D. t P 

ก่อนเรียน 20 38 5.71 2.670 
21.572 .001* 

หลังเรียน 20 38 15.03 3.009 
       *p < .05  
      จากตารางที่ 2 นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนานจ านวน 38 คน ทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชแ้บบทดสอบปรนัย     
4 ตัวเลือก จ านวน 20 ขอ้ คะแนนเต็ม 20 คะแนน พบว่า นักเรียนไดค้ะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลงัเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.03 สูงกว่าคะแนนการทดสอบวัดก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ
เฉลี่ยเท่ากบั 5.71 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05   
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    3. ผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน 
โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอปุนยัรว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์ของนกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง 
ตารางที่ 3  ผลการวิเคราะหค์วามพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

รายการประเมิน        𝑥̅ S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 
ดา้นเนือ้หา 4.22 0.65 มาก 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.14 0.68 มาก 
ดา้นสื่อการเรียนรู ้ 4.20 0.63 มาก 
ดา้นการวดัและประเมินผล 4.17 0.56 มาก 

ภาพรวมความพึงพอใจ 4.18 0.63 มาก 
จากตารางที่  3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์พบว่า ผูเ้รียนมีความพงึพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยภาพรวมอยู่ในระดบั มาก ค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.18 เมื่อพิจารณาแต่ละดา้นระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากทุกดา้น ซึ่งดา้นเนือ้หามีค่าเฉลี่ ย
สงูที่สดุเท่ากบั 4.22  ดา้นสื่อการเรียนรู ้มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.20 ดา้นการวดัและประเมินผล มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 
4.17 และดา้นกิจกรรมการเรียนรู ้มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.14 ตามล าดบั 

 
อภปิรายผล 
          การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเส้นขนาน โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัย
รว่มกบัสื่อวีดิทศัน ์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 ผูว้ิจยัไดอ้ภิปรายไวด้งันี ้
          1. ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนามีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.93/78.83 สูงกว่าเกณฑ ์75/75 ที่ตั้งไว้           
ตามทฤษฎีเชื่องโยงต่อสถานการณต์อบสนองของ Thorndike เป็นการเชื่อโยงสิ่งเรา้กับการตอบสนองของ
ผูเ้รียนแต่ละขัน้ตอนอย่างต่อเนื่องโดยอาศัยกฎการเรียนรูก้ฎการฝึกฝน กฎแห่งผล และกฎแห่งความพรอ้ม 
ชดุกิจกรรมที่สรา้งขึน้ไดพ้ฒันาอย่างเป็นระบบ แสดงไดว้่า การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่อง
เสน้ขนาน โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน ์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 สามารถ
น าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของธิวาลัย ยืนยงและคณะ (2558)           
ไดศ้ึกษาการสรา้งชุดกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อพฒันาความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตรส์  าหรบั
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.62/79.82 
และสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของชาติ คนอยู่ตระกูล (2561) ไดศ้ึกษาการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรูผ้สาน
ดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจรงิ เพื่อสง่เสรมิความสามารถการคิดวิเคราะห ์วิชาคณิตศาสตร ์ส าหรบันกัเรียนระดับ
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ประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันามีประสิทธิภาพเท่ากบั 86.19/90.88 สงูกว่าเกณฑท์ี่
ก าหนดไว ้   
          2. ผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเสน้ขนาน โดยใช้
การจัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่        
ระดบั .05 เนื่องจากการจดักิจกรรมการเรียนรูย้ึดหลกัการสอนแบบอปุนยัที่ยกตวัอย่างที่มากพอใหน้กัเรียนได้
สังเกตจนไดข้อ้สรุปองค์ความรู ้พรอ้มทั้งกระตุน้การสังเกตด้วยสื่อวีดิทัศน ์ประกอบกับการลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมแบบฝึกทักษะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้องผูเ้รียน และการจัดการเรี ยนรูด้ว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร ์เป็นรูปแบบที่แตกต่างไปจากการจัดการเรียนรูรู้ปแบบอ่ืนที่เน้นการจัดการเรียนรูใ้หเ้กิดขึน้
ภายในชัน้เรียน การจดัการเรียนรูใ้นการศึกษาครัง้นีไ้ดน้ าเทคโนโลยีเขา้มาส่งเสริมการจดัการเรียนรู ้ซึ่งเป็น
แนวทางที่นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถเขา้ถึงไดง้่ายซึ่งสอดคลอ้งกับงานวิจัยของประภาศิริ ปราโมทย ์(2561) 
ไดท้ าการวิจยัการพฒันาชุดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรโ์ดยใชรู้ปแบบการเรียนรูแ้บบร่วมมือควบคู่กบัเกม 
ผลการวิจยัพบว่า ผลการเรียนรูด้า้นความเขา้ใจ ดา้นการวิเคราะหแ์ละดา้นทักษะกระบวนการหลงั เรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของกชกร พัฒเสมา 
(2558) ไดท้ าการวิจัยการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร ์เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคนส าหรบั
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรข์องนักเรียนชั้น
มธัยมศกึษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใชช้ดุกิจกรรมหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัที่ระดบั .05 

3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์เรื่องเสน้ขนาน โดยใชก้าร
จัดการเรียนรูแ้บบอุปนัยร่วมกับสื่อวีดิทัศน์ ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.18 เมื่อพิจารณาแต่ละดา้น
พบว่า ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุกด้าน ซึ่งด้านเนื ้อหามีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด เท่ากับ 4.22             
ด้านสื่อการเรียนรู้ มี ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.20 ด้านการวัดและประเมินผล  มี ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.17                      
และดา้นกิจกรรมการเรียนรู  ้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.14 ตามล าดบั สอดคลอ้งกับผลการวิจัยของณัฐธิดา โพธิ์

สวุรรณ (2562) พบว่า ผลการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ เรียนแบบร่วมมือ เรื่อง สมการและการแกส้มการ 
ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่
เรียนแบบร่วมมือเรื่อง สมการและการแก้สมการ ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 รวมเฉลี่ยอยู่ใน
ระดบั มากที่สดุ และยังสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของฒิชากร ปริญญากาญจน ์(2561) พบว่าผลการใชชุ้ด
กิจกรรมการเรียนรูร้ว่มกบัการเรียนรูแ้บบรว่มมือดว้ยเทคนิค TAI เพื่อพฒันาผลการเรียนรูเ้รื่องการบวกและ
การลบเลข ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจในชุดกิจกรรมการเรียนรูร้่วมกับการเรียนรู้
แบบรว่มมือดว้ยเทคนิค TAI อยู่ในระดบัมาก 
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ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. ครูควรศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมใหเ้ขา้ใจ และเตรียมความพรอ้มการใชชุ้ดกิจกรรม   

เพื่อนกัเรียนไดป้ฏิบติัตามขัน้ตอนตลอดจนบรรลวุตัถปุระสงค ์
2. ครูจะตอ้งด าเนินกิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรูแ้ละบริหารเวลาในแต่ละช่วงกิจกรรมอย่าง

เหมาะสมมีความยืดหยุ่นได ้
3. การใชช้ดุกิจกรรมที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้มีสื่อประสมที่หลากหลายโดยมีล  าดบัการใชก้่อนหลงัเพื่อให้

การใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรสรา้งชดุกิจกรรมการเรียนรูท่ี้ช่วยพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรร์ะดบัอ่ืนต่อไป 
2. ควรน าชุดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์รื่องเส้นขนานฯ ไปพัฒนาการน าไปใช้ในระบบ

ออฟไลนท์ี่ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงไดท้กุเมื่อ 
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