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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์

ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้้ามวัฒนธรรมระดับประถมศึกษาตอนปลาย และ 2) เพื่อพัฒนาการสอน

ประวัติศาสตรศิ์ลป์ให้เด็กวัยประถมศึกษาตอนปลาย มีความเขา้ใจมีความสามารถในการเรียนรูข้้าม

วฒันธรรมเพื่อใหอ้ยู่ในสงัคมไดอ้ย่างมีความสขุ งานวิจยันีแ้บ่งออกเป็น 2 ระยะ ระยะที่ 1) ระยะศกึษา โดย

มีกลุม่เปา้หมายเป็นผูเ้ชี่ยวชาญที่เก่ียวขอ้งกบังานวิจยัประกอบดว้ย 4 ดา้นคือ ดา้นการสอนประวติัศาสตร์

ศิลป์ ดา้นการเรียนการสอนศิลปศกึษาระดบัชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ดา้นการสอนในบรทิบทการเรียนรู้

ขา้มวฒันธรรม และดา้นการพฒันานวตักรรมการศกึษา โดยมีประสบการณใ์นแต่ละดา้น 5 ปีขึน้ไป จ านวน

ทัง้สิน้ 9 ท่าน งานวิจยันีเ้ป็นงานวิจยัและพฒันา ท าการเก็บขอ้มลูดว้ยวิธีการสมัภาษณ ์โดยแบบสมัภาษณ์

แนวทางการพฒันานวตักรรมฯ ท าใหส้ามารถสรุปแนวทางการพฒันาเป็น 6 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ แนวทาง

ค านึงถึงผูเ้รียนเป็นหลกั แนวคิดสง่เสรมิการเรียนรูด้ว้ยตนเอง มีจดุประสงค ์3 ดา้น (ความรู ้ทกัษะ ลกัษณะ

นิสัย) รูปแบบการสอนแบบเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เนือ้หาเหมาะสมกับวัย และรูปแบบสื่อที่

หลากหลายควบคู่กบัเทคโนโลยี และในระยะที่ 2) ระยะพฒันา โดยน าขอ้มลูในระยะที่ 1 พฒันานวตักรรม 

เครื่องมือวิจยั ไดแ้ก่ 1)ชุดกิจกรรม (Activities Package) ชื่อว่า “History of Art… การเดินทางของศิลปะ” 

ประกอบดว้ย คู่มือการใชแ้ละแผนการสอน หนังสือสิ่งพิมพ ์คลิปวิดิโอ วัสดุอุปกรณ์กิจกรรมศิลปะ เกม

การด์ การเรียนรูผ้่าน QR Code เพื่อเชื่อมโยงสู่สื่อรูปแบบดิจิทอลและพิพิธภัณฑอ์อนไลน ์รวมทัง้รูปแบบ

การประเมินผลดว้ยแบบวัดทักษะการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรม และแบบสัมภาษณผ์ูเ้รียน โดยนวัตกรรมที่



วารสารวิชาการศึกษาศาสตร ์ศรีนครินทรวโิรฒ ปีที ่23 ฉบบัที ่1 เดือนมกราคม - มิถุนายน 2565 
Srinakharinwirot Academic Journal of Education Vol.23 No.1 January - June 2022 

 

 

94 
 

พัฒนาขึน้ ไดร้บัการประเมินดว้ยแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมจากผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 9 ท่าน น าไป

ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 จ านวน 30 คน  ผลการวิจัยพบว่า นวัตกรรมผ่านการ

ประเมินผลในระดับเหมาะสมมากทั้ง4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเนือ้หา ดา้นการออกแบบ ดา้นวัตถุประสงค ์และ

ดา้นการเรียนรู ้และมีค่าแบบวดัทกัษะหลงัเรียน (4.12) สงูกว่าก่อนเรียน (3.72) รวมทัง้ผูเ้รียนใหค้วามเห็น

ผ่านแบบสมัภาษณว์่า รูส้ึกชอบ สนุกสนานเพลิดเพลิน ไดค้วามรู ้ความเขา้ใจถึงที่มาของศิลปะ มีความ

กระตือรือรน้อยากท างานศิลปะที่หลากหลาย 

 

ค าส าคัญ : นวตักรรมการศกึษา, ประวติัศาสตรศิ์ลป์, ประถมศกึษาตอนปลาย, การเรียนรูข้า้มวฒันธรรม 
 
ABSTRACT 
 The research objectives were 1) To study the strategy of the development of art 
history, innovation for improving cross-cultural understanding in elementary and 2) To develop art 
history learning in elementary understand and abilities to learning in cross-cultural for living 
happily in society. The research separates to 2 phases. First phase: study, target group was 4 
areas of research-related experts, including Art History teaching, elementary teaching, cross-
cultural learning and educational innovation. All experts 9 persons have experience in each field 
for 5 years or more. Research methodology was Research and Development and data were 
collected by interview form. The result summary of development are 6 guidelines: the guidelines 
are based on the student, the concept promotes self-learning, 3 purposes (knowledge, practice 
and attitude), Active Learning, appropriate content to student age and wide range of media 
formats coupled with technology. Second phase: develop, using data in the first phase to develop 
innovation. Research tools are 1) Activities Package “History of Art… Kan-Duen-Tang-Khong-Sil-
La-Pa” including manual and lesson plans, Book, Video clip, Art supplies, Game Card, QR Code 
Learning related to digital media and online museum and evaluation format are Cross-cultural skill 
test and student interview form. The innovation was assessed by 9 experts in Innovation Quality 
Assessment. Try out with P.5 30 Students. Key finding was innovation through a very reasonable 
level of 4 side evaluation: content, design, purposes and learning. Cross-cultural skill posttest 
(4.12) higher than pretest (3.72). Nevertheless, student’s comment on the interview that feels like 
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fun and enjoyable, gaining knowledge and understanding of the history of art. Enthusiastic about 
wanting to make a variety of artworks. 
 

Keywords: Educational Innovation, Art History, Elementary, Cross-Cultural Learning 
 
บทน า 

แนวโนม้ความส าคญัของศิลปศึกษามีอิทธิพลต่อทกัษะชีวิตในอนาคต เพราะเป็นวิชาหลกัที่จะช่วย
ต่อยอดการเรียนรูไ้ปสู่เป้าหมายของผูเ้รียน ในสภาวะที่โลกตอ้งเผชิญกบัความเปลี่ยนแปลงทางดา้นสงัคม 
เศรษฐกิจ การเมือง สิ่งแวดลอ้ม และเทคโนโลยี น ามาซึ่งการสื่อสารอย่างเสรีและไรพ้รมแดน โดยรวมไปถึง
การท างานที่ไม่อาจยึดเชือ้ชาติและศาสนา ส่งผลให้สังคมเกิดความหลากหลายทางวัฒนธรรม ดังที่  
Bencze&Carter (2011) กล่าวว่าการแสดงออกทางวฒันธรรมระหว่างผูค้นที่แตกต่างกัน อาจสรา้งความ
ไม่ เข้าใจกัน  และไม่สามารถอยู่ ร่ วมกันได้ Jansson, Johanson &Ramstrom (2007) จึ ง ได้เสนอ
กระบวนการเรียนรูว้ัฒนธรรมที่ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) การเริ่มตระหนักจากการเรียนรู ้2) การ
ส ารวจประสบการณ ์และ 3)การปรบัตวั โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็กวยัประถมศึกษาตามทฤษฎีพฒันาการทาง
เชาวนปั์ญญาของเพียเจต ์(Piaget’s Cognitive Development Theory) กล่าวถึงเด็กในช่วงอายุ 7 – 11 ปี
อยู่ในช่วงวยัที่สามารถใชเ้หตผุล โดยเฉพาะการคิดเชิงเปรียบเทียบ (Relational Terms) การคิดเรียงล าดบั 
(Serialization and Hierarchical) และคิดยอ้นกลบัไปมา (Reversibility) (ฐิติมา ชูใหม่, 2559) โดยเฉพาะ
ในกลุม่เด็กโต หรือจดัอยู่ในระดบัชัน้ประถมศกึษาตอนปลายที่สามารถพึ่งพาตนเองได ้ธรรมชาติของความ
อยากรูอ้ยากเห็นในการท าสิ่งใหม่และเรียนรูส้ิ่งต่าง ๆ ตามเป็นวยัที่จะมีกิจกรรมกบับคุคลอื่น โดยเฉพาะกบั
เพื่อนวยัเดียวกนั เรียนรูเ้ก่ียวกบัการแข่งขนั การรว่มมือ และรูจ้กัควบคมุพฤติกรรม เป็นวยัที่จะเติบโตไปอยู่
ในสงัคมพหวุฒันธรรมจึงควรไดร้บัการปลกูฝังผ่านการเรียนรูน้อกเหนือจากวิชาที่เป็นสาระส าคญัแลว้ 

การเรียนรูป้ระวัติศาสตรศิ์ลป์ เป็น 1 ใน 4 แกนพหุศิลปศึกษาเชิงแบบ (Discipline-based Art 
Education: DBAE) ซึ่งเป็นแนวทางที่เห็นว่าศิลปศึกษาไม่ไดเ้ป็นส่วนหนึ่งของวิชาเรียนรูใ้นโรงเรียน แต่มี
ความเชื่อว่าควรมีบทบาทส าคัญในการเรียนการสอนเพราะมีหลักการในการสรา้งทักษะที่จ  าเป็น และมี
เนือ้หาประกอบดว้ย ประวัติศาสตรศิ์ลป์ ศิลปวิจารณ ์สุนทรียศาสตร ์และศิลปะปฏิบัติ (วิรุณ ตัง้เจริญ, 
2548)  ประเทศไทยไดม้ีการน าประวัติศาสตรศิ์ลป์ไปใชส้อนทัง้ในระดับมัธยมศึกษาและอุดมศึกษา แต่
ส าหรบัระดับประถมศึกษาเป็นเพียงเนือ้หาศิลปะปฏิบติัเป็นส าคัญ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้
พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (2551) ไดร้ะบุว่า สาระทศันศิลป์ควรมีความสามารถในการวิเคราะห ์วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร ์และวัฒนธรรม  
ความส าคญัของวิชาประวติัศาสตรศิ์ลป์ที่ไม่ไดถู้กน ามาใชส้อนในการศึกษาศิลปะระดบัประถมในประเทศ
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ไทยเช่นเดียวกับประเทศอ่ืน ตัวอย่างเช่น หลักสูตร Elementary Art ของประเทศแคนาดา จึงท าให้
การศึกษาศิลปะที่ผ่านมา ส าหรบัเด็กวยัที่มีความสามารถในการคิดดงัเช่นเด็กประถมศึกษาตอนปลายจึง
ขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์ ดังนั้นศิลปศึกษาโดยใช้ประวัติศาสตรศิ์ลป์เป็นฐาน (Art 
History-Based Learning) จะช่วยท าใหเ้กิดความรูค้วามเขา้ใจไม่เพียงแต่ความรูท้างศิลปะ แต่ยังท าให้
เขา้ใจถึงรากฐานอดีตและความเป็นมา รวมทัง้การเรียนรูข้า้มวฒันธรรมผ่านการศกึษาในขณะเดียวกนั 

การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่  21 หรือในปัจจุบัน มีแนวโน้มเข้าสู่การให้ผู ้เรียนเกิด
ความสามารถรอบดา้น และศึกษาเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง การน าประวัติศาสตรศิ์ลป์มาเป็นแม่บทในการ
เรียนรูท้างศิลปะจะช่วยพัฒนาการเรียนรูอ้ย่างบูรณาการ สรา้งทกัษะการคิดวิเคราะห ์สงัเคราะห ์น าไปสู่
การศึกษาที่ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความรูค้วามเขา้ใจในทางวฒันธรรม และการมีมมุมองประสบการณใ์หม่ ๆ 
พฒันาอารมณส์นุทรียะ เรียนรูก้ารชื่นชมผลงานศิลปะ และเกิดแรงบนัดาลใจไปสูแ่นวคิดและเทคนิควิธีการ
ท างานศิลปะปฏิบติัต่อไป 

จึงเกิดเป็นแนวคิดในการศึกษาและพฒันานวตักรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบัประถมศึกษาตอนปลายขึน้ เป็นนวตักรรมที่สามารถน าประวติัศาสตรศิ์ลป์มา
ใชส้อนในระดบัประถมศกึษา และสง่เสรมิการเรียนรูเ้พื่อทกัษะขา้มวฒันธรรม อนัเป็นทกัษะชีวิตที่ส  าคญั  
 
วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ข้าม
วฒันธรรมระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 

2. เพื่อพฒันาการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ใหเ้ด็กวยัประถมศึกษาตอนปลาย มีความเขา้ใจมีความสามารถ
ในการเรียนรูข้า้มวฒันธรรมเพื่อใหอ้ยู่ในสงัคมไดอ้ย่างมีความสขุ 
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยมีวิธีการด าเนินการ
วิจยัแบ่งออกเป็น 2 ระยะ ดงันี ้
 ระยะที ่1 การศึกษา  

1. กลุ่มเป้าหมาย กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยคือ ผูเ้ชี่ยวชาญ4 ดา้น คือ ดา้นการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ จ านวน 3 ท่าน ดา้นการเรียนการสอนศิลปศกึษาระดบัชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย จ านวน 2 ท่าน ดา้นการสอน
ในบริทบทการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรม จ านวน 2 ท่าน และดา้นการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา จ านวน 2 ท่าน รวม
จ านวน 9 ท่าน ระบุกลุ่มเป้าหมายโดยใชว้ิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมี
ประสบการณใ์นแต่ละดา้น มากกว่า 5 ปีขึน้ไป 
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2. รูปแบบการวิจัย ในระยะที่ 1 การศึกษานีใ้ชรู้ปแบบการวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) 
ภายใตก้ระบวนการวิจัยและพัฒนา โดยผูว้ิจัยไดท้ าการศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งจึง
สรา้งเครื่องมือวิจัย “แบบสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญเรื่องแนวทางการพฒันานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบัประถมศกึษาตอนปลาย” โดยน าไปสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญ 
ก่อนน าขอ้มลูมาสรุปผลเชิงคณุภาพ  

3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ในระยะที่ 1 ไดใ้ช ้“แบบสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญเรื่องแนวทางการพฒันา
นวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบัประถมศกึษาตอนปลาย” 
โดยประกอบดว้ย 6 ประเด็น ไดแ้ก่ แนวทาง แนวคิด จดุประสงค ์วิธีการสอน เนือ้หา และสื่ออปุกรณ ์น าไป
ใหผู้ท้รงคณุวฒุิ ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) โดยมีค่าความสอดคลอ้งของขอ้ค าถาม
อยู่ระหว่าง 0.66 – 1.00 และไดพ้ฒันาและปรบัแกต้ามค าแนะน า ก่อนน าเครื่องมือไปใช ้

ระยะที ่2 การพัฒนา 
1. กลุ่มเป้าหมาย กลุ่มเป้าหมายในระยะนีคื้อ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิต

จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 คน ผูว้ิจยัไดค้ัดเลือก
กลุม่เปา้หมายโดยวิธีแบ่งกลุม่ (Cluster Sampling) โดยนกัเรียนในโรงเรียนนีม้ีความพรอ้มในเรื่องอุปกรณ์
การเรียนรูท้างเทคโนโลยี และเป็นกลุ่มที่ไดม้ีปฏิสมัพนัธก์บัชาวต่างประเทศ เช่น นกัเรียนแลกเปลี่ยน เป็น
ตน้ 

2. รูปแบบการวิจัย การวิจัยในขั้นนีน้  าข้อมูลจากระยะที่ 1 การศึกษา มาออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ทดลองใชผ้ลิตภณัฑ ์และเผยแพรผ่ลิตภณัฑ ์ 

3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ในระยะที่ 2 ไดใ้ช ้ 
3.1 นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้้ามวัฒนธรรม เป็น

เครื่องมือประเภทสื่อการเรียนการสอน ซึ่งจะน าไปทดลองใชก้ับกลุ่มเป้าหมาย โดยใช้เครื่องมือ แบบ
ประเมินคณุภาพนวตักรรม เพื่อประเมินผลิตภณัฑ ์ 

3.2 แบบประเมินคณุภาพนวตักรรม เป็นแบบประเมินที่สรา้งขึน้มาเพื่อประเมินนวตักรรม 
โดยผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมในระยะที่ 1 จ านวน 9 ท่าน ประกอบด้วยข้อค าถามจ านวน 20 ข้อ แบ่งเป็น 4 
ประเด็นโดยใชแ้นวทางแนวทางการวิเคราะหผ์ลิตภัณฑท์างการศึกษาที่เป็นหลกัสูตรระบบการวิเคราะห์
เอกสารและหลักสูตร (The curriculum materials analysis system : CMAS) ได้แก่ ด้านเนื ้อหา ด้าน
วตัถปุระสงค ์ดา้นการออกแบบ และดา้นการเรียนการสอน  

3.3 แบบวัดทักษะการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรม เป็นเครื่องมือที่อยู่ในชุดนวัตกรรมการสอน
ประวัติศาสตรศิ์ลป์ เป็นแบบสอบถามผู้เรียนในด้านทัศนคติที่เก่ียวข้องกับการใช้นวัตกรรม โดยแบ่ง
ประเด็นการวัดตามแนวทางของ ศิริขวัญ กลางสุพรรณ (2560)ได้แก่ ด้านความฉลาดทางอารมณ์ 
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(Emotional Intelligence) ประกอบดว้ย การตระหนกัรูอ้ารมณต์นเอง การควบคมุตนเอง การสรา้งแรงจงูใจ 
การเอาใจเขามาใส่ใจเรา และทักษะสังคม จ านวน 18 ข้อ อีกคือด้านความฉลาดทางสังคม (Social 
Intelligence)  ประกอบดว้ย ความตระหนกัรูท้างสงัคม และการมีปฏิสมัพนัธท์างสงัคม จ านวน 8 ขอ้ มีค่า
ความตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) อยู่ระหว่าง 0.66 – 1.00 และไดด้ าเนินการปรบัแกต้ามค าแนะน า 
ก่อนน าเครื่องมือไปใช ้

3.4 แบบสมัภาษณผ์ูเ้รียน เป็นเครื่องมือที่อยู่ในชุดนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ 
เป็นแบบสัมภาษณผ์ูเ้รียนก่อนและหลังการใชน้วัตกรรมการสอน โดยมีขอ้สัมภาษณใ์น 2 ดา้นคือ ดา้น
ความคิดเห็นต่อเรื่องทักษะการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และด้านความคิดเห็นต่อนวัตกรรมการสอน
ประวติัศาสตรศิ์ลป์ มีค่าความตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) อยู่ระหว่าง 0.66 – 1.00 และไดด้ าเนินการ
ปรบัแกต้ามค าแนะน า ก่อนน าเครื่องมือไปใช ้
 ขั้นตอนด าเนินการวิจัย 

1. ผูว้ิจยัศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง จึงสรา้งแบบสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญเรื่องการ
พัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา
ตอนปลาย  

2. ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บขอ้มลูโดยการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 9 ท่าน และสรุปผล 
3. ผูว้ิจยัน าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสมัภาษณม์าพฒันานวตักรรม 
4. ผูว้ิจยัพฒันานวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบั

ประถมศกึษาตอนปลาย  
5. ผูว้ิจัยน านวัตกรรมที่พัฒนาขึน้ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญประเมินคุณภาพด้วยแบบประเมินคุณภาพ

นวตักรรม ก่อนน ามาวิเคราะหข์อ้มลูและปรบัปรุงแกไ้ข 
6. ผูว้ิจยัน านวตักรรมไปทดลองใชก้บักลุม่เป้าหมาย โดยใชร้ะยะเวลาทัง้หมด 6 ครัง้ ก่อนและหลงั

ใช ้ผูว้ิจัยน าแบบวัดทักษะการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรมไปใชก้ับกลุ่มเป้าหมาย และแบบสัมภาษณ์หลังใช้
นวตักรรม 

การวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจยัน าผลที่ไดจ้ากการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญ มาวิเคราะหข์อ้มลูเชิงคณุภาพ (Qualitative Data) 

ก่อนน าไปพัฒนาผลิตภัณฑใ์นรูปแบบนวัตกรรม จากนั้นน านวัตกรรมไปทดลองใช ้และน ามาวิเคราะห์
ขอ้มลูเชิงปรมิาณ (Data Analysis) 

1. ข้อมูลเชิงปริมาณ ซึ่งได้จากแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม แบบวัดทักษะการเรียนรูข้้าม
วัฒนธรรม น ามาวิเคราะหโ์ดยใชค่้าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อพิจารณาถึงความเหมาะสมในการ
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น าไปใชข้องนวัตกรรมจากแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม และพิจารณาถึงผลที่ได้จากการทดลองใช้
ระหว่างก่อนใชแ้ละหลงัใชข้องแบบวดัทกัษะการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม 

2. ขอ้มูลเชิงคุณภาพ ซึ่งไดจ้ากแบบสมัภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญ และแบบสมัภาษณผ์ูเ้รียน วิเคราะห์
จากขอ้ความและค าสมัภาษณด์ว้ยสถิติเชิงพรรณนา 
 
ผลการวิจัย 
 1. สรุปแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรม
ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง และการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญ
สามารถสรุปผลการวิเคราะหใ์น 6 ประเด็น ไดแ้ก่ 

 1.1 แนวทางของนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรม 
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย เนื่องด้วยนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ฯ เป็นการพัฒนาวิชา
ประวัติศาสตรศิ์ลป์ ใหผู้เ้รียนในวัยประถมศึกษาตอนปลายสามารถเรียนรู ้และส่งเสริมการเรียนรูข้า้ม
วฒันธรรม จึงควรค านึงถึงวยัผูเ้รียนเป็นหลกั ใชห้ลกัสตูรและสมรรถนะของผูเ้รียนในวยัประถมศึกษาตอน
ปลายเป็นแนวทางในการพัฒนา ประกอบกับรูปแบบการเรียนรูค้วรเหมาะสมกับวัย เช่น ไม่ไดมุ้่งวัดผล
ความรูเ้พียงอย่างเดียว อีกทัง้มีรูปแบบการเรียนรูท้ี่หลากหลาย  
  1.2 แนวคิดของนวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบั
ประถมศึกษาตอนปลาย การพัฒนานวัตกรรมมีแนวคิดเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง ดังนัน้
ต้องค านึงถึงการเลือกใช้สื่อ ให้มีความหลากหลาย และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน แนวคิดการสอน
ประวัติศาสตรศิ์ลป์ที่ผ่านมาสามารถน ามาพัฒนาต่อยอดได ้เช่น การเรียนรูต้ามล าดับเวลา แต่ควรแบ่ง
และจัดเนือ้หาในเหมาะสม ไม่ยากและมากจนเกินไป  สรา้งการเรียนรูท้ี่สามารถบูรณาการและมีความ
ยืดหยุ่น และใชเ้วลาในการเรียนรูท้ี่มีอย่างจ ากดัใหเ้กิดประโยชนส์งูที่สดุ 

1.3 จุดประสงคใ์นการสอนส าหรบันวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ขา้มวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  จุดประสงคท์ี่ส  าคัญไม่ควรค านึงถึงเพียงแค่ความรูจ้าก
เนือ้หา แต่ควรเป็นการเสรมิสรา้งทศันคติและประสบการณข์องผูเ้รียนที่มีต่อประวติัศาสตรศิ์ลป์ เสรมิสรา้ง
การคิดวิเคราะห ์สังเคราะห ์และบูรณาการร่วมกับองคค์วามรูอ่ื้น พัฒนาความรูใ้น 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้น
ความรูค้วามเขา้ใจ ถึงที่มาวฒันธรรมที่ส่งผลต่องานศิลปะในแต่ละยุคสมยั เรื่องราวความเป็นมา เทคนิค 
วิธีการ เหตกุารณท์ี่ทัง้ทางวฒันธรรมและทางศิลปะที่เกิดขึน้ ดา้นทกัษะ มีความเขา้ใจในเรื่องเทคนิค การ
สรา้งสรรคง์านศิลปะที่หลากหลาย สามารถสรา้งสรรคง์านศิลปะอนัเป็นพืน้ฐาน และต่อยอดผ่านความคิด
สรา้งสรรค ์และดา้นลกัษณะนิสยั มีทศันคติที่ดีต่อวฒันธรรมที่แตกต่างจากตน เปิดประสบการณก์ารเรียนรู ้
และเกิดความสนุทรีย ์
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  1.4 วิธีการสอนส าหรบันวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม 
ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย วิธีการสอนสามารถใชก้ารบรรยายไดแ้ต่เพิ่มมิติและความน่าสนใจ โดยใช้
สื่อการเรียนรูแ้ละเทคโนโลยีเขา้มามีส่วน อีกทัง้ควรค านึงว่าประวติัศาสตรศิ์ลป์ โดยเฉพาะเรื่องเล่าที่ไม่ได้
อยู่ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนเป็นเรื่องที่แปลกใหม่ ควรใช้วิธีท าความคุ้นเคย หรือแสดงให้เห็นผลที่
เก่ียวข้องกับประวัติศาสตรศิ์ลป์ และวัฒนธรรมคร่าว ๆ ก่อนน าไปสู่เนือ้หาจริง วางแผนหรืออาจปรบั
รูปแบบใหม่ เช่น หยิบยกเอาสิ่งที่น่าสนใจมาอธิบาย มากกว่าที่จะเรียนตามล าดับขั้นไป ที่ส  าคัญอีก
ประการคือสนุทรียศาสตร ์คือการเนน้ใหผู้เ้รียนเกิดความรูส้ึก และเห็นคณุค่ากับผลงานศิลปะ ที่มีเทคนิค
และแนวคิดที่หลากหลาย เสริมสรา้งใหผู้เ้รียนไดม้ีส่วนร่วม ไดอ้ภิปราย ไม่ท าใหรู้ส้ึกว่าประวติัศาสตรศิ์ลป์
เป็นเรื่องที่ยากเกินไป 

 1.5 เนือ้หาของนวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบั
ประถมศึกษาตอนปลาย เนือ้หาทางประวติัศาสตรศิ์ลป์มีจ านวนมหาศาล และอยู่ในระดบัที่ยากเกินกว่าที่
เด็กวัยประถมศึกษาจะเขา้ใจจึงควรมีการคัดเลือกเนือ้หาใหเ้หมาะสม การเลือกประวัติศาสตรศิ์ลป์ของ
ตะวนัตกจะส่งผลใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นความแตกต่างมากที่สุด หากเทียบกบัประวติัศาสตรศิ์ลป์ในภูมิภาคของ
ตน อีกทัง้เรื่องราวความเป็นมามีเรื่องของการเปลี่ยนแปลงทางสงัคม และวฒันธรรมมาเก่ียวขอ้ง แต่เมื่อยก
ประเด็นประวติัศาสตรศิ์ลป์ตะวนัตกมาก็ยงัคงมีเนือ้หาจ านวนมากอยู่ จึงควรมีการจดักลุ่มเนือ้หา ซึ่งอาจ
เรียงล าดบัตามยุคสมยั แต่ไม่จ าเป็นตอ้งละเอียดมากเกินไป ยกประเด็นที่ส  าคญั ตวัอย่างผลงาน ตวัอย่าง
ศิลปิน ที่มีเอกลกัษณ ์รวมทัง้เมื่อเป็นการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม จึงควรยกประเด็นเทียบระหว่างวฒันธรรม
ทอ้งถิ่นกบัสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้หรือเป็นเรื่องราวใกลต้วัเก่ียวขอ้งกบัภมูิปัญญา 

 1.6 สื่อและอุปกรณ์ที่เหมาะสมส าหรบันวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูข้้ามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  สื่อและอุปกรณ์ที่เหมาะสม ด้วยการพัฒนาของ
การศึกษาที่มีทางเลือกการใชส้ื่อค่อนขา้งหลากหลาย สื่อที่เหมาะสมควรเป็นสื่อที่เหมาะกบัผูเ้รียน ผูเ้รียน
ในวัยประถมศึกษาตอนปลายมีความอยากรูอ้ยากเห็น เริ่มมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี ซึ่งน่าจะ
ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนใหรู้ส้ึกสนุก สรา้งทัศนคติใหผู้เ้รียนเหมือนไดอ้ยู่ในเหตุการณเ์รื่องเล่า และมี
สว่นเชื่อมโยงมิติทางศิลปะหลากหลายดา้น ไดแ้ก่ ภาพ เสียง ภาพยนตรเ์คลื่อนไหว เพลงประกอบ  

2. รูปแบบนวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรมระดับประถมศึกษา
ตอนปลาย จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง และการวิเคราะห ์สังเคราะหข์้อมูลจากการ
สมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญสามารถพฒันารูปแบบของนวตักรรมไดด้งัต่อไปนี ้

นวตักรรมการสอนประวติัศิลป์ ใชช้ื่อว่า “History of Art การเดินทางของศิลปะ” ประกอบดว้ย 
2.1 คู่มือการใชแ้ละแผนการเรียนการสอน เป็นหนงัสือขนาด B4 จ านวน 44 หนา้ ประกอบดว้ยค าอธิบาย

นวัตกรรม ที่มา แนวคิดของนวัตกรรม เนือ้หา และแผนการใชน้วตักรรม ประกอบดว้ย 6 แผน โดยในแต่ละแผน
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ประกอบดว้ย นิยาม ตวัชีว้ดั มาตรฐานการเรียนรู ้เนือ้หาครอบคลมุดา้นประวติัศาสตรศิ์ลป์ ดา้นวฒันธรรม วสัดุ
อปุกรณ ์สาระส าคญั การจดักระบวนการเรียนรู ้และการวดัประเมินผล จ านวน 6 บทเรียน ไดแ้ก่ 
ตารางที่ 1 แสดงเนือ้หาของบทเรียนในนวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้ม 
                 วฒันธรรม ระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 
ยุคสมัยทีเ่รียน เนือ้หาทาง

วัฒนธรรม 
เนือ้หาทางศิลปะ คิดวิเคราะห ์

เพิ่มเติม 
กิจกรรมศิลปะ 

Prehistoric Art 
บกุเบกิโลกลา้นปี 

เรื่องราวความเชื่อ 
พิธีกรรมทางศาสนา 
 

ภาพเขยีนจติรกรรม
ฝาผนงัถ า้ เครื่องป้ัน 
งานประตมิากรรม 

การเปรียบเทยีบรูปภาพเขียนฝาผนงั
ถ า้ของถ า้ลาสโคซแ์ละภาพเขยีนที่
คลา้ยกนัในประเทศไทย ซึง่อยู่ที่ผา
แตม้ 

การวาดภาพจ าลอง
การเขียนภาพฝาผนงั
ถ า้ ดว้ยสีชอลก์
น า้มนัและสีชอลก์ฝุ่ น 

Ancient Egyptian 
ตะลยุอียิปต์
โบราณ 

ความเชื่อเรือ่ง
ศาสนา พิธีกรรม 
การประดษิฐค์ิดคน้
กระดาษอกัษร 

ภาพเขยีนจติรกรรม
ลกัษณะอยีิปต ์
ประตมิากรรม 
สถาปัตยกรรม 
 

ล าดบัของพฒันาการตวัอกัษรตัง้แต่
อดีตจนถงึปัจจบุนั โดยมีจดุเริ่มตน้
จากอกัษร 
 

การวาดภาพ
จิตรกรรมแบบอยีิปต์
ดว้ยดนิสอ และสีไม ้

Greek&Roman 
สนกุสานกบัเทพ
เจา้ 

ความเชื่อเรือ่งเทพ
เจา้มีอทิธิพลต่อ
การสรา้งสรรคง์าน
ศิลปะ 

ประตมิากรรมและ
สถาปัตยกรรม 
 

การเรียนรูเ้รื่องเทพเจา้ เทพเจา้กรีก
หรือเทพโอลิมปัสเมื่อเปรยีบเทยีบกบั
ไทย ซึง่ไดน้ าเอาเทพจากหลากหลาย
ศาสนาเขา้มามีอทิธิพล 

การป้ันภาชนะดินเผา
แบบกรีกโดยใชด้นิ
ไทย ดนิญ่ีปุ่ น หรอื
ดินเหนียว 

Renaissance 
ศิลปินชาวยคุทอง 

การปกครองและ
ความเจรญิรุง่เรอืง
ทางสงัคมมีอทิธิพล
ต่องานศิลปะ 
 

น าเอาศิลปะกรีกและ
โรมนัมาปรบัปรุง 
เทคนิคศิลปะใหม่ ที่
ถกูคดิคน้ขึน้ 

เรื่องราวของครสิตศ์าสนา ซึ่งเป็นหนึ่ง
ในองคป์ระกอบที่ศิลปินน ามาใชใ้น
การเขียนภาพ ไมว่า่จะเป็นเรื่องสงัคม 
ศาสนา ประเพณี 

การจ าลองเทคนคิปนู
เปียกดว้ยการใชป้นู
ปลาสเตอร ์ผสมน า้ 
น าสีระบายแตม้ใน
ขณะที่ปนูก าลงัเปียก
อยู ่

Into the New 
Period ทอ่งแดน
สมยัใหม ่

อิทธิพลจากการ
ปฏิวตัิฝรั่งเศส 
 

ศิลปะหลากหลาย
แนวความคดิและ
รูปแบบการ
สรา้งสรรค ์

การปฏิวตัิสงัคมในยโุรป น ามาสู่
สงัคมประชาธิปไตย มีสิทธิ เสรีภาพ
ในการแสดงออก 

การปักผา้ สรา้งงาน
ศิลปะดว้ยเสน้ไหม 

Modern World 
เดินไปสู่ยคุโม
เดิรน์ 

ความเชื่อเรือ่งเทพ
เจา้มีอทิธิพลต่อ
การสรา้งสรรคง์าน
ศิลปะในยคุนี ้

มีการเกดิของศิลปะ
แนวความคดิใหม่
และรูปแบบที่
สรา้งสรรคแ์ปลกตา 

ศนูยก์ลางความเจรญิของศิลปะไป
เจรญิอยู่ที่อเมรกิา แทนยโุรป เนื่อง
ดว้ยผลพวงทางการเมือง และ
เศรษฐกิจ 

การท าภาพพิมพโ์ฟม 
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2.2 หนังสือประกอบการอ่าน (History of Art’s Book) เป็นหนังสือขนาด B4 จ านวน 80 หนา้พิมพ ์4 สี 
โดยแบ่งเป็นบทเรียน 6 บทเรียน ตามคู่มือและแผนการใชช้ดุกิจกรรม 

2.3 เกมการด์จบัคู่ผลงานศิลปะ (Card Game) เป็นการด์พิมพ ์4 สีหนา้หลงั ขนาด 4x6 นิว้ จ านวน 40 
ใบ โดยดา้นหนา้เป็นภาพกราฟิกลายเดียวกนั และดา้นหลงัแต่ละใบเป็นภาพผลงานศิลปะในแต่ละยคุสมยั พรอ้ม
ค าบรรยาย ชื่อ ยคุสมยั และศิลปิน วิธีการเลน่เกมการด์ใชว้ิธีการจบัคู่ โดยก าหนดผูเ้ลน่ 2-3 คน แจกเกมการด์คน
ละ 5 ใบแบบสุม่ หากใครมีการด์ที่เป็นแถบสีเดียวกนั หรือยคุสมยัเดียวกนัใหว้างลงและไดร้บัแตม้ตามที่ระบ ุใคร
ที่เกมการด์ในมือหมดก่อนถือว่าเป็นผูช้นะ นอกจากนีผู้เ้รียนยังสามารถใชก้ารด์เป็นภาพประกอบเนือ้หาของ
ผลงานศิลปะในแต่ละยคุสมยั 

2.4 ชุดทดลองศิลปะปฏิบัติ (Art History’ Kit Play) เป็นอุปกรณ์ศิลปะที่จัดเตรียมมาไว้ประกอบการ
ทดลองท างานศิลปะตามแนวคิดของแต่ละยุคสมยัจ านวน 6 บทเรียน ผูเ้รียนสามารถใชอ้ปุกรณเ์พื่อสรา้งสรรค์
งานศิลปะไดอ้ย่างทนัที 

2.5 บทเรียนออนไลน ์(Art History Website) เป็นแพลตฟอรม์รองรบัการเขา้ถึงบทเรียนออนไลนส์ าหรบั
ผูเ้รียน โดยสามารถสแกน QR CODE เพื่อเขา้สูเ่ว็บไซต ์www.historyofart.com โดยภายในประกอบดว้ย หนงัสือ 
History of Art ฉบับ ebook คลิปวิดิโอบทเรียนแสดงภาพและเสียงบรรยาย จ านวน 6 บทเรียน รวมทั้งการใช้
แพลตฟอรม์เว็บไซตพ์ิพิธภณัฑอ์อนไลนอ่ื์นในการแสดงภาพ และการมองเห็นเสมือนจริง (Virtual) เช่น Google 
Art, The Metropolitan Museum of Art, Fondation-monet เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ผลการประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวัฒนธรรม
ระดับประถมศึกษาตอนปลาย จากการประเมินคุณภาพนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูข้า้มวฒันธรรมระดบัประถมศึกษาตอนปลาย ของผูเ้ชี่ยวชาญซึ่งมีค่าเฉลี่ยอยู่ในเกณฑเ์หมาะสมมาก โดย
มีประเด็นที่เก่ียวขอ้งในการปรบัปรุงและพฒันานวตักรรมต่อไป ดงัตารางต่อไปนี ้

3.1 ดา้นเนือ้หา มีระดบัความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ที่ นวตักรรมมีกรอบเนือ้หาที่ค่อนขา้ง
ครบถ้วน การใชช้ื่อบทเรียนมีความน่าสนใจและดึงดูดใหช้วนติดตาม มีการเสริมการเ รียนรูสู้่ภายนอก

ภาพนวตักรรมการสอนประวตัิศาสตร์
ศิลป์  เพื่ อส่งเสริมการเรียนรู ้ข้าม
วัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย ชุดส่ือการเรียนรู ้ “History of 
Art… การเดินทางของศิลปะ” 
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บทเรียน ท าให้ผู ้เรียนเกิดการค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม และการเชื่อมโยงข้อมูลออนไลน์มีความทันสมัย 
หลากหลาย ล าดบัการน าเสนอของเนือ้หาฃมีความสอดคลอ้งกบัวฒันธรรมที่เกิดขึน้ ท าใหเ้กิดการเชื่อมโยง
การเรียนรู ้และน ารูปแบบเนือ้หาประวัติศาสตรศิ์ลป์ที่ซับซ้อน มาปรบัใหเ้ขา้ใจง่ายส าหรบัผูเ้รียนในวัย
ประถมศกึษาตอนปลาย ในสว่นขอ้ที่ควรปรบัปรุงคือเนือ้หายงัขาดความแม่นย า ควรปรบัปรุงเนือ้หาหรือหา
วิธีท าใหข้อ้มูลมีการอัพเดตมากที่สุด ประการต่อมาควรเพิ่มเนือ้หาที่เป็นรายละเอียดของไทย และแกไ้ข
เนือ้หาในคลิปวิดิโอใหส้มัพนัธก์บัเนือ้หาสิ่งพิมพม์ากขึน้ 
 3.2 ด้านการออกแบบ  มีระดับความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ที่การมีสื่อที่หลากหลาย
สอดคลอ้งกับความแตกต่างของผูเ้รียน การมีกิจกรรมที่ชัดเจน มีภาพประกอบที่สวยงามน่ารกัเหมาะกบั
ผูเ้รียน ในสว่นขอ้ที่ควรปรบัปรุงคือ การใชต้วัอกัษรในสิ่งพิมพเ์ล็ก ท าใหอ่้านยาก ควรปรบัเนือ้หาใหก้ระชับ
เนื่องจากขอ้จ ากัดของการพิมพ ์แก้ไขค าอธิบายในคู่มือใหล้ะเอียด ควรแบ่งเนือ้หาใหม้ีหน้าพักสายตา 
เนื่องจากบางส่วนเป็นขอ้มลูออนไลน ์หรือแบ่งขอ้มลูออกเป็นส่วน ๆ เช่นการท าสิ่งพิมพห์นงัสือจากที่รวม
เลม่ อาจแบ่งออกเป็นเลม่ละบทเรียน 
 3.3 ดา้นวตัถุประสงค  ์มีระดบัความเหมาะสมมาก โดยมีจุดเด่นอยู่ที่การเปิดประสบการณผ์ูเ้รียน
ใหเ้รียนรูข้า้มวฒันธรรมไดเ้ป็นอย่างดี ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดส้ืบคน้ขอ้มลูดว้ยตนเอง เกิดปฏิสมัพนัธใ์นการ
เรียน ในสว่นขอ้ที่ควรปรบัปรุงคือ การเชื่อมโยงมิติวฒันธรรมยงันอ้ยเกินไป ควรเพิ่มเนือ้หาใหผู้เ้รียนไดเ้ห็น
คณุค่าของศิลปะมากขึน้  
 3.4 ดา้นการเรียนรู ้มีระดบัความเหมาะสมมาก โดยมีจดุเด่นอยู่ที่กิจกรรมสอดคลอ้งกบัเนือ้หา โดย
มีส่วนที่ควรปรบัปรุงอยู่ที่ปรบัรูปแบบกิจกรรมใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน และการน าไปใชจ้ริงในชีวิตประจ าวนั 
เปิดโอกาสใหม้ีการถามค าถาม หรือช่องใหผู้เ้รียนไดต้อบโตม้ากขึน้ การปรบัรูปแบบจงัหวดัของคลิปวิดิโอ
ใหช้า้ลงเพื่อใหเ้ขา้ใจไดม้าก และแนะน าแหล่งการจดัซือ้อปุกรณ์ เมื่อน านวตักรรมนีไ้ปใชใ้นการเรียนรูก้ับ
ผูเ้รียนจ านวนมาก โดยเฉพาะการปรบัใชใ้นช่วงสอนออนไลน ์เพื่อใหใ้ชไ้ดอ้ย่างสะดวกและราบรื่น ควรมี
รายละเอียดชีแ้จงในสว่นนี ้
 

 4. ผลการทดลองใชน้วตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบั
ประถมศกึษาตอนปลาย 
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ตารางที่ 2 แผนการน านวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ฯ ไปใชส้อน 
คร้ังที ่ เนือ้หา(ผู้สอน) เนือ้หา (ผู้เรียน) กิจกรรม 
1 ปฐมนิเทศ, บทที่ 1-2, สรุป ศกึษาเนือ้หา, ท ากิจกรรม กิจกรรมที่ 1, 2 
2 บทเรียนที่ 3-4, ศิลปิน, สรุป ศกึษาเนือ้หา, ท ากิจกรรม (ตามใจผูเ้รียน) 
3 บทเรียนที่ 5-6, สรุป ศกึษาเนือ้หา, ท ากิจกรรม Art Project 
4 สรุปเนือ้หาทัง้หมด ศกึษาเทคนิคเพิ่มเติม Art Project 
5 การชื่นชมงานศิลปะ ชื่นชมผลงาน Art Project 
6 น าเสนอผลงาน น าเสนอผลงาน - 

การน านวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบัประถมศึกษา
ตอนปลาย ไปทดลองใชใ้นการสอนนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 จึงมีขัน้ตอนรูปแบบการสอนดังนี ้1) 
ผูเ้รียนเป็นหลกัในการเรียนรู ้ศึกษาเนือ้หาผ่านสื่อการเรียนรูจ้ากสื่อประเภท หนงัสือออนไลน ์คลิปวิดิโอบรรยาย
เนือ้หา และการท ากิจกรรมศิลปะดว้ยแนวคิดของประวติัศาสตรศิ์ลป์แต่ละยุคสมยั 2) ผูส้อนมีหนา้ที่สรุปเนือ้หา
อย่างกระชบั เพื่อสรา้งความเขา้ใจในบทเรียน และสรุปเนือ้หาเสริมเรื่องการชื่นชมงานศิลปะ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด
ทกัษะการชมงานศิลปะที่ถูกตอ้ง 3) ผูเ้รียนสามารถศึกษาเนือ้หาเพิ่มเติมดว้ยตนเอง อนัไดแ้ก่ แนวทางศิลปะอ่ืน
นอกเหนือจากที่ผูส้อนระบุ และคลิปวิดิโอเทคนิคการสรา้งสรรคศิ์ลปะ จ านวน 8 เรื่องที่ผูส้อนไดอ้พัโหลดไว้ โดย
ส่วนนีผู้ส้อนไม่ไดบ้ังคับผูเ้รียน แต่ใหเ้ลือกรบัชมสื่อดว้ยความสมัครใจและความสนใจ และ 4) ผูเ้รียนเลือก
สรา้งสรรคง์านศิลปะโดยไดร้บัแรงบนัลดาลใจจากยุคสมยัประวัติศาสตรศิ์ลปะที่ไดเ้รียนรู ้ตามความสนใจของ
ตนเอง อย่างมีแนวคิดและกระบวนการ 
 4.1 ผลของแบบวดัทกัษะการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน (ค่าเฉลี่ย = 4.12) 

สงูกว่า ก่อนเรียน (ค่าเฉลี่ย = 3.72) อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 โดยพบว่ามีคะแนนเฉลี่ยในบาง
ขอ้สงูขึน้ จึงสรุปไดว้่า นวตักรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย มีส่วนช่วยใหผู้เ้รียน ลดความรูส้ึกหงุดหงิดใจเมื่อตอ้งเดินทางหรือรบัชมเรื่องราว
ของต่างประเทศ มีความสนใจในความหลากหลายของเชือ้ชาติ ศาสนามากขึน้ รวมทัง้มีปฏิกิริยาตอบโต้
รุนแรงเมื่อตอ้งเรียนรูว้ฒันธรรมต่างชาติลดลง และไดร้บัแรงบนัดาลใจจากวฒันธรรมต่างชาติมาปรบัใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัมากขึน้ อีกทัง้ยงัเขา้ใจเหตกุารณใ์นอดีตอย่างมีเหตผุล และมั่นใจที่จะใชช้ีวิตอยู่ร่วมกับคน
ในสงัคมที่ไม่รูจ้กัไดอ้ย่างมีความสขุ 

4.2 ผลของแบบสมัภาษณผ์ูเ้รียน จากการสอนนวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู ้ขา้มวฒันธรรม ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  สรุปไดว้่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจและทศันคติใน
แง่บวกต่อนวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบัประถมศึกษา
ตอนปลาย โดยใหเ้หตผุลว่า เมื่อก่อนใชน้วตักรรมเขา้ใจว่าศิลปะคือการวาดรูปอย่างเดียว พอทราบว่าจะได้
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เรียนเนือ้หาเก่ียวกับประวัติศาสตรก์็รูส้ึกสงสยั และกังวลเนื่องจากมีเนือ้หาที่ค่อนขา้งมาก แต่ความรูส้ึก
ขณะได้ใช้ ท าให้เกิดความสนใจในเนื ้อหามากขึน้ รวมทั้งมีความกระตือรือร้นในการท างานศิลปะที่
หลากหลาย จากการรบัชมผลงานศิลปะหลากหลายแนวคิดตามเนือ้หาประวัติศาสตรศิ์ลป์ และความเห็น
ต่อนวตักรรมว่ามีความน่าสนใจ สนุกสนานและเพลิดเพลิน เป็นความรูท้ี่แปลกใหม่และท าใหก้ระตือรือรน้ 
เรียนรูด้ว้ยตนเองจากการคน้หาตามแหลง่ขอ้มลูเทคโนโลยี 
 
อภปิรายผล 

จากการพฒันานวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบั
ประถมศึกษาตอนปลาย พบว่า แนวทางของการพฒันานวตักรรมโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง โดยผูเ้รียน
สามารถเลือกศึกษาจากสื่อหลากหลายประเภท ล าดับการเรียนดว้ยตนเอง เลือกสนใจเนือ้หาตามความ
ตอ้งการ น าไปสู่การสังเคราะห์องคค์วามรู ้ผ่านกิจกรรมศิลปะ ดังที่ Divya Singhal (2017) กล่าวไว้ว่า 
วิธีการเรียนรูด้ว้ยผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางคือการส่งเสริมความสนใจของผูเ้รียนเป็นอันดับแรก เสริมสรา้ง
ความรูแ้ละประสบการณโ์ดยรูปแบบการเรียนรูน้ัน้อาจอยู่ในรูปของโครงงาน การอภิปราย การเรียนรูน้อก
หอ้งเรียน ไปจนถึงการใชส้ื่อและเทคโนโลยีที่หลากหลาย ซึ่งสอดคลอ้งกับการเรียนรูใ้นรูปแบบการเรียนรู้
เชิงรุก ตามที่ Richard M. Felder และ Rebecca Brent (2009) ไดใ้หค้วามเห็นว่า มีสว่นเสรมิประสบการณ์
การเรียนรูท้ี่มากกว่าการนั่งฟัง  ในขณะเดียวกันเป็นนวัตกรรมประเภทสื่อการเรียนรูท้ี่ประกอบด้วยสื่อ
หลากหลาย เชื่อมโยงไปจนถึงเทคโนโลยี สิ่งเหล่านีล้ว้นส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถเลือกรูปแบบการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง ผูว้ิจัยจึงขอเรียกรูปแบบนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรด์ว้ยเทคนิคการสอนเชิงรุก (Active 
Learning) ดังที่ Marie Gasper-Hulvat (2017) ได้เสนอรูปแบบการเรียนรูน้ีด้ ้วยวิธี การเรียนรูผ้่านสื่อที่
โตต้อบแบบหลากหลาย (Interactive Multimedia) โดยเฉพาะในรูปแบบของสื่อดิจิทัล ในแนวทางการ
พัฒนานวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์อันประกอบดว้ย 6 องคป์ระกอบไดแ้ก่ แนวทางที่ค  านึงถึง
ผูเ้รียน แนวคิดที่ส่งเสริมการเรียนรูผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลาง จุดประสงค ์3 ดา้น (ความรู ้ทักษะ ลกัษณะนิสัย) 
เนือ้หาเหมาะสมกบัวัย และรูปแบบสื่อที่หลากหลายควบคู่กับเทคโนโลยี ภายใตรู้ปแบบการสอนแบบเรียนรูเ้ชิงรุก 
(Active Learning)  

รูปแบบนวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้มวฒันธรรมระดบัประถมศกึษาตอน
ปลาย ซึ่งมีวตัถุประสงค ์เพื่อพฒันาการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ใหเ้ด็กวบัประถมศึกษาตอนปลาย มีความ
เขา้ใจ มีความสามารถในการเรียนรูข้า้มวฒันธรรมเพื่อใหอ้ยู่ในสงัคมไดอ้ย่างมีความสขุ ซึ่งสอดคลอ้งกับ
แนวคิดการพฒันาผูเ้รียนตามทกัษะศตวรรษที่ 21 ตามที่ วิจารณ ์พานิช (2555) กล่าวไวว้่า ความรู ้ความ
เขา้ใจเรื่องการท างานขา้มวฒันธรรมนีม้ีความส าคญัและจ าเป็นอย่างยิ่ง และไดร้บัการก าหนดไวเ้ป็นหนึ่ง
ทักษะที่ผูค้นในศตวรรษที่ 21 พึงตอ้งมีหรือพัฒนา โดยจัดอยู่ในหมวดทักษะชีวิตและอาชีพ เพราะสงัคม
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โลกมีความหลากหลายมากย่ิงขึน้ เช่นเดียวกบัที่พระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ พทุธศกัราช 2542 ระบุ
ว่า การเรียนศิลปะในระดับประถมศึกษาตอนปลาย มุ่งพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดความรู ้ความเขา้ใจ การคิดที่
เป็นเหตเุป็นผลถึงวิธีการทางศิลปะ ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น และรากฐานวฒันธรรม  

นวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย เกิดจากการสงัเคราะหอ์งคค์วามรูท้างดา้นศิลปะตะวันตกร่วมกับเนือ้หาทางวัฒนธรรม ความเป็น
ไทยในเชิงเปรียบเทียบ เพื่อแสดงใหผู้เ้รียนนอกเหนือจะไดป้ระสบการณท์ี่เปิดกวา้งและแตกต่างจากตน
แลว้ ยงัไดว้ิเคราะหแ์ละมีทศันคติที่ดีต่อวฒันธรรมทัง้สองฝ่ัง อนัประกอบดว้ยทัง้รูปแบบการสอนทัง้บทบาท
ของผูเ้รียนที่สามารถเลือกเนือ้หา ล าดบัเนือ้หา และสงัเคราะหผ์ลงานตามแนวความคิดตน ผูเ้รียนสามารถ
เลือกศกึษาเนือ้หาไดท้ัง้การอ่านหนงัสือสิ่งพิมพ ์การเลม่เกม การรบัชมคลิปวิดิโอ การใช ้QR Code น าไปสู่
แหลง่เรียนรูศิ้ลปะออนไลน ์โดยบทบาทของผูส้อนเป็นเพียงผูส้นบัสนนุ ที่คอยสรุปเนือ้หาในเชิงการเลา่เรื่อง
ผ่านการเรียนรูใ้นหอ้งเรียน หรือผ่านคลิปวิดิโอเท่านัน้ อีกทัง้เป็นเพียงโคช้ที่คอยใหค้ าปรกึษาการสรา้งสรรค์
ผลงานของผูเ้รียนโดยบทเรียนที่ใชใ้นการสอนประวัติศาสตรศิ์ลป์ โดยอา้งอิงเนือ้หาประวัติศาสตรศิ์ลป์
ตะวันตก จาการแบ่งยุคสมัยของ Art History Timeline ของ Arun Mascarenhas (2019) ร่วมกับเนือ้หา
จากหนงัสือ Timelines of everything (DK, 2018) ร่วมกบัเนือ้จากหนงัสือ ประวติัศาสตรศิ์ลป์ตะวนัตก 1, 
2 และ 3 (ก าจร สนุพงษศ์รี, 2558) รว่มกบั ประวติัศาสตรศิ์ลปะ (วฒุิ วฒันสิน, 2552)    
 ก่อนและหลังจากที่ด  าเนินการทดลองใชน้วัตกรรม ผูว้ิจัยไดส้รา้งแบบวัดทักษะการเรียนรูข้้าม
วฒันธรรม โดยน ารูปแบบการวัดมาจาก ศิริขวญั กลางสพุรรณ (2560) และก าหนดตวัแปรการวัดในดา้น
ความฉลาดทางอารมณ ์และความฉลาดทางสงัคม จ านวน 26 ขอ้ ผลปรากฏว่า คะแนนเฉลี่ยของแบบวัด
ทกัษะหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน เนื่องดว้ยนวตักรรมมีสว่นที่ท าใหผู้เ้รียนเกิดทศันคติและประสบการณใ์หม่ 
น ามาซึ่งความเขา้ใจในการเรียนรูข้า้มวฒันธรรมมากขึน้ ในส่วนต่อมาคือการสมัภาษณผ์ูเ้รียนซึ่งมีทศันคติ
ที่ดีต่อทัง้นวตักรรม และต่อการเรียนรูข้า้มวฒันธรรมจากเดิมที่คิดว่าศิลปะเป็นแค่การวาดรูปทั่วไป แต่เมื่อ
ไดเ้รียนรูแ้ลว้ท าใหเ้ขา้ใจความแตกต่างของวัฒนธรรมอันเป็นที่มาของงานศิลปะ รวมทั้งรูส้ึกชอบและ
สนุกสนานเพลิดเพลินใจ อีกทัง้ผลจากแบบวัดทักษะ เช่น การสนใจความหลากหลาย และมั่นใจที่จะอยู่
ร่วมกันสูงขึน้อย่างมีนัยส าคัญ ดังที่ Jerrold Ross (2005) กล่าวว่า การเขา้ใจในผลงานศิลปะควรตั้งใจ
ศึกษาช่วงเวลาที่ผลงานถูกสรา้งขึน้ การเปลี่ยนผ่านของช่วงเวลา สงัคม วัฒนธรรม และสภาพแวดลอ้ม
ลว้นเป็นสิ่งที่แสดงถึงรากเหงา้ และเหตุการณจ์ะเป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงเรื่องราวไดดี้ ท าใหเ้กิดความเขา้ใจผ่าน
การถ่ายทอดผลงานศิลปะ  

จากการอภิปรายผลการวิจยัที่กล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นไดว้่า นวตักรรมการสอนประวติัศาสตรศิ์ลป์ 
เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ระดบัประถมศกึษาตอนปลาย มีความเหมาะสมที่จะน าไปใชเ้ป็นส่วน
ในการจัดการเรียนการสอน ในรายวิชาศิลปะ ในกลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ ตามหลักสูตรแกนกลาง
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การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง 2560) (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) ซึ่งสอดคลอ้ง
กบัแนวคิดการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ที่ส่งเสริมการเรียนรูท้ี่จะอยู่ร่วมกนั เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถด ารงชีวิต
ร่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมพหุวฒันธรรม เขา้ใจความหลากหลายทางวฒันธรรม ประเพณี ความเชื่อ ของแต่ละ
บุคคลในสงัคม ที่เหมาะส าหรบัผูเ้รียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย และเอือ้ใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณ ์
ทัศนคติที่ ดีต่อวัฒนธรรมที่แตกต่างจากตน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจมี
ความสามารถในการเรียนรูข้า้มวฒันธรรมเพื่อใหอ้ยู่ในสงัคมไดอ้ย่างมีความสขุ 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. ผูส้อนสามารถเลือกหวัขอ้ หรือผลงานศิลปะที่ใกลเ้คียง ที่สอดคลอ้งกบัเนือ้หาในแต่ละบทเรียน 

หรือพิจารณากลุ่มผูเ้รียนเป็นหลกั ผูส้อนสามารถเลือกเนือ้หาที่น่าสนใจเพิ่มเติมได ้และพิจารณาผูเ้รียนว่า
มีความเขา้ใจมากนอ้ยเพียงใด และไม่ควรยึดติดกบัรูปแบบการเรียนและประเมินผลที่ความรูค้วามเขา้ใจ
เพียงอย่างเดียว เช่น ทดสอบความรูท้ี่จดจ าเนือ้หา แต่ใหเ้นน้ที่ประสบการณท์ี่ผูเ้รียนจะไดร้บัมากกว่า 

2. นวัตกรรมนีเ้ป็นการพัฒนาเพื่อต่อยอดการเรียนรูแ้บบออนไลน ์ซึ่งเหมาะสมกับสถานการณท์ี่
โรงเรียนสว่นใหญ่ตอ้งเผชิญในช่วง 1-2 ปีที่ผ่านมานี ้ซึ่งหากน าบทเรียนนีไ้ปใชส้อน เนือ้หาบางสว่นตอ้งเอือ้
ประโยชนใ์หก้บัผูเ้รียนมากขึน้ เช่น การเขา้ถึงภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริงผ่าน QR CODE ซึ่งอาจมีการเขา้
ไม่ถึงดา้นอปุกรณส์ าหรบันักเรียนทุกคน ผูส้อนอาจใชว้ิธีสรา้งคลิปวิดิโอ ที่อธิบายลกัษณะและแสดงภาพ
ใหเ้ห็นในคราวเดียว หรือดา้นอปุกรณ ์ควรพิจารณาใชอ้ปุกรณใ์กลต้วัหรือสามารถหาไดง้่ายทดแทนเพื่อให้
เกิดความสะดวกในการเรียนการสอนต่อไป 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
เนื่องดว้ยผูว้ิจัยไดเ้ลือกประวัติศาสตรศิ์ลป์ตะวันตกใชส้  าหรบัการพัฒนานวัตกรรม เพื่อส่งเสริม

การเรียนรูข้า้มวฒันธรรม ซึ่งเป็นประสบการณท์ี่ไกลตวักบัวยัของผูเ้รียนค่อนขา้งมาก หากพฒันานวตักรรม
ในบริบทใกล้เคียงกันโดยเลือกประวัติศาสตร์ศิลป์ที่ เกิดขึน้ภายในภูมิภาคใกล้เคียงกับท้องถิ่น เช่น
ประวัติศาสตรศิ์ลป์เอเชีย ประวัติศาสตรศิ์ลป์อินเดีย อาจจะท าใหเ้ห็นความสอดคลอ้งและใกลเ้คียงใน
บรบิทของวฒันธรรม อีกทัง้จะช่วยเพิ่มมมุมองและทศันคติใหก้บัผูเ้รียนมากขึน้ 
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