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บทคั์ดย่อ
กระบวนการเรียนร้�เพ่ื่�อการสร�างสรรค์์นวัตกรรมส่�อ

ประเด็็นทางสังค์มของกลุ่่�มเยาวชน (Media Lab) เป็นการ
วิจััยเชิงปฏิิบัติการแบบมีส�วนร�วม โด็ยใช�กระบวนการ Movie 
based learning เพ่ื่�อพัื่ฒนาทักษะการส่�อสารประเด็็นทาง
สังค์มด็�วยการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นอย�างเป็นขั�นตอน ผ�านห้�อง
ปฏิิบัติการทางสังค์มโด็ยมีผ้�เชี�ยวชาญที�มีประสบการณ์์ แลุ่ะ
กลุ่่�มเป้าห้มายในโค์รงการ เข�าร�วมทด็ลุ่องผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นที�
เรียกว�า Master Lab ด็�วยการลุ่งม่อปฏิิบัติจัริงอย�างมีส�วนร�วม  
ห้ลัุ่งจัากนั�นกลุ่่�มเป้าห้มายจึังได็�ลุ่งม่อผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น
ประเด็็นทางสังค์มด็�วยตนเอง แลุ่ะเผยแพื่ร�ส้�ช่มชนแลุ่ะสังค์ม
วงกว�าง ผ�านกิจักรรม Road show แลุ่ะเทศกาลุ่ห้นงัสั�น
เชียงให้ม� Media Lab Film Festival สำาห้รับเค์ร่�องม่อที�ใช�
ในการเก็บข�อม้ลุ่งานวิจััยในแต�ลุ่ะขั�นตอน ได็�แก� การระด็ม
สมอง (Brain Storming) การสนทนากลุ่่�มย�อย (Focus 
Group Discussion) การสังเกตแบบมีส�วนร�วม (Participation 
Observation) โด็ยนำาเค์ร่�องม่อดั็งกลุ่�าวมาใช�เก็บรวบรวม
ข�อม้ลุ่ในกระบวนการ Issue based กระบวนการ Area 
based แลุ่ะกระบวนการ Movie based ผลุ่การวิจััยพื่บว�า
ประเด็็นทางสังค์มที�กลุ่่�มเป้าห้มาย เห็้นว�าเกิด็ขึ�นใกลุ่�ตัวแลุ่ะ

เป็นเร่�องที�สังค์มค์วรให้�ค์วามสำาคั์ญแลุ่ะใส�ใจัในการร�วมกัน
ป้องกันแลุ่ะแก�ไข มากที�ส่ด็ 5 อันดั็บ ได็�แก�

อันดั็บที� 1 ประเด็็นค์วามเห้ลุ่่�อมลุ่ำ�า ค่์ณ์ภาพื่
ชีวิตค์นในเม่อง ปัญห้าระบบขนส�งมวลุ่ชน/นโยบายรัฐ 
(สาธารณ้์ปโภค์) การจััด็การค่์ณ์ภาพื่ชีวิตของสัตว์จัรจััด็ 
แลุ่ะแรงงานถู้กเอาเปรียบ

อันดั็บที� 2 ประเด็็นการลุ่ะเมิด็สิทธิบนท�องถูนน วินัย
การจัอด็รถู แลุ่ะการลุ่ะเมิด็สิทธิโด็ยเจั�าห้น�าที�รัฐด็�วยการตั�ง
ด็�านตรวจัรถู

อันดั็บที� 3 ประเด็็นค่์ณ์ค์�าค์วามเท�าเทียมในผ้�พิื่การ 
ผ้�ส้งอาย่ เด็็กแลุ่ะเยาวชน ค์วามแตกต�างบนค์วามห้ลุ่าก
ห้ลุ่ายในการอย้�ร�วมกันในสังค์ม

อันดั็บที� 4 ประเด็็นการร้�เท�าทันส่�อ การเลีุ่ยนแบบการ
ใช�ภาษา การเสพื่ติด็ส่�อ

อันดั็บที� 5 ประเด็็นวัฒนธรรม การเปลีุ่�ยนแปลุ่งแลุ่ะ
รักษาส่ขภาวะของค์นในเม่อง พ่ื่ชเกษตร อาห้ารปลุ่อด็ภัย
แลุ่ะสวัสดิ็การการรักษาพื่ยาบาลุ่ 

โด็ยกลุ่่�มเป้าห้มายได็�นำาเอาประเด็็นปัญห้าทาง
สังค์มที�ค์�นพื่บจัากกระบวนการดั็งกลุ่�าว มาสร�างสรรค์์
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เป็นภาพื่ยนตร์สั�นเลุ่�าเร่�องประเด็็นปัญห้าทางสังค์ม ด็�วย
กระบวนการ Movie Based learning โด็ยกลุ่่�มเป้าห้มาย
ที�ผ�านกระบวนการพัื่ฒนา ในท่กขั�นตอน จัะกลุ่ายเป็นนวัต
กรที�สามารถูแลุ่กเปลีุ่�ยนแนวค์วามคิ์ด็ในการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์
ในมิติที�ห้ลุ่ากห้ลุ่าย ทั�งจัากวิทยากร เค์ร่อข�ายประเด็็น
ทางสังค์ม แลุ่ะนักศึกษาสถูาบันอ่�นที�เข�าร�วมโค์รงการ จัน
สามารถูผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นของตนเองเพ่ื่�อส่�อสารประเด็็น
ทางสังค์มได็�อย�างแนบเนียน ห้ากมีการต�อยอด็การพัื่ฒนา
องค์์ค์วามร้�อย�างต�อเน่�อง จัะเป็นการเพิื่�มศักยภาพื่ในการ
ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นให้�แก�เยาวชน จันพัื่ฒนาเป็นนวัตกรที�
สามารถูส่�อสารประเด็็นทางสังค์มผ�านส่�อภาพื่ยนตร์ยิ�งขึ�น

คำำ�สำำ�คัำญ: การพัื่ฒนานวัตกรรมส่�อ, ประเด็็นทางสังค์ม, 
ภาพื่ยนตร์สั�น

Abstract
This participatory action research aired to develop 

a learning process on the development of social 
media innovation. using Movie based learning process 
to develop skills in communicating social issues by 
producing short films in a step-by-step manner. 
Through social laboratories with experienced experts 
and target groups in the project Participated in a short 
film production trial called the Master Lab by putting 
theory into practice. Following that, the target group 
began to make short films about social issues on their 
own and transmit it throughout the community and 
society. Through Media Lab Short Film Festival and 
road show activities. The tools used to collect research 
data at each stage were Brain Storming, Focus Group 
Discussion, Participant Observation. By collecting data 
in the Issue based process, Area based process, and 
Movie based process.Social issues were used for a 
short movie production which the society should put 
the importance on it and help prevent based on the 
following top 5 issues :

1) Inequality of quality of life in urban areas, 
problems in mass transportation infrastructure systems, 
quality of life of stray animal management and 
workforce who are taken advantage

2) Infringement on streets , car parking 
discipline, and infringement committed by government 
personnel setting up a car checkpoint

3) Equality of disabled persons, aging people , 
children and youths as well as the difference on the 
diversity in cohabitation in the society 

4) Media literacy, language use assimilation and 
media addiction

5) Culture, urban dweller well-being change and 
maintenance, agricultural crops, safe food and sick 
pay welfare

The target group took the societal issues found 
during the process and applied them to their lives. 
to use a Movie Based Learning process to create a 
short film about social issues. The target groups that 
go through the development process at each stage 
will become innovators who will be able to exchange 
ideas in film production on a wide range of levels. 
Speakers from the social issues network as well 
as students from other institutions involved in the 
initiative. Until they are able to produce their own 
short films to communicate social issues seamlessly. 
The possibility for producing short films for young 
people will increase the potential of producing short 
films for young people. Until developed as an innovator 
who can communicate more social issues through the 
media of movies.

Keywords: Develop innovation Media, social issue, 
short movies 

บทนำา 
กระบวนการเรียนร้�เพ่ื่�อการสร�างสรรค์์นวัตกรรมส่�อทาง

สังค์ม (Media Lab) ของกลุ่่�มเยาวชนแลุ่ะเค์ร่อข�ายประเด็็น
ทางสังค์ม เป็นส�วนห้นึ�งของผลุ่การเรียนร้�จัากการนำาเอา
ค์วามร้�แลุ่ะปฏิิบัติการจัากศาสตร์แขนงด็�านการส่�อสารแลุ่ะ
การศึกษาร�วมกันเพ่ื่�อค์�นห้าแนวทางการผลิุ่ตส่�อผ�านห้�อง
ปฏิิบัติการทางสังค์ม (Social lab) อันมีประเด็็นทางสังค์ม
ที�เกิด็ขึ�นในพ่ื่�นที� ตามบริบทของแต�ลุ่ะช่มชน อาทิ ปัญห้า
ค์วามยากจัน ปัญห้าค์วามเห้ลุ่่�อมลุ่ำ�า ปัญห้าการลุ่ะเมิด็สิทธิฯ 
เป็นประเด็็นในการศึกษา การให้�ค์วามสำาคั์ญต�อการพัื่ฒนา
นวัตกรรมการส่�อสารจึังเป็นเร่�องของการเข�าใจัค์วามสัมพัื่นธ์
ของนวัตกรรมกับสังค์ม (Freedman, 2002) โด็ยมีเน่�อห้า
ที�สำาคั์ญ ได็�แก� การส�งเสริมให้�เกิด็การเรียนร้�ผ�านการปฏิิบัติ 
เสริมสร�างทักษะการใช�ชีวิตของเยาวชนในระดั็บอ่ด็มศึกษา ให้�
สามารถูคิ์ด็วิเค์ราะห์้ แยกแยะ แลุ่ะประเมินค่์ณ์ภาพื่ ค่์ณ์ค์�า 
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ค์วามน�าเช่�อถู่อ รวมถึูงผลุ่กระทบของส่�อได็� ตลุ่อด็รวมถึูง
การมีวิจัารณ์ญาณ์ในการกลัุ่�นกรอง เลุ่่อกสรร เลุ่่อกเสพื่
แลุ่ะใช�ส่�อให้�เกิด็อรรถูประโยชน์ต�อตนเอง ค์รอบค์รัว แลุ่ะ
สังค์ม ใน มิติที�อย้�ร�วมกันในสังค์ม ในฐานะพื่ลุ่เม่องเชิง
ร่กที�เข�าใจัปัญห้าเชิงโค์รงสร�าง ต่�นตัวต�อประเด็็นปัญห้า 
ข�อถูกเถีูยงในสังค์ม กระต่อร่อร�นที�จัะร�วมแก�ปัญห้าแลุ่ะ
สร�างการเปลีุ่�ยนแปลุ่งเชิงโค์รงสร�าง เพ่ื่�อสังค์มที�มีค์วาม
ย่ติธรรม เค์ารพื่แลุ่ะปกป้องสิทธิ แลุ่ะศักดิ็�ศรีค์วามเป็น
มน่ษย์ของตนเองแลุ่ะผ้�อ่�น แลุ่ะมิติการอย้�ร�วมกันในสังค์ม 
พื่ห่้วัฒนธรรม โด็ยสามารถูส่�อสารแลุ่ะอย้�ร�วมกับผ้�อ่�นใน
สังค์มได็�อย�างสันติ เค์ารพื่ในสิทธิ อัตลัุ่กษณ์์ ของผ้�ที�มาจัาก
วัฒนธรรมที�แตกต�าง มีค์วามสามารถูในการจััด็การค์วามขัด็
แย�งแลุ่ะแก�ปัญห้าได็�ด็�วยสันติวิธี 

กระบวนการ Movie based learning เป็นกระบวน
การที�มีขั�นตอนการผลิุ่ตส่�อในร้ปแบบ 3P ได็�แก� Pre-
Production ห้ร่อขั�นเตรียมการผลิุ่ต, Production ห้ร่อ ขั�น
การผลิุ่ต อันมีองค์์ประกอบ ด็�านบ่ค์ลุ่ากร สถูานที� อ่ปกรณ์์
ในการผลิุ่ต แลุ่ะนักแสด็ง , Post-Production ห้ร่อขั�นตอน
ห้ลัุ่งการผลิุ่ต ค่์อ การตัด็ต�อลุ่ำาดั็บภาพื่ แลุ่ะเสียงเข�าไว�
ด็�วยกันตามสค์ริปต์ห้ร่อเน่�อห้าของเร่�อง ซึึ่�งมีร้ปแบบเด็ียว
กับนวัตกรรมการผลิุ่ตรายการโทรทัศน์ในย่ค์ดิ็จิัทัลุ่ รวม
ถึูง การพัื่ฒนานวัตกรรมเชิงเน่�อห้าด็�วยกลุ่ย่ทธ์การเลุ่�าเร่�อง
ข�ามส่�อ ก็ใช�ร้ปแบบ 3P ในการผลิุ่ตเช�นเดี็ยวกัน โด็ยการ
พัื่ฒนากระบวนการ ประกอบไปด็�วย การพัื่ฒนาประเด็็น
ทางสังค์มเพ่ื่�อนำามาส่�อสาร ด็�วยกระบวน Issue based 
ร�วมกับเจั�าของประเด็็นที�มีองค์์ค์วามร้�ในประเด็็นปัญห้า
สังค์มที�เกี�ยวข�องอย�างลุ่ึกซึึ่�ง กระบวนการ Area based 
ค่์อการร�วมกันสำารวจัปัญห้า ม่มมอง ทัศนค์ติ ต�อเร่�องใกลุ่�
ตัวที�ตนเองพื่บเจัอในพ่ื่�นที� จั.เชียงให้ม� จััด็ลุ่ำาดั็บประเด็็นที�
กลุ่่�มเป้าห้มาย ต�องการส่�อสารจัากเร่�องใกลุ่�ตัว การพัื่ฒนา
ทักษะการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น Movie based learning ผ�าน
กิจักรรม STORY TELLING ห้ร่อการย�อยประเด็็นให้�เป็น
เร่�อง กิจักรรม Script doctor & Clinic Production แลุ่ะ
กิจักรรม SCREENPLAY TO CINEMA ซึึ่�งเป็นกิจักรรมที�
สร�างค์วามร้� ค์วามเข�าใจัเกี�ยวกับบทห้นังสั�น การออกแบบ
องค์์ประกอบของห้นัง (Production Design) การออกแบบ
ตัวลุ่ะค์ร (Character Design) แลุ่ะการออกแบบงานศิลุ่ปะ 
(Art design) ให้�เข�ากับการทำาห้นังแลุ่ะฉาก แลุ่�วจึังทำาการ
ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นที�เป็น Master Lab จัำานวน 1 เร่�อง อัน
เป็นการทด็ลุ่องใช�ห้�องปฏิิบัติการทางสังค์ม (Social)โด็ย
นำาปัญห้าสังค์มที�เกิด็ขึ�นในพ่ื่�นที�มาส่�อสาร ผ�านการผลิุ่ต
ภาพื่ยนตร์สั�นร�วมกันระห้ว�างม่ออาชีพื่แลุ่ะเยาวชนกลุ่่�มเป้า
ห้มายที�เข�าร�วมโค์รงการจัาก 5 สถูาบันการศึกษา

การวิจััยในค์รั�งนี�จึังมีเป้าห้มายสำาคั์ญในการที�จัะศึกษา
ถึูงกระบวนการเรียนร้�เพ่ื่�อการสร�างสรรค์์ส่�อ ในประเด็็น
ทางสังค์ม เพ่ื่�อให้�เยาวชนได็�เกิด็กระบวนการคิ์ด็วิเค์ราะห์้ 
แยกแยะ เกิด็กระบวนการเรียนร้�ร�วมกับเค์ร่อข�ายในสังค์ม
นำาข�อม้ลุ่ที�ได็�มาทด็ลุ่องฝึึกปฏิิบัติผ�านฐานการเรียนร้� ในท่ก
ขั�นตอนของ “การพัื่ฒนานวัตกรรมส่�อเพ่ื่�อพัื่ฒนาการเรียนร้�
ของสังค์ม (Media Lab)” เพ่ื่�อท�ายที�ส่ด็นำาไปส้�การสร�างแกน
นำาเยาวชน ห้ร่อนวัตกร ที�สามารถูส่�อสารประเด็็นทางสังค์ม
ผ�านส่�อภาพื่ยนตร์เผยแพื่ร�ส้�ช่มชนสังค์ม ต�อไป

วัตถุุประสงค์์
เพ่ื่�อพัื่ฒนากระบวนการเรียนร้�ทางสังค์ม (Social lab) 

แลุ่ะนำาผลุ่การเรียนร้�มาทด็ลุ่องฝึึกปฏิิบัติผ�านฐานการเรียนร้� 
Movie Base Learning เผยแพื่ร�ส้�ช่มชนแลุ่ะสังค์ม

นิยามศััพื่ท์เฉพื่าะ
1)	ประเด็็นท�งสำังคำม ห้มายถูึง เร่�องราวต�างๆ 

ในสังค์มที�มีค์วามเกี�ยวข�องแลุ่ะก�อให้�เกิด็ปัญห้าห้ร่อผลุ่ก
ระทบต�อบ่ค์ค์ลุ่ในสังค์ม มีค์วามซึ่ับซึ่�อนของปัญห้า ไม�
สามารถูแก�ไขได็�ด็�วยบ่ค์ค์ลุ่ใด็บ่ค์ค์ลุ่ห้นึ�ง ห้ร่อฝึ่ายใด็ฝึ่าย
ห้นึ�ง ต�องอาศัยกระบวนการมีส�วนร�วมของกลุ่่�มค์นใน
สังค์มเพื่่�อช�วยกันตัด็สินใจั ห้าทางออกในปัญห้านั�นร�วม
กัน เช�น ปัญห้าสิ�งแวด็ลุ่�อม ปัญห้าค์วามเห้ลุ่่�อมลุ่ำ�า แลุ่ะ
ค์วามร่นแรง เป็นต�น 

2)	ก�รพััฒน�นวััตกรรมสัำงคำม ห้มายถึูง สิ�งให้ม� ๆ 
ทั�งที�เป็นกระบวนการทางค์วามคิ์ด็ (จิันตนาการ) ห้ร่อ การ
สร�างโอกาส ห้ร่อการลุ่งม่อปฏิิบัติ (Action) เพ่ื่�อแก�ปัญห้า 
ห้ร่อเพ่ื่�อทำาให้�สังค์มดี็ขึ�น รวมถึูงการปรับห้ร่อพัื่ฒนาบน
ฐานเดิ็มด็�วย” ลัุ่กษณ์ะร�วมของกิจักรรมห้ร่อภารกิจัที�เป็น
นวัตกรรมสงัค์ม ค่์อ การเปดิ็พ่ื่�นที�ทางปัญญา แลุ่ะพ่ื่�นที�ทาง
สังค์มให้�กว�างขวางที�ส่ด็เกิด็จัากการรวมตัว ร�วมคิ์ด็ร�วมสร�าง
ของค์นในสังค์ม/ช่มชน

3)	ภ�พัยนตร์สัำ�น ห้มายถึูง ภาพื่ยนตร์สั�นในประเด็็น
ปัญห้าสังค์มที�กลุ่่�มนักศึกษาผลิุ่ตขึ�นผ�านกระบวนการการ
เรียนร้�ทางสังค์ม (Social lab) แลุ่ะนำาผลุ่การเรียนร้�มาท
ด็ลุ่องฝึึกปฏิิบัติผ�านฐานการเรียนร้� Movie Base Learning 
โด็ยเป็นการเลุ่�าเร่�องด็�วยภาพื่แลุ่ะเสียงที�มีประเด็็นเด็ียวสั�น 
ๆ แต�ได็�ใจัค์วามซึึ่�งเป็นภาพื่ยนตร์ที�มีค์วามยาวไม�เกิน 30 
นาที

ประโยชน์ที�ค์าดว่าจะได�รับจากการวิจัย
1) เกิด็การขับเค์ลุ่่�อนให้�เกิด็กระบวนการเรียนร้�ทาง

สังค์ม
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2) เกิด็การพัื่ฒนาแลุ่ะขับเค์ลุ่่�อนกลุ่ไกให้�เกิด็การต�อย
อด็องค์์ค์วามร้� แลุ่ะเผยแพื่ร�ส้�ช่มชนแลุ่ะสังค์ม

3) มีพ่ื่�นที�ให้�กับเยาวชนได็�ส่�อสารอย�างเท�าทันแลุ่ะ
ปลุ่อด็ภัย

แนวคิ์ดและทฤษฎีีที�เกี�ยวข�อง
การวิจััยนี�มีแนวคิ์ด็แลุ่ะทฤษฎีี ที�เกี�ยวข�องดั็งนี�
1.	 กระบวันก�รเรียนร้�ท�งสัำงคำม
ทฤษฎีีการเรียนร้�ทางสังค์ม (Social Learning 

Theory) เป็นทฤษฎีีที�มีแนวคิ์ด็มาจัากการเรียนร้�จัากผ้�
อ่�น โด็ยได็�รับประสบการณ์์จัากการฟััง ด้็ อ�านงานผ้�อ่�น
มากกว�าทำาด็�วยตนเอง (Vicariousness) ซึึ่�งอาจัเป็นการรับ
เอา (Adopting) พื่ฤติกรรมของผ้�อ่�นเป็นแบบแผนในการ
กำาห้นด็พื่ฤติกรรมตนเอง อาจัเกิด็จัากการสังเกต พื่บเห็้น
อย้�เป็นประจัำา แลุ่ะอาจัมีแรงจ้ังใจั ค์วามประทบัใจัที�แตกต�าง
กันในกลุ่่�มผ้�รับเอาแบบแผนพื่ฤติกรรมมาใช�เป็นแบบอย�าง
ห้ร่อเป็นต�นแบบการสร�างแบบแผนของตนเองขึ�น (กฤษมนั
ต์ วัฒนาณ์รงค์์, 2555)

การเรียนร้�ทางสังค์มจึังเป็นกระบวนการเผยแพื่ร�ค์วาม
ร้� ค์วามคิ์ด็ พื่ฤติกรรม ห้ร่อแม�แต�วัตถู่ สิ�งของ เทค์นิค์วิธี
การ เค์ร่�องม่อ แลุ่ะเทค์โนโลุ่ยีต�าง ๆ ในสังค์มที�มีระบบ
สังค์มเป็นปัจัจััยสำาคั์ญในการกำาห้นด็กระบวนการเรียนร้�
ทางสังค์ม การถู�ายทอด็วัฒนธรรม ค์วามร้� ค์วามคิ์ด็ แลุ่ะมี
การใช�ส่�อรวมทั�งกระบวนการส่�อสารในสังค์ม โด็ยเฉพื่าะใน
ปัจัจ่ับันมีเทค์โนโลุ่ยีสารสนเทศสำาห้รับการสร�างให้�เกิด็เค์ร่อ
ข�ายทางสังค์มออนไลุ่น์ การสร�างเค์ร่อข�ายที�มีปฏิิสัมพัื่นธ์
ระห้ว�างบ่ค์ลุ่จึังเกิด็ขึ�นได็�ง�าย มีการเรียนร้�ทางสังค์มเกิด็ขึ�น
อย�างรวด็เร็ว โด็ยมีกระบวนการของการเรียนร้�แยกย�อย ๆ 
ได็�เป็น 4 กระบวนการ ดั็งนี�

1) กระบวนการสร�างค์วามสนใจั ในขั�นนี�การ
สร�างค์วามโด็ด็เด็�น (Salience) ให้�เกิด็ค์วามแพื่ร�ห้ลุ่าย 
(Prevalence) กระทบกบัภาวะของการรับร้�แลุ่ะกระบวนการ
ทางปัญญาที�สามารถูเข�าใจั (Cognitive Capabilities) 
กระต่�นค์วามร้�สึกอยากร้�อยากเห้็น จันทำาให้�เกิด็ค์วามพื่ึง
พื่อใจั อิทธิพื่ลุ่ของส่�อสมัยให้ม�สามารถูสร�างค์วามสนใจัแลุ่ะ
เข�าถึูงผ้�ค์นส�วนมากได็�อย�างง�ายแลุ่ะรวด็เร็ว

2) กระบวนการสร�างค์วามค์งทน เป็นส�วนสำาคั์ญที�
ต�องออกแบบสถูานการณ์์ของการเรียนให้�สามารถูค์งทน
ได็�ดี็ ทั�งนี�อาจัใช�กระบวนการทำาให้�เกิด็ภาวะ “สะด่็ด็ใน
กระบวนการทางปัญญา” ห้ร่อ Cognitive Dissiliency รวม
ทั�งการยำ�าเต่อน การใช�สัญลัุ่กษณ์์ แลุ่ะวาทกรรมที�โด็นใจั 
รวมทั�งอาจัสร�างห้ร่อทำาสิ�งที� แปลุ่กให้ม� ลุ่�อแห้ลุ่ม ท�าทาย
ต�อค์วามถู้กต�องเชิงวัฒนธรรมแลุ่ะกฎีห้มายเพ่ื่�อสร�างค์วาม

ค์งทนในการจัด็จัำาสิ�งที�ได็�รับร้�มาจัากกระบวนการสร�างค์วาม
สนใจั

3) กระบวนการแสด็งออกเป็นผลิุ่ตภาพื่ เป็นกระ
บวนการเช่�อมโยงแลุ่ะถู�ายโอนของกระบวนการทางปัญญา
มาส้�พื่ฤติกรรม สังเกตได็�จัากพื่ฤติกรรมการแสด็งออก ทั�ง
การพ้ื่ด็แลุ่ะการกระทำา ซึึ่�งไม�เพีื่ยงแต�การเลีุ่ยนแบบของการ
ได็�รับร้� ห้ร่อเรียนร้�มาเท�านั�น ยังเป็นกระบวนการที�สร�าง
แบบแผนพื่ฤติกรรมให้ม�ที�มีแบบแผนเฉพื่าะแห้�งตนขึ�นมา
ด็�วย

4) กระบวนการสร�างแรงจ้ังใจัเป็นแบบอย�าง ใน
กระบวนการนี�เป็นการย่นยันแลุ่ะรบัเอาแบบแผนแห้�งตนเข�า
มาเป็นบ่ค์ลิุ่กภาพื่ของตน ในขั�นนี�อาจัมีการให้�รางวัลุ่ตนเอง 
ห้ร่อสนับสน่นการกระทำาของตนเอง รวมทั�งเผยแพื่ร�แบบ
อย�างของตนส้�ผ้�อ่�นให้�เกิด็การเรียนร้� แลุ่ะเกิด็เป็นกระบวน
การเรียนร้�ทางสังค์มขึ�นต�อ ๆ ไป

2.	 ประเด็็นท�งสัำงคำม
ประเด็็นทางสงัค์ม ห้ร่อปัญห้าสงัค์มเปน็สภาวการณ์์ที�

มีผลุ่กระทบทำาให้�บ่ค์ค์ลุ่จัำานวนห้นึ�งซึึ่�งมากพื่อค์วร เกดิ็ค์วาม
ร้�สึกไม�พื่อใจั แลุ่ะพิื่จัารณ์าเห็้นว�าค์วรมีการกระทำาร�วมกัน
เพ่ื่�อแก�ไขสภาวการณ์์นั�น

ประเด็็นทางสังค์มมีค์วามห้ลุ่ากห้ลุ่ายแลุ่ะมีการ
เปลีุ่�ยนแปลุ่งอย้�ตลุ่อด็เวลุ่า ขึ�นอย้�กับมิติทางวัฒนธรรม แลุ่ะ
สิ�งแวด็ลุ่�อมของแต�ลุ่ะสังค์ม ตัวอย�างประเด็็นทางสังค์มที�
เกิด็ขึ�นในปัจัจ่ับัน เช�น ประเด็็นปัญห้าวัยร่�น ปัญห้าค์นชรา 
ปัญห้าค์วามยากจัน ปัญห้ายาเสพื่ติด็ ปัญห้าการลุ่�วงลุ่ะเมิด็
ทางเพื่ศ ปัญห้าค์วามร่นแรงในเด็็กแลุ่ะเยาวชน เป็นต�น

ดั็งนั�นพื่อสร่ปได็�ว�า ประเด็็นสังค์ม (Social Issues) 
ห้มายถูงึ เร่�องราว สถูานการณ์์ ห้ร่อปรากฏิการณ์์ทางสงัค์ม 
ที�ทำาให้�เกิด็ปัญห้าแลุ่ะเสียห้ายขึ�นกับบ่ค์ค์ลุ่ ห้น�วยงาน 
องค์์กร สถูาบัน ทั�งภาค์รัฐแลุ่ะเอกชน อาจัมีตั�งแต�ปัญห้า
ขนาด็เล็ุ่กระดั็บบ่ค์ค์ลุ่ไปจันกระทั�งปัญห้าขนาด็ให้ญ�ที�เกิด็
ผลุ่กระทบกับประเทศชาติ โด็ยสมาชิกในสังค์มเห็้นว�าค์วร
ร�วมกันแก�ไขสถูานการณ์์ห้ร่อปรากฏิการณ์์ที�ก�อปัญห้าแลุ่ะ
ค์วามเสียห้ายแก�สังค์มให้�ดี็ขึ�น ด็�วยวิธีการทางสังค์มห้ร่อ
มาตรการทางสังค์ม

ลักษณะของประเด็นทางสังค์ม
ประเด็็นทางสังค์ม มีลัุ่กษณ์ะสำาคั์ญ 7 ประการ ดั็งนี�
1) เป็นสภาวการณ์์ที�ค์นส�วนให้ญ�ในสังค์มไม�พื่ึง

ปรารถูนา ห้ร่อมีค์วามเห้็นพื่�องต�องกันว�าเป็นอันตรายต�อ
สมาชิก ห้ากปลุ่�อยทิ�งไว� เป็นสิ�งที�ค์นส�วนให้ญ�พิื่จัารณ์าเห็้น
ว�าเป็นสภาวะที�ไม�ต�องการให้�ปรากฏิ ไม�อยากให้�เกิด็ขึ�นใน
สังค์ม
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2) เป็นสภาวการณ์์อย�างห้นึ�งอย�างใด็ที�ไม�สอด็ค์ลุ่�อง
กับค์�านิยมของค์นส�วนให้ญ�ในสังค์ม เป็นเห้ต่ให้�ต�องตกลุ่ง
ใจัที�จัะกระทำาการแก�ไขสถูานการณ์์นั�น 

3) เป็นสภาวการณ์์ที�ส�งผลุ่กระทบต�อค์นส�วนให้ญ�ใน
สังค์ม ห้ร่อเป็นสภาวการณ์์ที�เกิด็ขึ�นในขนาด็มากพื่อที�จัะ
กระต่�นให้�ค์นในสังค์มเด่็อด็ร�อน

4) เป็นสภาวการณ์์ที�สังค์มเห็้นแลุ่�วว�าสามารถูจัะ
ปรับปร่งแก�ไขให้�ห้มด็ไป ห้ร่อบรรเทาลุ่งได็� เป็นสภาวการณ์์
ที�จัะต�องมีการกระทำาบางอย�างเพ่ื่�อแก�ไขให้�ดี็ขึ�น

5) มีการร�วมม่อกันในห้ม้�สมาชิกของสังค์ม ในอันที�
จัะขจััด็แก�ไข ป้องกัน มีการแสด็งออกในร้ปของการกระทำา
ร�วมกัน เม่�อมีปัญห้าเกิด็ขึ�นในสังค์มแลุ่�ว สมาชิกส�วนให้ญ�
ของสังค์มที�มีส�วนได็�ส�วนเสียกับปัญห้าดั็งกลุ่�าว ได็�ตกลุ่งใจั
กันแสด็งค์วามคิ์ด็เห็้น เสนอแนะทางเลุ่่อกห้าวิธีการแก�ไข
สภาวการณ์์ดั็งกลุ่�าว

6) เป็นสภาวการณ์์ที�ซึ่ับซึ่�อน เป็นเร่�องที�ผ้�ค์นเกิด็
ค์วามห้�วงแลุ่ะนำามาวิพื่ากษ์วิจัารณ์์อภิปรายกัน แลุ่ะการ
แก�ไขนั�นต�องอาศัยค์วามร�วมม่อจัากห้ลุ่ายภาค์ส�วนในสังค์ม

7) เป็นสภาวการณ์์ที�เกิด็ขึ�นจัริงในสังค์ม แลุ่ะค์นใน
สังค์มนั�นกำาห้นด็ให้�เป็นประเด็็นทางสังค์ม เป็นปัญห้าที�
เกี�ยวข�องกับค์วามต�องการขั�นพ่ื่�นฐานของค์นในสังค์ม 

สาเหตุของการเกิดประเด็นทางสังค์ม
ประเด็็นทางสงัค์มเป็นผลุ่มาจัากการเปลีุ่�ยนแปลุ่งทาง

สังค์ม แลุ่ะเป็นปรากฏิการณ์์ที�นำาไปส้�การเปลีุ่�ยนแปลุ่งสังค์ม 
โด็ยปัจัจััยที�ก�อให้�เกิด็ประเด็็นปัญห้าทางสังค์มนั�นมักจัะไม�ใช�
เป็นเพีื่ยงปัจัจััยใด็ปัจัจััยห้นึ�ง แต�มีปัจัจััยห้ลุ่ายปัจัจััยมาเป็น
ส�วนประกอบ ดั็งนี�

1.	 ปัจจัยเฉพั�ะ	(Random	or	unique	factors) 
ของการเกิด็ประเด็็นทางสังค์ม ประกอบด็�วย

 1.1) เทค์โนโลุ่ย ีเป็นองค์์ประกอบของระบบค์วาม
ร้� เค์ร่�องม่อแลุ่ะเค์ร่�องจัักร เม่�อค์วามก�าวห้น�าทางเทค์โนโลุ่ยี 
แลุ่ะการพื่ัฒนาทางวิทยาศาสตร์มารวมกัน จัะเกิด็ผลุ่กระ
ทบโด็ยต�อเน่�อง เช�น เม่�อเทค์โนโลุ่ยีการผลิุ่ตผนวกเข�ากับ
การขนส�ง การส่�อสาร นำาไปส้�การเป็นเม่อง ทำาให้�เกิด็การ
ย�ายถิู�นเข�าห้าแห้ลุ่�งงาน เกิด็การกระจ่ักตัวของผ้�ค์นแลุ่ะนำา
ไปส้�ปัญห้าสังค์ม นอกจัากนั�นค์วามก�าวห้น�าทางเทค์โนโลุ่ยี
ด็�านห้นึ�งอาจัส�งผลุ่ต�อค์วามก�าวห้น�าทางเทค์โนโลุ่ยีด็�านอ่�น 
ๆ ด็�วย

 1.2) ปัจัจััยด็�านกายภาพื่ พื่วกอ่บัติภัยทาง
ธรรมชาติ เช�น นำ�าท�วม แผ�นดิ็นไห้ว ภ้เขาไฟัระเบิด็ สึนามิ 
เป็นต�น อ่บัติภัยเห้ลุ่�านี�ในด็�านห้นึ�งทำาให้�เกิด็ค์วามเสียห้าย
ต�อชีวิตแลุ่ะค์วามเสียห้ายทางกายภาพื่ส�งผลุ่ต�อวิถีูชีวิตของ

ผ้�ค์น แต�ในอีกด็�านห้นึ�งนำาไปส้�การปรับเปลีุ่�ยนนโยบายแลุ่ะ
มาตรการในการรับม่อแลุ่ะป้องกันอ่บัติภัย

 1.3) อ่ด็มการณ์์ เป็นระบบค์วามค์ิด็ห้ร่อค์วาม
เช่�อที�เป็นพื่่�นฐานของค์วามสัมพื่ันธ์ทางสังค์ม เศรษฐกิจั 
การเม่อง แลุ่ะกิจักรรมต�าง ๆ  อ่ด็มการณ์์มีบทบาทในการ
สร�างค์วามชอบธรรมให้�แก�พื่ฤติกรรมแลุ่ะค์วามสัมพื่ันธ์
ทางสังค์ม มีบทบาทในการสร�างกระบวนการกำากับ 
ค์วบค์่ม เพื่่�อให้�บรรลุ่่เป้าห้มายค์วามค์ิด็ ค์วามเช่�อนั�น รวม
ถูึงอ่ด็มการณ์์มีบทบาทในการสร�างการเปลุ่ี�ยนแปลุ่งด็�าน
ต�าง ๆ ในสังค์ม เช�น อ่ด็มการณ์์เกี�ยวกับค์วามก�าวห้น�า
ทางเศรษฐกิจั อ่ด็มการณ์์ทางการเม่อง แนวค์ิด็เศรษฐกิจั
พื่อเพื่ียง เป็นต�น

 1.4) การแข�งขัน เกิด็จัากการที�มีผ้�ต�องการที�จัะ
บรรลุ่่เป้าห้มายมากกว�าห้นึ�งฝ่ึาย ทำาให้�มน่ษย์ต�องปรับ
เปลีุ่�ยนพื่ฤติกรรมเพ่ื่�อบรรลุ่่เป้าห้มายที�ต�องการ เช�น การ
แข�งขันระห้ว�างนักศึกษา การแข�งขันระห้ว�างมห้าวิทยาลัุ่ย 
การแข�งขันด็�านเศรษฐกิจัระห้ว�างประเทศ

 1.5) ค์วามขัด็แย�ง เกิด็ขึ�นจัากค์วามต�องการการ
เปลีุ่�ยนแปลุ่งของค์นในสังค์ม เป็นค์วามสัมพัื่นธ์ที�ไม�ลุ่ง
รอย ห้ร่อค์วามแตกต�างระห้ว�างกลุ่่�มค์น อาจัเกี�ยวข�องกับ
ประเด็็นต�าง ๆ เช�น อ่ด็มการณ์์ ค์วามเช่�อ ทัศนะต�อเร่�อง
ต�าง ๆ ค์วามขัด็แย�งสามารถูเกิด็ขึ�นได็�ท่กที� อาจัก�อให้�เกิด็
การเปลีุ่�ยนแปลุ่งห้ร่อทำาให้�การเปลีุ่�ยนแปลุ่งเกิด็ขึ�นได็�เร็ว
ห้ร่อช�าลุ่งก็ได็�

 1.6) การปกค์รอง เป็นพ่ื่�นฐานของกระบวนการ
สนับสน่นว�าใค์รค์วรได็�รับอะไร เม่�อไร แลุ่ะอย�างไร ทำาให้�เกิด็
การเปลีุ่�ยนแปลุ่งทางสังค์มห้ลุ่ายระด็ับ ซึึ่�งอำานาจัทางการ
ปกค์รองจัะค์วบค่์มห้ร่อมีอิทธิพื่ลุ่ทางสังค์ม ได็�แก� การ
ค์วบค่์มราค์าแลุ่ะการค์�า การจััด็สรรทรัพื่ยากร การจััด็ห้า
สวัสดิ็การแลุ่ะสาธารณ้์ปโภค์

 1.7) เศรษฐกิจั เกี�ยวข�องกับการผลิุ่ต การ
จัำาแนกแจักจั�าย แลุ่ะการบริโภค์ มีบทบาทในการกำาห้นด็
กระบวนการทางสังค์ม การเม่อง แลุ่ะระบบต�าง ๆ เช�น 
ระบบการศึกษา ระบบสวัสดิ็การสังค์ม สถูาบันทางสังค์ม
อ่�น ๆ รวมถึูงนโยบายแลุ่ะมาตรการของระบบเศรษฐกิจั
ทำาให้�เกิด็การเปลีุ่�ยนแปลุ่งสังค์มเป็นจัำานวนมาก

 1.8) ค์วามตึงเค์รียด็ในเชิงโค์รงสร�าง ระบบสังค์ม
ประกอบด็�วยห้น�วยย�อย ๆ ที�มีค์วามสัมพัื่นธ์กัน ถู�ามีค์วาม
สัมพัื่นธ์ที�สนับสน่นห้ร่อไปด็�วยกันได็� ระบบสังค์มก็จัะมี
ค์วามมั�นค์ง แต�ห้ากเป็นในทางตรงกันข�าม เกิด็ค์วามไม�ลุ่ง
รอยจัะนำาไปส้�การเปลีุ่�ยนแปลุ่งของระบบสังค์ม เช�น ค์วาม
ไม�สมด่็ลุ่ของประชากร การจัำากัด็ทรัพื่ยากร ค์วามขัด็แย�ง
ในอ่ด็มการณ์์ เป็นต�น
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 1.9) บริบทด็�านประวัติศาสตร์แลุ่ะวัฒนธรรมผ้�นำา 
เป็นปัจัจััยที�มีผลุ่ต�อการเปลีุ่�ยนแปลุ่ง ประเทศที�มีพ่ื่�นฐาน
ทางประวัติศาสตร์แลุ่ะวัฒนธรรมแตกต�างกันจัะมีแนวทาง
ปรับตัวต�อการเปลีุ่�ยนแปลุ่งแตกต�างกัน ส�งผลุ่ให้�ระดั็บการ
พัื่ฒนาของแต�ลุ่ะประเทศแตกต�างกัน นอกจัากนี�ผ้�นำาก็เป็น
ปัจัจััยสำาคั์ญต�อการเปลีุ่�ยนแปลุ่งสังค์มด็�วย

2.	 ปัจจัยเชิิงระบบ	 (Systematic	 factors) เป็น
ผลุ่จัากการเช่�อมโยงปัจัจััยเฉพื่าะห้ลุ่าย ๆ ด็�าน ตัวอย�าง
เช�น ปัจัจััยเชิงระบบ ได็�แก� การพัื่ฒนาอ่ตสาห้กรรม การ
ทำาค์วามตกลุ่งเขตการค์�าเสรี เป็นต�น

3.	 ก�รสำร��งสำรรค์ำนวััตกรรมส่ำ�อ
สำาห้รับค์ำาว�านวัตกรรม (Innovation) มีรากศัพื่ท์มา

จัากค์ำาในภาษาลุ่าตินว�า innovare ห้ร่อ innovate ซึึ่�งแปลุ่
ว�า “ทำาสิ�งให้ม�ขึ�น”ส�วนค์วามห้มายของนวัตกรรมมีผ้�ให้�ค์ำา
จัำากัด็ค์วามไว�อย�างห้ลุ่ากห้ลุ่าย เช�น สำานักนวัตกรรมแห้�ง
ชาติได็�ให้�ค์วามห้มายไว�สองแนวค่์อ

ในค์วามห้มายเชิงแค์บ นวัตกรรม ห้มายถึูง ผลุ่ผลิุ่ต
ของค์วามสำาเร็จัทางด็�านวิทยาศาสตรแ์ลุ่ะเทค์โนโลุ่ยรี�วมกับ
พื่ลุ่วัตของกิจักรรมทางสังค์ม 

ในค์วามห้มายเชงิกว�าง นวัตกรรม ห้มายถึูง แนวค์วาม
คิ์ด็ การปฏิิบัติห้ร่อสิ�งต�าง ๆ ที�ให้ม�ต�อตัวปัจัเจักห้ร่อห้น�วย
ที�รับเอาสิ�งเห้ลุ่�านั�นไปประย่กต์ใช� การรวมเอากิจักรรมที�
นำาไปส้�การแสวงห้าค์วามสำาเร็จัเชิงพื่าณิ์ชย์การสร�างตลุ่าด็
ให้ม� ผลิุ่ตภัณ์ฑ์์กระบวนการแลุ่ะการบริการให้ม� การทำาใน
สิ�งที�แตกต�างจัากค์นอ่�นโด็ยอาศัยการเปลีุ่�ยนแปลุ่งต�าง ๆ 
ที�เกิด็ขึ�นรอบตัวเราให้�กลุ่ายมาเป็นโอกาสแลุ่ะถู�ายทอด็ไปส้�
แนวค์วามคิ์ด็ให้ม�ที�ทำาให้�เกิด็ประโยชนต�อตนเองแลุ่ะสังค์ม 
(สำานักงานนวัตกรรมแห้�งชาติ งานส�งเสริมภาพื่ลัุ่กษณ์์
องค์์กร, 2549:3) 

ขอบเขตของนวััตกรรม
นวัตกรรม (Innovation) เป็นเร่�องที�ได็�รับค์วาม

สนใจัมานาน ตั�งแต�อดี็ตจันถึูงปัจัจ่ับัน มีค์วามสัมพัื่นธ์ 
เกี�ยวข�องกับเศรษฐกิจั สังค์ม การเม่อง แลุ่ะวัฒนธรรม 
ของมน่ษย์จันแยกกันไม�ออก ในปัจัจ่ับัน เป็นที�ยอมรับ
ว�า นวัตกรรมมีส�วนสำาคั์ญในการเสริมสร�างขีด็ค์วาม
สามารถูในการแข�งขัน นวัตกรรมยังมีค์วามสัมพัื่นธ์กับ
ค์วามคิ์ด็สร�างสรรค์์ (creativity) แลุ่ะค์วามก�าวห้น�าทาง
เทค์โนโลุ่ยีส�งผลุ่ต�อโค์รงสร�างอ่ตสาห้กรรมการผลุ่ิตแลุ่ะ
การบริการ ตลุ่อด็จันโค์รงสร�างทางสังค์มที�เปลีุ่�ยนแปลุ่งไป
ตามเทค์โนโลุ่ยี ค์วามคิ์ด็สร�างสรรค์์ให้ม� ๆ ที�เกิด็ขึ�น จัาก
นวัตกรรมให้ม� ๆ ปรากฏิการณ์์ที�เห็้นได็�ชัด็เจัน ในย่ค์การ
ปฏิิวัติอ่ตสาห้กรรมค์รั�งที�ห้นึ�งแลุ่ะค์รั�งที�สองกลุ่่�มประเทศที�
มีการปฏิิวัติอ่ตสาห้กรรม ได็�ใช�นวัตกรรมในการขับเค์ลุ่่�อน

เศรษฐกิจั ส�งผลุ่ให้�เกิด็การเปลีุ่�ยนแปลุ่งโค์รงสร�างทาง
เศรษฐกิจั สังค์ม การเม่องระดั็บโลุ่กเห็้นได็�อย�างชัด็เจัน จัน
เป็นที�ยอมรับกันทั�วไปว�านวัตกรรมมสี�วนสำาคั์ญ ในการสร�าง
ค์วามเจัริญเติบโตทางเศรษฐกิจัแลุ่ะเพิื่�มพ้ื่น ค์วามสามารถู
ในการแข�งขันของประเทศ

ประเภทของนวััตกรรม
ในการแบ�งประเภทของนวัตกรรมนั�นมีการแบ�งกัน

ไว�ห้ลุ่ากห้ลุ่าย เช�น สำานักงานนวัตกรรมแห้�งชาติ ได็�
แบ�งประเภทของนวัตกรรมออกเป็น 2 ประเภท ดั็งนี� 
(สำานักงานนวัตกรรมแห้�งชาติ งานส�งเสริมภาพื่ลัุ่กษณ์์
องค์์กร, 2549:5) 

1) นวัตกรรมผลิุ่ตภัณ์ฑ์์ (Product Innovation) 
ที�ประกอบไปด็�วยนวัตกรรมของผลิุ่ตภัณ์ฑ์์จัับต�องได็� 
(Tangible Product) ห้ร่อสินค์�าทั�วไป เช�น รถูยนต์คั์นให้ม� 
ทีวีที�ใช�เทค์โนโลุ่ยส้ีงห้ร่อ High Definition TV (HDTV) ดี็วีดี็
ห้ร่อ Digital Video Disc (DVD) กับผลิุ่ตภัณ์ฑ์์จัับต�องไม�
ได็� (Intangible Product) เช�น การบริการ (Services) เช�น 
แพ็ื่ค์เกจัทวัร์อน่รักษ์ธรรมชาติ ธ่รกรรมการเงนิ-ธนาค์ารโด็ย
ผ�านทางโทรศัพื่ท์ (Telephone Finance Banking) เป็นต�น

2) นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation) 
เป็นการเปลุ่ี�ยนแนวทาง ห้ร่อวิธีการผลุ่ิตสินค์�าห้ร่อบริการ 
การให้�บริการในร้ปแบบที�แตกต�างออกไปจัากเด็ิม เช�น 
การผลุ่ิตแบบทันเวลุ่าพื่อด็ี ห้ร่อ Just In Time (JIT) 
การบริห้ารงานค์่ณ์ภาพื่องค์์กรรวมห้ร่อ Total Quality 
Management (TQM) แลุ่ะการผลุ่ิตแบบกะทัด็รัด็ห้ร่อ 
(Lean Production) เป็นต�น

4.	ภ�พัยนตร์สัำ�น	(Short	Film)
ค์วามห้มายของภาพื่ยนตร์สั�น ค่์อ การเลุ่�าเร่�องด็�วย

ภาพื่แลุ่ะเสียงที�มีประเด็็นเดี็ยวสั�น ๆ แต�ได็�ใจัค์วาม ซึึ่�งมี
ค์วามยาวไม�เกิน 30 นาที มีร้ปแบบห้ลุ่ากห้ลุ่ายที�ใช�ในการ
แสด็งสด็ (Live Action Film) ห้ร่อแอนนิเมชั�น (Animation) 
โด็ยภาพื่ยนตรสั์�นมีเวลุ่าจัำากัด็ทำาให้�โค์รงเร่�องไม�ซัึ่บซึ่�อนเพ่ื่�อ
ให้�ค์นด้็เข�าใจัเร่�องราวได็�ในเวลุ่าที�จัำากัด็ (รักศานต์ วิวัฒน์
สินอ่ด็ม, 2546) 

ก�รผลิิตหนังสัำ�นหร่อภ�พัยนตร์สัำ�น
ในการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นไม�ว�าจัะเป็นร้ปแบบใด็ การ

ทำางานจัะต�องทำางานเป็นกลุ่่�มด็�วยค์วามร�วมม่อประสานงาน
จัากฝ่ึายต�าง ๆ งานจึังสำาเร็จัลุ่่ลุ่�วงไปได็�ดี็ ผ้�ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์
สั�นจึังเป็นกลุ่่�มค์นที�ทำาห้น�าที�ในการสร�างสรรค์์ค์วามคิ์ด็ แลุ่ะ
ทำาค์วามคิ์ด็นั�นให้�เป็นจัริงตามที�ได็�กำาห้นด็ไว� แลุ่ะรับผิด็ชอบ
ในท่กขั�นตอน การผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นส�วนให้ญ�มีอย้� 3 ขั�น
ตอนด็�วยกัน (อ่ษา ศิลุ่ป์เร่องวิไลุ่, 2561:87) ดั็งนี�
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1) การเตรียมการก�อนการผลิุ่ต (Pre-Production)
2) การปฏิิบัติงานระห้ว�างการผลิุ่ต (Production)
3) การด็ำาเนินงานภายห้ลัุ่งการผลิุ่ต (Post-Production)

1) การเตรียมการก�อนการผลิุ่ต (Pre-Production) ใน
ขั�นตอนนี�ถู่อว�ามีค์วามสำาคั์ญอย�างมากที�ผ้�ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น 
ห้ร่อห้นังสั�นจัะต�องเตรียมการ 

 1.1) การประช่มเตรียมงานก�อนการผลิุ่ต บ่ค์ค์ลุ่
ที�เกี�ยวข�องกบัการผลุ่ติภาพื่ยนตรสั์�น ท่กฝ่ึายจัะเข�าร�วมเพ่ื่�อ
ปรึกษาห้าร่อ ที�ประช่มจัะช�วยกันระด็มค์วามคิ์ด็ แง�คิ์ด็ม่ม
มองต�าง ๆ ในการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นออกมาอย�างชัด็เจัน 
เพ่ื่�อให้�การด็ำาเนินงานเป็นไปตามขั�นตอน การวางแผน ตรง
กับแนวทางแลุ่ะวัตถู่ประสงค์์ โด็ยท่กฝ่ึายจัะต�องเข�าใจัเป็น
อย�างดี็ การประช่มการผลิุ่ตนั�นสามารถูทำาได็�ตลุ่อด็เวลุ่า
ของการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น โด็ยเฉพื่าะการประช่มของผ้�ผลิุ่ต
ภาพื่ยนตร์สั�น ผ้�กำากับภาพื่ยนตร์ แลุ่ะบ่ค์ค์ลุ่ในทีมงาน เพ่ื่�อ
ปรึกษาเร่�องสำาคั์ญที�ต�องการ การตัด็สินใจั

 1.2) การวางแนวค์ิด็ ภายห้ลุ่ังที�ได็�รับมอบห้มาย
งานการผลิุ่ตห้นังสั�นแลุ่�ว ผ้�ผลิุ่ตก็จัะเริ�มวางแนวค์วามคิ์ด็
ในการผลิุ่ต แนวคิ์ด็ในการผลิุ่ตทำาได็� 2 วิธี ค่์อ วิธีที� 1 เริ�ม
จัากค์วามค์ดิ็สร�างสรรค์์ แลุ่�วแปลุ่ค์วามค์ดิ็ให้�เป็นจัริงเป็นจััง 
โด็ยจััด็งบประมาณ์สิ�งอำานวยค์วามสะด็วกให้�เข�ากับค์วามคิ์ด็ 
แลุ่ะวิธีที� 2 พัื่ฒนาค์วามคิ์ด็ในการผลิุ่ตห้นังสั�น โด็ยมองข�อ
จัำากัด็ต�าง ๆ เช�น บ่ค์ลุ่ากร เค์ร่�องม่อ งบประมาณ์ เวลุ่า 
แลุ่ะสถูานที�

 สิ�งที�ผ้�ผลิุ่ตห้นังสั�นจัะต�องพึื่งระลึุ่กเสมอว�า แนว
ค์วามคิ์ด็ของห้นังสั�นต�องสามารถูทำาให้�ห้นังสั�นห้ร่อส่�อห้นังสั�น
ให้�มีค์วามเห้มาะสมกับสภาวะการผลิุ่ตเน่�อห้า เห้มาะกับเวลุ่า 
ร้ปแบบนำาเสนอที�เห้มาะสม แลุ่ะที�สำาคั์ญเห้มาะกับผ้�ชมกลุ่่�ม
เป้าห้มาย ห้ลัุ่งจัากนั�น เม่�อตัด็สินใจัได็�แลุ่�ว จึังเริ�มแบ�งงานใน
ห้น�าที�ต�าง ๆ ให้�กับทีมงานด็�านกำากับห้นังสั�น ด็�านศิลุ่ปกรรม 
ด็�านบท ด็�านเทค์นิค์ ด็�านแสด็ง แลุ่ะด็�านงบประมาณ์ เป็นต�น

 1.3) การเตรียมบทห้นังสั�น ห้ร่อภาพื่ยนตร์สั�น เป็น
ส�วนห้นึ�งของห้นังสั�น ที�สร�างสรรค์์ห้นังสั�นออกมาจัากแนวคิ์ด็
เบ่�องต�น แลุ่ะวัตถู่ประสงค์์ของห้นังสั�นได็�อย�างมีศิลุ่ปะในการ
เขียน แลุ่ะนำาเสนอผ้�เขียนบทห้นังสั�น แลุ่ะเม่�อได็�รับบทห้นัง
สั�นมาแลุ่�ว จัะมีการประช่มผ้�ที�เกี�ยวข�องเพ่ื่�อร�วมกันเกลุ่าบทให้�
มีค์วามเห้มาะสม เม่�อท่กอย�างได็�รับการปรับแก�เรียบร�อยแลุ่�ว 
ที�ประช่มอน่มัติให้�มีการถู�ายทำา ก็จัะเริ�มด็ำาเนินการทำาบท เพ่ื่�อ
ถู�ายทำา (Shooting Script) นำาเสนอที�ประช่มแลุ่ะพิื่มพ์ื่บทแจัก
ให้�ผ้�ที�เกี�ยวข�องทั�งห้มด็ 

 1.4) การกำาห้นด็ฉาก วัสด่็ประกอบฉากแลุ่ะวัสด่็
ประกอบห้นังสั�น เม่�อบทห้นังสั�นเรียบร�อยแลุ่�ว ผ้�ผลิุ่ตห้นัง

สั�นจัะต�องกำาห้นด็รายลุ่ะเอียด็เกี�ยวกับฉาก แลุ่ะวัสด่็ประกอบ
ฉาก โด็ยเขียนรายลุ่ะเอียด็ของฉากท่กชิ�นท่กช่ด็ที�ต�องใช� แลุ่ะ
วัสด่็ประกอบฉากท่กประเภทลุ่งในแบบฟัอร์ม การกำาห้นด็
ฉากแลุ่ะวัสด่็ประกอบฉากโด็ยแยกชิ�นห้ร่อช่ด็ลุ่ะแผ�น เพ่ื่�อ
จัะได็�ส�งไปให้�ฝ่ึายฉากด็ำาเนินการออกแบบ สร�างโมเด็ลุ่ 

2) การปฏิิบัติงานระห้ว�างการผลิุ่ต (Production) 
 2.1) การเตรียมการผลิุ่ต (Set-Up) ในการผลิุ่ตห้นัง

สั�น ผ้�ผลิุ่ตห้นังสั�นจัะต�องตรวจัสอบค์วามพื่ร�อมแลุ่ะการเตรี
ยมการในท่กด็�าน จัากกระด็าษบันทึก (Fax Sheet) ที�ระบ่
รายลุ่ะเอียด็แลุ่ะข�อค์วามที�จัำาเป็นในด็�านต�าง ๆ (อ่ษา ศิลุ่ป์
เร่องวิไลุ่, 2561:87) อาทิ ด็�านบ่ค์ลุ่ากรผ้�ผลิุ่ต ด็�านสถูาน
ที� (Studio/On Location) ด็�านอ่ปกรณ์์การถู�ายทำา ด็�านฉาก 
วัสด่็ประกอบฉาก เค์ร่�องแต�งกาย การแต�งห้น�า นักแสด็งห้ลัุ่ก 
นักแสด็งประกอบ แสง เสียง

ทั�งนี�ในการถู�ายทำาจัะปฏิิบัติไปตามขั�นตอนที�ได็�กำาห้นด็
ไว� โด็ยมีผ้�กำากับเป็นกำาลัุ่งห้ลัุ่กในการถู�ายทำา โปรดิ็วเซึ่อร์เป็น
กำาลัุ่งห้ลัุ่กในการจััด็การกอง อำานวยค์วามสะด็วกแลุ่ะตัด็สิน
ใจัแก�ปัญห้าที�เกิด็ขึ�นนอกเห้น่อที�กำาห้นด็ไว�ให้�สามารถูด็ำาเนิน
การถู�ายทอด็แนวคิ์ด็ที�ได็�วางไว�ให้�ออกมาเป็นร้ปธรรมมากที�ส่ด็

3) การด็ำาเนินการภายห้ลัุ่งการผลิุ่ต (Post – 
Production) ภายห้ลัุ่งจัากการปฏิิบัติการผลิุ่ตแลุ่�วทีมตัด็ต�อ
ก็จัะนำาภาพื่ที�บันทึกมาเรียงสร�างเป็นเร่�องราวตามบทห้นังสั�นที�
เขียนไว� ด็�วยการลุ่ำาดั็บภาพื่ ค่์อการนำาภาพื่แต�ลุ่ะตอน แต�ลุ่ะ
ช�วงของห้นังสั�นมาเช่�อมต�อ ห้ร่ออาจัจัะเป็นการลุ่ำาดั็บภาพื่ให้ม� 
โด็ยใช�ภาพื่ที�มีอย้�มาเรียงลุ่ำาดั็บให้ม�ว�า ส�วนใด็ค์วรแทรกภาพื่
ให้ม� ช�วงใด็ค์วรใช�ภาพื่ระยะใกลุ่� ระยะปานกลุ่าง เพ่ื่�อให้�ได็�
ภาพื่ที�สามารถูส่�อค์วามห้มายได็�อย�างสมบ้รณ์์ตามจิันตนาการ

คำวั�มสำำ�คัำญของก�รตัด็ต่อลิำ�ดั็บภ�พั
- ช�วยต�อเช่�อมภาพื่ การถู�ายทำาห้นังสั�นไม�นิยมใช�

กลุ่�องจัับภาพื่นิ�งนาน ๆ เพื่ราะจัะทำาให้�ผ้�ชมเบ่�อง�าย จึังมีการ
ถู�ายภาพื่ช็อตสั�น ๆ แลุ่�วนำาภาพื่ที�ถู�ายทั�งห้มด็มาเรียงลุ่ำาดั็บ
ให้ม� ต�อเช่�อมภาพื่ห้ร่อช็อตแต�ลุ่ะช็อตเข�าด็�วยกัน ตามลุ่ำาดั็บ
ให้�ถู้กต�องตามเร่�องราว

- ช�วยแก�ไขส�วนบกพื่ร�อง การผลิุ่ตห้นังสั�น บางค์รั�ง
แม�จัะระมัด็ระวังแลุ่ะพิื่จัารณ์าอย�างรอบค์อบแลุ่�วก็ตาม ยัง
มักพื่บข�อบกพื่ร�องอย้�เสมอ การตัด็ต�อสามารถูช�วยตัด็ภาพื่
ที�ไม�ต�องการออกไป ห้ร่อช�วยในการแทรกภาพื่ที�ดี็เข�าไป
แทนที�

- ช�วยจัำากัด็เวลุ่า การผลิุ่ตห้นังสั�นให้�มีค์วามยาวของ
ห้นังสั�นพื่อดี็กับช�วงเวลุ่าที�กำาห้นด็ แม�จัะถู�ายภาพื่ที�ดี็ สวย 
แลุ่ะเป็นประโยชน์กับเร่�องราวที�จัะเสนอแลุ่�วก็ตาม จัำาเป็นต�อง
เลุ่่อกภาพื่มาตัด็ต�อให้�ได็�ค์วามยาวที�มีค์วามเห้มาะสมกับเวลุ่า
ที�กำาห้นด็
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กรอบแนวคิ์ดในการวิจัย

Issue-Based

- การเกษตรแลุ่ะอาห้ารปลุ่อด็ภัย

- เข�าใจัผ้�ส้งวัย (วยาค์ติ)

- สิทธิผ้�พิื่การ

- เท�าทันส่�อ ข�าวปลุ่อม โฆษณ์าเกินจัริง

- ค์วามร่นแรงต�อเด็็กแลุ่ะเยาวชน

นักศึกษา จัำานวน 25 ค์น  

ที�เรียนด็�านการส่�อสาร 

จัากสถูาบันอ่ด็มศึกษาในจัังห้วัด็

เชียงให้ม�จัำานวน 5 สถูาบัน

Area-Based

-  ระด็มสมอง สำารวจัปัญห้า ม่มมอง 

ทัศนค์ติ ต�อเร่�องใกลุ่�ตัวที�ตนเองพื่บ

เจัอในพ่ื่�นที� จั.เชียงให้ม�

-  จััด็ลุ่ำาดั็บประเด็็นที�กลุ่่�มเป้าห้มาย

ต�องการส่�อสารจัากเร่�องใกลุ่�ตัวในพ่ื่�นที� 

จั.เชียงให้ม� จัำานวน 5 ประเด็็น

Movie-Based	Learning

- Movie Production Process

-  เกิด็การขับเค์ลุ่่�อนให้�เกิด็

กระบวนการเรียนร้�ทางสังค์ม

-  เกิด็การพัื่ฒนาแลุ่ะขับเค์ลุ่่�อน

กลุ่ไกให้�เกิด็การต�อยอด็องค์์

ค์วามร้� แลุ่ะเผยแพื่ร�ส้�ช่มชน

แลุ่ะสังค์ม

-  มีพ่ื่�นที�ให้�เยาวชนได็�ส่�อสาร

เพ่ื่�อสร�างค์วามตระห้นักร้�การ

เฝ้ึาระวังแลุ่ะเท�าทันส่�อ อย�าง

ปลุ่อด็ภัยแลุ่ะสร�างสรรค์์ 

-  ทัศนค์ติแลุ่ะม่มมองทางค์วาม

คิ์ด็ของเยาวชนแลุ่ะเค์ร่อข�ายที�

มีต�อการสร�างสรรค์์นวัตกรรม

ส่�อกับประเด็็นทางสังค์ม

เค์ร่อข�ายเจั�าของประเด็็น 

จัำานวน 10 ค์น  

จัาก 5 เค์ร่อข�าย

กระบวนการเผยแพื่ร�เปิด็

พ่ื่�นที�ส่�อสารอย�างเท�าทัน

แลุ่ะปลุ่อด็ภัย

วิธีดำาเนินการวิจัย
ขอบเขตก�รวิัจัย
1)	ขอบเขตด็��นเน่�อห�
งานวิจััยนี�มีเน่�อห้าในการวิจััย ได็�แก� 
 - กระบวนการ Issue-Based การขับเค์ลุ่่�อนเค์ร่อ

ข�ายการพัื่ฒนานวัตกรรมส่�อเพ่ื่�อการเรียนร้�ของสังค์ม ด็�วย
การแลุ่กเปลีุ่�ยนค์วามคิ์ด็เห็้นร�วมกันระห้ว�างนักศึกษาด็�าน
การส่�อสารจัาก 5 สถูาบัน แลุ่ะเค์ร่อข�ายเจั�าของประเด็็น 
5 เค์ร่อข�าย 

 - กระบวนการ Area-Based การสร�างเวทีค์วาม
เข�าใจักระบวนการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นประเด็็นทางสังค์มด็�วย
การระด็มสมองเพ่ื่�อสำารวจัปัญห้า ม่มมองทัศนค์ติต�อเร่�อง
ใกลุ่�ตัวที�ตนเองพื่บเจัอในพ่ื่�นที�จัังห้วัด็เชียงให้ม�

 - กระบวนการ Movie-Based Learning การสร�าง
เวทีเสริมสร�างทักษะกระบวนการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นประเด็็น
ทางสังค์ม แลุ่ะการเปิด็ห้�องปฏิิบัติการทางสังค์ม (Social 
Lab) ผ�านการผลิุ่ตส่�อภาพื่ยนตร์

 - กระบวนการเผยแพื่ร� (Release the movie in 
the communities) การเปิด็พ่ื่�นที�ส่�อสารอย�างเท�าทันแลุ่ะ
ปลุ่อด็ภัย ผ�านเทศกาลุ่ห้นังสั�น

2)	ขอบเขตด็��นกล่่ิมเป้�หม�ย
กลุ่่�มเป้าห้มายที�ใช�ในการวิจััยค์รั�งนี� แบ�งออกเป็นกลุ่่�ม

เป้าห้มายห้ลัุ่กแลุ่ะกลุ่่�มเป้าห้มายรองดั็งนี� 
กลุ่่�มเป้าห้มายห้ลัุ่ก เป็นการเลุ่่อกกลุ่่�มเป้าห้มาย

แบบเฉพื่าะเจัาะจัง (Purposive sampling) ที�ได็�ข�อม้ลุ่จัาก
สถูานศึกษาโด็ยเป็นนักศึกษาที�กำาลัุ่งศึกษาในสาขาวิชาที�
เกี�ยวข�องกับด็�านการส่�อสารแลุ่ะนิเทศศาสตร์ จัาก 5 สถูาบัน 
ได็�แก� มห้าวิทยาลัุ่ยแม�โจั� มห้าวิทยาลัุ่ยราชมงค์ลุ่ลุ่�านนา 
มห้าวิทยาลัุ่ยราชภัฏิเชียงให้ม� มห้าวิทยาลัุ่ยเชียงให้ม� แลุ่ะ
มห้าวิทยาลัุ่ยพื่ายัพื่ จัำานวน 25 ค์น โด็ยการส่�มจัากนักศึกษา
ที�เข�ารับการพัื่ฒนาทักษะค์รบท่กกิจักรรม แลุ่ะเค์ร่อข�ายเชิง
ประเด็็นจัำานวน 5 ค์น ซึึ่�งเป็นตัวแทนประเด็็นที�ได็�จัากผลุ่
การศึกษาในกระบวนการ Issue based แลุ่ะ Area based

- ช�วยสร�างเร่�องราวให้�มีค์วามต�อเน่�อง การลุ่ำาดั็บภาพื่
เป็นการนำาภาพื่แต�ลุ่ะฉากมาเช่�อมเข�าด็�วยกัน เป็นการเช่�อ

ภาพื่อย�างมีศิลุ่ปะทำาให้�ผ้�ชมร้�สึกค์วามต�อเน่�องในเร่�องราวที�มี
ค์วามเช่�อมต�อกัน ให้�รายลุ่ะเอียด็ที�มากขึ�น

ที�มา: โด็ยผ้�วิจััย กริ�งกาญจัน์ เจัริญก่ลุ่
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กลุ่่�มเป้าห้มายรอง ได็�แก� เยาวชนในสถูาบันการศึกษา
ระดั็บอ่ด็มศึกษาในพ่ื่�นที�จัังห้วัด็เชียงให้ม�แลุ่ะภาค์เห้น่อตอน
บน แลุ่ะประชาชนทั�วไป จัำานวน 100 ค์น แลุ่ะเค์ร่อข�ายผ้�
ผลิุ่ตห้นังสั�นประเด็็นทางสังค์ม จัำานวน 10 ค์น แลุ่ะเค์ร่อข�าย
ร�วมเผยแพื่ร�จัำานวน 5 เค์ร่อข�าย

เคำร่�องม่อที�ใชิ�ในก�รวิัจัย
การวิจััยค์รั�งนี�เป็นการวิจััยเชิงปฏิิบัติการแบบมีส�วนร�วม 

(Participatory Action Research) โด็ยให้�กลุ่่�มเป้าห้มายได็�
มีส�วนร�วมในการลุ่งม่อปฏิิบัติท่กขั�นตอน ตั�งแต�การนำาเสนอ
ปัญห้า/ประเด็็นทางสังค์ม ร�วมระด็มสมอง แสด็งค์วามคิ์ด็
เห็้น ตัด็สินใจัเลุ่่อกประเด็็น/ปัญห้าที�ตนเองสนใจั ร�วมวางแผน
ในการสร�างสรรค์์นวัตกรรมส่�อผ�านภาพื่ยนตร์สั�น แลุ่ะรวม
ถึูงการเผยแพื่ร�ส้�ช่มชนแลุ่ะสังค์ม ซึึ่�งในกระบวนการเก็บ
รวบรวมข�อม้ลุ่ผ้�วิจััยได็�กำาห้นด็เค์ร่�องม่อที�เห้มาะสมสำาห้รับ
การเก็บข�อม้ลุ่ในแต�ลุ่ะขั�นตอนของการด็ำาเนินการวิจััย ได็�แก� 
การระด็มสมอง (Brain Storming) การสนทนากลุ่่�มย�อย 
(Focus Group Discussion) แลุ่ะการสังเกตแบบมีส�วนร�วม 
(Participation Observation) เพ่ื่�ออธิบายปรากฏิการณ์์ที�เกิด็
ขึ�นแลุ่ะการถูอด็บทเรียนของกิจักรรมในแต�ลุ่ะขั�นตอนด็�วยวิธี
การบรรยายเชิงพื่รรณ์นา

ก�รเก็บรวับรวัมข�อม้ลิ
การด็ำาเนินการวิจััยผ้�วิจััยได็�แบ�งการเก็บรวบรวมข�อม้ลุ่

ออกเป็น 3 ขั�นตอน ตามวัตถู่ประสงค์์ของการวิจััย ดั็งนี� 
ขั�นตอนที�	1	กระบวันก�ร	Issued	Based	
เป็นขั�นตอนที�ด็ำาเนินการเพ่ื่�อขับเค์ลุ่่�อนเค์ร่อข�ายการ

พัื่ฒนานวัตกรรมส่�อเพ่ื่�อการเรียนร้�ของสังค์ม (Media lab) 
เป็นขั�นตอนที�กลุ่่�มเป้าห้มายได็�เรียนร้� แลุ่ะแลุ่กเปลีุ่�ยนค์วาม
คิ์ด็เห็้นร�วมกับองค์์กรภาคี์เค์ร่อข�ายที�ทำางานเกี�ยวข�องกับ
ประเด็็นทางสังค์ม ในการด็ำาเนินการวิจััย มีกลุ่่�มเป้าห้มาย 
ประกอบไปด็�วย นักศึกษาด็�านการส่�อสารจัาก 5 สถูาบันใน
จัังห้วัด็เชียงให้ม� ได็�เรียนร้�จัากประเด็็นที�เป็นปรากฏิการณ์์ทาง
สังค์ม ด็�วยวิธีการแลุ่กเปลีุ่�ยนกับเค์ร่อข�ายเจั�าของประเด็็นทั�ง 
5 ประเด็็น ได็�แก� ประเด็็น 1) ประเด็็นเกษตรแลุ่ะอาห้าร
ปลุ่อด็ภัย จัากมห้าวิทยาลัุ่ยแม�โจั� 2) ประเด็็นผ้�ส้งวัย (ว
ยาค์ติ) จัากโค์รงการม้ลุ่นิธิพัื่ฒนางานผ้�ส้งอาย่ 3) ประเด็็น
สิทธิผ้�พิื่การ จัากสมาค์มการเรียนร้�วัฒนธรรมค์วามพิื่การ 
4) ประเด็็น ส่�อโฆษณ์าห้ลุ่อกลุ่วงผ้�บริโภค์ จัากสำานักงาน
สาธารณ์ส่ขจัังห้วัด็ แลุ่ะ 5) ประเด็็น ค์วามร่นแรงที�เกิด็ขึ�น
ในเด็็กแลุ่ะเยาวชน จัากนักวิชาการด็�านเด็็กแลุ่ะเยาวชน 

ขั�นตอนที�	2	กระบวันก�ร	Area-Based	
เป็นขั�นตอนที�ด็ำาเนินการสร�างค์วามเข�าใจักระบวนการ

ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นประเด็็นทางสังค์ม ด็�วยวิธีการระด็มสมอง
นักศึกษาด็�านการส่�อสารจัาก 5 สถูาบัน เพ่ื่�อสำารวจัปัญห้า 

ม่มมองทัศนค์ติ ต�อเร่�องใกลุ่�ตัวที�ตนเองพื่บเจัอในพ่ื่�นที�จัังห้วัด็
เชียงให้ม� เพ่ื่�อจััด็ลุ่ำาดั็บประเด็็นที�กลุ่่�มเป้าห้มายต�องการ
ส่�อสารจัากเร่�องใกลุ่�ตัวในพ่ื่�นที� จัังห้วัด็เชียงให้ม� จัำานวน 5 
ประเด็็น

ขั�นตอนที�	3	กระบวันก�ร	Movie-Based	Learning	
เป็นขั�นตอนที�ด็ำาเนินการผ�านการเปิด็เวทีเสริมสร�าง

ทักษะกระบวนการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นประเด็็นทางสังค์ม แลุ่ะ
ต�อด็�วยการเปิด็ห้�องปฏิิบัติการทางสังค์ม (Social Lab) ผ�าน
การผลิุ่ตส่�อภาพื่ยนตร์ (Movie-Based Learning) เพ่ื่�อให้�ได็�
ภาพื่ยนตร์สั�น Master Lab 1 เร่�อง พื่ร�อมกันนี�ได็�เปิด็โอกาส
ให้�กลุ่่�มเป้าห้มายได็�ทด็ลุ่องปฏิิบัติการผลิุ่ตส่�อภาพื่ยนตร์/ด็�วย
ตนเอง จัำานวนกลุ่่�มลุ่ะ 1 เร่�อง 

ก�รวิัเคำร�ะห์ข�อม้ลิ
การวิจััยค์รั�งนี�เป็นการวิจััยเชิงปฏิิบัติการแบบมีส�วนร�วม 

ในการเก็บรวบรวมข�อม้ลุ่จัะเป็นการเก็บข�อม้ลุ่เชิงค่์ณ์ภาพื่ 
(Qualitative Data) ด็�วยการระด็มสมอง (Brain Storming) 
การสนทนากลุ่่�มย�อย (Focus Group Discussion) การสังเกต
แบบมีส�วนร�วม (Participation Observation) เม่�อได็�ข�อม้ลุ่
แลุ่�วผ้�วิจััยจึังทำาการวิเค์ราะห์้เน่�อห้า (Content Analysis) 
เพ่ื่�ออธิบายปรากฏิการณ์์ที�เกิด็ขึ�นแลุ่ะการถูอด็บทเรียนของ
กิจักรรมในแต�ลุ่ะขั�นตอนด็�วยวิธีการบรรยายเชิงพื่รรณ์นา

สรุปผลการวิจัย
จัากวัตถู่ประสงค์์การวิจััย เพ่ื่�อพัื่ฒนากระบวนการเรียน

ร้�ทางสังค์ม สามารถูสร่ปผลุ่กระบวนการด็ำาเนินงานวิจััยได็� 
2 ขั�นตอนห้ลัุ่ก ได็�แก� ขั�นตอนที� 1 กระบวนการ Issued 
Based ขั�นตอนที� 2 กระบวนการ Area-Based สร่ปผลุ่การ
ศึกษาได็�ดั็งนี�

กระบวันก�ร	 Issued	 Based ศึกษาถึูงทัศนค์ติแลุ่ะ
ม่มมองทางค์วามคิ์ด็ของเยาวชนแลุ่ะเค์ร่อข�ายที�มีต�อการ
สร�างสรรค์์นวัตกรรมส่�อกับประเด็็นทางสังค์ม มีค์วามเช่�อม
โยงประเด็็นปัญห้าที�สะท�อนโค์รงสร�างทางสังค์มในห้ลุ่ากห้ลุ่าย
มิติ เยาวชนมีการนำาเสนอประเด็็นทางสังค์มในแต�ลุ่ะหั้วข�อ
ค์�อนข�างชัด็เจันแลุ่ะตรงประเด็็น เป็นจ่ัด็เริ�มต�นของการเลุ่�า
เร่�องจัากเร่�องที�ใกลุ่�ตัวเพ่ื่�อเช่�อมโยงไปส้�เร่�องให้ญ�ในสังค์มวง
กว�าง การเลุ่�าเร่�องผ�านแง�ม่มใด็แง�ม่มห้นึ�งของประเด็็นต�าง 
ๆ ด็�วยการนำาเสนอเป็นห้นังสั�นตามที�ตนเองต�องการส่�อสาร
ต�อสังค์ม ประกอบกับได็�มีการเช่�อมโยงประเด็็นทางสังค์มที�
ต�องการส่�อสารกับมิติอ่�น ๆ ที�เกี�ยวข�อง ซึึ่�งเยาวชนมีค์วาม
เข�าใจัถึูงประเด็็นทางสังค์มที�จัะเช่�อมโยงได็�ดี็ไม�ว�าจัะเป็น
ประเด็็นเร่�องสิทธิ ประเด็็นเร่�องค์�านิยม ประเด็็นการค่์�มค์รอง
ผ้�บริโภค์ ประเด็็นการลุ่ะเมิด็ แลุ่ะประเด็็นค์วามร่นแรง รวม
ถึูงข�อค์วรระวังต�าง ๆ เยาวชนมองว�าค์วรระวังเร่�องของการ
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ผลิุ่ตซึ่ำ�าทั�งค์วามร่นแรง การตีตรา การเห้ยียด็ แลุ่ะการถู้ก
ทำาให้�เป็นเห้ย่�อ

กระบวันก�ร	 Area-Based นักศึกษาได็�แบ�งกลุ่่�ม
การทำางานใช�กระบวนการระด็มค์วามคิ์ด็ (Focus Group 
Discussion) โด็ยที�ท่กค์นได็�มีส�วนร�วมในการเลุ่�าเร่�องราว ม่ม
มองของตนเองในประเด็็นปัญห้าทางสังค์ม แลุ่ะให้�ท่กค์นใน
กลุ่่�มมีส�วนร�วมคิ์ด็ประเด็็นทางสังค์มที�เป็นปัญห้าใกลุ่�ตัวที�
ประสบอย้�ในปัจัจ่ับัน ร�วมตัด็สินใจัเลุ่่อกประเด็็นที�สนใจันำามา
ทำาห้นังสั�น ให้�มีค์วามยาว 30 นาที จัากประเด็็นทางสังค์มที�
แต�ลุ่ะกลุ่่�มเลุ่่อกเพ่ื่�อนำาเสนอส่�อสารผ�านห้นังสั�น สามารถูจััด็
ห้มวด็ห้ม้�ประเด็็นตามลุ่ำาดั็บค์วามต�องการที�กลุ่่�มเป้าห้มาย
ต�องการส่�อสารผ�านห้นังสั�น โด็ยเรียงได็� 5 อันดั็บ ได็�แก� 
อันดั็บที� 1 ประเด็็นค์วามเห้ลุ่่�อมลุ่ำ�า ค่์ณ์ภาพื่ชีวิตค์นในเม่อง 
ปัญห้าระบบขนส�ง มวลุ่ชน/นโยบายรัฐ (สาธารณ้์ปโภค์) การ
จััด็การค่์ณ์ภาพื่ชีวิตของสัตว์จัรจััด็ แลุ่ะแรงงานถู้กเอาเปรียบ 
อันดั็บที� 2 ประเด็็นการลุ่ะเมิด็สิทธิบนท�องถูนน วินัยการจัอด็
รถู แลุ่ะการลุ่ะเมิด็ สิทธิโด็ยเจั�าห้น�าที�รัฐด็�วยการตั�งด็�านตรวจั
รถู อันดั็บที� 3 ประเด็็นค่์ณ์ค์�าค์วามเท�าเทียมในผ้�พิื่การ ผ้�ส้ง
อาย่ เด็็กแลุ่ะเยาวชน ค์วาม แตกต�างบนค์วามห้ลุ่ากห้ลุ่าย
ในการอย้�ร�วมกันในสังค์ม อันดั็บที� 4 ประเด็็นการร้�เท�าทัน
ส่�อ การเลีุ่ยนแบบการใช�ภาษา การเสพื่ติด็ส่�อ แลุ่ะอันดั็บที� 
5 ประเด็็นวัฒนธรรม การเปลีุ่�ยนแปลุ่งแลุ่ะรักษา ส่ขภาวะ
ของค์นในเม่อง พ่ื่ชเกษตร อาห้ารปลุ่อด็ภัยแลุ่ะสวัสดิ็การ
การรักษาพื่ยาบาลุ่ ทั�งนี�ในการร�วมกิจักรรมนักศึกษามีค์วาม
สนใจัใฝ่ึร้�ในการทำาห้นังสั�น มีค์วามกลุ่�าแสด็งออกที�จัะเรียนร้�
ร�วมกัน ตั�งใจัแลุ่ะมีส�วนร�วมในกิจักรรมท่กขั�นตอน ร�วมแลุ่ก
เปลีุ่�ยนค์วามคิ์ด็เห็้น เลุ่�าเร่�องราวประเด็็นทางสังค์มที�สนใจั
ร�วมตัด็สินใจัในการเลุ่่อกประเด็็นที�ต�องการนำาเสนอ มีส�วน
ร�วมในการทำากิจักรรมเชิงปฏิิบัติการตลุ่อด็จันวิทยากรที�เป็น
ผ้�ให้�ค์วามร้� ค์วามเข�าใจัในกิจักรรมเป็นผ้�มีประสบการณ์์แลุ่ะ
ถู�ายทอด็ค์วามร้�ได็�อย�างชัด็เจัน ทำาให้�นักศึกษามีค์วามร้� ค์วาม
เข�าใจัเป็นอย�างดี็เพ่ื่�อต�อยอด็ในการผลิุ่ตห้นังสั�นจัากประเด็็น
ทางสังค์มที�ได็�ร�วมกันเลุ่่อกนำาเสนอต�อไป

สำาห้รับวัตถู่ประสงค์์การวิจััย เพ่ื่�อนำาผลุ่การเรียนร้�มาท
ด็ลุ่องฝึึกปฏิิบัติผ�านฐานการเรียนร้� Movie Base Learning 
เผยแพื่ร�ส้�ช่มชนแลุ่ะสังค์ม นั�นสามารถูสร่ปผลุ่กระบวนการ
ได็�ดั็งนี�

กระบวันก�ร	Movie-Based	Learning เป็นการเปิด็
เวทีเสริมสร�างทักษะกระบวนการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นประเด็็น
ทางสังค์ม แลุ่ะการเปิด็ห้�องปฏิิบัติการทางสังค์ม (Social Lab) 
ผ�านการผลิุ่ตส่�อภาพื่ยนตร์ (Movie Base Learning) Master 
Lab 1 เร่�อง แลุ่ะการทด็ลุ่องปฏิิบัติการผลิุ่ตส่�อภาพื่ยนตร์/
สร�างเค์ร่อข�ายเยาวชนส่�อสารสังค์มในระดั็บมห้าวิทยาลัุ่ย 

กลุ่่�มเป้าห้มายผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นมห้าวิทยาลัุ่ยลุ่ะ 1 เร่�อง 
เม่�อนักศึกษาได็�ร�วมกิจักรรมต�าง ๆ ผ�านกระบวนการ

ฝึึกปฏิิบัติการเลุ่่อกประเด็็นทางสังค์ม ฝึึกการเขียนบท
ภาพื่ยนตร์ ฝึึกปฏิิบัติการในการออกกองถู�ายทำาภาพื่ยนตร์ใน
กระบวนการ Production ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น Master Lab 
แลุ่ะวางแผนที�จัะถู�ายทำาภาพื่ยนตร์สั�นของตนเอง โด็ยนำาห้ลัุ่ก
การจััด็การกองถู�ายภาพื่ยนตร์ (Production Management) 
ไปใช�ในการถู�ายทำาภาพื่ยนตร์สั�นของแต�ลุ่ะทีม รองลุ่งมา
ค่์อการนำาเอาเทค์นิค์ที�ได็�จัากทีมงานใน แต�ลุ่ะตำาแห้น�งไป
ประย่กต์ใช�ในกองถู�ายทำาภาพื่ยนตร์ของตนเอง จันถึูงกิจักรรม
การทด็ลุ่องปฏิิบัติการผลิุ่ตส่�อภาพื่ยนตร์/สร�างเค์ร่อข�าย
เยาวชนส่�อสารสังค์มในระดั็บมห้าวิทยาลัุ่ยซึึ่�งเป็นกิจักรรม
ส่ด็ท�ายของกระบวนการ Movie Base Learning นักศึกษาได็�
ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นประเด็็นทางสังค์ม 5 ประเด็็น จัำานวน 10 
เร่�อง โด็ยผลุ่งานภาพื่ยนตร์สั�นของนักศึกษาสามารถูจััด็ห้มวด็
ห้ม้�ภาพื่ยนตร์สั�นได็�ตามประเด็็นทางสังค์ม ดั็งนี� 

ภ�พัยนตร์สัำ�นในประเด็็นคำวั�มร่นแรง มีการผลิุ่ต
ภาพื่ยนตร์สั�น 3 เร่�อง ได็�แก� เร่�อง วัฏิฏิะ เร่�อง Huntsman 
แลุ่ะ เร่�อง Parts of Memories 

ภ�พัยนตร์สัำ�นในประเด็็นก�รค่ำ�มคำรองผ้�บริโภคำ มีการ
ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น 3 เร่�อง ได็�แก� เร่�อง Queen (นางงาม) 
เร่�อง ทางลัุ่ด็ แลุ่ะเร่�อง ราค์า 

ภ�พัยนตร์สัำ�นในประเด็็นวััฒนธรรมผ้�พิัก�ร จัำานวน 1 
เร่�อง ได็�แก� เร่�อง เช่�อก้ 

ภ�พัยนตร์สัำ�นในประเด็็นเกี�ยวักับก�รเกษตร จัำานวน 
1 เร่�อง ได็�แก� เร่�อง My 3 Month 

ภ�พัยนตร์สัำ�นประเด็็นเกี�ยวักับผ้�ส้ำงวััย จัำานวน 1 เร่�อง 
ได็�แก� เร่�อง Retire me fine 

แลิะพับว่ั�ยังมีภ�พัยนตร์สัำ�นในประเด็็นสำะท�อนจิตใจ
คำนในเม่องใหญ่	จัำานวน 1 เร่�อง ได็�แก� เร่�อง 52 Hz

กระบวันก�รเผยแพัร่	 (Release	 the	 Movies	 in	
the	Communities) เป็นขั�นตอนที�ด็ำาเนินการด็�วยกิจักรรม
เปิด็พ่ื่�นที�ส่�อสารอย�างเท�าทันแลุ่ะปลุ่อด็ภัยผ�านเทศกาลุ่ห้นัง
สั�น มีวัตถู่ประสงค์์เพ่ื่�อพัื่ฒนาแลุ่ะขับเค์ลุ่่�อนกลุ่ไกให้�เกิด็การ
ต�อยอด็องค์์ค์วามร้� แลุ่ะเผยแพื่ร�ส้�ช่มชนแลุ่ะสังค์ม เป็นการ
สร�างพ่ื่�นที�ให้�กับเยาวชนได็�ส่�อสารอย�างเท�าทันแลุ่ะปลุ่อด็ภัย 
โด็ยการนำาผลุ่งานภาพื่ยนตร์สั�นที�ได็�จัากกระบวนการผลิุ่ต
ภาพื่ยนตร์สั�นของมห้าวิทยาลัุ่ย 5 สถูาบันที�เข�าร�วมโค์รงการ 
จัำานวนกว�า 10 เร่�อง ใน 5 ประเด็็นทางสังค์มที�นักศึกษากลุ่่�ม
เป้าห้มายสนใจัผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น นำาผลุ่งานมาจััด็ฉายเผย
แพื่ร�ในเทศกาลุ่ห้นังสั�น นอกจัากนี�ยังได็�มีการเชิญค์นทำาห้นัง
เค์ร่อข�ายประเด็็นทางสังค์มนำาห้นังสั�นมาร�วมฉายพื่ร�อมกันใน
เทศกาลุ่ค์รั�งนี�ด็�วย การจััด็กิจักรรมเผยแพื่ร�ภาพื่ยนตร์ห้นัง
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สั�น ได็�ทำาการเผยแพื่ร�ผ�านกิจักรรม 2 กิจักรรม ได็�แก� การ
จััด็กิจักรรม Road Show เพ่ื่�อเผยแพื่ร�ภาพื่ยนตร์ในสถูาบัน
การศึกษา 5 สถูาบัน การจััด็กิจักรรมเผยแพื่ร�ภาพื่ยนตร์สั�น
ผ�านเทศกาลุ่ห้นังสั�น Media Lab Film Festival

การอภิิปรายผล
จัากกระบวนการพัื่ฒนานวัตกรรมส่�อเพ่ื่�อการเรียนร้�

ของสังค์ม ประเด็็นที�ถู้กห้ยิบขึ�นมา ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นของ
นักศึกษากลุ่่�มเป้าห้มาย ส�วนให้ญ�มีการเลุ่่อกประเด็็นทาง
สังค์มที�ใกลุ่�ตัวแลุ่ะเป็นเร่�องที�สังค์มค์วรให้�ค์วามสำาคั์ญแลุ่ะ
ใส�ใจัในการร�วมกันป้องกันแลุ่ะแก�ไขมากที�ส่ด็ ผลุ่การวิจััย
พื่บว�า บทเรียนนี�ตรงกับลัุ่กษณ์ะ 1 ใน 4 ปรากฏิการณ์์ทาง
สังค์มดั็งที� Weber (1995) ได็�กลุ่�าวไว�ใน ปรากฏิการณ์์แรกว�า
ปัญห้าสังค์มแทรกอย้�ในโค์รงสร�างทางสังค์มโด็ยปัญห้าเกิด็ขึ�น
ในพ่ื่�นที�มีค์วามสัมพัื่นธ์ระห้ว�างมน่ษย์ กลุ่่�ม ห้ร่อระบบสังค์ม 
ที�มีค่์ณ์สมบัติทางชีววิทยา เช�น เพื่ศ อาย่ เช่�อชาติ รวมถึูงมิติ
ทางสังค์มแลุ่ะวัฒนธรรมเข�ามาเกี�ยวข�อง เช�น เน่�อห้าห้นังสั�น
ในงานวิจััยนี�ปรากฏิเร่�องของวัฒนธรรมผ้�พิื่การที�กลุ่่�มตัวอย�าง
ต�องการส่�อสารให้�เกิด็ค์วามเข�าใจัวัฒนธรรมผ้�พิื่การให้�ค์นใน
สังค์ม ได็�รับร้�เป็นต�น ดั็งที� (ช่ติสันต์ เกิด็วิบ้ลุ่ย์เวช,2558:64) 
กลุ่�าวไว�ว�า การติด็ต�อส่�อสารของส่�อดิ็จิัทัลุ่ให้ม�ในกลุ่่�มบ่ค์ค์ลุ่ที�
แตกต�างทั�งชนชาติ ภาษา ศาสนา แลุ่ะ วัฒนธรรม จัำาเป็น
ต�องมีการศึกษาถึูงกฎีข�อบังคั์บทางสังค์มของแต�ลุ่ะสังค์มด็�วย 
นอกจัากนี�ผลุ่วิจััยยังพื่บว�าผ้�ชมจัาก ตัวแทนเค์ร่อข�ายมีค์วาม
สนใจัในภาพื่ยนตร์สั�น เป็นเร่�องที�ถู�ายทอด็ทั�งแนวจิันตนาการ
แลุ่ะเร่�องจัริงที� เกิด็ขึ�นในสังค์มปัจัจ่ับัน สามารถูถู�ายทอด็
ประเด็็นปัญห้าสังค์มจัากเร่�องที�เป็นปัญห้าให้�มีค์วามสน่ก 
สอด็แทรกในเน่�อเร่�อง แลุ่ะมีการเสนอเน่�อห้าได็�ห้ลุ่ายแง�ม่ม 
ซึึ่�งตรงกับงานวิจััยของ ดิ็สนีย์ อิทธิหิ้รัญ วงศ์ (2553) ที�ได็�
กลุ่�าวไว�ว�า ผ้�ชมที�ชมภาพื่ยนตร์เพ่ื่�อสังค์ม สามารถูรับร้�แลุ่ะ
เข�าใจัถึูงปัญห้าสังค์มที�ภาพื่ยนตร์นำาเสนอในแต�ลุ่ะเร่�องได็�
เป็นอย�างดี็แลุ่ะเข�าใจัถึูงวัตถู่ประสงค์์ที�ภาพื่ยนตร์ต�องการส่�อ 
ทั�งประสบการณ์์เดิ็มทางตรงแลุ่ะทางอ�อมห้ร่อสิ�งแวด็ลุ่�อมมี
ผลุ่ต�อการรับร้�แลุ่ะเข�าใจัค์วามห้มายในภาพื่ยนตร์เพ่ื่�อสังค์ม
ให้�ง�ายขึ�น แลุ่ะทัศนค์ติของผ้�ชมภาพื่ยนตร์เกี�ยวกับปัญห้า
สังค์มเป็นไปในทางบวก แต�ไม�ได็�มีผลุ่ต�อการเปลีุ่�ยนแปลุ่งทาง
พื่ฤติกรรม แต�อย�างไรก็ตาม (เขมพัื่ทธ์ พัื่ชรวิชญ์ ,2560:13) 
กลุ่�าวไว�ว�า ภาพื่ยนตร์ไทยนอกกระแสส�วนให้ญ�สะท�อนปัญห้า
ชนชั�นของสังค์ม ปัญห้าของระบบท่นนิยม แลุ่ะสิทธิเสรีภาพื่
ค์วามเท�าเทียม ซึึ่�งลุ่�วนอย้�ในแนวคิ์ด็มาร์กซิึ่สต์ทั�งสิ�น ประเด็็น
ปัญห้าทั�งห้มด็เป็นปัญห้าเชิงสัมบ้รณ์์ (Absolute) กลุ่�าวค่์อ
เป็นปัญห้าที�ค์นในสังค์มไม�ร้�สึกตัวแต�เกิด็จัากค์นนอกมองว�า
สังค์มกำาลัุ่งมีปัญห้า

นอกจัากนี�ผลุ่วิจััยยังพื่บว�านักศึกษาที�เข�าร�วมโค์รงการ
จันค์รบกระบวนการได็�พัื่ฒนาทักษะในการผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�น
ประเด็็นทางสังค์ม มีค์วามพื่ยายามในการเรียนร้� เก็บเกี�ยว
ประสบการณ์์ อีกทั�งยังได็�แลุ่กเปลีุ่�ยนแนวค์วามคิ์ด็ในการ
ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์บนค์วามเห้ม่อนแลุ่ะแตกต�าง จัากวิทยากร
เค์ร่อข�ายประเด็็นทางสังค์ม แลุ่ะนักศึกษาสถูาบันอ่�นที�เข�า
ร�วมโค์รงการ เกิด็การพัื่ฒนาทักษะแลุ่ะค์วามสามารถูในการ
ผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นประเด็็นทางสังค์มได็�อย�างแนบเนียน จัน
ก�อเกิด็กลุ่่�ม Young Blood แกนนำาค์นร่�นให้ม� ห้ร่อนวัตกร 
ดั็งที� (อภิชัจั พ่ื่กสวัสดิ็� แลุ่ะภาณ่์ฤทธิ� สารสมบัติ,2563:21) 
กลุ่�าวถึูงกลุ่่�มลุ่ำ�าสมัย (Innovators) นี�ว�าเป็นกลุ่่�มค์นที�ชอบ
การเปลีุ่�ยนแปลุ่ง ชอบเสี�ยง ชอบลุ่องของให้ม� ตัด็สินใจัเร็ว 
แลุ่ะเต็มใจัที�จัะรับผลุ่ที�เกิด็ขึ�นจัากการรับนวัตกรรม ค์นกลุ่่�ม
นี�จัะมีบทบาทในการแนะนำานวัตกรรมแก�ผ้�อ่�น แลุ่ะที�สำาคั์ญ
ค์นกลุ่่�มนี�จัะเป็นผ้�ที�มีค์วามสามารถูในการผลิุ่ตส่�อภาพื่ยนตร์
สั�น จัากแรงบันด็าลุ่ใจับนพ่ื่�นฐานค์วามสนใจั แลุ่ะมีหั้วใจัที�
มองเห็้นปัญห้าสังค์มใกลุ่�ตัว สามารถูนำากระบวนการพัื่ฒนา
นวัตกรรมส่�อฯ มาร�วมกันคิ์ด็ วิเค์ราะห์้ วางแผน แลุ่ะปฏิิบัติ
การผลิุ่ตภาพื่ยนตร์สั�นอย�างเป็นกระบวนการ เผยแพื่ร�ส้�
สาธารณ์ชนอย�างภาค์ภ้มิใจั 

ข�อเสนอแนะ
ข�อเสำนอแนะก�รนำ�ผลิก�รวิัจัยไปใชิ�ประโยชิน์
1) พัื่ฒนาแนวทางแลุ่ะการต�อยอด็ในอนาค์ตให้�มี

การพัื่ฒนาต�อไปเป็นช่ด็ห้นังสั�นที�ได็�มาตรฐานค์วามเป็น
อ่ตสาห้กรรมส่�อ รวมทั�งห้าช�องทางการเผยแพื่ร�ให้�มีช�อง
ทางการส่�อสารเพิื่�มขึ�นจัะสามารถูเพิื่�มโอกาสให้�เกิด็รายได็�แก�
ผ้�ที�เข�าร�วมห้ร่อสามารถูผลัุ่กดั็นให้�ไปฉายในช�องทางอ่�น เช�น 
ใน Line TV ห้ร่อในระดั็บอ่ตสาห้กรรมส่�อแลุ่ะระดั็บสากลุ่ 

2) สนับสน่นกลุ่่�ม Young Blood ค์นร่�นให้ม�ที�จัะผลิุ่ต
ส่�อสร�างเค์ร่อข�ายวิชาการแลุ่ะนักวิชาชีพื่ที�เข�มแข็งส้�การ 

พัื่ฒนา Platform ที�เห้มาะสม 
3) สนับสน่นเค์ร่อข�าย 5 มห้าวิทยาลัุ่ย เป็นทีมงานที�

เข�มแข็งในการพัื่ฒนานวัตกรรม ส่�อ Media Lab ในร้ปแบบ
การบ้รณ์าการกับการเรียนการสอนเป็นรายวิชาใน Platform 
การศึกษาออนไลุ่น์แลุ่ะเปิด็พ่ื่�นที�ให้�กับค์นในสังค์มส่�อสารอย�าง
มีส�วนร�วมได็�ทั�งออนไลุ่น์แลุ่ะออฟัไลุ่น์ทั�วโลุ่ก

ข�อเสำนอแนะเพ่ั�อก�รวิัจัยคำรั�งต่อไป
ค์วรมีการทบทวนงานวิจััยที�เกี�ยวข�องกับการผลิุ่ต

ภาพื่ยนตร์ในฐานะเค์ร่�องม่อของการพัื่ฒนา โด็ยศึกษาแนวคิ์ด็
ทฤษฎีีที�เกี�ยวข�อง เค์ร่�องม่อแลุ่ะแนวทางการวิเค์ราะห์้ข�อม้ลุ่ 
การวัด็ระดั็บนวัตกรรมแลุ่ะนวัตกรที�ชัด็เจัน ถู้กต�อง เพ่ื่�อเพิื่�ม
ค่์ณ์ค์�าทางวิชาการ 
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