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บัทคัด้ย่่อ
สถานการณ์์การแพร่ระบาดของโรค COVID-19 มีี

ผลกระทบทำาให้้สถาบันการศึึกษาต้้องปรับกระบวนการเรียน
การสอนรูปแบบให้ม่ีให้้สอดคล้องกับมีาต้รการเว้นระยะห่้าง 
(Social Distancing) การจััดการเรียนการสอนในปัจัจุับัน
จึังต้้องปรับเปลี�ยนรูปแบบด้วยการใช้้ระบบออนไลน์ แทน
การเรียนรู้ในห้้องเรียน บทความีนี�จึังเป็นการนำาเสนอวิธีีการ
จััดการเรียนการสอนศิึลปะปฏิิบัติ้ด้านกราฟิิกดีไซน์ สำาห้รับ
นักเรียนชั้�นมัีธียมีศึึกษาต้อนปลาย โดยนำาเสนอปัจัจััยสำาคัญ
สำาห้รับการสอนทักษะปฏิิบัติ้วิธีีการและกระบวนการที�ควร
คำานึงถึงในการออกแบบห้ลักสูต้รให้้สอดคล้องกับวิกฤต้การณ์์
ที�เกิดขึ�น เพ่�อช่้วยสนับสนุนกระบวนการจััดการเรียนการ
สอนและพัฒนาทักษะของผู้เรียนด้านกราฟิิกดีไซน์ผ่าน
ระบบออนไลน์ที�สอดคล้องกับคุณ์ลักษณ์ะของผู้เรียนในรูป
แบบวิถีชี้วิต้ให้ม่ีภายห้ลังสถานการณ์์การแพร่ระบาดของโรค 
COVID-19 และนำาเสนอกรณี์ศึึกษาการออกแบบห้ลักสูต้ร
ระยะสั�นด้านกราฟิิกดีไซน์ในรูปแบบออนไลน์

คำำ�สำำ�คัำญ: โควิด-19, กราฟิิกดีไซน์, ศิึลปะปฏิิบัติ้, โรคระบาด

Abstract
The Situation of the COVID-19 pandemic causing 

an impact on the education sector originating the need 
to adjust the teaching and learning process to be in 
line with the Social Distancing measures. the current 
teaching and learning method changed from typical 
onsite learning to Online Learning. Thus, this paper 
is focused on presenting a method for teaching art 
production on the content of graphic design at the high 
school level. When incorporating such content into online 
learning. To review the factors, methods, and processes 
that should be taken into account when designing the 
curriculum in response to the crisis. To help support 
the teaching process for developing the learner’s skill 
of graphic design through an online learning system in 
line with the characteristics of the learner’s new normal 
lifestyle after the COVID-19 pandemic and presenting 
case studies in designing a short course, graphic design 
through online learning management.
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บัทนำา
การจััดการเรียนการสอนของไทยภายใต้้สถานการณ์์

การแพร่ระบาดของโรค COVID-19 ปิยะวรรณ์ 
ปานโต้ (2020) กล่าวไว้ว่า รัฐบาลได้ออกประกาศึและ

มีีมีาต้รการเฝ้้าระวังเพ่�อป้องกันการแพร่กระจัายของเช่้�อไวรัส 
อาทิ ประกาศึสถานการณ์์ฉุุกเฉิุนในพ่�นที�ทั�วราช้อาณ์าจัักร 
โดยอาศัึยอำานาจัต้ามีพระราช้กำาห้นดการบริห้ารราช้การใน
สถานการณ์์ฉุุกเฉิุน พ.ศึ. 2548 โดยกำาห้นดให้้มีีการเว้นระยะ
ห่้างทางสังคมี (Social Distancing) ห้้ามีการใช้้อาคารสถานที�
ของโรงเรียนและสถาบันการศึึกษาทุกประเภท สำาห้รับจััดการ
เรียนการสอน การสอบ ฝึ้กอบรมี ห้ร่อการทำากิจักรรมีใด ๆ 
ที�มีีผู้ชุ้มีนุมีห้ร่อเข้าร่วมีเป็นจัำานวนมีาก เว้นแต่้เป็นการดำาเนิน
การส่�อสารแบบทางไกลห้ร่อด้วยวิธีีอิเล็กทรอนิกส์ สอดคล้อง
กับ อานนท์ ศัึกดิ�วรวิช้ญ์ (2020) กล่าวว่า สถานการณ์์การ
เรียนการสอนท่ามีกลาง โควิด ครู อาจัารย์ จัำาเป็นต้้องเปลี�ยน
รูปแบบการสอนให้ม่ี เน่�องจัากการเรียนออนไลน์มีีหั้วใจัสำาคัญ 
3 ประการ ค่อ 1. ห้ลักสูต้ร 2. เน่�อห้า 3. ผู้สอน ต้้องพัฒนาทั�ง 
3 ด้านนี�ให้้การจััดการการเรียนการสอนมีีคุณ์ภาพ เม่ี�อโลก
ของการเรียนรู้ไม่ีจัำาเป็นต้้องอยู่ในห้้องเรียนห้ร่ออาศัึยครูสอน
เพียงอย่างเดียวอีกต่้อไป สถานการณ์์การแพร่ระบาดของโรค 
COVID-19 ที�มีีผลกระทบสำาคัญต่้อสถาบันการศึึกษา เป็นวง
กว้างทุกระดับ ครูและผู้บริห้ารจึังมีีความีจัำาเป็นที�จัะต้้องปรับ
กระบวนการจััดการเรียนการสอนรูปแบบให้ม่ี ในวิถีชี้วิต้ให้ม่ี 
ให้้สอดคล้องกับมีาต้รการเว้นระยะห่้าง (Social Distancing) 
โดยเปลี�ยนรูปแบบการเรียนการสอนเป็นการใช้้ระบบออนไลน์ 
ห้ร่อ การเรียนแบบผสมีผสาน แทนการเรียนรู้ในชั้�นเรียน
แบบเดิมี ในบทความีนี�ต้้องการกล่าวถึง การสอนศิึลปะปฏิิบัติ้
ด้านกราฟิิกดีไซน์ผ่านระบบออนไลน์ในสถานการณ์์การแพร่
ระบาดของโรค COVID-19 เน่�องจัากการเรียนการสอนด้าน
การออกแบบกราฟิิกเป็นเน่�อห้าที�มีีความีสำาคัญและมีีความี
จัำาเป็นต่้อชี้วิต้ของผู้เรียนปัจัจุับัน เป็นทักษะที�ผู้เรียนควรจัะ
สามีารถปฏิิบัติ้ได้เพ่�อไปต่้อยอดกับการเรียนรู้ และการทำางาน 
โดยเฉุพาะในนักเรียนระดับชั้�นมัีธียมีศึึกษาต้อนปลายที�กำาลัง
จัะเต้รียมีตั้วเข้าเรียนต่้อในระดับมีห้าวิทยาลัย บทความีนี�จึัง
ต้้องการชี้�ให้้เห็้นความีห้ลากห้ลายของการออกแบบการเรียน
การสอนแบบออนไลน์ ที�สามีารถประยุกต์้ใช้้ให้้เห้มีาะสมีกับ

สถานการณ์์ปัจัจุับันและแนวโน้มีที�จัะเกิดต่้อไปในอนาคต้ได้ 
อีกเห้ตุ้ผลห้นึ�ง ค่อ ปกติ้การสอนศิึลปะจัะเน้นทักษะปฏิิบัติ้ที�
ครูจัะต้้องช่้วยดู สาธิีต้ แนะนำา ห้ร่อ จัับม่ีอให้้ผู้เรียนทำาต้ามี 
ในกรณี์นี�การสอนทักษะปฏิิบัติ้บนระบบออนไลน์จัะต้้องเน้น
ให้้ผู้เรียนฝึ้กทักษะด้วยต้นเองเพิ�มีมีากขึ�น แต่้ในส่วนของการก
ระตุ้้นให้้คิด ทดลอง และตั้�งเป้าห้มีายของการเรียนให้้ชั้ดเจัน 
จัะต้้องพัฒนาส่�อการเรียนรู้ให้้สามีารถกระตุ้้นให้้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ด้วยต้นเอง 

Collins-Meltzer (2020) กล่าวถึง การเรียนออนไลน์ 
(Online Learning/Distance learning/E-learning) ว่าห้มีาย
ถึง รูปแบบการศึึกษารูปแบบห้นึ�ง ที�ส่งผ่านอินเทอร์เน็ต้ 
การเรียนออนไลน์รูปแบบต่้าง ๆ บทเรียนสั�น ๆ ห้ลักสูต้ร
ประกาศึนียบัต้ร ห้ลักสูต้รระยะยาว ต้ลอดจันปริญญา การ
จััดการเรียนการสอนในช่้วงที�มีีสถานการณ์์การแพร่ระบาด
ของ COVID-19 ที�ผู้เรียนไม่ีสามีารถไปเรียนที�โรงเรียน 
ศูึนย์การเรียน ห้ร่อแห้ล่งเรียนรู้ต่้าง ๆ ต้ามีปกติ้ได้นั�น มีี
ความีจัำาเป็นที�การเรียนการสอนจัะต้้องปรับตั้วไปใช้้การ
เรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ ซึ�งเป็นแนวทางที�ช่้วย
อำานวยความีสะดวกให้้กับผู้เรียนในยุคปัจัจุับันที�สามีารถเข้า
ถึงเทคโนโลยีได้ทั�วไปการจััดการเรียนการสอนผ่านระบบ
ออนไลน์นี�มีีผู้ทำาการวิจััยเอาไว้มีีผลสอดคล้องกันว่าเป็นวิธีี
ที�มีีประสิทธิีภาพ ส่งผลให้้ผู้เรียนมีีผลสัมีฤทธิี�ทางการ
เรียนรู้เพิ�มีมีากขึ�น และผู้เรียนมีีความีพึงพอใจัในการเรียนรู้ 
ตั้วอย่างเช่้น งานวิจััยของ ธีนพงษ์ ไช้ยลาโภ, เอกลักษณ์์ 
โภคทรัพย์ไพบูลย์ และ ปริญญ์ โสภา (2016) ที�ศึึกษาเกี�ยว
กับการพัฒนาส่�อบทเรียนออนไลน์เร่�อง : การออกแบบเพ่�อ
การผลิต้ส่�อปฏิิสัมีพันธ์ี และมัีลติ้มีีเดีย, นวพรรษ จัันทร์คำา 
และ เกียรติ้ศัึกดิ� พันธ์ีลำาเจีัยก (2018) ได้ทำาการพัฒนา
คอร์สแวร์เพ่�อการเรียนรู้แบบยูบิควิตั้สที�มีีต่้อทักษะการเรียน
รู้ในศึต้วรรษที� 21 ด้านการคิดสร้างสรรค์ในระดับอุดมีศึึกษา 
เป็นต้้น

ในการจััดการเรียนการสอนในปัจัจุับันเน้นการเรียนรู้บน
ฐานเทคโนโลยี (Technology–based learning) ซึ�งครอบคลุมี
วิธีีการเรียนรู้ห้ลายรูปแบบสอดคล้องกับที� Naqvi and Sahu 
(2020) กล่าวว่า สถาบันการศึึกษาส่วนให้ญ่ทั�วโลกที�ได้รับ
ผลกระทบจัากสถานการณ์์การระบาดของโรค COVID-19 
ได้ห้าวิธีีแก้ปัญห้าดังกล่าวและทำาให้้สามีารถดำาเนินการ
สอนต่้อไปได้เน่�องจัาก ปัจัจััยสำาคัญที�ส่งผลต่้อคุณ์ภาพการ
เรียนรู้อย่างมีีนัยสำาคัญ ค่อ ระดับคุณ์ภาพของการเข้าถึงส่�อ
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ดิจิัทัล ดังนั�นการปรับกระบวนการทำางานเข้าสู่ระบบดิจิัทัล 
(Digitalization) จึังเป็นการพัฒนาครั�งสำาคัญที�จัะเปลี�ยนแปลง
ระบบการศึึกษาทั�งระบบในอนาคต้ โดยเฉุพาะทิศึทางในการ
จััดห้ลักสูต้รการเรียนรู้ทางไกล (Distance learning) ที�นำาไป 
สู่การเรียนรู้แบบออนไลน์โดยใช้้ระบบคอมีพิวเต้อร์เป็นฐาน 
(Online computer-based learning) อย่างไรก็ต้ามีการจััดการ
เรียนรู้ในสถานการณ์์ที�เกิดขึ�นนั�นมีีปัจัจััยห้ลายอย่างที�อาจั
ทำาให้้เกิดปัญห้า ตั้�งแต่้ปัญห้าในกระบวนการจััดการเรียนรู้ 
ปัญห้าที�ครูผู้สอน ปัญห้าของส่�อการเรียนรู้ ห้ร่อปัญห้าที�ตั้ว
เด็กและผู้ปกครองเอง พิริยะ ผลพิรุฬห์้ (2020) ได้กล่าวถึง
การเรียนออนไลน์ไว้ว่า “ถ้าเราตั้�งต้้นว่า การไปโรงเรียนควร
เป็นเร่�องสนุก เร่�องน่าเบ่�อที�เกิดขึ�นของการเรียนออนไลน์ก็ค่อ 
เม่ี�อเราต้้องทำาต้ามีต้ารางการเรียน มีีเวลาต้ามีคาบเรียน มีีเวลา 
พักเบรกที�เด็กไม่ีได้พักจัริงเพราะต้้องต้ามีงานที�ทำาไม่ีเสร็จั จัน
เกิดความีเครียด การคาดห้วังให้้เด็กเล็กมีีวินัย ดูนาฬิิกาเป็น 
ทำางานส่งต้ามีต้ารางเป็นเร่�องที�เป็นไปแทบไม่ีได้” ใน
ประเทศึไทยมีีรายงานการวิจััยห้ลายฉุบับที�กล่าวถึงการ
จััดการเรียนการสอนออนไลน์ภายใต้้สถานการณ์์การระบาด
ของโรค COVID-19 ตั้วอย่างเช่้น 

วิทัศึน์ ฝั้กเจัริญผล และคณ์ะ (2020) ได้ศึึกษาความี
พร้อมีในการจััดการเรียนการสอนออนไลน์ภายใต้้สถานการณ์์
ระบาดไวรัส COVID-19 ที�สำารวจัความีคิดเห็้นของครูใน
ประเทศึไทย จัากทุกกลุ่มีสาระการเรียนรู้ จัำานวน 700 คน 
ผลการสำารวจัพบว่า ครูบางส่วนไม่ีพร้อมีในการจััดการเรียน
การสอนออนไลน์ และ มีีผู้เรียนจัำานวนมีากที�ไม่ีสามีารถเข้าถึง
ระบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ได้ พร้อมีเรียกร้องความี
ช่้วยเห้ล่อจัากโรงเรียนและรัฐบาล ให้้จััดอบรมีเชิ้งปฏิิบัติ้การ
เกี�ยวกับการจััดการเรียนการสอนออนไลน์อย่างเร่งด่วน รวมีถึง 
จััดห้าอินเทอร์เน็ต้ความีเร็วสูงและอุปกรณ์์ส่�อสารสำาห้รับ 
ผู้เรียนทุกคน ห้ากจัำาเป็นต้้องจััดการเรียนการสอนออนไลน์
เม่ี�อเปิดภาคเรียน (1 กรกฎาคมี พ.ศึ. 2563)

เน่�องจัากการเรียนการสอนรายวิช้าศิึลปะมีีเน่�อห้าห้ลาก
ห้ลายทั�งภาคทฤษฎีและปฏิิบัติ้ ในลักษณ์ะของการจััดการ
เรียนการสอน บทความีนี�จึังเน้นการศึึกษาเน่�อห้าเกี�ยวกับ
กราฟิิกดีไซน์ ซึ�งเป็นการออกแบบส่�อโดยใช้้รูปภาพ ห้ร่อ
ตั้วอักษรเพ่�อส่�อสารไปยังเป้าห้มีาย โดยอาจัสร้างสรรค์ผ่าน
โปรแกรมีคอมีพิวเต้อร์กราฟิิกต่้าง ๆ  ในการสอนเน่�อห้านี�ต้้อง
ใช้้รูปแบบการสอนการสาธิีต้ และให้้คำาแนะนำาผู้เรียนเป็นราย
บุคคลจัากครู ในการจััดการเรียนรู้ที�โดยทั�วไปจัะต้้องสอนใน

ห้้องปฏิิบัติ้การคอมีพิวเต้อร์ ปัจัจุับันภายใต้้สถานการณ์์การ
ระบาดของโรค COVID-19 ที�เกิดขึ�น ทำาให้้ครูจัำาเป็นจัะต้้อง
ปรับรูปแบบให้้เป็นระบบออนไลน์ และอาจัเกิดปัญห้าในการ
ออกแบบการจััดการเรียนการสอน เช่้น การติ้ดต้ามีผลการ
เรียนรู้ ผู้เรียนไม่ีสามีารถปฏิิบัติ้ต้ามีที�สอนได้ ผู้เรียนขาด
แรงจูังใจัในการเรียน ห้ร่อปัญห้าอ่�น ๆ บทความีนี�จึังต้้องการ
อธิีบายและนำาเสนอประเด็นสำาคัญที�ได้จัากการวิเคราะห์้ 
สังเคราะห์้เอกสาร จัากแห้ล่งข้อมูีลต่้าง ๆ เกี�ยวกับการสอน
กราฟิิกดีไซน์ผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ว่ามีีปัจัจััย
ใดที�ควรคำานึงถึงในการออกแบบห้ลักสูต้รให้้สอดคล้องกับ
วิกฤต้การณ์์ที�เกิดขึ�น ควรใช้้วิธีีการอย่างไรในการสอน และ
มีีรูปแบบอย่างไรที�จัะสามีารถช่้วยสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้
เรียนได้ผ่านระบบออนไลน์ โดยนำาเสนอ 

4 ประเด็นดังนี� 1) รูปแบบการจััดการเรียนการสอน
ผ่านระบบออนไลน์ 2) ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ใน
ช่้วงสถานการณ์์ COVID-19 3) ทฤษฎีที�เกี�ยวข้องกับการสอน
ศิึลปะปฏิิบัติ้รูปแบบการสอนออนไลน์ 4) กิจักรรมีการเรียน
การสอนศิึลปะปฏิิบัติ้ด้านกราฟิิกดีไซน์ผ่านระบบออนไลน์

รูปแบับัการจััด้การเรีย่นการสอนผ่่านระบับั
ออนไลน์

ในบทความีนี�ต้้องการนำาเสนอรูปแบบการสอนที�เกี�ยวข้อง
กับการจััดการเรียนการสอนออนไลน์รูปแบบต่้าง ๆ ที�สามีารถ
นำามีาใช้้ในช่้วงสถานการณ์์ COVID-19 ได้ ดังต่้อไปนี� 

Self Directed Learning
การเรียนรู้ในรูปแบบนี� ผู้เรียนต้้องมีีความีสามีารถ

ในการเรียนรู้แบบนำาต้นเองผ่านระบบห้ร่อรูปแบบบทเรียน
ที�ถูกเต้รียมีไว้ให้้สามีารถเรียนรู้ได้เอง Knowles (อ้างถึง
ใน ช้ณ์วรรต้ ศึรีลาคำา และ พัฒนา สอดทรัพย์, 2019) ได้
ให้้ความีห้มีายของ การเรียนรู้ด้วยตั้วเอง (Self Directed 
Learning) ว่าการเรียนในลักษณ์ะนี�เป็นกระบวนการที�บุคคล
ใช้้ในการสร้างความีต้้องการในการเรียนรู้ผ่านการตั้�งจุัดมุ่ีง
ห้มีายในการเรียนรู้การทำากิจักรรมีเพ่�อค้นห้าความีรู้ กิจักรรมี
ส่วนให้ญ่จึังเกิดขึ�นด้วยตั้วผู้เรียนเองซึ�งอาจัจัะได้รับห้ร่อไม่ีได้
รับความีช่้วยเห้ล่อจัากผู้อ่�น ผู้สอนจึังมีีห้น้าที�ส่งเสริมีและช่้วย
สร้างผู้เรียนให้้มีีความีสามีารถในการเรียนรู้ด้วยต้นเอง ต้ามี
ที�ผู้เรียนต้้องการ บทบาทของผู้สอนจึังเป็นผู้อำานวยความี
สะดวกเพ่�อการเรียนรู้ (Facilitator) ในยุคศึต้วรรษที� 21 ที�
ผู้เรียนต้้องมีีทักษะทั�งการเรียนรู้ เทคโนโลยี และการใช้้ชี้วิต้
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และในสถานการณ์์การแพร่ระบาดของ COVID-19 ที�ผู้เรียน
แต่้ละคนมีีเวลาว่างเพิ�มีเติ้มีจัากการเรียนรู้จัากที�พักอาศัึย ต้ามี
มีาต้รการการปิดโรงเรียน และแห้ล่งการเรียนรู้ต่้าง ๆ เพ่�อ
ลดการแพร่กระจัายของโรคระบาด การเรียนรู้และการสร้าง
แรงจูังใจัด้วยต้นเองจึังมีีความีเห้มีาะสมีอย่างยิ�ง โดยมีีครูเป็น
ผู้สนับสนุนในการเรียนรู้เน่�อห้าในกลุ่มีสาระต่้าง ๆ  ต้ามีความี
สนใจัของผู้เรียน เพ่�อให้้ผู้เรียนแสวงห้าความีรู้ด้วยต้นเอง และ
มีีนิสัยในการสร้างองค์ความีรู้ด้วยต้นเองได้อย่างยั�งย่น

Internet + Protocol Guided Learning
การจััดการเรียนการสอนในรูปแบบนี�นำาระบบ

อินเต้อร์เน็ต้มีาร่วมีกับการใช้้ระบบโปรแกรมีที�มีีอยู่แล้ว
ประยุกต์้ใช้้จััดการเรียนรู้ ทำาให้้สามีารถต้อบสนองความี
ต้้องการของผู้เรียนได้โดยครูไม่ีต้้องมีีการสร้างโปรแกรมีขึ�น
ให้ม่ี Naqvi and Sahu (2020) กล่าวถึง การศึึกษาผ่านรูป
แบบการสอนแบบ Internet + Protocol Guided Learning 
ว่า เป็นรูปแบบการสอนที�เกี�ยวข้องกับการสร้างแพลต้ฟิอร์มี
ของการแช้ร์ส่�อ เช่้น กลุ่มี WhatsApp กลุ่มี WeChat เป็นต้้น 
เพ่�อถ่ายทอดการบรรยาย และทรัพยากรการเรียนรู้ระห้ว่าง 
ครู ผู้เรียนและผู้ปกครอง โดย Protocol ในที�นี�ห้มีายถึง 
ระบบการให้้คำาแนะนำาที�ครอบคลุมี มีีขั�นต้อนที�ชั้ดเจัน และมีี
เอกสารที�เกี�ยวข้องกับเน่�อห้า เพ่�อดำาเนินโปรแกรมีการเรียนรู้
ออนไลน์ ซึ�งเป็นกระบวนการจััดการเรียนรู้ที�เห้มีาะสมีในการ
ให้้คำาแนะนำาผู้เรียนได้อย่างรวดเร็วผ่านโปรแกรมีแช้ทต่้าง ๆ  ที�
บุคคลทั�วไปสามีารถใช้้งานได้ง่าย มีีความีคุ้นเคย ครูไม่ีจัำาเป็น
ต้้องสร้างแพลต้ฟิอร์มีให้ม่ีให้้ยุ่งยาก เห้มีาะสมีกับการนำาไป
ประยุกต์้ใช้้ประกอบกับการเรียนที�มีีเน่�อห้าทั�งด้านทฤษฎีและ
ปฏิิบัติ้โดยเฉุพาะในรายวิช้าศิึลปะ เพราะครูจัะสามีารถให้้
ความีรู้กับผู้เรียนได้ทั�งขั�นต้อนที�เป็นรายละเอียดในการปฏิิบัติ้ 
การบรรยาย ทรัพยากรรวมีถึงแห้ล่งเรียนรู้ต่้าง ๆ  และสามีารถ
ให้้คำาแนะนำาได้ต้ามีความีต้้องการของผู้เรียน นอกจัากนี�ยังมีี
ความีสัมีพันธ์ีกับการให้้การศึึกษาแบบผู้เรียนเป็นศูึนย์กลาง

Phenomenon-based Learning หรืือ PhenoBL 
การเรียนรู้แบบ PhenoBL เป็นการเรียนรู้ที�ใช้้

ปรากฏิการณ์์ในชี้วิต้จัริงมีาเป็นจุัดเริ�มีต้้นของการเรียนรู้ที�
เริ�มีต้้นด้วยการสังเกต้ปรากฏิการณ์์ด้วยมุีมีมีองรอบด้าน 
โดยในสถานการณ์์ของการแพร่ระบาดของ COVID-19 มีี
ความีสำาคัญอย่างมีากที�จัะให้้ผู้เรียนเข้าใจัถึงปรากฏิการณ์์
ที�เกิดขึ�นรอบตั้ว จึังมีีความีเห้มีาะสมีเป็นอย่างยิ�งห้ากจัะนำา
ปรากฏิการณ์์ที�เกิดขึ�นดังกล่าวมีาเช่้�อมีโยงกับบทเรียน ซึ�ง 
Daehler & Folsom (2016) ได้เสนอแนะขั�นต้อนของการนำา 
PhenoBL ไปใช้้ไว้ดังนี�

1.  เล่อกปรากฏิการณ์์ที� น่าสนใจั (Select an 
Interesting Phenomenon)

2.  วิเคราะห์้คุณ์ค่าของบทเรียนที�มีีอยู่ (Analyze the 
Utility of Your Existing Lessons) 

3.  วางลำาดับกิจักรรมี (Plan a Sequence of Activities) 
4.  วางแผนการต้รวจัสอบความีเข้าใจัของผู้เรียน (Make 

a Plan for How You will Know Students have 
made Sense of the Phenomenon) 

Game Based Learning (ก�รืเรีืยนร้ื�ผ่่�นเกม)
การจััดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ในบางครั�ง มีี

อุปสรรคสำาคัญ ค่อ การทำาอย่างไรจึังจัะให้้ผู้เรียนอยากที�
จัะเรียน และดึงดูดผู้เรียนไว้ให้้ได้นานที�สุด โดยเฉุพาะใน
สถานการณ์์การแพร่ระบาดของ COVID-19 ที�ผู้เรียนจัะต้้อง
เรียนเน่�อห้าทุกอย่าง ในทุกวิช้าผ่านการเรียนรู้แบบออนไลน์ 
ซึ�งการเรียนการสอนแบบบรรยายปกติ้อาจัทำาให้้ผู้เรียนเกิด
ความีเบ่�อห้น่าย ไม่ีอยากเรียน การนำาเกมีเพ่�อการเรียนรู้มีาใช้้
ในการสอนจึังเป็นแนวทางที�ดีในการสอดแทรกเน่�อห้าความีรู้
กับความีสนุกสนานของตั้วเกมีสอดคล้องกับที� วรัต้ต์้ อินทสระ 
(2019) กล่าวถึง Game Based Learning ไว้ว่า เป็นส่�อการ
เรียนรู้ซึ�งถูกออกแบบมีาเพ่�อให้้ผู้เรียนมีีความีสนุกสนานไป
พร้อมี ๆ กับการได้รับความีรู้ โดยสอดแทรกเน่�อห้าทั�งห้มีด
ของการเรียนนั�น ๆ เอาไว้ในเกมี ให้้ผู้เรียนเล่นเกมี 

MOOC (Massive Open Online Course)
การเรียนการสอนลักษณ์ะนี�เป็นห้ลักสูต้รการเรียน

การสอนแบบออนไลน์ มีีลักษณ์ะแบบเปิดเสรี เพ่�อให้้โอกาส
สำาห้รับบุคคลทุกระดับ ให้้สามีารถสมัีครเข้าเรียนผ่านทาง
ห้น้าเว็บไซต์้ได้จัำานวนมีาก มีีทั�งเสียและไม่ีเสียค่าใช้้จ่ัาย โดย
มีีมีห้าวิทยาลัยทั�วโลกเปิดคอร์สออนไลน์ ในสาขาวิช้า และ
ห้ลักสูต้รที�ห้ลากห้ลาย ปัจัจุับันมีห้าวิทยาลัยในประเทศึไทย
ได้ มีีการจััดการเรียนการสอนในรูปแบบ MOOC ผ่าน
เว็บไซต์้ต่้าง ๆ  เช่้น thaimooc.org, mooc.chula.ac.th, mux.
mahidol.ac.th, mooc.cmu.ac.th, https://mooc.psu.ac.th/ 
และในต่้างประเทศึผ่านเว็บไซต์้และแพลต้ฟิอร์มีต่้าง ๆ ที�
ทุกคนสามีารถเรียนได้ทั�วโลก เช่้น Coursera, edX, Khan 
Academy, Udacity, Future Learn เป็นต้้น ซึ�งครูสามีารถ
แนะนำาให้้ผู้เรียนลงทะเบียนเรียนได้ต้ามีความีสนใจัในช่้วงที�
มีีการแพร่ระบาดของ COVID-19 โดยในห้ลาย ๆ เว็บไซต์้
ของสถาบันต่้าง ๆ ก็มีีการจััดห้ลักสูต้รให้ม่ี ๆ ที�เกี�ยวข้องกับ
สถานการณ์์ COVID-19 เพ่�อเต้รียมีความีพร้อมีให้้ต้รงกับ
ความีสนใจัของผู้เรียนด้วย
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ระบับัการเรีย่นการสอนออนไลน์ในช่่วง
สถานการณ์์ COVID-19

รูปแบบจััดการเรียนการสอนออนไลน์ที�อาจันำามีาใช้้ได้
ในช่้วงสถานการณ์์ COVID-19 ที�ได้กล่าวไปข้างต้้นนั�น ครู
อาจัจััดการเรียนการสอนผ่านระบบการเรียนการสอน ที�
มีีผู้พัฒนาขึ�นแล้วเป็นจัำานวนมีากได้ ซึ�งแต่้ละระบบมีีข้อดี 
และจุัดเด่นที�แต้กต่้างกัน ซึ�ง วิทัศึน์ ฝั้กเจัริญผล และ
คณ์ะ (2020) ได้สำารวจัความีคิดเห็้นของครูในประเทศึไทย
จัากทุกกลุ่มีสาระการเรียนรู้ จัำานวน 700 คน เกี�ยวกับ
การจััดการเรียนการสอน ห้ร่อประสบการณ์์การใช้้ระบบ
ออนไลน์ประกอบการจััดการเรียนการสอนในระบบใดบ้าง 
ผลการสำารวจัพบว่า ระบบที�ครูใช้้กันมีากที�สุดค่อ Facebook 
(43%) และ Youtube (43%) รองลงมีาค่อ Line (41%) 
Kahoot (36%) Google Classroom(21%) และอ่�น ๆ  เช่้น 
Quizizz, Plickers, Zoom, Moodle, Prezi, Mentimeter 
เป็นต้้น โดยในบทความีนี�จัะนำาเสนอตั้วอย่างของ แนวทาง
ในการใช้้ระบบต่้าง ๆ ที�สามีารถนำาไปปรับใช้้กับการสร้าง
บทเรียนได้ และแนวทางที�ผู้นำาเสนอมีีประสบการณ์์จัาก
การใช้้งาน ดังนี�

Facebook เว็บไซต์้ Social Network ที�เป็นเคร่อข่าย
สังคมีออนไลน์ ทั�วไปสามีารถนำามีาใช้้ในการจััดการเรยีนการ
สอนได้โดย ครูสามีารถสร้างกลุ่มีของรายวิช้า ห้ร่อบทเรียน 
แล้วโพสต์้ส่�อการเรียนรู้ประเภทต่้าง ๆ  เพ่�อให้้ผู้เรียนเข้าไป
เรียนด้วยต้นเอง ห้ร่อลิงค์ไปยังแบบฝึ้กหั้ดต่้าง ๆ ผ่านการ
ใช้้เว็บไซต์้อ่�น ๆ  เช่้น Google Form, Mentimeter, Quizizz 
เป็นต้้น การใช้้ Facebook นี�มีีข้อดีค่อ ที�ผู้เรียนส่วนให้ญ่ใช้้
งานเป็นและมีีบัญชี้ผู้ใช้้อยู่แล้ว 

LINE เป็นแอพพลิเคชั้�นสำาห้รับการส่งข้อความี 
สามีารถใช้้ส่งภาพ วีดีโอ ห้ร่อ โทรศัึพท์ได้ทั�งแบบเดี�ยวและ
กลุ่มี โดยครูสามีารถส่งส่�อการเรียนรู้ต่้าง ๆ  และต้อบคำาถามี
ที�ผู้เรียนส่งมีาได้ ข้อเสีย ค่อ ถ้ามีีการส่งข้อความีจัำานวน
มีากอาจัยากต่้อการจััดลำาดับการเรียนรู้ ห้ร่อการส่บค้นของ
ผู้เรียน และห้ากส่งไฟิล์ ภาพ ห้ร่อวีดีโอ ไปแล้วแอพพลิ
เคชั้�นนี�จัะมีีระยะเวลาจัำากัดในการเก็บข้อมูีล ผู้เรียนอาจัไม่ี
สะดวกในการเรียนย้อนห้ลัง ทั�งนี�ครูอาจัแก้ปัญห้าได้โดยส่ง
เป็นลิงค์ที�เช่้�อมีโยงกับระบบคลาวด์ต่้าง ๆ  ไว้แทน นอกจัาก
การสร้างกลุ่มีแช้ทส่งข้อความีแบบปกติ้แล้ว ครูอาจัใช้้ฟัิง
ก์ชั้�น LINE Official Account ในการสร้างการต้อบกลับ
อัต้โนมัีติ้ให้้กับคำาถามีทั�วไปของผู้เรียนได้ เพ่�อลดภาระใน
การทำางานของครู และเป็นช่้องทางในการสนับสนุนการ
เรียนรู้ของผู้เรียนได้อีกทางห้นึ�ง

Wix เป็นระบบการให้้บริการด้านการพัฒนาเว็บไซต์้ 
อนุญาต้ให้้ผู้ใช้้สร้างเว็บไซต์้ผ่านการใช้้เคร่�องม่ีอลากและวาง

แบบออนไลน์ ซึ�งมีีความีสะดวกกับการสร้างเว็บไซต์้สำาห้รับ
บทเรียนแบบออนไลน์ต่้าง ๆ เพราะครูไม่ีจัำาเป็นต้้องรู้วิธีี
การเขียนโค้ดก็สามีารถสร้างเว็บไซต์้เองได้ ทำาให้้สะดวกใน
การสร้างห้ลักสูต้ร เป็นบทเรียนที�ให้้ผู้เรียนเข้าไปเรียนได้ 
สามีารถดึงดูดผู้เรียนได้ด้วยภาพกราฟิิกที�สวยงามี สามีารถ
ใส่ส่�อการเรียนรู้เข้าไปในเว็บได้โดยไม่ีจัำากัดประเภท ทั�งใน
รูปแบบของส่�อ Interactive ที�เป็น HTML ห้ร่อคลิปวีดีโอ
การสอน ภาพประกอบ ข้อความี และลิงค์ต่้าง ๆ รวมีถึง
แอพพลิเคชั้�นเฉุพาะที�มีีผู้พัฒนาไว้แล้วสามีารถนำามีาใช้้ฝั้งลง
ไปในเว็บที�ออกแบบขึ�นได้เลย จึังสะดวกสำาห้รับการออกแบบ
การเรียนรู้ของผู้เรียนให้้เป็นระบบ และมีีขั�นต้อนที�ชั้ดเจัน 
แต่้ครูอาจัต้้องใช้้ระยะเวลาในการสร้างโครงร่างของเว็บไซต์้ 
และการเรียนรู้เพิ�มีเติ้มีมีากกว่าวิธีีการอ่�น ๆ

Google site เป็นเคร่�องม่ีอสร้างเว็บไซต์้ที�ใช้้งานได้
ง่าย สามีารถวางโครงร่างและใส่ส่�อประเภทต่้าง ๆ ลงใน
เว็บไซต์้ได้อย่างอิสระ ง่ายต่้อการสร้างบทเรียน สามีารถ
ปรับแต่้งข้อมูีล และอัพเดทข้อมูีลให้ม่ี ๆ ได้ง่าย แต่้จัะไม่ีมีี
ช่้องทางให้้ผู้เรียนแสดงความีคิดเห็้น ต้้องใช้้การลิงค์กับแอพ
พลิเคชั้�นอ่�น ๆ  มีีข้อดี ค่อ ใช้้งานได้ง่าย ไม่ีต้้องใช้้เวลาเรียน
รู้เท่ากับ Wix และสามีารถลิงค์กับแพลต้ฟิอร์มีอ่�น ๆ ของ 
Google ได้ง่าย แต่้ไม่ีสามีารถฝั้งแอพพลิเคชั้�นเฉุพาะ ห้ร่อ 
Script แบบอ่�น ๆ ได้มีากเท่า Wix

Google Classroom สามีารถใช้้สร้างกลุ่มีสำาห้รับ
ชั้�นเรียน และส่�อสารกับผู้เรียนในชั้�นได้ง่าย ครูสามีารถ
ใช้้สำาห้รับมีอบห้มีายงานในชั้�นเรียนเพิ�มีแบบทดสอบ ข้อ
คำาถามี ห้ร่อเน่�อห้าต่้าง ๆ ลงไปในกลุ่มีและให้้คะแนนผู้
เรียนได้ โดยสามีารถสั�งให้้โปรแกรมีเรียงลำาดับให้้เป็นบท
เรียน ห้ร่อห้น่วยการเรียนรู้ได้ จึังง่ายต่้อการจััดลำาดับการ
สอน มีีข้อเสียค่อครูจัะต้้องแช้ร์ลิงค์ ห้ร่อรหั้สห้้องเรียนให้้
กับผู้เรียนเพ่�อเข้ากลุ่มี และไม่ีมีีรายการบันทึกกิจักรรมีการ
เข้าใช้้งานในชั้�นเรียนของผู้เรียน ทำาให้้ต้รวจัสอบไดย้ากว่าผู้
เรียนเข้ามีาดูห้ร่อไม่ี

ทฤษฎีีท่ีเก่ีย่วข้องกับัการสอนศิิลปะปฏิิบััติิ
รูปแบับัการสอนออนไลน์

การจััดการเรียนการสอนออนไลน์ผ่านระบบการเรียน
ใด ๆ ในช่้วงสถานการณ์์ COVID-19 นี�ควรมีีการคำานึงถึง
ทฤษฎีการเรียนรู้ต่้าง ๆ ด้วย เพ่�อให้้ห้ลักสูต้รที�ออกแบบ
ขึ�นมีีประสิทธิีภาพในการพัฒนาผู้เรียนได้เต็้มีศัึกยภาพ โดย
ในบทความีนี�จัะกล่าวถึงทฤษฎีที�สามีารถนำาไปประยุกต์้ใช้้ใน
การออกแบบส่�อการเรียนการสอน กระบวนการเรียนรู้ ห้ร่อ
ห้ลักสูต้รต่้าง ๆ ในการจััดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ใน
ช่้วงสถานการณ์์ COVID-19 ได้ดังต่้อไปนี�
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ทฤษฎีีก�รืสำรื��งคำว�มร้ื�ด้�วยตนเอง (Constructivist) 
เป็นแนวคิดที�ผู้เรียนแต่้ละบุคคลจัะสร้างองค์ความีรู้ขึ�น
ต้ามีลักษณ์ะเฉุพาะของต้นเอง ซึ�งมีีความีแต้กต่้างกันต้ามี
ประสบการณ์์ โดยผู้เรียนจัะเรียนเน่�อห้าสาระไปพร้อมีกับ
การสร้างความีรู้ด้วยต้นเอง เพ่�อให้้การเรียนรู้มีีความีห้มีาย
และมีีประสิทธิีภาพเพิ�มีมีากขึ�น Underhill, Cobb, Wood, 
Yackel, Balacheff and Confrey (1991 อ้างถึงใน ไพจิัต้ร 
สดวกการ 2539 : 2) กล่าวว่า 

ทฤษฎีีคำอนสำตรัืคำติวิสำต์ (constructivist theory) 
ห้ร่อ คอนสต้รคัติ้วิซึมี (Constructivism) มีีแนวคดิว่า บุคคล
เรียนรู้ด้วยวิธีีการที�แต้กต่้างกัน โดยอาศึยัประสบการณ์์เดมิี 
โครงสร้างทางปัญญาที�มีีอยู่ ความีสนใจัและแรงจูังใจัภายใน
เป็นพ่�นฐาน (nodding ,1990 อ้างถึงใน ไพจิัต้ร สดวกการ 
2539 : 2) โดยมีีแรงจัูงใจัจัากความีขัดแย้งทางปัญญา
ทำาให้้เกิดการไต้ร่ต้รอง (Reflection) ซึ�งจัะนำาไปสู่การ
สร้างโครงสร้างให้ม่ีทางปัญญา (Cognitive restructuring) 
ที�ได้รับการต้รวจัสอบทั�งโดยต้นเองและผู้อ่�นว่าสามีารถแก้
ปัญห้าเฉุพาะต่้าง ๆ ซึ�งอยู่ในกรอบของโครงสร้างนั�น และ
ใช้้เป็นเคร่�องม่ีอสำาห้รับการสร้างโครงสร้างให้ม่ีอ่�น ๆ  ได้ต่้อ
ไป ดังนั�นการนำาแนวคิดของกลุ่มีคอนสต้รักติ้วิสม์ีมีาใช้้ใน
การที�ออกแบบส่�อการเรียนการสอนจึังควรออกแบบให้้ส่�อ
ดังกล่าวสามีารถบูรณ์าการความีรู้เน่�อห้าข้ามีกลุ่มีสาระเข้า
ด้วยกัน และสนบัสนุนการเรยีนรู้แบบรว่มีม่ีอ (Cooperative 
Learning) เพ่�อให้้ผู้เรียนได้แลกเปลี�ยนประสบการณ์์การ
เรียนรู้ซึ�งกันและกัน ซึ�งจัะช่้วยให้้ผู้เรียนสามีารถสร้างองค์
ความีรู้ของต้นเองได้ ดังนั�นการสอนศิึลปะปฏิิบัติ้ผ่านการ
สอนแบบออนไลน์ ครูจึังต้้องออกแบบกระบวนการเรียนรู้
ต่้าง ๆ เช่้น ภาระงาน และ ช่้องทางการส่�อสารให้้ผู้เรียน
สามีารถแลกเปลี�ยนประสบการณ์์การเรียนรู้ซึ�งกันและกัน 
ออกแบบส่�อการเรียนการสอนให้้ห้ลากห้ลาย ครอบคลุมี
ถึงการเรียนรู้ที�มีีความีแต้กต่้างห้ลากห้ลายของผู้เรียน เพ่�อ
ช่้วยสนับสนุนให้้ผู้เรียนสามีารถเรียนรู้ด้วยต้นเองได้มีาก
ที�สุดต้ามีแนวทางการเรียนรู้ของแต่้ละคน ซึ�งทฤษฎีนี�มีี
ความีสอดคล้องกับระบบการสอนในรูปแบบที�ผู้เรียนเรียน
รู้ด้วยต้นเองต่้าง ๆ เช่้น Self Directed Learning, MOOC 
สามีารถนำาไปปรับใช้้ในกระบวนการออกแบบการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์ได้ โดยควรมีีแนวทางในการสนับสนุนการ
เรียนรู้ของผู้เรียนประกอบด้วย เพ่�อให้้สามีารถติ้ดต้ามีผล
การเรียนรู้ของผู้เรียน และแก้ปัญห้าการเรียนรู้ที�อาจัเกิด
ขึ�นในระห้ว่างการเรียนรู้ด้วยต้นเองของผู้เรียน

ทฤษฎีีก�รืเรืียนร้ื�ของ Gagné เป็นการเรียนรู้
ที� Gagné (1985) ได้พัฒนาเง่�อนไขในการเรียนรู้ (The 
Conditions of Learning) เพ่�อช่้วยให้้ผู้เรียนสามีารถ

เรียนรู้ได้ดี รวดเร็ว และ จัดจัำาได้นาน โดย Gagné เช่้�อ
ว่ามีนุษย์มีีความีสามีารถด้านต่้าง ๆ 5 ด้าน ประกอบด้วย 
1. ทักษะทางปัญญา (Intellectual skill) 2. กลวิธีีในการ
เรียนรู้ (Cognitive Strategy) 3. ภาษาห้ร่อคำาพูด (Verbal 
Information) 4. ทักษะการเคล่�อนไห้ว (Motor Skill) 5. 
เจัต้คติ้ (Attitude) นอกจัากนี�เห้ตุ้การณ์์ภายนอกร่างกาย
มีนุษย์ยังมีีอิทธิีพลต่้อการส่งเสริมีห้ร่อการยับยั�งการเรียนรู้
ได้ขณ์ะที�สมีองกำาลังประมีวลผลข้อมูีล ด้วยเห้ตุ้นี�การสอน
ศิึลปะปฏิิบัติ้ผ่านการสอนออนไลน์ จึังอาจันำาทฤษฎีเง่�อนไข
การเรยีนรู้มีาช่้วยในการออกแบบบทเรยีนที�เป็นระบบ มีีขั�น
ต้อนให้้ชั้ดเจันได้ ต้ามีแนวคิดของ Gagné ที�ได้ออกแบบ
กระบวนการเรียนการสอนออกเป็น 9 ขั�น (Gagné’s 9 
Events of Instructional Design) โดยแบ่งเป็นขั�นต่้าง 
ๆ ดังนี�

ขั�นที� 1 กระตุ้้นและดึงดูดความีสนใจัของผู้เรียน (Gain 
attention) เป็นขั�นที�ช่้วยให้้ผู้เรียนสามีารถรับสิ�งเร้าต่้าง ๆ 
ได้ดี โดยอาจัใช้้การเล่าเร่�อง ห้ร่อการบอกปัญห้า ให้้ผู้เรียน
เห็้นความีสำาคัญของการเรียนรู้เน่�อห้า

ขั�นที� 2 แจ้ังวัต้ถุประสงค์ของการเรียนให้้ผู้เรียนทราบ 
(Provide a Learning Objective) ช่้วยให้้ผู้เรียนได้รับรู้ถึง
ความีคาดห้วัง

ขั�นที� 3 กระตุ้้นให้้ระลึกถึงความีรู้เดิมี (Stimulate 
recall of prior knowledge) ช่้วยให้้ผู้เรียนดึงข้อมูีลเดิมีใน
ห้น่วยความีจัำาระยะยาวมีาอยู่ในห้น่วยความีจัำาเพ่�อใช้้งาน
ทำาให้้ผู้เรียนเกิดความีพร้อมีในการเช้่�อมีโยงความีรู้ให้ม่ีกับ
ความีรู้เดิมี

ขั�นที� 4 นำาเสนอสิ�งเร้าห้ร่อเน่�อห้าสาระให้ม่ี (Present 
the material) ช่้วยจััดสิ�งเร้าให้้ผู้เรียนเห็้นได้ชั้ดเจันมีากขึ�น 
เพ่�อให้้ผู้เรียนเกิดความีสะดวกในการเล่อกรับรู้

ขั�นที� 5 การให้้แนวทางในการเรียนรู้ห้ร่อจััดระบบ
ข้อมูีลให้้มีีความีห้มีาย (Provide guidance for Learning) 
เพ่�อให้้ผู้เรียนทำาความีเข้าได้ง่าย และรวดเร็วขึ�น

ขั�นที� 6 กระตุ้้นให้้ผู้เรียนแสดงความีสามีารถ (Elicit 
performance) ให้้โอกาสผู้เรียนได้ต้อบสนองสิ�งเร้า ช่้วยให้้
ทราบถึงการเรียนรู้ที�เกิดขึ�นภายในตั้วผู้เรียน

ขั�นที� 7 ให้้ข้อมูีลป้อนกลับ (Provide Feedback) ช่้วย
เสริมีแรง และให้้ข้อมูีลที�เป็นประโยช้น์กับผู้เรียน

ขั�นที� 8 ประเมิีนผลการแสดงออกของผู้เรียน 
(Assess performance) ช่้วยให้้ผู้เรียนรู้ว่าจัะสามีารถบรรลุ
วัต้ถุประสงค์ได้มีากน้อยเพียงใด

ขั�นที� 9 ส่งเสริมีความีคงทนและถ่ายโอนการเรียน
รู้ (Enhance retention and transfer) ให้้โอกาสผู้เรียน
ได้ฝึ้กฝ้นต้นเองในสถานการณ์์ที�ห้ลากห้ลาย เพ่�อช่้วยให้้
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เกิดความีเข้าใจัที�ลึกซึ�ง ในการถ่ายโอนการเรียนรู้ไปสู่
ประสบการณ์์อ่�น ๆ ได้

ทฤษฎีีก�รืเ รีืยนร้ื� ของ B loom (B loom’s 
Taxonomy) ในปี ค.ศึ. 1956 Benjamin Bloom และคณ์ะ 
ได้เสนอแนวคิด ลักษณ์ะของกระบวนการทางปัญญาที�เป็น
ลำาดับขั�น (Benjamin Bloom's Taxonomy of Educational 
Objectives) และจัะค่อย ๆ  เพิ�มีความีซับซ้อนมีากขึ�นจันถึง
ขั�นสุดท้าย โดยได้จัำาแนกจุัดมุ่ีงห้มีายการเรียนรู้ออกเป็น 3 
ด้าน ได้แก่ 1.พุทธิีพิสัย 2.จิัต้พิสัย 3.ทักษะพสัิย ดังภาพที� 1

ภ�พที� 2  กรวยประสบการณ์์ ของ Edgar Dale
ที�มีา : ภาพโดย ณั์ช้ช้า เจัริญช้นะกิจั, 2021

ครู ห้ร่อ ผู้สอนสามีารถนำาทฤษฎีการเรียนรู้ของ 
Bloom ไปปรับใช้้ในการออกแบบส่�อต่้าง ๆ ให้้เห้มีาะสมี
กับการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ โดยครูอาจัวิเคราะห์้ว่าต้้องการ
ให้้ผู้เรียนมีีทักษะในระดับใดจัากการเรียน แล้วจึังออกแบบ
บทเรียนให้้สอดคล้องกับวัต้ถุประสงค์ดังกล่าว เช่้นห้าก
ต้้องการให้้ผู้เรียนมีีทักษะการคิดขั�นสูง สามีารถประเมิีนค่า 
(Evaluation) ผลงานศิึลปะได้ ครูอาจัจัะต้้องมีีส่�อประกอบ
การเรียนรู้ด้วยต้นเองที�ห้ลากห้ลาย การยกตั้วอย่างให้้ผู้
เรียนเกิดความีเข้าใจัในภาพรวมีของศิึลปะที�ครบถ้วนต้ามี
แนวคิดพหุ้ศิึลปศึึกษาเชิ้งแบบแผน (DBAE) ทั�งด้านทฤษฎี
ศิึลปวิจัารณ์์ และความีรู้ที�นำามีาใช้้ในการประเมิีนค่าผลงาน
ศิึลปะ เช่้น ทัศึนธีาตุ้ และการจััดองค์ประกอบ รวมีถึง
ความีรู้ด้านประวัติ้ศึาสต้ร์ศิึลปะ สุนทรียศึาสต้ร์ในผลงาน
ศิึลปะ เพ่�อให้้ผู้เรียนมีีความีรู้เพียงพอในการประเมิีนค่าผล
งานศิึลปะ และอาจัจัะต้้องมีีแบบฝึ้กหั้ดที�ให้้ผู้เรียนได้ฝึ้ก

ภ�พที� 1  ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom
ที�มีา: ภาพโดย ณั์ช้ช้า เจัริญช้นะกิจั, 2021

ทักษะการตั้ดสิน และประเมิีนค่าผลงานด้วย และในด้าน
ศิึลปะปฏิิบัติ้ ซึ�งเป็นวิธีีการสร้างผลงานศิึลปะ ต้้องคำานึง
ถึงทักษะที�ผู้เรียนจัะได้รับว่าต้้องการให้้ผู้เรียนปฏิิบัติ้ได้ใน
ระดับใด และออกแบบกระบวนการฝึ้กปฏิิบัติ้ให้้สอดคล้อง 
เช่้น ห้ากต้้องการให้้ผู้เรียนสามีารถเคล่�อนไห้วอย่างมีีทักษะ 
(Skilled movements) อาจัต้้องฝึ้กปฏิิบัติ้เป็นจัำานวนห้ลาย
ครั�ง รวมีถึงให้้ผู้เรียนได้ทำางานห้ลากห้ลายรูปแบบ โดยเม่ี�อ
ผู้เรียนมีีทักษะในการปฏิิบัติ้ได้เป็นอย่างดีแล้วจัะนำาไปสู่การ
ต่้อยอดสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบร่วมีกับการสร้างให้้ผู้
เรียนมีีทักษะการคิดขั�นสูง โดยในการสอนรูปแบบออนไลน์
ครูจัะต้้องระบุขั�นต้อนและวิธีีการแต่้ละส่วนให้้ละเอียด เพ่�อ
ให้้ผู้เรียนสามีารถเรยีนรู้ด้วยต้นเองได้ และห้ากมีีช่้องทางที�
ครูจัะสามีารถให้้คำาแนะนำาประกอบการเรียนรู้ด้วยก็จัะช่้วย
เพิ�มีประสิทธิีภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อีกทางห้นึ�ง

ทฤษฎีกรวยประสบการณ์์ ของ Edgar Dale (1948) 
ได้แบ่งประเภทของส่�อโดยสร้างกรวยประสบการณ์์ (Cone 
of Experience) ขึ�นมีาอธิีบายมีีห้ลักว่าสิ�งที�เป็นรูปธีรรมี
ห้ร่อใกล้เคียงกับประสบการณ์์จัริงจัะสามีารถเข้าใจัได้อย่าง
รวดเร็ว และดีกว่าสิ�งที�เป็นนามีธีรรมี ห้ร่อการเรียนรู้ด้วย
การจิันต้นาการ แบ่งประเภทของส่�อเป็นขั�นต่้าง ๆ จัาก
ด้านล่างค่อการเรียนรู้ได้ดีที�สุด ไปถึงด้านบนค่อการเรียน
รู้ได้ช้้ากว่า 

แผนภาพกรวยประสบการณ์์ดังภาพที� 2 ชี้�ให้้เห็้นว่า
ครูผู้สอนอาจัต้้องคำานึงถึงปัจัจััยต่้าง ๆ  ที�มีีผลกระทบต่้อการ
เรียนรู้ของผู้เรียนในสถานการณ์์ต้ามีการแพร่ระบาดของ 
COVID-19 ว่าประสบการณ์์ ส่�อการเรียนรู้ ห้ร่อแห้ล่งเรียน
รู้ใดบ้างที�อาจัขาดห้ายไปต้ามีการใช้้มีาต้รการต่้าง ๆ  ในการ
ปิดโรงเรียนที�ทำาให้้ผู้เรียนอาจัไม่ีได้รับการเรียนรู้ที�ดีที�สุด 
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ภ�พที� 3  รูปแบบการสอน : กรณี์ศึึกษาห้ลักสูต้รระยะ
สั�นกราฟิิกดีไซน์ ผ่านการสอนออนไลน์

ที�มีา: ภาพโดย ณั์ช้ช้า เจัริญช้นะกิจั, 2021

เช่้น ประสบการณ์์จัากการปฏิิบัต้ิ การจัำาลองสถานการณ์์ 
การสาธีิต้ของครู การจััดนิทรรศึการต้่าง ๆ ที�ไม่ีสามีารถ
จััดแสดงในช่้วงสถานการณ์์การแพร่ระบาดของโรค เป็นต้้น 
โดยครูอาจัห้าวิธีีการสอน และส่�อการเรียนรู้เพ่�อเข้ามีาแทนที�
การขาดห้ายไปของประสบการณ์์ดังกล่าว เพ่�อทดแทนให้้
ประสิทธิีภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนสูงที�สุดเท่าที�จัะเป็นไป
ได้ และสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างเต็้มีศัึกยภาพ

กิจักรรมการเรีย่นการสอนศิิลปะปฏิิบััติิด้้าน
กราฟิิกดี้ไซน์ผ่่านระบับัออนไลน์ 

การจััดการเรียนการสอนกราฟิิกดีไซน์แบบออนไลน์ 
มีีห้ลายห้ลักสูต้รในต่้างประเทศึที�มีีการจััดการเรยีนการสอน
ในรูปแบบ MOOC เช่้น Graphic Design by California 
Institute of the Arts, Graphic Design Basics by Canva, 
Introduction to Graphic Illustration by Cornish College 
of the arts เป็นต้้น

บทความีนี� จึังนำาเสนอตั้วอย่างกรณี์ศึึกษา การ
ออกแบบการเรียนการสอนกราฟิิกดีไซน์ผ่านการสอน
ออนไลน์โดยออกแบบเป็นห้ลักสูต้รระยะสั�น 5 ชั้�วโมีง เพ่�อ
ให้้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และตั้วชี้�วัดของห้ลักสูต้ร
แกนกลางกลุ่มีสาระศิึลปะ โดยมีีกลุ่มีเป้าห้มีายเป็นผู้เรียน
ในระดับมัีธียมีศึึกษาต้อนปลาย (มี.4-6) มีีเน่�อห้าค่อการ 
ออกแบบงานปฏิิบัติ้ในห้ลักสูต้ร โดยให้้ออกแบบกราฟิิก
เป็นปกแฟ้ิมีสะสมีผลงาน (Portfolio) เพ่�อให้้สอดคล้องกับ
การเต้รียมีพร้อมีเข้าสู่การเรียนในระดับอุดมีศึึกษาของกลุ่มี
เป้าห้มีาย ทรรศึวรรณ์ ปรีดาวิภาต้ และ ฐะนุพงศ์ึ 

ศึรีกาฬสินธ์ุี (2018) ได้กล่าวถึงเทคโนโลยีสารสนเทศึ
กับการเปลี�ยนแปลง ของมีห้าวิทยาลัยในอนาคต้ ไว้ว่า
สิ�งที�มีห้าวิทยาลัยในอนาคต้ต้้องปรับค่อการปรับใช้้การ
เปลี�ยนแปลงเทคโนโลยีในแต่้ละยุคสมัียเพ่�อให้้เห้มีาะสมี
ที�สุดสำาห้รับประโยช้น์ของผู้เรียนโดยนำาเทคโนโลยีห้ร่อ
นวัต้กรรมีต้่าง ๆ มีาบูรณ์าการในวิธีีการห้ร่อรูปแบบการ
เรียนการสอนในมีห้าวิทยาลัยเพ่�อให้้เกิดการเรียนแบบผสมี
ผสานที�ลงตั้วและได้รับผลประโยช้น์ในทุกภาคส่วนร่วมีกัน
ทั�งมีห้าวิทยาลัยและผู้เรียน ซึ�งปัจัจุับันการจััดการเรียน
การสอนในมีห้าวิทยาลัยได้เริ�มีมีีการนำาเทคโนโลยีการสอน
ออนไลน์เข้ามีาใช้้ จึังมีีความีจัำาเป็นอย่างที�ที�ผู้เรียนในระดับ
มัีธียมีศึึกษาต้อนปลายควรมีีประสบการณ์์ในการใช้้งาน
ระบบการจััดการเรียนการสอนแบบออนไลน์เพ่�อเป็นพ่�น
ฐานในการเรียนรู้ในระดับอุดมีศึึกษาต่้อไป โดยห้ลักสูต้รที�
ออกแบบขึ�นนี�มีีวัต้ถุประสงค์เพ่�อ 1. ให้้ผู้เรียนมีีทักษะการ
คิดเชิ้งออกแบบ (Design Thinking) 2. ให้้ผู้เรียนมีีทักษะ

ในการออกแบบกราฟิิก โดยในการออกแบบได้คำานึงถึงการ
เรียนรู้ของผู้เรียนผ่านการนำาทฤษฎี รูปแบบ และระบบการ
เรียนการสอนที�ได้กล่าวไว้ในบทความีข้างต้้นมีาออกแบบ
ให้้เป็นห้ลักสูต้รระยะสั�นค่อ “ห้ลักสูต้รระยะสั�น : กราฟิิก
ดีไซน์” ผ่านการสอนออนไลน์ โดยแบ่งเป็น ภาคทฤษฎี 
จัำานวน 3 ชั้�วโมีง และภาคปฏิิบัติ้ จัำานวน 2 ชั้�วโมีง ต้ามี
ลำาดับ เป็นห้ลักสูต้รที�ออกแบบระบบการเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์้ 
โดยมีีจุัดเด่นของห้ลักสูต้รที�สร้างขึ�นเพ่�อสนับสนุนการเรียน
รู้ของผู้เรียนผ่านวิธีีการที�ห้ลากห้ลาย และมีีเน่�อห้าที�เป็น
ระบบมีีขั�นต้อนให้้ผู้เรียนสามีารถศึึกษาและเห็้นคุณ์ค่าถึง
ความีสำาคัญของการออกแบบ และห้ลักการออกแบบก่อน
จึังนำามีาสู่การนำาความีรู้ในภาคทฤษฎีมีาประยุกต์้ใช้้ในภาค
ปฏิิบัติ้ โดยรูปแบบการสอนห้ลักสูต้รระยะสั�น ห้ลักสูต้รนี�
สามีารถสรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี�

โดยในการออกแบบห้ลักสูต้รในการสอนกราฟิิกดีไซน์
ผ่านการสอนออนไลน์ครั�งนี�ได้ทดลองจััดการเรียนการสอน
ต้ามีแผนภาพดังภาพที� 3 เน่�อห้าในการจััดการเรียนรู้ในบท
ที� 1 ความีสำาคัญของการออกแบบ จััดการเรียนรู้โดยให้้
ผู้เรียนศึึกษาเอกสารประกอบการเรียน และคลิปการสอน 
ร่วมีกับการทำาแบบฝึ้กหั้ดท้ายบทเรียนผ่านเว็บไซต์้ ซึ�งใน
บทที� 1 เป็นการดึงดูดความีสนใจัของผู้เรียนผ่านการให้้ผู้
เรียนเข้าใจัถึงความีสำาคัญ เห็้นภาพรวมีของการออกแบบ
ด้านต่้าง ๆ รวมีถึงคณ์ะและอาชี้พที�เกี�ยวกับการออกแบบ
ให้้สอดคล้องกับกลุ่มีเป้าห้มีายระดับมัีธียมีศึึกษาต้อนปลาย
ที�กำาลังเล่อกศึึกษาต้่อในระดับอุดมีศึึกษา และอธีิบายถึง
โปรแกรมีที�ใช้้ในการออกแบบกราฟิิก ต่้อมีาในบทที� 2 ห้ลัก
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ภ�พที� 4  ตั้วอย่างผลงานของผู้เรียน ห้ลักสูต้รระยะสั�น
กราฟิิกดีไซน์

ที�มีา: ภาพโดย ณั์ช้ช้า เจัริญช้นะกิจั, 2021

การออกแบบ ได้อธิีบายถึงเร่�องการออกแบบและการใช้้สี 
ร่วมีกับห้ลัก Design Thinking โดยกิจักรรมีที�ให้้ผู้เรียนทำา
ห้ลังเรียนจับในบทที� 2 ค่อการให้้ผู้เรียนเรียงขั�นต้อนของ 
Design Thinking ให้้ถูกต้้องโดยใช้้แพลต้ฟิอร์มี h5p สร้าง
แบบทดสอบ แบบลากวางภาพ ฝั้งลงในเว็บไซต์้ สุดท้ายใน
บทที� 3 Adobe Illustrator ได้อธิีบายและสาธิีต้วิธีีการใช้้
งานโปรแกรมี รวมีถงึวิธีีการออกแบบปก Portfolio ที�จัะมีอบ
ห้มีายให้้ผู้เรียนสร้างผลงาน จัากนั�นให้้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผล
งานผ่านโปรแกรมี Adobe Illustrator โดยสร้างผลงานปก 
Portfolio ต้ามีเกณ์ฑ์์ที�กำาห้นดแล้วส่งไฟิล์ที�เสร็จัสมีบูรณ์์ไป
ยัง LINE Official Account ที�สร้างขึ�นเพ่�อรับวุฒิบัต้รการ
จับห้ลักสูต้ร โดยผู้เรียนสามีารถสร้างผลงานได้ต้ามีเป้า
ห้มีายของห้ลักสูต้ร ตั้วอย่างผลงานของผู้เรียนต้ามีภาพที� 4

ผลจัากการนำาห้ลักสูต้รไปทดลองใช้้กับผู้เรียนจัำานวน 
10 คน พบว่า ผลจัากการทำาแบบทดสอบก่อนเรียนผู้เรียนมีี
คะแนนเฉุลี�ย 10.3 คะแนน ส่วนเบี�ยงเบนมีาต้รฐาน 2.00 
เม่ี�อเรียนต้ามีห้ลักสูต้รที�สร้างขึ�นจันจับแล้ว พบว่าผู้เรียนมีี
คะแนนเฉุลี�ย 13.6 คะแนน ส่วนเบี�ยงเบนมีาต้รฐาน 2.07 
นอกจัากนี�การทดสอบค่า Paired sample test พบว่า ผู้เรียน
มีีคะแนนสอบห้ลังเรียนมีากกว่าก่อนเรียนอย่างมีีนัยสำาคัญ
ทางสถิติ้ที�ระดับ.01 (Sig=.005) สำาห้รับผลการสอบถามี
ความีพึงพอใจัพบวา่ผู้เรียนมีีระดับความีพึงพอใจัอยู่ในระดับ
มีากที�สุด ( =4.66) โดยผู้เรียนมีีความีพึงพอใจัอยู่ในระดับ
มีากที�สุดค่อ เน่�อห้าที�เรียนมีีความีเห้มีาะสมี น่าสนใจั และ 
เม่ี�อเรียนแล้วผู้เรียนสามีารถใช้้โปรแกรมี Adobe Illustrator 
ได้ โดยในการทดลองใช้้ห้ลักสูต้รระยะสั�นนี� การแปลผลจัะ
ต้้องคำานึงว่าเป็นการทดลองกับผู้เรียนชั้�นมัีธียมีศึึกษาปีที� 6 
ที�อาจัมีีพ่�นฐานความีรู้มีาก่อนแล้ว ทำาให้้ค่าเฉุลี�ยก่อนเรียน
อาจัมีีระดับคะแนนค่อนข้างสูง

นอกจัากนี�ยังพบว่าการใช้้ห้ลักสูต้รระยะสั�นที�สร้างขึ�น
พบว่า สามีารถออกแบบห้ลักสูต้รสอนเกี�ยวกับกราฟิิกดีไซน์
ที�ใช้้การเรียนออนไลน์ได้อย่างสมีบูรณ์์ (100%) โดยผู้เรียน
ไม่ีมีีปัญห้าในการสร้างสรรค์ผลงานปฏิิบัติ้ สามีารถปฏิิบัติ้
ได้ต้ามีขั�นต้อนและมีีผลงานต้ามีที�กำาห้นดได้ อาจัเน่�องมีา
จัากจุัดเด่นของห้ลักสูต้รที�ออกแบบขึ�น ด้วยการมีีระบบการ
สนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนเพิ�มีเติ้มี เพ่�อทดแทนการ
เรียนรู้ในห้้องเรียนต้ามีปกต้ิ เช่้น การใช้้ LINE Official 
account เป็นช่้องทางในการติ้ดต่้อกับผู้เรียน ซึ�งมีีข้อดีค่อ
สามีารถตั้�งข้อความีต้อบกลับต้ามีคำาสำาคัญได้โดยอัต้โนมัีติ้ 
ทำาให้้ครูไม่ีต้้องรับภาระในการต้อบคำาถามีผู้เรียนต้ลอดเวลา 
แต่้สามีารถเข้าไปต้รวจัสอบคำาถามีที�ผู้เรียนถามีเพิ�มีเติ้มีเอง
ได้ กรณี์ที�ผู้เรียนมีีคำาถามีนอกเห้น่อจัากคำาถามีในข้อความี
อัต้โนมัีติ้ที�ครูตั้�งไว้ และการออกแบบภาพรวมีของห้ลักสูต้ร
ให้้เป็นเว็บไซต์้สามีารถดึงดูดผู้เรียนได้ โดยสามีารถทำาได้
ง่ายผ่านการใช้้แพลต้ฟิอร์มีต่้าง ๆ ที�เป็น module อยู่แล้ว
ไม่ีจัำาเป็นต้้องมีีการเขียนโค้ดเพิ�มีเติ้มี เช่้น Wix, Google 
sites ห้ร่อผ่านทาง LMS (Learning Management 
Software) ต่้าง ๆ เช่้น Canvas, Brightspace, Moodle 
เป็นต้้น โดยในห้ลักสูต้รที�ออกแบบและสร้างขึ�นนี�ได้เล่อก
ใช้้ Wix เป็นแพลต้ฟิอร์มีในการออกแบบเว็บไซต์้บทเรียน 
และออกแบบคลิปการสอนที�ผู้เรียนสามีารถย้อนดูได้ต้ลอด
เวลาผ่านเว็บไซต้์ รวมีถึงเอกสารประกอบการเรียนรู้ด้วย
ต้นเองที�มีีขั�นต้อนอย่างละเอียด และส่�อการเรียนรู้ประกอบ
ในเว็บไซต์้แบบ Interactive เพิ�มีเติ้มี เพ่�อให้้เป็นแบบฝึ้กหั้ด
ท้ายบท เป็นแบบทดสอบ การลากวางภาพที�สร้างขึ�นด้วย
แพลต้ฟิอร์มี h5p ที�สามีารถช่้วยสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้
เรียนได้ห้ลากห้ลายวิธีีต้ามีความีต้้องการของผู้เรียน เคร่�อง
ม่ีอช่้วยสนับสนุนผู้เรียนทั�งห้มีดที�ออกแบบทำาให้้ห้ลักสูต้ร
ระยะสั�นในรูปแบบออนไลน์ที�สร้างขึ�นมีีความีสมีบูรณ์์ในทุก
ด้าน โดยมีีข้อคิดเห็้นเพิ�มีเติ้มีในการปรับปรุงจัากผู้เรียนบาง
ส่วนเท่านั�น เช่้น การปรับปรุงด้านข้อความีกราฟิิก ส่วน
ข้อคิดเห็้นอ่�น ๆ ผู้เรียนมีีความีพึงพอใจัทั�งในด้านรูปแบบ
การสอนที�ทำาให้้เรียนแล้วไม่ีน่าเบ่�อ ช้อบการออกแบบส่�อ
การเรียนรู้และวิธีีนำาเสนอ ช้อบตั้วอย่างที�นำามีาประกอบการ
สอนเข้าใจัได้ง่าย ระบบไลน์ การออกแบบเว็บไซต์้ คลิปการ
สอน และผลงานในห้ลักสูต้ร 
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บัทสรุป
การจััดการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์เพ่�อทดแทน

การเรียนการสอนในรปูแบบปกต้ใินสถานการณ์์ที�ทำาให้้เกิด
การปรับเปลี�ยนกระบวนทัศึน์ครั�งให้ญ่ เช่้น สถานการณ์์การ
แพร่ระบาดของ COVID-19 ที�เกิดขึ�นครั�งนี� มีีผลกระทบต่้อ
สถาบันการศึึกษาอย่างชั้ดเจัน เป็นวงกว้างในห้ลายระดับ 
ครูและผู้บริห้ารจึังจัำาเป็นจัะต้้องปรับรูปแบบเรียนการสอน
รูปแบบให้มี่ให้้สอดคล้องกับมีาต้รการ Social Distancing 
โดยเปลี�ยนรูปแบบการเรียนการสอนในชั้�นเรียน (Onsite) 
เป็นการสอนโดยใช้้ระบบออนไลน์ ห้ร่อ การจััดการเรียน
การสอนแบบผสมีผสาน (Blended Learning) แทน ครู 
ห้ร่อ ผู้สอนจึังจัำาเป็นจัะต้้องปรับตั้วให้้ทันกับสถานการณ์์ 
บทความีนี�จึังเป็นการอธิีบายแนวคิด วิธีีการ และทฤษฎ ีที�ครู
จัะสามีารถนำาไปใช้้ได้อย่างง่าย และรวดเร็ว รวมีถึงชี้�ให้้เห็้น
ตั้วอย่างและปัจัจััยที�ควรคำานึงถึงในการสอนศิึลปะปฏิิบัติ้ ที�
มีีเน่�อห้าเกี�ยวกับกราฟิิกดีไซน์ในสถานการณ์์การแพร่ระบาด
ของโรค COVID-19 ผ่านระบบออนไลน ์ที�ต้้องใช้้รูปแบบการ
สอนทั�งการสาธิีต้ และให้้คำาแนะนำาผู้เรียนเป็นรายบุคคลใน
การจััดการเรียนรู้ โดยห้วังว่าบทความีนี�จัะเป็นแนวทางให้้
ผู้ที�ทำางานด้านการสอนใช้้เป็นแนวทางในการค้นคว้าข้อมูีล
เพิ�มีเติ้มีต้ามีความีสนใจั และบริบทในการจััดการเรียนการ
สอน นำาไปใช้้ออกแบบการสอนของต้นเองจัากรูปแบบ ระบบ 
ทฤษฎี และกรณี์ศึึกษาที�ได้กล่าวไปในบทความี

กรณ์ีศึึกษาห้ลักสูต้รระยะสั�นกราฟิิกดีไซน์ ผ่านการ
สอนออนไลน์และการศึึกษาข้อมูีลเฉุพาะทาง สามีารถสรุป
ได้ว่า รูปแบบ เน่�อห้าทั�งในรูปแบบทฤษฎีที�นำาไปสู่การปฏิิบัติ้ 
กระบวนการปฏิิบัติ้ รวมีถึงระบบการสนับสนุนการเรียนรู้
ด้วยต้นเองของผู้เรียน ช่้วยให้้ผู้เรียนเรียนรู้ได้อย่างเห้มีาะ
สมี สามีารถสร้างสรรค์ผลงานและมีีผลการเรียนรู้ได้ต้รง
ต้ามีวัต้ถุประสงค์ของห้ลักสูต้ร ดังนั�นห้ลักสูต้ร “ห้ลักสูต้ร
ระยะสั�น : กราฟิิกดีไซน์” นี�จึังสามีารถนำาไปทดลองใช้้ในการ
เรียนการสอนในวิกฤต้การณ์์ที�เกิดขึ�น ร่วมีกับการจััดระบบ
การเรียนการสอนออนไลน์ในช่้วงสถานการณ์์ COVID-19 
ในด้านการสอนศิึลปะปฏิิบัติ้ ในเน่�อห้าของกราฟิิกดีไซน์ 
ห้ากผู้เรียนมีีความีพร้อมีในการเข้าถึงแห้ล่งข้อมูีลผ่านทาง
เทคโนโลยีที�ห้ลากห้ลาย นอกจัากนี�ห้ากผู้เรียนสามีารถเข้า
ถึงทรัพยากรการศึึกษาที�เป็นระบบออนไลน์ได้จัะมีีประโยช้น์
ต่้อทั�งการเรียนรู้ของผู้เรียน และการสอนของครูเป็นอย่าง
มีาก เน่�องจัากระบบดังกล่าวสามีารถนำาไปประยุกต์้ใช้้
กับการเรียนการสอนศิึลปะปฏิิบัติ้ในเน่�อห้าอ่�น ๆ ห้ร่อใน
สาระการเรียนรู้อ่�น ๆ ได้ ทำาให้้ผู้เรียนสามีารถเรียนรู้ด้วย

ต้นเอง สร้างองค์ความีรู้ และฝึ้กทักษะปฏิิบัติ้ด้านศิึลปะ
ได้ด้วยต้นเองอย่างอิสระ ทั�งยังสามีารถห้าข้อมูีลต่้อยอด
เพิ�มีเติ้มีไปได้พร้อมีกับการเรียนรู้ และครูสามีารถเป็นผู้ให้้
คำาปรึกษาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ สอดคล้องกับลักษณ์ะ
ของบทบาทครูในศึต้รวรรษที� 21 ที�จัะต้้องมีีความีรู้ในด้าน
เทคโนโลยี มีีนวัต้กรรมีเป็นเคร่�องม่ีอ ต้ลอดจันเป็นผู้อำานวย
ความีสะดวก (Facilitator) ในการเรียนรู้ของผู้เรียน ช่้วย
แนะแนวทางและร่วมีเรียนรู้ไปกับผู้เรียนด้วยเพ่�อให้้ผู้เรียน
สามีารถพัฒนาต้นเองให้้มีีศัึกยภาพสูงสุดและมีีความีสุขใน
การเรียนรู้ด้วยต้นเอง
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