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บทคััดย่่อ
การศึึกษาการออกแบบภาพลัักษณ์์ตััวละครกระสืือ

ใหม่่ในภาพยนตร์์ “แสงกระสืือ Inhuman Kiss” มีี
วััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาวิิเคราะห์์เรื่่�องราวประวััติิความเป็็น
มาและลัักษณะของตััวละครกระสืือเดิิม ศึึกษากระบวน
ทััศน์และการออกแบบอััตลัักษณ์์ตััวละครกระสืือใหม่่ให้้
ร่่วมสมัยมีีบริิบทเป็็นสากล โดยมีีกระบวนการศึึกษา 6 ขั้้�น
ตอน ประกอบด้้วย การศึึกษาองค์์ความรู้�ภาคเอกสาร การ
ประชุุมทีมผู้้�กำำ�กับและผู้้�เชี่่�ยวชาญ ขั้้�นตอนออกแบบภาพ
ร่่างตััวละคร 2 มิิติิ การสร้างตััวละคร 3 มิิติิและออกแบบ
การเคลื่่�อนไหว การจััดองค์์ประกอบศิิลป์ และการนำำ�ตััว
ละครกระสืือที่่�ได้้จากการสัังเคราะห์์และออกแบบใหม่่ไป
ใช้้ในภาพยนต์์แสงกระสืือผสานเทคนิิคพิิเศษ 3 มิิติิขั้้�น
สููงเพื่่�อสร้างตััวละคร 3 มิิติิที่่�มีีใบหน้้าเสมือนนัักแสดงจริง 
(Hyper-Realistic 3D Visual effects) ผลการศึึกษาพบ
ว่่าภาพยนตร์กระสืือเดิิมของไทยมีีลัักษณะการออกแบบ
ตััวละครกระสืือเน้้นอวััยวะภายในมนุษย์์จริง ซ่ึ่�งประกอบ
ด้้วย ศีีรษะ ลำำ�คอ หลอดลม ปอด ลำำ�ไส้้ หััวใจ ตัับ ไต 
ในด้้านการออกแบบตััวละครกระสืือผู้้�วิจััยออกแบบในมุุม
มองที่่�ต่่างออกไปโดยนิิยามและสร้างกระบวนทััศน์ใหม่่ให้้
กระสืือเป็็น “มนุษย์์ติิดเชื้้�อกลายพัันธุ์์�” และออกแบบสรีระ

กระสืือใหม่่โดยผสานแนวคิิดการออกแบบตััวละครตามหลััก
สรีรวิิทยา (Physiology) โดยลดทอนอวััยวะบางส่่วนออกไป 
ประกอบด้้วยส่่วนศีีรษะมีีลัักษณะเด่่น ริิมฝีีปากม่่วง ใบหน้้า
ขาวเทาซีีด มีีเส้้นเลืือดเปล่่งแสงออกมาบริิเวณใบหน้้าและ
ลำำ�คอ ส่่วนรยางค์์ซ่ึ่�งประกอบด้้วยหััวใจที่่�เปล่่งแสงและดัับ
วููบเป็็นจัังหวะตามขนบเดิิม และลำำ�ไส้้ที่่�ระโยงระยางจาก
กระเปาะที่่�หุ้้�มหัวใจซ่ึ่�งมีีการล่่องลอยอย่่างอิิสระโดยอ้้างอิิง
จากการเคลื่่�อนไหวของแมงกะพรุุนทะเล นอกจากนี้้�ลำำ�ไส้้
ของกระสืือที่่�ผ่่านการออกแบบใหม่่ยัังเป็็นเสมือนสื่่�อกลาง
แสดงความรู้�สึก ความรัก อาลััย ห่่วงหา และสามารถใช้้
ในการต่่อสู้้�ป้องกัันตััวได้้อีีกด้้วย โดยตััวละครกระสืือที่่�ได้้
สัังเคราะห์์ขึ้้�นใหม่่นี้้�ถููกนำำ�ไปใช้้สร้างภาพยนต์์เรื่่�อง “แสง
กระสืือ” (Inhuman Kiss) ในปีี พ.ศ. 2562 ภาพยนต์์เรื่่�อง
นี้้� ได้้รัับรางวััลรางวััลเทคนิิคการสร้างภาพพิิเศษยอดเยี่่�ยม 
(Best Visual Effects) ในงานสุุพรรณหงส์์ครั้้�งที่่� 29 และ
ได้้รัับเลืือกให้้เป็็นตััวแทนเข้้าชิิงรางวััลออสการ์์ครั้้�งที่่� 92 ใน
สาขาภาพยนตร์ภาษาต่่างประเทศยอดเยี่่�ยม ( Best Foreign 
Language Film Award )
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Abstract
The study of new image design concept of 

character Krasue for making the movie “Inhuman Kiss” 
aims to: Study and analyze the story, history, and 
characteristics of the original Krasue characters. Study 
the paradigm and design a new character identity. To 
give the contemporary a global context with a 6-step 
educational process Consisted of the study of the body 
of knowledge in the documented sector; management 
team meeting supervisors and experts body image 
design process 2D drama, 3D character creation, and 
motion design. Artistic composition and lead character 
Synthesis and redesigned Krause for use in movies 
Combine advanced 3D special effects to create 3D 
characters with Hyper-Realistic 3D Visual effects 
The original Thai Krasue has a character design that 
emphasizes the internal organs of a real human being. 
Which consists of the head, neck the trachea, lungs, 
intestines, heart, liver, and kidneys design a play in a 
different perspective by definition and building. A new 
paradigm for Krasue to be “Mutant Infected Humans” 
and redesigned the body by combining the concept of 
Physiological character design by reducing some organs 
consists of ahead Distinguishing Characteristics: purple 
lips, pale gray face there were glowing veins on the 
face and neck. The rubber part which it consists of 
a heart that glows and fades in a traditional rhythm. 
And the intestines that are skeletal from the bulbous 
covering the heart, which Floating freely based on the 
movement of marine jellyfish. In addition, the newly 
redesigned intestine of the stingray acts as a medium 
for expressing feelings, love, mourning, and concern, 
and can be used in self-defense battles. Also, the 
newly synthesized Krasue character was used to make 
the movie Inhuman Kiss In the year 2019, this movie 
received the award for Best Visual Effects in the event. 
The 29th Suphannahong and was selected as a nominee 
for the 92nd Academy Awards in the film category. 
Best Foreign Language Film Award

Keywords: image, design, Krasue, identity

บทนำำ�
ตำำ�นานพื้้�นบ้้านของไทยเป็็นการสอนและบอกเล่่า

เรื่่�องในรููปแบบที่่�มีีความน่าสนใจแฝงคติิสอนใจและความ
สำำ�คัญบางประการถููกถ่่ายทอดกันมาทุุกยุุคทุุกสมัยจากรุ่่�น
สู่่�รุ่่�น อาทิิเช่่น ห้้ามเหยีียบธรณีีประตููเวลาเดิินหรืือเข้้าออก 
เนื่่�องจากธรณีีประตููมีีสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ปกปัักรัักษาอยู่่� หากจะ
เดิินผ่่านต้้องก้้าวข้้ามให้้พ้้นทุุกครั้้�ง อัันที่่�จริงเป็็นกลอุบาย
อย่่างหนึ่่�งไว้้ป้้องกัันอุุบััติิเหตุุ บ้้านไทยสมัยโบราณอยู่่�ใกล้้
แม่่น้ำำ��ลำำ�คลอง จึึงทำำ�ธรณีีประตููสููงกั้้�นเพื่่�อดัักฝุ่่�นและน้ำำ��ไม่่
ให้้พััดเข้้ามาในบ้้าน และป้้องกัันเด็็กเล็็กคลานเล่่นตกลงไป
ในน้ำำ�� หรืือความเชื่่�อโบราณที่่�เล่่าต่่อกัันมาว่่าคห้้ามไม่่ให้้
ตากผ้้าข้้ามคืน เพราะกระสืือจะเอาไปเช็็ดปาก การห้้าม
ตากผ้้าข้้ามคืนเป็็นวิิธีีการถนอมเสื้้�อผ้้า เนื่่�องจากหากตาก
ผ้้าในเวลากลางคืืนมีีความเสี่่�ยงต่่อการโดนขโมยหรืืออาจ
มีีแมลงมีีพิิษมาเกาะเสื้้�อผ้้า ซ่ึ่�งอาจทำำ�ให้้เกิิดอันตรายเมื่่�อ
คนในบ้้านนำำ�เสื้้�อมาสวมใส่่ ในสัังคมไทยมีีความเชื่่�อและ
ความสัมพันธ์์กัับผีีสางเป็็นอย่่างมากอัันเนื่่�องมากจากผีีสาง 
เทวดา สิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� และศาสนาพราหมณ์์-ฮิินดูู มีีอยู่่�ก่อน
ที่่�พุุทธศาสนาจะปรากฏและกลายมาเป็็นศาสนาประจำำ�ชาติิ
ไทย กล่่าวคืือก่่อนการมาถึึงของวิิทยาศาสตร์ คนโบราณ
ใช้้ภููตผีอธิิบายปรากฏการณ์์ธรรมชาติิมาอย่่างยาวนาน ใน
วงการภาพยนตร์ไทยพบว่่ามีีการเล่่าถึึงผีีหรืืออมนุษย์์ที่่�มีี
เอกลัักษณ์์แตกต่่างจากสากล เช่่น แม่่นาก ผีีปอบ ผีีกระสืือ 
ผีีกระหััง เป็็นต้้น ผู้้�วิจััยมีีความสนใจในความเชื่่�อของไทย
หรืือความเชื่่�อในภููมิภาคต่่าง ๆ มาเล่่าในมุุมมองใหม่่เพื่่�อ
เผยแพร่่ความพิเศษและความหลากหลายสู่่�วงการภาพยนตร์
สยองขวััญของไทย เพื่่�อให้้มีีความน่าสนใจยิ่่�งขึ้้�น “ผีีกระสืือ” 
นัับเป็็นอีีกสิ่่�งมีีชีีวิิตที่่�น่่าสนใจเนื่่�องโดยการมีีสรีระที่่�แตกต่่าง
และเป็็นเอกลัักษณ์์เฉพาะตน ตำำ�นานกระสืือเป็็นตำำ�นาน
พื้้�นบ้้านของไทยที่่�เล่่าต่่อ ๆ กัันมา "กระสืือ" ผีีชนิดหนึ่่�งที่่�
เชื่่�อว่่าเข้้าสิิงในตััวผู้้�หญิิง ชอบกิินของโสโครก ออกหากิิน
ในเวลากลางคืืน เห็็นเป็็นแสงเรืือง ๆ (พจนานุุกรมฉบัับ
ราชบัณฑิิตยสถาน, 2554: ออนไลน์) บ้้างเล่่าว่่าเป็็นดวง
จิิตที่่�ลอยไป เป็็นดวงไฟสีีเขีียวหรืือแดง ก่่อนหน้้านั้้�นคำำ�ว่า
กระสืือถููกบัันทึึกมาตั้้�งแต่่สมัยอยุุธยา ระบุุว่่ากระสืือเป็็น
ดวงไฟสีีเขีียว ชอบกิินของโสมม แต่่ภาพจำำ�ที่่�หลายคนคุ้้�น
เคยเกิิดจากนัักเขีียนการ์์ตููนท่่านนึึงเขีียนขึ้้�น หนัังหลายเรื่่�อง
ก็็ใช้้รููปแบบนี้้�ต่่อกัันมา สิ่่�งนี้้�ได้้แสดงให้้เห็็นถึึงช่่องว่่างของ
รููปลัักษณ์์จริง ๆ ของกระสืือนั้้�นไม่่ชััดเจน ดัังนั้้�นการสร้าง 
“กระสืือที่่�สวยงาม” หากผีีกระสืือไม่่ใช่่ความสยอง แต่่มััน
คืือความงดงามในแบบหนึ่่�ง แสงของกระสืือคืือแสงแห่่ง
ความยวนใจ (สิิทธิศิิริิ มงคลศิริิ, 2562: ออนไลน์) ผู้้�วิจััย
จึึงเกิิดความคิดที่่�จะศึึกษาความเป็็นมาของกระสืือแบบเดิิม
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ซ่ึ่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของวััฒนธรรมท้องถิ่่�นไทยผ่่านการเล่่าขาน
ต่่อกัันมา เพื่่�อมาสรรค์์สร้างอััตลัักษณ์์ใหม่่เชิิงภาพยนตร์์
วิิทยาศาสตร์ (sci-fi movie) ให้้มีีความร่วมสมัยกัับกระแส
ภาพยนต์์ในยุุคปััจจุบััน สอดประสานสััมพันธ์์กัันในบริิบท
วีีถีีไทยเดิิม ถืือเป็็นแนวคิิดสร้างสรรค์์แนวภาพยนต์์ที่่�จะได้้
ตรรกะเชิิงเรื่่�องราวและอารมณ์์ในรููปแบบใหม่่

เปรีียบเทีียบกัับภาพยนต์์ตำำ�นานภููติผีีของต่่างประเทศ 
การสร้้างสััตว์ประหลาดที่่�น่่าเกรงขามถููกปลุุกจากเรื่่�องเล่่า
ขานขึ้้�นมามีีชีีวิิตเคลื่่�อนไหวให้้เรารู้้�สึกเกรงกลััวตามอารมณ์์
ในการรัับชม การออกแบบสััตว์ประหลาดที่่�มีีลัักษณะหน้้าตา
น่่าจดจำำ�แล้้วและถ่่ายทอดออกมาได้้อย่่างสมจริิงทำำ�ให้้ผู้้�ชม
รู้้�สึกเชื่่�อว่่ามีีสิ่่�งนี้้�เกิิดขึ้้�นจริง ในวงการภาพยนตร์ไทยได้้ 
มีีการผลิตภาพยนตร์ออกมามายแต่่ความสมจริงหรืือเทคนิิค
พิิเศษและบทยังต้้องได้้รัับการพััฒนา บทละครดีีแต่่ภาพ 
ยัังขััดตาก็็ถืือว่่ายัังไม่่ประสพความสำำ�เร็็จ ดัังนั้้�นจึึงปฏิิเสธ 
ไม่่ได้้ว่่าเทคนิิคความเสมือนจริงการออกแบบตััวละคร
ให้้ความแปลกใหม่่ และความกล้้าที่่�จะลงทุุนในสิ่่�งที่่�ต่่าง
นั้้�นดึึงดููดและชวนสนใจ ดั่่�งเช่่นภาพยนต์์ตำำ�นานเทพเจ้้า
กรีีก Immortals (2011), Clash of the Titans (2010), 
Wrath of the Titans (2012) ปััจจุบัันการแลกเปลี่่�ยน
วััฒนธรรมซ่ึ่�งกัันและกัันเกิิดขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�องและได้้รัับการ
ยอมรับมากขึ้้�นซ่ึ่�งได้้รัับอิิทธิพลจากการเนิินชีีวิิตของคน
หลาย ๆ ชาติิผสมปนเปกัันไปเช่่นชาติิตะวัันตกกัับชาติิ
ตะวัันออกกระแสภาพยนตร์์ในปััจจุบัันนั้้�นจะเป็็นไปในทาง
ภาพยนต์์แนวไซไฟซุุปเปอร์์ฮีีโร่่ เช่่น Iron man, Ghost in 
the Shell (2017), Avengers (2019), Stranger Things 
(2017) ตััวอย่่างความสำำ�เร็็จของประเทศเหล่่านี้้�น่่าจะเป็็น
แนวทางที่่�ดีีสำำ�หรัับการพััฒนาภาพยนตร์ไ์ทยให้้เป็็นที่่�ยอมรับ  
การพััฒนาให้้เป็็นสู่่�สากลต้องมีีการสอดแทรกวััฒนธรรมไทย
ที่่�สั่่�งสมมานานสำำ�หรัับการสร้างเอกลัักษณ์์ในงานออกแบบ 
วิิวััฒนาการภาพยนตร์จากอดีีตสู่่�ยุคปััจจุบัันภาพยนตร์ 
มีีเทคโนโลยีก้ี้าวไกลไปมากมาย ไม่่ว่่าจะเป็็นเทคนิิคการถ่่าย
ทำำ�ด้วยอุุปกรณ์์ที่่�ทัันสมัย เทคนิิคพิิเศษต่่าง ๆ (3D Visual 
effects) จึึงทำำ�ให้้จิินตนาการของเหล่า่ผู้้�กำำ�กับภาพยนตร์น์ั้้�น
สามารถสร้างสิ่่�งที่่�ยิ่่�งใหญ่่เกิินจิินตนาการของผู้้�รับชมได้้อย่่าง
มากมาย เราต่่างได้้รัับประสบการณ์์สุุนทรียะ (Aesthetic 
Experience) จากภาพยนตร์ทั่่�วโลก ความสมจริงของภาพ
ที่่�รัับชมมีความเสมือนจริงสููง (Hyper-Realistic 3D Visual 
effects) ถืือได้้ว่่าเป็็นการยกมาตรฐานภาพยนต์์ไทยไปอีีก
ระดัับ จึึงเป็็นแรงบัันดาลใจและแรงผลัักดัันที่่�ทรงคุุณค่าให้้
ผู้้�วิจััยต้้องการออกแบบอััตลัักษณ์์กระสืือใหม่่ให้้มีีความร่วม
สมัยกัับกระแสในยุุคปััจจุบััน

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
1.	 เพื่่�อศึึกษาวิิเคราะห์์เรื่่�องราวประวััติิความเป็็นมา

และลัักษณะของตััวละครกระสืือเดิิม
2.	 เพื่่�อปรัับกระบวนทััศน์และออกแบบอััตลัักษณ์์ตััว

ละครใหม่่ของกระสืือให้้ร่่วมสมัยสู่่�มีบริิบทเป็็นสากล

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
งานวิิจััยนี้้�ใช้้รููปแบบการวิิจััยและพััฒนา (Research & 

Development) โดยจะแบ่่งออกเป็็น 6 ขั้้�นตอนหลััก ประกอบ
ด้้วย การศึึกษาองค์์ความรู้�ภาคเอกสาร การประชุุมทีมผู้้�กำำ�กับ
และผู้้�เชี่่�ยวชาญ ขั้้�นตอนออกแบบภาพร่่างตััวละคร 2 มิิติิ 
การสร้างตััวละคร 3 มิิติิและออกแบบการเคลื่่�อนไหว การ
จััดองค์์ประกอบศิิลป์ และการนำำ�ตััวละครกระสืือที่่�ได้้จากการ
สัังเคราะห์์และออกแบบใหม่่ไปใช้้ในภาพยนต์์แสงกระสืือด้้วย
เทคนิิคพิิเศษ 3 มิิติิขั้้�นสููงเพื่่�อความเสมือนจริงสมจริง (Hyper-
Realistic 3D Visual effects) โดยมีีรายละเอีียดดังนี้้�

1.	� ศึึกษาประวััติิความเป็็นมาและการออกแบบของ
ผีีกระสืือเดิิมโดยการเก็็บข้้อมููลภาคเอกสาร 
(Research) ข้้อมููลทุติิยภููมิ และลงพื้้�นที่่�เก็็บข้้อมููล
ด้้วยการประชุุมกลุ่่�มกับผู้้�กำำ�กับและผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
คััดเลืือกจััดตั้้�งการประชุุมกลุ่่�มผู้้�กำำ�กับทีีมงานและ
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ดัังนี้้�

		  1.)	�คุณสิทธิศิิริิ มงคลศิริิ ผู้้�กำำ�กับภาพยนตร์ 
แสงกระสืือ

		  2.)	คุ �ณพัฒนศัักดิ์์� วรสายััณห์ CG Supervisor 
บริิษััท Alternate studio 

		  3.)	�คุ ณธนวััฒน์์ วััฒนจิินดา Manager / 
Tracking supervisor บริิษััท Alternate 
studio

		  4.)	�คุ ณศิโยน สุุวรรณสะอาด Senior 
Shading Lighting Render and 
Composite 

	� บริิษััท Alternate studio และทีีมงานบุุคลากร
ภายในผู้้�เกี่่�ยวข้้อง จากนั้้�นสรุปข้้อมููลและสร้า้งเป็น็
ข้้อกํําหนดการออกแบบตััวละคร เพื่่�อทำำ�ประชา
พิิจารณ์์ สร้างเงื่่�อนไขการออกแบบตััวละคร

2.	� ออกแบบภาพร่่าง (sketch) ตััวละคร 2 มิิติิ (2D 
character design) สัังเคราะห์์สู่่�การออกแบบ
พััฒนาอััตลัักษณ์์และการกำำ�หนดความหมายของ
ตััวละคร ตามข้อกํําหนดการออกแบบตััวละคร

3.	�สร้ างตััวละคร 3 มิิติิและการออกแบบการ
เคลื่่�อนไหว ( 3D Modeling And Animation 
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design) โดยเป็็นการพััฒนาต่่อจากภาพร่่างตััว
ละคร 2 มิิติิ เพื่่�อปรัับเข้้าโครงสร้าง 3 มิิติิ และ
เพิ่่�มเงื่่�อนไขในการเคลื่่�อนไหวของตััวละครให้้
แปลกใหม่่และมีีความที่่�น่่าสนใจ

4.	�ท ฤษฎีีสีีและจััดองค์์ประกอบของภาพ (Composition) 
เป็็นการจััดองค์์ประกอบโดยรวมของภาพทั้้�งท่่าทาง 
การสื่่�ออารมณ์์และความโดยนััยด้้วยการจััดองค์์
ประกอบของแสงและสีี

5.	� การนำำ�ผลงานกระสืือใหม่่ผ่่านการสัังเคราะห์์ได้้ไป
ใช้้ในภาพยนต์เ์รื่่�องแสงกระสืือ (Implement) เป็น็
ขั้้�นตอนสุุดท้ายเมื่่�อได้้ผลสำำ�เร็็จของการออกแบบ
ตััวละครกระสืือแบบใหม่่ที่่�ผ่่านกระบวนการต่่าง 
ๆ ข้้างต้้นแล้้ว คืือการแนวคิิดและนำำ�ตััวผลงานตััว
ละครกระสืือใหม่่ปรับัใช้้งานจริงิในภาพยนต์ ์ทั้้�งรููป
ร่่างสรีระใหม่่อริิยาบทท่าทางการเคลื่่�อนไหว รวม
ไปถึึงการจััดแสงสีีและองค์์ประกอบของภาพ

ภาพท่ี่� 1  ผัังกระบวนการทำำ�งานวิิจััย
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ผลการวิิจััย
ผลการศึึกษาได้้แบ่่งออกเป็็น 2 ส่่วนใหญ่่สอดคล้้อง

กัับวััตถุุประสงค์์ได้้แก่่ 1.) ศึึกษาวิิเคราะห์์เรื่่�องราวประวััติิ
ความเป็็นมาและลัักษณะของตััวละครกระสืือเดิิม โดย
วิิเคราะห์์การออกแบบตััวละครกระสืือในภาพยนต์์ไทย
จำำ�นวน 3 เรื่่�อง และ 2.) ผลการปรัับกระบวนทััศน์์และ
ออกแบบอััตลัักษณ์์ตััวละครใหม่่ของกระสืือให้้ร่่วมสมััยสู่่�
มีีบริิบทเป็็นสากล ดัังนี้้�

1.	 องค์์ความรู้้�ท่ี่�ได้้จากการศึึกษาตำำ�นานความเป็็น
มาลัักษณะของกระสืือพื้้�นบ้้านของไทยแบบดั้้�งเดิิม

ผู้้�วิจััยได้้ทำำ�การศึึกษาภาพยนตร์ไทยเกี่่�ยวกัับกระสืือ
ทั้้�งหมด 3 เรื่่�อง ตั้้�งแต่่ปีี พ.ศ.2516 จนถึึงปีี พ.ศ.2549 

	 1.1	 ภาพยนต์์ไทยเรื่่�อง “กระสืือสาว” (พ.ศ.2516)
	ผล งานการกำำ�กับภาพยนตร์ของ สนิท โกศะรถ 

สร้างตามนิยายภาพเรื่่�องกระสืือสาวของอาจารย์์ทวิ วิิษณุุกร 
การลัักษณะการออกแบบและการสร้้างตััวละครให้้เทคนิิค
สร้างวััสดุเลีียนแบบ (special effect) อวััยวะภายในบาง
ส่่วนของมนุษย์์ที่่�เห็็นได้้ชััดคือหััวใจตัับและลำำ�ไส้้ขดรวมกัน

	 1.2	 ภาพยนต์์ไทยเรื่่�อง “ตำำ�นานกระสืือ” (พ.ศ.2545)
	ผล งานการกำำ�กับของ บิิณฑ์ บัันลืือฤทธิ์์� ลัักษณะ

การออกแบบตััวละครมีีหััวและอวััยวะภายในบางส่่วนของ
มนุษย์์ โดยในภาพยนต์์ไม่่มีีฉากที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงสรีระตััว
ละครกระสืือได้้ชััดเจนนััก ทางเทคนิิคเริ่่�มมีการใช้้เทคนิิค
กราฟิิก 2 มิิติิ (Compositing 2D Image)
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	 1.3	ภาพยนต์์ไทยเรื่่�อง “กระสืือวาเลนไทน์” 
(พ.ศ.2549)

ผลงานการกำำ�กับของยุุทธเลิิศ สิิปปภาค ตััวละคร
กระสืือลัักษณะการออกแบบอวััยวะภายในอิิงตามอวััยวะ
ภายในของเสมือนจริงของมนุษย์์ทั้้�งหมดตั้้�งแต่่ปอดไปจนถึึง
ลำำ�ไส้้ ใช้้เทคนิิคกราฟิิก 3 มิิติิ (3D Visual effects) เข้้า
มาผสมผสาน

ตกแต่่งภาพเคลื่่�อนที่่�แบบ 2 มิิติิ (Compositing 2D Image)
จากผลการศึึกษาดัังกล่่าวผู้้�วิจััยและทีีมงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง

จึึงต้้องการสร้างตััวละครกระสืือใหม่่ที่่�แตกต่่างและมีีรููปร่่าง
รููปลัักษณ์์ที่่�สวยงามน่าจดจำำ�สามารถมองเห็็นสรีระตััวละคร
กระสืือได้้อย่่างชััดเจนในตััวภาพยนตร์

2.	 ผลการสังเคราะห์์การปรับกระบวนทััศน์และ
ออกแบบอัตลัักษณ์์ตััวละครใหม่ของกระสืือให้้ร่วมสมัยสู่่�
มีีบริบทเป็็นสากล

กระบวนทััศน์ (Paradigm) คืือ กระบวนคิิดวิเคราะห์์ 
วิิธีีคิิด วิิธีีปฏิิบััติิ แนวการดำำ�เนิินชีีวิิต มาทบทวนใหม่่ เพื่่�อให้้
สอดคล้้องกัับยุุค และสถานการณ์์ ที่่�กำำ�ลัังเกิิดขึ้้�น และที่่�จะ
เกิิดขึ้้�นในอนาคต โดยภาพยนตร์แสงกระสืือเป็็นภาพยนตร์
ที่่�ต้้องการแสดงให้้ผู้้�ชมได้้รัับชมตััวละครกระสืือได้้แบบเต็็ม
อิ่่�ม หากอ้้างจากมุุมมองวััฒนธรรมความเชื่่�อเดิิมจะเรีียกตััว
ละครว่่า “ผีีกระสืือ” แต่่ด้้วยยุุคสมัยที่่�ผัันแปรไปอย่่างรวดเร็็ว 
สำำ�หรัับคนยุุคใหม่่ที่่�รัับเอาแนวคิิดและวััฒนธรรมสากลที่่�ซ่ึ่�ง
ได้้แพร่่กระจายทำำ�ให้้เกิิดการยอมรับและนำำ�ไปปฏิิบััติิตาม
ในสัังคมอื่่�นทั่่�วทุุกภููมิภาคของโลก ด้้วยความเชื่่�อวิิธีีการทาง
วิิทยาศาตร์ที่่�ตั้้�งอยู่่�บนเหตุุผลของปััจจััยที่่�สามารถสัมผัสได้้ 
จึึงทำำ�ให้้น้้อยคนจะเชื่่�อว่่าผีีกระสืือมีีจริง การขััดแย้้งในความ
เชื่่�อนี้้�อาจเป็็นปััญหาที่่�ทำำ�ให้้คนดููไม่่สามารถเข้้าถึึงตััวละคร
และบทของภาพยนตร์ได้้ 

ในขณะที่่�กระแสภาพยนตร์์วิิทยาศาสตร์์ (sci-fi 
movie) ซ่ึ่�งมีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับโรคระบาดจากเชื้้�อไวรััสและยอด
มนุษย์์ (Super Heroes) กลัับเป็็นที่่�นิิยมในปััจจุบััน อีีกนััย
หนี่่�งกล่่าวได้้ว่่าวััฒนธรรมความเชื่่�อเรื่่�องผีีสางของคนไทยมีี
ความเป็็นนามธรรมจัับต้้องและพิิสููจน์ได้้อยาก (intangible) 
แต่่แนวคิิดทางด้้านวิิทยาศาสตร์มีีความเป็็นรููปธรรม 
(tangible) มีีหลัักการและแนวคิิดมาสนับสนุนความเป็็น
ไปได้้ ดัังนั้้�นจึึงต้้องการการปรัับกระบวนทััศน์ (Paradigm) 
ในการออกแบบกระสืือให้้เป็็นสััตว์อีีกชนิดหนึ่่�งที่่�มีีชีีวิิต อาจ
เรีียกว่่า “สััตว์ประหลาด” หรืือ “มนุษย์์ติิดเชื้้�อกลายพัันธุ์์�” 
ไม่่ใช่่ผีีกระสืือ แสงไฟ หรืือสิ่่�งไม่่มีีชีีวิิตในกระบวนทััศน์เดิิม 
จึึงถืือเป็็นจุุดเปลี่่�ยนที่่�แตกต่า่งจากตััวละครเดิิมที่่�เคยมีมีา ใน
การออกแบบตััวละครจะประกอบไปด้้วย 2 ส่่วนหลััก คืือ 
ลัักษณะสรีระเรืือนร่่าง (body) และลัักษณะบุุคลิิกเฉพาะ
ตััว (personality) สามารถสร้างอััตลัักษณ์์เฉพาะตนให้้กัับ
ตััวละครได้้ทั้้�งสองส่่วน ผู้้�ชมจะรัับรู้้�ถึงอััตลัักษณ์์ด้้านสรีีระ
โดยมองเห็็น เช่่น อ้้วน ผอม มีีหาง มีีเขาสััตว์ เป็็นต้้น อััต
ลัักษณ์์ด้้านบุุคลิิกอุุปนิิสััยด้้วยความรู้�สึกที่่�ถููกส่่งผ่่านตััวละคร 
เช่่น ร่่าเริิง เงีียบขรึึม เจ้้าเล่่ห์์ เป็็นต้้น เมื่่�อนำำ�ทั้้�งสองข้้อมา
ผสานเข้้าหลัักการออกแบบโดยใส่่หลัักการกายวิภิาคศาสตร์์ 
(Anatomy) ทั้้�งกายวิิภาคศาสตร์มนุษย์์และกายวิิภาคศาสตร์

ภาพท่ี่� 2  แผ่่นป้้ายโฆษณาภาพยนตร์เรื่่�อง (A) “กระสืือ
สาว” (B) “ตำำ�นานกระสืือ” (C) “กระสืือวาเลนไทน์”

ที่่�มา: ธนพััฒน์์ ชููวาธิิวััฒน์์. (2562). รวมหนััง "กระสืือ" 
บนจอใหญ่่. สืืบค้้นเมื่่�อ 1 มีีนาคม 2564, 

จาก https://www.sanook.com/movie/85623

A B C

กระสืือได้้ถููกหยิิบยกมาทำำ�บทภาพยนตร์ใหม่่หลาย
ครั้้�งโดยเนื้้�อหาบทประพัันธ์์ที่่�แตกต่่างกัันออกไป จากการ
ศึึกษาความเป็็นมาของตััวละครผีีกระสืือ พบว่่าตััวละคร
กระสืือมีีการออกแบบตััวละครไปในทิิศทางเดีียวกัันตาม
แบบฉบัับของกระสืือที่่�มีีภาพจำำ�ว่ามีีหััวและมีีไส้้ห้้อยออกมา 
แท้้จริงแล้้วมาจากอาจารย์์ทวี วิิษณุุกร นัักเขีียนการ์์ตููน 
ผู้้�เขีียนเรื่่�องกระสืือสาวที่่�ได้้รัับความนิิยมเป็็นอย่่างมาก  
ซ่ึ่�งเป็็นการออกแบบตััวละครกระสืือตััวแรกของไทย และ
ได้้มีีการสร้างเป็็นภาพยนต์์เรื่่�องกระสืือสาวในเวลาต่่อมา 
(สิิทธิศิิริิ มงคลศิริิ, 2562: ออนไลน์) ทางด้้านเทคนิิคได้้
มีีความพยายามสร้้างความตื่่�นเต้้นให้้กัับผู้้�ชมโดยใช้้เทคนิิค
พิิเศษที่่�สร้างขึ้้�นจากวััสดุต่่าง ๆขึ้้�นมาที่่�จัับต้้องได้้จริง ๆ 
สร้างหุ่่�นยนต์์ สร้างสััตว์ประหลาด (Special effect) ที่่�ไม่่
ได้้เกิิดขึ้้�นบนคอมพิวเตอร์์ รวมทั้้�งการแต่่งหน้้าเอฟเฟกต์์ 
(Special effects makeup) แต่่เนื่่�องด้้วยความจำำ�กัดทางด้้าน
เทคโนโลยีหรืือปััญหางบประมาณเงิินทุุนที่่�ในยุุคนั้้�น ๆ  ยัังไม่่
นิิยมลงทุุนทางด้้านงานภาพกราฟิิก 3 มิิติิ (CGi) เท่่าไรนััก 
ภาพที่่�เห็็นจึึงยัังมีีจุุดที่่�ค้้านสายตาอยู่่�หลายส่่วน ภาพยนตร์
ไม่่ได้้แสดงให้้ผู้้�ชมเห็็นตััวละครกระสืือได้้อย่่างชััดเจน  
ใช้้มุุมกล้้องหลบหลีีกหรืือแทนสายตาให้้ผู้้�ชมเข้้าใจเป็็นนััยว่่า
ตััวละครนี้้�ได้้ถอดหัวออกไปแล้้ว ใช้้ลมพัดผมปลิิวให้้รู้้�สึึก
ถึึงการเคลื่่�อนที่่�ของตััวละครส่่วนใหญ่่ใช้้เทคนิิคการตััดต่อ
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ภาพท่ี่� 3  (A) ภาพแสดง Fluffly ในภาพยนตร์ Harry 
Potter and the Sorcerrer’s Stone 

(B) ภาพ 3 มิิติิของ Fluffly ที่่�สร้างขึ้้�นด้้วยระบบ สร้าง
ตััวละคร 3 มิิติิที่่�มีีสมจริงเกิินจริง (Hyper-Realistic 3D 

Visual effects
ที่่�มา: (A) Revenson, J. (2019). Harry Potter: Film 
Vault: Volume 3: Horcruxes and The Deathly 

Hallows. San Rafael, CA: Insight Editions.
(B) Three-headed dog. (n.d.). Retrieved April 17, 
2021, from harrypotter.fandom.com/ wiki/Three-

headed_dog

A B

สััตว์ อ้้างอิิงสรีระสิ่่�งมีีชีีวิิต (physical) ที่่�เลืือกมา พร้้อมทั้้�ง
สร้างบุุคลิิกที่่�เฉพาะตััว (personality) การสร้างสรรค์์สิ่่�งมีี
ชีีวิิตอันน่่าเหลืือเชื่่�อที่่�ไม่่มีีอยู่่�จริิงให้้ผู้้�ชมสามารถเข้้าถึึงและ
สััมผัสถึงสิ่่�งมีีชีีวิิตนั้้�น ๆ โดยสมเหตุุผลได้้ (make sense) 
นั้้�นคืือความท้ายทายของศิิลปินและทีีมงาน ภาพยนต์์เรื่่�อง 
Harry Potter and the Sorcerer’s Stone ได้้สร้างสุุนััขเฝ้้า
ยามสามหัว “Fluffy” ที่่�ราวกัับว่่าสนัขทั้้�งสามรวมอยู่่�ในร่่าง
เดีียวกััน เพื่่�อให้้ผู้้�รับชมเชื่่�อถืือตััวละครนี้้� ได้้มีีการกำำ�หนด
ความแตกต่่างลัักษณะนิิสััยส่่วนตััวของแต่่ละหััว ตััวแรกมีี
นิิสััยขี้้�เกีียจและง่่วงซึึมเสมอ ตััวที่่�สองมีีความฉลาด และ
ตััวที่่�สามมีความกระตืือรืือล้้นสููง การเคลื่่�อนไหวของลำำ�คอ
และหััวของทั้้�งสามจะเป็็นอิิสระจากกััน (Jody Revenson, 
2019) เมื่่�อวิิเคราะห์์ถึึงการออกแบบสรีระสุุนััขสามหัว นััก
ออกแบบได้้อ้้างอิิงหลัักกายวิิภาคศาสตร์สััตว์ (quadruped 
anatomical) ของสุุนััขพัันธุ์์� อเมริกัันพิิตบููล เทอร์์เรีีย 
(American Pit-bull Terrier) มีีความดุร้้ายและร่่างกายที่่�
เต็็มไปด้้วยมััดกล้้ามเนื้้�อน่่าเกรงกลััว สร้างหััวงอกออกมา
จากลำำ�คอทั้้�งสองข้้างแต่่ยัังคงยึึดการสร้างสรีระร่่างกาย
ตามกายวิิภาคศาสตร์สุุนััขพิิตบููล เพิ่่�มขนาดความใหญ่่
ของร่่างกายพร้้อมทั้้�งเพิ่่�มความดุุร้้ายด้้วยเขี้้�ยวเล็็บขนาด
ใหญ่่ สุุนััขสามหัว Fluffy นี้้�ได้้ถููกสร้างขึ้้�นจากระบบสร้าง
ตััวละคร 3 มิิติิที่่�มีีสมจริงเกิินจริง (Hyper-Realistic 3D 
Visual effects) ทั้้�งหมด ยกเว้้นน้ำำ��ลายที่่�ถููกสร้างจากกาว
และเชืือกไนลอน เป็็นต้้น

ในขั้้�นตอนแรกผู้้�วิจััยพยายามรวบรวมการอ้้างอิิง
ภาพถ่่ายและงานศิิลปะ (references) ที่่�ใกล้้เคีียงกัันให้้
มากที่่�สุุด เพื่่�อช่่วยให้้มีีความคิดที่่�ชััดเจนว่่าตััวละครกระสืือ
ใหม่่จะเป็็นไปในทิิศทางใด จิินตนาการของตััวบุุคคลแต่่ละ
คนอาจไม่่ตรงกััน เป็็นการยากที่่�จะอภิิปรายภาพในหััวให้้
ทุุกคนเข้้าใจเหมืือนกััน ดัังนั้้�นขั้้�นตอนต่่อมาหลัังจากสเก็็ต
ภาพร่่าง 2 มิิติิ จึึงเป็็นขั้้�นตอนของการสร้างโมเดลดิิจิิทััล 
(3D model) จากภาพร่่างที่่�สร้างขึ้้�น ทีีมงานทุุกคนจะได้้
เห็็นภาพเดีียวกัันเข้้าใจตรงกัันในทุุกมิิติิ และยัังคงสามารถ
เข้้ากระบวนการประชาพิิจารณ์์เพื่่�อปรัับปรุุงพััฒนาตััวโมเดล
ต้้นแบบต่่อไป ศิิลปิน 3 มิิติิสามารถทำำ�สิ่่�งที่่�คิิดไม่่ถึึงให้้เป็็นไป
ได้้ การนำำ�เสนอตััวละครหรือืผลงานในกระบวนการที่่�สมจริงิ
เกิินจริง (hyper-realistic representations of character) 
ซ่ึ่�งยัังอยู่่�ในช่่วงการทดลอง ผู้้�วิจััยเริ่่�มสร้างแบบจำำ�ลอง (3d 
model), กำำ�หนดพื้้�นผิิว (texturize), จััดสีแสงความสว่าง 
(illuminate) และแสดงภาพเคลื่่�อนไหว 3 มิิติิที่่�สวยงาม 
(render 3D animation)

	 2.1	ลำำ�ตััวและหััวใจของตััวละครกระสืือ
	 ลัักษณะทางกายวิิภาคของกระสืือนั้้�นแบบออก

ได้้เป็็น 2 ส่่วนคืือ ช่่วงศีีรษะที่่�หลุุดลอยไป และร่่างกาย
ของหญิิงสาวที่่�ถููกถอดทิ้้�งไว้้หลัังจากกลายร่่าง ผู้้�วิจััยได้้
ออกแบบให้้ลำำ�ตััวนั้้�นเป็็นถุุงกระเปาะมีลัีักษณะเป็น็ผนังเยื่่�อ
ใส สามารถมองเห็็นหััวใจที่่�เต้้นอยู่่�และมีีแสงเปล่่งออกมา
เป็็นจัังหวะ ต้้นแบบหลัักการกายวิิภาคศาสตร์และลัักษณะ
พื้้�นผิิวที่่�มีีความโปรงแสงจากแมงกะพรุุนทะเล ลำำ�ไส้้ถููก
เปลี่่�ยนเป็็นท่่อเส้้นตรงที่่�ยื่่�นออกมาจากลำำ�ตััวโดยมีีลำำ�ไส้้สอง
เส้้นด้้านหน้้าลำำ�ตััวทำำ�หน้้าที่่�แทนแขนใช้้แสดงความรู้�สึกและ
ต่่อสู้้�ป้องกัันตััว เมื่่�อตััวละครลอยอยู่่�นิ่่�งลำำ�ไส้้จะเคลื่่�อนไหว
โดยอ้้างอิิงจากการเคลื่่�อนไหวของแมงกะพรุุนทะเลในน้ำำ��  
ซ่ึ่�งลำำ�ไส้้เหล่่านี้้�มีีลัักษณะโปร่่งแสงภายในมีีกล้้ามเนื้้�อและ
ด้้านนอกมีีเส้้นเลืือดขดพันอยู่่�เป็็นจำำ�นวนมาก โดยบุุคลิิกที่่�
เฉพาะตััว (personality) ของลำำ�ไส้จ้ะแบ่ง่ออกเป็น็สองบุุคลิิก 
ก่่อนการกลายร่่างสำำ�เร็็จลำำ�ไส้้เหล่่านี้้�จะเลื้้�อยออกมาจากรอย
ปริิตรงลำำ�คอคล้้ายงููหลัังจากนั้้�นศีีรษะจะหลุุดลอยออกจาก 
ลำำ�ตััวไป ตััวละครกระสืือสามารถแหวกว่่ายบนอากาศได้้ 
พริ้้�วไหวเปรีียบดั่่�งในท้้องทะเล และถึึงแม้้ตััวละครจะลอย
อยู่่�กับที่่� ลำำ�ไส้้เหล่่านี้้�ก็็จะยัังคงเคลื่่�อนไหวให้้ความรู้�สึก
อ่่อนไหวและอ่่อนโยนอยู่่�เสมอ เมื่่�อต่่อสู้้�บุคลิิกเฉพาะตััวจะ
เปลี่่�ยนลัักษณะคล้้ายงููสามารถ ฉก รััด ปััดป้อง และตอบโต้้ 
ได้้อย่่างอิิสระ
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ภาพท่ี่� 4  (A) ภาพร่่างแสดงหััวใจของกระสืือ 
(B) ภาพ 3 มิิติิ แสดงหััวใจของกระสืือ 

ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ภาพท่ี่� 6  ภาพ 3 มิิติิ (A) ลัักษณะทางกายภาพของ
กระสืือขณะกลายร่่าง (B) ศีีรษะและรยางค์์ของกระสืือ

ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ภาพท่ี่� 7  (A) ภาพร่่างการออกแบบสรีระกระสืือขณะต่่อ
สู่่�ที่่�สามารถเลื้้�อยพัันแขนและฉกได้้เหมืือนงูู 

(B) ภาพจำำ�ลอง 3 มิิติิการออกแบบสรีระกระสืือขณะต่่อสู้้�
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ภาพท่ี่� 8  (A) ภาพร่่างการใช้้ลำำ�ไส้้ของกระสืือในการต่่อสู้้� 
(B) ภาพแสดง 3 มิิติิ การใช้้ลำำ�ไส้้ของกระสืือในการแสดง

อารมณ์์ห่่วงใย
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ภาพท่ี่� 5  ภาพร่่าง (A) ลัักษณะทางกายภาพของกระสืือ
ขณะกลายร่่าง แสดงลำำ�ไส้้ที่่�มีีลัักษณะคล้้ายงููเลื้้�อยออกมา

จากลำำ�คอ 
(B) ศีีรษะและรยางค์์ของกระสืือ แสดงลำำ�ไส้้ที่่�ล่่องลอย

พลิ้้�วไหวคล้้ายแมงกะพรุุน 
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

	 2.2	การออกแบบใบหน้้าของตััวละคร
	 ใบหน้้าตััวละครกระสืือแบบใหม่่นั้้�นจะถููกแบ่่งออก

เป็็น 2 แบบ คืือ ใบหน้้าในขณะจะกลายร่่าง และใบหน้้า
หลัังการกลายร่่างหรืือถอดหัวสำำ�เร็็จ โดยใบหน้้าหลัักของตััว
ละครนั้้�นมาจากนัักแสดงนำำ�ของเรื่่�อง “ภััณฑิิรา พิิพิิธยากร” 
ได้้ใช้้เทคนิิคแสกน 3 มิิติิ (3d face scanning) ใบหน้้าของ
นัักแสดงเพื่่�อไปปรัับใช้้กัับภาพสเก็็ตที่่�ผู้้�วิจััยได้้ออกแบบไว้้ 

		  2.2.1	 การออกแบบใบหน้้าของตััวละครและ
ลัักษณะของผิิวตััวละครเมื่่�อกำำ�ลัังจะกลายร่่าง 

ลัักษณะเด่่นของกระสืือคืือแสง ลัักษณะของแผลติด
เชื้้�อคืือเส้้นเลืือดสีม่่วงช้ำำ�� ผู้้�วิจััยได้้ถ่่ายทอดแนวคิิดนี้้�ลงไป
ในการออกแบบกระสืือแบบใหม่่นี้้� เพื่่�อให้้รู้้�สึกถึึงความเป็็น
มนุษย์์ที่่�ลดลง ผิิวหนัังคล้้ายซากศพติิดพิษ สััญญาณก่อน
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A B

ภาพท่ี่� 9  การกระจายแสงใต้้ชั้้�นผิิวของ (A) มืือ (B) 
ใบหููของแมว

ที่่�มา: (A) Atavar. (2009). Self portrait using a hand 
as a light modifier. สืืบค้้นเมื่่�อ 1 มีีนาคม 2564, จาก 
https://www.dpreview.com/forums/post/38244863

(B) Dmitry Gudkov. (2006). Translucent ears. สืืบค้้น
เมื่่�อ 1 มีีนาคม 2564, จาก https://www.flickr.com/photos/

goodcough/492430627/in/photostream/

ภาพท่ี่� 10  ภาพเส้้นเลืือดและแสงที่่�เปล่่งจากภายใน จาก
ภาพยนตร์เรื่่�อง Iron Man 3

ที่่�มา: Feige, K. (Producer), Black, S. (Director). 
(2013). IRON MAN 3 [Motion picture]. United 

State of America: Marvel Studio. 

ภาพท่ี่� 11  (A) ภาพร่่างแสดงการเปล่่งแสงจากภายใน 
(B) ภาพการเปล่่งแสงจากภายในขณะกำำ�ลัังกลายร่่างด้้วย

เทคนิิคการตกแต่่งภาพ 2 มิิติิ (2D composite)
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ที่่�กระสืือจะกลายร่่างนั้้�นจะมีีอาการเจ็็บหััวใจหรืือหน้้าอก 
และมีีเส้้นเลืือดวิ่่�งไปมาสอดแทรกอยู่่�ภายใต้้ผิิวหนัังค่่อย ๆ 
นููนขึ้้�นและเปล่่องแสงออกมา ผิิวหน้้าของตััวละครเริ่่�มช้ำำ��
แดงและมีีแสงเปล่่งออกมาบริิเวณกลางหน้้าอก โดยทั่่�วไป
ผิิวของมนุษย์์จะมีีกลไกกระจายแสงใต้้ชั้้�นผิิว (Subsurface 
scattering) เมื่่�อส่่องไฟไปยัังอวััยวะที่่�มีีผิิวบางห่่อหุ้้�ม
เส้้นเลืือด เช่่น นิ้้�วมืือหรืือใบหูู แสงจะกระจายใต้้ชั้้�นผิิว
ดููเหมืือนเปล่่งแสงแต่่กลัับมองเห็็นเส้้นเลืือดภายในได้้อย่่าง
ชััดเจน ดัังภาพที่่� 9 ที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงการกระจายแสงใต้้ชั้้�น
ผิิวของมืือและใบหููของแมวเมื่่�อมีีแสงส่่องกระทบมายัังอวััยวะ
ที่่�มีีผิิวบาง ผู้้�วิจััยจึึงได้้นำำ�การค้้นพบนี้้�มาประสมประสาน
ลงไปในผิิวหนัังของตััวละครเมื่่�อกำำ�ลัังจะถอดร่าง จะเกิิด
แสงเรืืองจากเส้้นเลืือดใต้้ชั้้�นผิิวหนัังตามลำำ�คอและใบหน้้า 
เส้้นเลืือดปููดนููนวิ่่�งไปมาเริ่่�มจากหน้้าอกลำำ�คอและไล่่ขึ้้�นไป
ใบยัังหน้้าใบหน้้า ทางด้้านเทคนิิค 3D Visual effects ได้้
รัับแรงบััลดาลใจมาจากภาพยนต์์เรื่่�อง Iron Man 3 (2013)

		  2.2.2	 การออกแบบใบหน้้าของตััวละครและ
ลัักษณะของผิิวตััวละครเมื่่�อกลายร่่างสำำ�เร็็จ

ใบหน้้าของตััวละครหลัังจากที่่�หััวออกจากร่่างไปแล้้ว 
เค้้าโครงหน้้าทั้้�งหมดของตััวละครยัังคงไว้้เป็็นใบหน้้านััก
แสดงหากแต่่ทั้้�งหมดดููเปลี่่�ยนไป แสงทั้้�งหมดที่่�เคยสว่าง
เรืืองออกมาจากเส้้นเลืือดและผิิวหนัังคล้้ายจะระเบิิดออกมา
ในช่่วงแรก หายไปแต่ก่ลัับทิ้้�งรอยแผลเป็น็และเส้น้เลืือดปููด
นููนสีีแดงม่่วงลัักษณะเหมืือนแผลที่่�ติิดเชื้้�อโรคมีีพิิษรุุนแรง
ทั่่�วไปหน้้า สีีผิิวใบหน้้าของตััวละครจะเปลี่่�ยนสีีจากเคยดูู
เหมืือนมีีเลืือดฝาด กลัับเป็็นผิิวซีีดขาว ปากและรอบดวงตา
เป็็นสีีม่่วงช้ำำ�� ดููไร้้ชีีวิิตให้้ความรู้�สึกเป็็นอมนุษย์์ จากนััยน์์ตา
สีีดำำ�มีน้ำำ��ตาหล่่อเลี้้�ยงค่่อย ๆ เปลี่่�ยนเป็็นดวงตาสีีเทาไร้้แวว
ตาไร้้ประกายชีีวิิต

A

B C

ภาพท่ี่� 12  (A) ภาพร่่างเส้้นเลืือดปููดนููนบนใบหน้้าของ
ตััวละคร (B) ใบหน้้าจริงของนัักแสดง (C) ใบหน้้าของตััว
ละครที่่�สร้างใหม่่ด้้วยเทคนิิคพิิเศษ 3 มิิติิขั้้�นสููงเพื่่�อความ

เสมือนจริง (Hyper-Realistic 3D) 
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

B

A
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ภาพท่ี่� 14  (A),(B) ภาพอ้้างอิิง (Reference) ผมไร้้แรง
โน้้มถ่วงจากภาพยนต์์เรื่่�อง Mama (2013)

ที่่�มา: Dale, J., M. (Producer), Muschietti, B. 
(Producer),& Muschietti, A. (Director). Mama 

[Motion picture]. United State of America: Universal 
Picture.

ภาพท่ี่� 13  (A) ภาพขณะถ่่ายทำำ�ของนัักแสดง  
(B) ภาพจำำ�ลองผลและการเคลื่่�อนไหวเสมือนจริงในระบบ 

3 มิิติิ (3D Hair Simulation)
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ภาพท่ี่� 15  ภาพจำำ�ลอง 3 มิิติิ แสดงการจััดองค์์ประกอบ
สีีโดยใช้้สีีคู่่�ตรงข้้ามแดง – น้ำำ��เงิิน
ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

	 2.3	เส้้นผมไร้้น้ำำ��หนัักของตััวละคร
	ผม ของตััวละครจะค่่อย ๆ  ลอยและยาวขึ้้�นเมื่่�อกลาย

ร่่าง ลัักษณะการออกแบบทรงผมของกระสืือถืือว่่าเป็็นจุุดเด่่น
ของตััวละครกระสืือใหม่่เนื่่�องจากลัักษณะทางกายภาพของตััว
ละครมีีเพีียง 2 ส่่วนหลััก ๆ คืือ ศีีรษะและลำำ�ไส้้ ดัังนั้้�นการ
ออกแบบทรงผมของตััวละครยาวพริ้้�วไหวอยู่่�ตลอดเวลาใน
สภาวะไร้้น้ำำ��หนัักคล้้ายการเคลื่่�อนไหวในน้ำำ�� เพื่่�อเพิ่่�มความ
ลึึกลัับความน่าสะพรึึงดููมีพลัังให้้กัับตััวละครและสร้างความ
แตกต่่าง โดยแนวคิิดนี้้�ได้้ใช้้เทคนิิคพิิเศษ 3D Visual effect 
ทั้้�งหมด กล่่าวคืือนัักแสดงต้้องใส่่หมวกเพื่่�อเก็็บผมทั้้�งหมดและ
ทำำ�เส้้นผมใหม่่ด้้วยเทคนิิคการจำำ�ลองผลและการเคลื่่�อนไหว
เสมือนจริงในระบบ 3 มิิติิ (3D Hair Simulation)

A B

A B

	 2.4	การจััดองค์์ประกอบของสีี
	 ภาพยนต์์จะแสดงความเป็็นอยู่่�แบบคนไทยชนบท

ทั้้�งในบ้้านพัักอาศััยและพื้้�นที่่�โล่่งป่่าหรืือนา ฉากโดยรวมใน
ภาพยนตร์ท์ี่่�กระสืือปรากฏตััวทั้้�งหมดจึงเป็็นฉากในช่ว่งเวลา
กลางคืืน ผู้้�วิจััยจึึงได้้ดึึงจุุดเด่่นของแสงจัันทร์ในตอนกลางคืืน
ออกมาและกำำ�หนดให้้สีีฟ้้ามาเป็็นสีีหลัักของภาพ โดยได้้มีี
การใช้้หลัักทฤษฎีีสีีในหลายทฤษฎีีด้้วยกััน

		  2.4.1	 การจััดโครงสีีตรงกัันข้้ามหรืือสีีคู่่�
ปฏิิปัักษ์์ (complementary colors)

ออกแบบให้้ใช้้คู่่�สีตรงกันัข้้ามหรืือสีีคู่่�ปฏิิปัักษ์์ โดยการ
ใช้้สีีแดงส้้ม ตรงข้้ามกับสีีน้ำำ��เงิิน ในการจััดวางองค์์ประกอบ
สีีด้้วยอััตราส่่วน 70% ต่่อ 30% คู่่�แดงส้้ม-น้ำำ��เงิินเป็็นสอง
สีีที่่�ตััดกันอย่่างรุุนแรงแต่่เมื่่�อจััดวางในอััตราส่่วนที่่�เหมาะสม 
สร้างความน่าสนใจสีแดงให้้ตััวละครกระสืือดููโดดเด่่น และ
จััดแสงสีีฟ้้าเป็็นแสงขอบตััวละครเพิ่่�มเสน่ห์์และให้้เห็็นความ
คมชัดของรููปทรงตััวละครน่่าดึึงดููดใจไปยัังตำำ�แหน่่งหลัักของ
ภาพ คืือ “แสงของกระสืือ” ซ่ึ่�งเป็็นชื่่�อของภาพยนต์์ ชุุดค่า
ผสมที่่�ขััดแย้้งกัันนี้้�ทำำ�ให้้เกิิดความเปรียีบต่่างในความรู้้�สึกถึึง
ความอันตราย การต่่อสู้้� การนองเลืือดจากสีีแดงสีีโทนร้้อน 
และความเยืือกเย็็นไร้้ชีีวิิตของอมนุุษย์์ในช่่วงเวลากลางคืืน
ภายใต้้แสงจัันทร์สีีฟ้้าที่่�ทั้้�งหมดปกคลุุมไปด้้วยความเศร้าโศก 
ความแค้้น และความเยืือกเย็็น

		  2.4.2	 การใช้้สีีตรงข้้ามแบบสามเหลี่่�ยมด้าน
เท่่า (triadic colors)

เป็็นการใช้้สีีตรงข้้ามกันสามสีตามวงล้้อสีี โดยภายใน
เรื่่�องแสงกระสืือมีีการใช้้สีีหลัักคืือ “แม่่สีี” (primary color) 
ประกอบด้้วยแม่่สีีทั้้�งสาม คืือ สีีแดง เหลืือง และน้ำำ��เงิิน ซ่ึ่�ง
ให้้ความน่าสนใจ ตื่่�นเต้้น เเละความโดดเด่่น เพราะมีีความ
เปรีียบต่่างสููงจากการใช้้สีีเเตกต่่าง ทั้้�งโทนร้้อนและโทนเย็็น 
โดยสีีแดงก็็ให้้ความรู้�สึกถึึงอัันตราย การนองเลืือด ซ่ึ่�งเป็็น
โทนสีีของกระสืือ สีีน้ำำ��เงิินให้้ความรู้�สึกเยืือกเย็็น ความแค้น้ 
ความเศร้า ซ่ึ่�งเป็็นโทนสีีของบรรยากาศและเป็็นสีีส่่วนใหญ่่
ภายในฉาก และสีีเหลืืองซ่ึ่�งเป็็นสีีของแสงไฟที่่�มาจากมนุษย์์
ให้้ความรู้�สึกตื่่�นตััวและความโกลาหล โดยการใช้้สีีตรงข้้าม
แบบสามเหลี่่�ยมด้านเท่่านั้้�นทำำ�ให้้ได้้ความรู้�สึกและอรรถรส
ที่่�ค่่อนข้้างครบถ้้วนตามสถานการณ์์ที่่�ภาพยนตร์เรื่่�องนี้้�สื่่�อ
ออกมาได้้เป็็นอย่่างดีี
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ภาพท่ี่� 16  (A) วงล้้อสีี (B) การจััดองค์์ประกอบสีีโดยใช้้
สีีคู่่�ตรงข้้ามในภาพยนตร์แสงกระสืือ

ท่ี่�มา: (A) Present Simply. (2562). เทคนิคคู่่�สีีท่ี่�
ใช่่ ทำำ�ให้้ภาพโดน!!!. สืืบค้้นเมื่่�อ 1 มีีนาคม 2564, 
จาก https://www.facebook.com/presentsimply/

posts/2307536336152573
(B) ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

ภาพท่ี่� 17  การจััดองค์์ประกอบโดยใช้้สีีเอกรงค์์ใน
ภาพยนตร์แสงกระสืือ

ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด

		  2.4.3	 การใช้้สีีเอกรงค์์ (monochromatic colors)
การใช้้สีีเอกรงค์์หรืือการใช้้สีีเดีียว เป็็นการเลืือกใช้้สีีใด

สีีหนึ่่�งในวงล้้อสีี โดยใช้้โทนที่่�เเต่่ต่่างกัันทั้้�งสีีเข้้มและสีีอ่่อนเป็็น
ตััวสร้างมิิติิให้้กัับภาพ เช่่น โทนอ่่อน โทนเข้้ม เหมืือนกัับการ
เติิมสีขาวเพื่่�อให้้สีีอ่่อนลงในการวาดภาพสีีน้ำำ��มัน โดยการใช้้สีี
เดีียว เเต่่แตกต่่างโทน ทำำ�ให้้องค์์ประกอบทั้้�งภาพดููกลมกลืืน 
ดัังภาพที่่� 19 ที่่�มีีการใช้้สีีน้ำำ��เงิินเพีียงสีีเดีียว แต่่จะเห็็นได้้ว่่า
สามารถจำำ�แนกสีีหรืือโทนของสีีน้ำำ��เงิินออกมาได้้ทั้้�งหมด 4 สีี 
หรืือ 4 โทน ซ่ึ่�งการใช้้สีีเอกรงค์์จึึงเป็็นการเน้้นย้ำำ��อารมณ์์ ความ
รู้้�สึกให้้มีีความเป็็นเอกภาพมากยิ่่�งขึ้้�น ซ่ึ่�งสื่่�อถึึงบรรยากาศและ
ความรู้�สึกอัันเยืือกเย็็นของอมนุษย์์ได้้เป็็นอย่่างดีี

อภิิปรายผล
การปรัับกระบวนทััศน์ เมื่่�อต้้องการที่่�จะสร้างภาพยนต์์ 

“กระสืือ” ที่่�ไม่่ใช่่ “ผีี” เมื่่�อปรัับมุุมมองภาพลัักษณ์์ของ
กระสืือจาก “ผีี” ให้้เป็็นอมนุษย์์ หรืือ “มนุษย์์ติิดเชื้้�อกลาย
พัันธุ์์�” แนวคิิดที่่�ได้้มีีการตีีความหมายที่่�ต่่างออกไป จึึงสร้าง
มโนทััศน์ใหม่่ผ่่านการออกแบบตััวละครกระสืือแบบใหม่่ผสาน
การศึึกษาตััวละครภููติผีี ปีีศาจ จากวััฒนธรรมไทยและสากล 
รวมถึงภาพยนตร์แนววิิทยาศาสตร์ (sci-fi movie) ซ่ึ่�งอ้้างอิิง

ถึึงสิ่่�งมีีชีีวิิตที่่�แตกต่่างออกไป เพื่่�อให้้ตััวละครกระสืือใหม่่มีี
รููปแบบที่่�ร่่วมสมัยสอดคล้้องกัับวิิถีีชีีวิิตและสัังคมปัจจุบััน 
ภาพยนตร์แสงกระสืือ (2562) ออกแบบสร้างตััวละครกระสืือ
ใหม่่เป็็นหญิิงสาววััยรุ่่�น ที่่�ติิดเชื้้�อกระสืือผ่่านทางน้ำำ��ลาย เมื่่�อ
กลายร่่างเป็็นกระสืือก็็จะถอดหัวแยกออกมาจากลำำ�ตััวโดย
อวััยวะภายในติิดออกมาด้้วย สะท้้อนแนวคิิดที่่�ว่่า แม้้ร่่างการ
จะเปลี่่�ยนไปเหมืือนสััตว์ประหลาดที่่�ดููน่าเกลีียดน่ากลััว แต่่
จิิตใจภายในยัังคงเหมืือนเดิิม แต่่ด้้วยวิิถีีของกระสืือที่่�ต้้องหา
กิินได้้สร้างความเดืือดร้อนให้้กัับหมู่่�บ้าน จึึงเกิิดการไล่่ล่่าและ
ต่่อสู้้� ผู้้�วิจััยได้้สัังเคราะห์์การออกแบบสร้างสรีระของกระสืือ 
พบว่่าลำำ�ไส้้ถููกปรัับเปลี่่�ยนให้้เป็็นเป็็นสื่่�อกลางในการแสดง
อารมณ์์และความรู้�สึก โดยการเคลื่่�อนไหวของลำำ�ไส้้ได้้รัับแรง
บรรดาลใจมาจากการเคลื่่�อนไหวของแมงกะพรุุน โดยหััวใจยัง
คงเปล่่งแสงสลัับดัับเป็็นจัังหวะตามแบบตำำ�นานพื้้�นบ้้านไทย มีี
การออกแบบช่่วงลำำ�ตััวใหม่่โดยได้้มีีการตััดทอนอวััยวะและรููป
ทรงบางส่่วนออกไป ปรัับเป็็นกระเปาะใสเพื่่�อให้้สามารถมอง
เห็็นถึึงหััวใจของกระสืือที่่�ยัังคงเต้้นอยู่่� ภาพยนตร์แสงกระสืือ
เป็็นการสร้างมโนทััศน์ใหม่่ผ่่านการออกแบบตััวละครกระสืือ
แบบใหม่่ที่่�มีีความโดดเด่่นเฉพาะตััวทั้้�งรููปร่่างลัักษณ์์และการ
เคลื่่�อนไหวเป็็นเอกลัักษณ์์และน่่าจดจำำ� นำำ�เสนอแอนิิเมชัน 
3 มิิติิ สรรค์์สร้างทัักษะและเทคโนโลยีใหม่่ ๆ อย่่างต่่อเนื่่�อง 
เพื่่�อให้้สามารถนำำ�เสนอผลงานคุุณภาพที่่�ดีีที่่�สุุดแก่่ผู้้�ชม ทั้้�ง
ภาพเคลื่่�อนไหว 3 มิิติิด้้วยเทคนิิคสมจริงระดัับสููงสุุดเพื่่�อทำำ�ให้้
ผู้้�รับชมรู้�สึกหวาดกลััวจริง ๆ  และจััดการกัับความกลััวในส่่วน
ลึึกและจุุดมืดของจิิตวิทยามนุษย์์ (human psychology) เพื่่�อ
สร้างสััตว์ประหลาดในภาพยนตร์ที่่�น่่าเชื่่�อ การออกแบบตััว
ละคร 3 มิิติิเกี่่�ยวข้้องกัับความคิดสร้างสรรค์์มากมาย ที่่�ตั้้�ง
อยู่่�บนพื้้�นฐานของหลัักวิิทยาศาสตร์เพื่่�อให้้เกิิดความสมเหตุุ
สมผลของภาพยนตร์ (make sense) และในขณะเดีียวกัันก็็
ควรดึึงดููดผู้้�ชมให้้สามารถเข้้าถึึงตััวละครนั้้�นด้้วย

ด้้วยเทคโนโลยีของการถ่่ายทำำ�และการตััดต่อที่่�ก้้าว
กระโดดนั้้�นส่่งผลให้้การใช้้เทคนิิคพิิเศษ (special effect) 
ซ่ึ่�งเป็็นเทคนิิคในการถ่่ายทำำ�ที่่�ใช้้เครื่่�องมืือและอุุปกรณ์์ทำำ�มือ
ที่่�สร้างขึ้้�นจากวััสดุจริง สร้างฉากจริง และใช้้นัักแสดงจริง
นั้้�นลดลง โดยถููกเข้้ามาแทนที่่�โดยเทคนิิคที่่�เรีียกว่่ากระบวน
จิินตภาพคอมพิวเตอร์์ หรืือ CGI (Computer-Generated 
Imagery) ที่่�สะดวก และประหยััดกว่่าทั้้�งเวลาและงบ
ประมาณ รวมทั้้�งยัังสามารถข้ามข้อจำำ�กัดในการถ่่ายทำำ�อีก
มากมายที่่�เทคนิิคพิิเศษแบบเดิิม ๆ  ไม่่สามารถทำำ�ได้้ได้้อีีกด้้วย 
ดัังจะเห็็นได้้จากภาพยนตร์ชื่่�อดัังมากมายทั้้�งจากฮอลลีวููดและ
จีีน ดัังเช่่น ละครชุุดเรื่่�อง Stranger Things ในแพล็็ตฟอร์์ม 
Netflix ที่่�พี่่�น้้อง Duffer ผู้้�กำำ�กับได้้เลืือกใช้้แอนิิเมชัน 3 มิิติิ 
(3D Animation Realism) ในการสร้างสรรค์์สััตว์ประหลาด
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และฉากต่่าง ๆ ออกมาให้้มีีความสมจริง รวมทั้้�งยัังใช้้เทคนิิค
แบบผสมผสาน คืือ ใช้้เทคนิิคพิิเศษจากอุุปกรณ์์ทำำ�มือ 
(special effect) ร่่วมกับเทคนิิคการทำำ�ภาพ 3 มิิติิ (3D visual 
effect) เพื่่�อให้้เกิิดความสมจริงสููงสุุดทั้้�งในเชิิงการถ่่ายทอด
และการแสดงของนัักแสดง ซ่ึ่�งในเรื่่�อง Stranger Things ดััง
กล่่าวก็็เป็็นอีีกเรื่่�องหนึ่่�งที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงความก้าวหน้้าทาง
เทคนิิคการถ่่ายทำำ�และการตััดต่อที่่�ประสบความสำำ�เร็็จอย่่าง
ยิ่่�ง และเป็็นอีีกหนึ่่�งแรงบัันดาลใจให้้เกิิดการสร้างสรรค์์เทคนิิค
ต่่าง ๆ ที่่�ใช้้ในภาพยนตร์เรื่่�องแสงกระสืือ

ในปััจจุบัันแม้้จะมีีภาพยนตร์และภาพยนตร์แอนิิเมชัน
ที่่�ถููกผลิตและนำำ�เสนอออกสู่่�ตลาดภาพยนตร์กัันอย่่าง
มากมาย แต่่ด้้วยเทคโนโลยีที่่�ทัันสมัยขึ้้�นและเทคนิิคในการ
ถ่่ายทำำ�ที่่�มีีความก้าวหน้้าขึ้้�นก็็ทำำ�ให้้ค่่าใช้้จ่่ายในการใช้้ CGI 
นั้้�นเริ่่�มถููกลง ดัังจะเห็็นได้้จากค่่าเฉลี่่�ยของต้้นทุุนในการ

ใช้้ CGI และแอนิิเมชัน 3 มิิติิที่่�ลดลงอย่่างเห็็นได้้ชััด ดััง
แผนภููมิที่่� 1 ตารางแสดงค่่าใช้้จ่่ายเฉลี่่�ยของ CGI, 3D และ
แอนิิเมชันเอฟเฟกต์์ ในภาพยนตร์สหรััฐอเมริกา ตั้้�งแต่่ปีี 
2008 - 2018 (Julia Stoll, 2021; ออนไลน์) ซ่ึ่�งจะเห็็นได้้
ว่่าในปีี 2018 ที่่�มีีภาพยนตร์และภาพยนตร์แอนิิเมชันฟอร์์ม
ยัักษ์์ที่่�ใช้้เทคนิิคทางคอมพิวเตอร์์ทั้้�งเรื่่�องหรืือเกืือบทั้้�งเรื่่�อง 
เช่่น Incredibles 2 Paddington, The Avenger: Infinity 
War, Venom Jurassic World: Fallen Kingdom เป็็นต้้น 
กลัับมีีต้้นทุุนเฉลี่่�ยเพีียง 33.7 ล้้านดอลลาร์์สหรััฐต่่อเรื่่�อง
เท่่านั้้�นเอง ดัังนั้้�นการใช้้ CGI หรืือ 3D visual effect ใน
เชิิงพาณิิชย์ ผู้้�วิจััยมีีมุุมมองว่่าเป็็นกระแสที่่�น่่าสนใจและ
คุ้้�มค่าแก่่การลงทุุน โดยสามารถเป็็นหนึ่่�งในจุุดเด่่นในการ
ดึึงดููดผู้้�ชมให้้สนใจในผลงานภาพยนตร์ เพื่่�อสนองและรอบ
รัับจิินตนาการอัันไม่่มีีที่่�สิ้้�นสุุดของผู้้�กำำ�กับ

แผนภููมิท่ี่� 1	� แผนภููมิแสดงค่่าใช้้จ่่ายเฉลี่่�ยของ CGI, 3D และแอนิิเมชันเอฟเฟกต์์ ในภาพยนตร์สหรััฐอเมริกา ตั้้�งแต่่ปีี 
2008 – 2018

ที่่�มา: ผู้้�วิจััย ศิิโยน สุุวรรณสะอาด (ดััดแปลงจาก Julia Stoll, 2021; ออนไลน์)

ภาพยนตร์เรื่่�องแสงกระสืือประสบความสำำ�เร็็จทั้้�งด้้านรายได้้
และคำำ�วิจารณ์์เป็็นอย่่างมาก โดยสามารถทำำ�รายได้้มากกว่่า
หนึ่่�งร้้อยล้้านบาทด้วยต้้นทุุนเพีียงแค่่ 40 ล้้านบาทเท่่านั้้�น 
ทั้้�งยัังได้้รัับรางวััลด้านภาพยนตร์สาขาต่่าง ๆ  ทั้้�งในไทยและ
ต่่างประเทศ อัันได้้แก่่ ได้้รัับรางวััลออกแบบงานสร้างยอด
เยี่่�ยม จาก Starpics Thai Film Awards ครั้้�งที่่� 17 ได้้รัับ
รางวััลสุพรรณหงส์์ 6 รางวััล และได้้รัับเลืือกเป็็นภาพยนตร์
ไทยฉายเปิิดงานเทศกาลภาพยนตร์จีีนครั้้�งที่่� 14 สััปดาห์์
ภาพยนตร์และโทรทััศน์จีีน - ไทย 2019 ที่่�ฮ่่องกง นอกจาก
นี้้�ยัังได้้รัับการคััดเลืือกเข้้าชิิงรางวััลต่าง ๆ  อีีกมากมาย เช่่น 
ได้้รัับการเสนอเข้้าชิิงรางวััลภาพยนตร์ไทยยอดเยี่่�ยม คมชัด
ลึึก อวอร์์ด อีีกทั้้�งได้้รับัการเสนอชื่่�อเข้้าชิิงรางวััลออสการ์์ครั้้�ง
ที่่� 92 ในสาขาภาพยนตร์ภ์าษาต่่างประเทศยอดเยี่่�ยมอีกด้้วย

ข้้อเสนอแนะการวิิจััย
	 1.	ด้ านการพัฒันา ผู้้�วิจััยเห็็นว่่าควรมีกีารพััฒนา
และต่่อยอดในด้้านการออกแบบต่่อไป เพื่่�อให้้ผลงานมีีความ
สวยงาม และความสมจริงมากยิ่่�งขึ้้�น ทั้้�งด้้านการออกแบบ
ตััวละคร และการใช้้เทคนิิค 3D Visual effect 
	 2.	ด้ านการสร้างสรรค์์ ผู้้�วิจััยเห็็นว่่าการสร้างสรรค์์
ที่่�ดีีนั้้�นควรมีีการสอดแทรกสิ่่�งแปลกใหม่่ร่่วมด้วย ไม่่ว่่าจะ
เป็็นการริิเริ่่�มหรืือการประยุุกต์์ ซ่ึ่�งหนึ่่�งในเสน่ห์์ของศิิลปะใน
ภาพยนตร์ คืือ การใช้้ฝีีมืือ หรืือ งานคราฟต์์ ซ่ึ่�งเมื่่�อทำำ�ออกมา
ได้้ดีี สมจริง และมีีความแปลกใหม่่ ก็็จะเป็็นการเพิ่่�มอรรถรส
ในการรัับชม และเพิ่่�มเสน่ห์์ของหนัังเรื่่�องนั้้�นอีีกด้้วย 
	 3.	ด้ านการเลืือกวััตถุุดิิบ ในสัังคมไทยมีีความ
เชื่่�อและความสัมพันธ์์กัับผีีสางเป็็นอย่่างมาก แต่่ในวงการ
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ภาพยนตร์ไทยกลัับพบว่่ามีีการเลืือกที่่�จะเล่่าถึึงผีีหรืือ
อมนุษย์์อยู่่�เพีียงไม่่กี่่�ตน เช่่น แม่่นาก ผีีปอบ ผีีกระสืือ 
เป็็นต้้น ผู้้�วิจััยจึึงมีีข้้อเสนอแนะว่า่ควรหยิิบเอาผีีตนอื่่�น ๆ  ใน
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