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The Development of Innovative Thinking Skills by Using Project-Based Learning 
in the Subject of Computers for Pratomsuksa 6 Students 

 
Pimpatchara Pornsawan1* 

 
Abstract 

This research aimed to 1) develop the project-based learning approach for enhancing 
innovative thinking skills; and 2) study the innovative thinking skill level of Pratomsuksa 6 
students. The target population consisted of 36 students who studied in Pratomsuksa 6 of 
Ongkharak Demonstration School Srinakarinwirot University in the 2015 academic year. The 
experiment was conducted by using the one group pretest-posttest design. The tools used in this 
research were 1) the project-based learning approach for enhancing innovative thinking skills 
and 2) the innovative thinking skill evaluation form. Data were analyzed by using mean, 
standard deviation, and t-test statistics. The results of the research were as follows. 1) The mean 
of the posttest result was higher than pretest which indicated that students improved their level 
of innovative thinking with statistical significance at a level of 0.1. 2) The level of innovative 
thinking had been developed continuously. The result showed that the pretest result was lower 
than the standard and had been developed from 36.9% to 80.52%. It had been stable at 81.11%, 
an excellent level, after the fourth experiment.   
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การพัฒนาทักษะการคิดนวัตกรรมโดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูรูปแบบโครงงานเปนฐาน 

ในวิชาคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
 

พิมพพัชร พรสวรรค11* 

 

บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อ 1) พัฒนารูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรูรูปแบบโครงงานเปนฐาน

ในวิชาคอมพิวเตอร เพ่ือเสริมสรางทักษะการคิดนวัตกรรม 2) เพ่ือศึกษาระดับทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียน

ระดับชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6 ประชากรเปาหมาย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ สถาบันวิจัย พัฒนา และสาธิตการศึกษา ปการศึกษา 2558 จำนวน 36 

คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) รูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเพื่อเสริมสรางทักษะ 

การคิดนวัตกรรม 2) แบบประเมินทักษะการคิดนวัตกรรม วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ  

ในการหาคาเฉลี่ย (x�) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คา t แบบไมเปนอิสระตอกัน (t-test for Dependent Samples) 

ผลการวิจัยพบวา 1) คาเฉลี่ย (x�) ของการทดสอบกอนเรียน มีคาเทากับ .00 และหลังเรียนครั้งที่ 4  

มีคาเทากับ 81.11 และมีคา t เทากับ 36.43 แสดงใหเห็นวาทักษะการคิดนวัตกรรมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ทักษะการคิดนวัตกรรมของประชากรเปาหมายมีการพัฒนาอยาง

ตอเนื่อง โดยการทดสอบกอนเรียนพบวา ประชากรเปาหมายมีระดับทักษะการคิดนวัตกรรมต่ำกวาเกณฑท่ี

กำหนด และไดรับการพัฒนาขึ้นในครั้งที่ 1 โดยมีคะแนนอยูที่ รอยละ 36.89 ครั้งที่ 2 มีคะแนนอยูที่ รอยละ 

59.96 และมีการเพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่องในครั้งท่ี 3 ซ่ึงมีระดับคะแนนอยูท่ี รอยละ 80.52 และเริ่มคงท่ีในครั้งท่ี 4 

โดยมีคะแนนอยูท่ี รอยละ 81.11 อยูในระดับดีมาก 

 

คำสำคัญ: โครงงานเปนฐาน  ทักษะการคิดนวัตกรรม  วิชาคอมพิวเตอร  ประถมศึกษาปท่ี 6 
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ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

แนวทางการจ ัดการศึกษาในปจจ ุบ ัน มี 

การเปลี่ยนแปลงไปอยางมาก เปาประสงคเพื่อสราง

คุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนทางดานความรู

ความเขาใจในเนื้อหารายวิชา โดยถูกเพิ่มเติมในสวน

ของการคิดที่ซับซอน ทั้งการคิดวิเคราะห การคิด

สรางสรรค มีทักษะทางสังคม สามารถทำงานรวมกับ

ผูอ่ืนและสื่อสารระหวางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ มี

ทักษะในการสรางนวัตกรรม ทั ้งในรูปแบบของ

สิ่งประดิษฐ หรือวิธีการ รวมถึงมีความตระหนักใน

คุณธรรม จริยธรรม มีความเปนพลโลกที่ดีตอสังคม 

ประกอบก ั บร ู ปแบบการจ ั ดการศ ึ กษาท ี ่ มี  

การปรับเปลี่ยนใหมีความเปนดิจิทัลเพื่อใหสอดคลอง

กับสภาพสังคมและเศรษฐกิจ นวัตกรรมจึงถูกสราง

ข้ึนและเผยแพรสูสังคมอยางตอเนื่อง  

การสรางผูเรียนใหเปนผูท่ีมีความสามารถใน

การสรางนวัตกรรมถือเปนหนึ่งในเปาหมายสำคัญ

สำหรับการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ซึ ่งไดมี 

การนิยามทักษะในดานการสรางองคความรู  และ

ความสามารถดานทักษะสังคม ซึ่งถือวาเปนทักษะ

สำคัญสำหรับการศึกษาในอนาคต โดยการจดัการเรียนรู

ในศตวรรษที่ 21 จะเปนการมุ งพัฒนาทักษะของ

ผู เรียนอยางตรงประเด็น ไมวาจะเปนการพัฒนา

ผู  เร ียนรายบุคคลเพื ่อใหน ักเร ียนพร อมสำหรับ

การศึกษาในระดับท่ีสูงข้ึน หรือพัฒนาทักษะระดับสูง

เพื่อใชในการประกอบอาชีพ [1] โดยหนึ่งในทักษะ

เหลานั้นคือ ทักษะดานการสรางสรรคและนวัตกรรม 

(Creativity and Innovation) [2] 

คำวา นวัตกรรม หมายถึง การสรางแนวคิด

ใหมท่ีนำไปสูการสรางสิ่งใหม ท้ังในรูปแบบผลิตภัณฑ 

กระบวนการหรือบริการ โดยไมไดหมายถึงการสราง

สิ ่งประดิษฐใหมเทานั ้น แตยังหมายความรวมถึง  

การทำใหคนยอมร ับและสามารถนำออกสู ตลาด  

การเพิ่มมูลคาหรือคุณภาพของสิ่งของ กระบวนการ 

หรือบริการนั้น ๆ  [3] นอกจากนี้ นวัตกรรมยังสามารถ

หมายถึงการสรางเทคโนโลยีใหม และการนำเสนอ

แนวคิดนอกกรอบที่สามารถสรางคุณคาที่แตกตางใน

สังคม นวัตกรรมมีจุดเริ ่มตนจากการคิดนวัตกรรม 

การจะสงเสริมใหบุคคลคิดอยางนวัตกรรมไดนั้น

ประกอบดวยปจจัยหลายดาน เนื ่องจากการคิด

นวัตกรรมถือเปนทักษะอยางหนึ่ง ดังนั้น จึงจำเปนท่ี

จะตองไดรับการฝกฝนจนพฤติกรรมฝงลึกจนหลาย

เปนทักษะ จุดเร ิ ่มต นของการฝ กทักษะการคิด

นวัตกรรมคือ การตั้งคำถาม การเปรียบเทียบ และ

การคิดถึงสิ่งที่เปนความตองการแตยังไมมีใครสราง

สิ่งนั้นข้ึนมาได [4] 

ทักษะการคิดนวัตกรรม เปนทักษะที่อาศัย

ความคิดสรางสรรคประกอบกับการคิดวิเคราะหและ

คิดแกปญหา โดยผูมีทักษะดังกลาวจะสามารถสราง 

ปรับปรุง รวมถึงสามารถวิเคราะหและประเมินเพ่ือ

พัฒนาแนวคิดท่ีมีอยูเดิม ในดานทักษะทางสังคม ผูท่ี

มีทักษะการคิดนวัตกรรมจะตองมีความสามารถใน

การทำงานรวมกับผูอื่นไดอยางสรางสรรค สามารถ

สื่อสารหรือถายทอดความคิดใหมใหกับผูอื่นไดอยาง

มีประสิทธิภาพ รับฟงความคิดเห็นและมุมมองของ

เพื่อนรวมงาน เขาใจสภาวะของโลกแหงความเปน

จริงและสรางสรรคผลงานหรือแนวคิดใหสอดคลอง

และสามารถนำมาใช ประโยชน  ได จร ิ ง [5] ซ่ึ ง

สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ท่ีไดกำหนดคุณภาพผูเรียนในกลุม

สาระงานอาชีพและเทคโนโลยี เมื ่อจบการศึกษา

ระดับประถมศึกษาปที่ 6 ใหเขาใจการทำงานและ

ปรับปรุงการทำงานแตละข้ันตอน มีทักษะการจัดการ 

ทักษะการทำงานรวมกัน ทำงานอยางเปนระบบและ

มีความคิดสรางสรรค มีความคิดในการแกปญหาหรือ

สนองความตองการอยางหลากหลาย นำความรูและ

ทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของ

เครื ่องใช ตามความสนใจอยางปลอดภัย โดยใช



    

 

 

 

วารสารวิจัยเพื่อการปฏิรูปการเรียนรู ้

20 

กระบวนการเทคโนโลยี ไดแก การกำหนดปญหาหรือ

ความตองการ รวบรวมขอมูล ออกแบบโดยถายทอด

ความคิดเปนภาพราง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด ลง

มือสราง และประเมินผล เล ือกใชเทคโนโลย ีใน

ชีวิตประจำวันอยางสรางสรรคตอชีวิตและสังคม 

เขาใจหลักการแกปญหาเบื ้องตน มีทักษะการใช

คอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล เก็บรักษาขอมูล 

สรางภาพกราฟก สรางงานเอกสาร นำเสนอขอมูล

และสรางชิ้นงานอยางมีจิตสำนึกและรับผิดชอบ [6] 

นอกจากน ี ้  สถาบ ันส  งเสร ิมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2557) ยังกลาวถึง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ร ูปแบบโครงงานตาม

กระบวนการเทคโนโลยี ซึ ่งเปนการแกปญหาหรือ

สนองความตองการ โดยจะเปนการใชทรัพยากร 

ความรูและทักษะตางๆ ที่เกี่ยวของ โดยจะพิจารณา

จาก 3 ประเด็น คือ เปนปญหาหรือความตองการของ

มนุษย เปนปญหาที่เกี ่ยวของกับสิ่งแวดลอม หรือ

เปนปญหาที่เกี่ยวของกับเศรษฐศาสตร โดยมีวิธีการ

หรือกระบวนการทำงานในการแกปญหาหรือสนอง

ความต  องการอย  าง เป  นข ั ้ นตอนท ี ่ ช ั ด เจน 

ประกอบดวย 7 ขั้นตอน ไดแก กำหนดปญหาหรือ

ความตองการ รวบรวมขอมูล เลือกวิธีการ ออกแบบ

และปฏ ิบ ัต ิการ ทดสอบ ปร ับปร ุงแก  ไข และ

ประเมินผล ซึ่งการนำกระบวนการเทคโนโลยีมาใช

รวมกับกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานสามารถชวย

ใหผูใชนำไปใชเกิดกระบวนการทำงานที่เปนขั้นตอน 

ซ ึ ่ งจะช  วยให  สามารถแก ป ญหาหร ื อสนอง 

ความตองการไดงายขึ้น [7] สอดคลองกับหลักสูตร

สถานศ ึ กษา  โ ร ง เ ร ี ยนสาธ ิ ตมหาว ิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ พุทธศักราช 2555 [8] ท่ี

ม ีการจ ัดการเร ียนการสอนว ิชาคอมพิวเตอร ใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ

กระบวนการเทคโนโลย ี  การใช  เทคโนโลย ี ใน 

การแกปญหา และการทำโครงงานคอมพิวเตอรตาม

ความสนใจ โดยใชทักษะทางคอมพิวเตอรตามท่ี

ตนเองถนัด ซึ่งเมื่อผูเรียนผานกิจกรรมการเรียนแลว 

ผ ู  เร ียนสามารถอธ ิบายการใช คอมพิวเตอร  ใน

ช ีว ิตประจำว ันได อย างเหมาะสม สามารถใช

เทคโนโลยีในการแกปญหา และสามารถใชเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรในการสรางผลงานไดอยางสรางสรรค 

จากประสบการณการสอนของผู ว ิจ ัยใน

ฐานะผูสอน พบวา นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา

ท ี ่ เร ี ยนว ิชาคอมพ ิวเตอร  ของโรงเร ี ยนสาธิ ต

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ ยังขาด

ทักษะการคิดนวัตกรรม ซ่ึงถือวาเปนทักษะจำเปนตอ

การประกอบอาชีพ และทำงานรวมกับผูอ่ืนในอนาคต 

ผูเรียนสามารถสรางสรรคแนวคิดไดตามจินตนาการ 

แตไมสามารถสรางงานนั้นๆ ออกมาไดจริง และไม

สามารถนำผลงานที ่สร างไปใช ประโยชน หรือ

แกปญหาได ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนา

ทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียนในการเร ียน 

การสอนรายวิชาคอมพิวเตอร โดยมุงเนนใหผูเรียนมี

ทักษะในการสรางสรรคสิ่งประดิษฐหรือกระบวนการ

ทำงานที ่สามารถตอบสนองความต องการหรือ

แกปญหาไดในชีวิตจริง สามารถนำความรูที ่ไดจาก

การจัดการเรียนการสอนมาประยุกตและปรับใชให

เปนประโยชนตอตนเองและสังคม  

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

เพื่อพัฒนาทักษะการคิดนวัตกรรมโดยใช

กระบวนการจัดการเรียนรูรูปแบบโครงงานเปนฐาน

ในว ิชาคอมพิวเตอร  สำหร ับนักเร ียนระด ับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 

 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

1. กระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

ท ิศนา แขมมณ ี  (2550) ได  กล  าวถึ ง 

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานไววา เปน 
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การจัดสภาพการณของการเรียนการสอนที่ผูเรียนได

ร วมกันเล ือกทำโครงงานที ่ตนสนใจ โดยรวมกัน

สำรวจ สังเกต และกำหนดเรื่องท่ีตนสนใจ วางแผนใน

การทำโครงงานรวมกัน ศึกษาหาขอมูลที่จำเปนและ

ลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว จนไดขอคนพบ

หรือสิ่งประดิษฐใหมแลวจึงเขียนรายงานและนำเสนอ

ต อสาธารณชน เก ็บข อม ูล แล วนำผลงานและ

ประสบการณทั้งหมดมาอภิปราย แลกเปลี่ยนความรู 

ความค ิดค น และสร ุปผลการเร ียนร ู ท ี ่ ได จาก

ประสบการณท่ีไดรับท้ังหมด [9]  

สุว ิทย มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2545) 

กลาววา การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเปน

การเรียนรูที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาและ

ลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ ความถนัด และ

ความสามารถของตนเอง ซึ่งอาศัยกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร หรือกระบวนการอ่ืนๆ ท่ีเปนระบบไปใช

ในการศึกษาคนหาคำตอบในเร ื ่องนั ้นๆ ภายใต

คำแนะนำ คำปรึกษา และความชวยเหลือจากผูสอน

หรือผูเชี่ยวชาญ เริ่มตั้งแตการเลือกเรื่องหรือหัวขอท่ี

จะศึกษา การวางแผน การดำเนินงานตามขั้นตอนท่ี

กำหนด ตลอดจนการนำเสนอผลงาน ซึ่งในการจัดทำ

โครงงานนั้นสามารถทำไดในทุกระดับชั้น อาจเปน

รายบุคคลหรือรายกลุม จะกระทำในเวลาเรียนหรือ

นอกเวลาเรียนก็ได [10] 

สำนักเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได

นำเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานไว 4 

ข้ันตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนำเสนอ หมายถึง ข้ันท่ีผูสอนใหผูเรียน

ศ ึกษาใบความร ู   กำหนดสถานการณ   ศ ึ กษา

สถานการณ เลนเกม ดูรูปภาพ หรือผูสอนใชเทคนิค

การตั้งคำถามเกี่ยวกับสาระการเรียนรูที ่กำหนดใน

แผนการจัดการเรียนรูแตละแผน เชน สาระการเรียนรู

ตามหลักสูตรและสาระการเรียนรูที่เปนขั้นตอนของ

โครงงานเพ่ือใชเปนแนวทางในการวางแผนการเรียนรู 

2. ขั้นวางแผน หมายถึง ขั้นที่ผูเรียนรวมกัน

วางแผน โดยการระดมความคิด อภิปรายหารือ

ขอสรุปของกลุม เพ่ือใชเปนแนวทางในการปฏิบัติ 

3. ขั้นปฏิบัติ หมายถึง ขั้นที่ผูเรียนปฏิบัติ

ก ิจกรรม เข ียนสร ุปรายงานผลท ี ่ เก ิดข ึ ้ นจาก 

การวางแผนรวมกัน 

4. ขั้นประเมินผล หมายถึง ขั้นการวัดและ

ประเมินผลตามสภาพจริง โดยใหบรรลุวัตถุประสงค

การเรียนรูท่ีกำหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู โดยมี

ผูสอน ผูเรียน และเพ่ือนรวมกันประเมิน [11] 

วิจารณ พาณิช (2555) ไดกลาวถึงแนวคิด

โมเดล จ ักรยานแห  งการเร ียนร ู  แบบ PBL ใน 

การเรียนรู แบบโครงงานไววา หากตองการใหการ

เร ียนร ู ม ีพล ังและฝ งในต ัวผ ู  เร ียนได   ต องเปน 

การเรียนรู ท ี ่เร ียนโดยการลงมือทำเปนโครงการ 

(Project) รวมมือกันทำเปนทีม และทำกับปญหาที่มี

อยู ในชีวิตจริง ซึ ่งสวนของวงลอแตละชิ ้น ไดแก 

Define, Plan, Do, Review และ Presentation 

1. Define คือ ขั้นตอนการทำใหสมาชิกของ

ทีมงาน รวมทั้งครูมีความชัดเจนรวมกันวาคำถาม 

ปญหา ประเด็น และความทาทายของโครงการคือ

อะไร และเพ่ือใหเกิดการเรียนรูอะไร 

2. Plan คือ การวางแผนการทำงานใน

โครงการ ครูก็ตองวางแผน กำหนดทางหนีทีไลใน 

การทำหนาที่โคช รวมทั้งเตรียมเครื่องอำนวยความ

สะดวกในการทำโครงการของนักเรียน และที่สำคัญ

คือการเตรียมคำถามไวถามทีมงานเพื ่อกระตุ นให

คิดถึงประเด็นสำคัญบางประเด็นที่นักเรียนมองขาม 

โดยถือหลักวา ครูตองไมเขาไปชวยเหลือจนทีมงาน

ขาดโอกาสคิดเองแกปญหาเอง นักเรียนท่ีเปนทีมงาน

ก็ตองวางแผนงานของตน แบงหนาที่กันรับผิดชอบ 

การประชุมพบปะกันระหวางทีมงาน การแลกเปลี่ยน

ขอคนพบ แลกเปลี ่ยนคำถาม แลกเปลี ่ยนวิธ ีการ  
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ยิ ่งทำความเขาใจรวมกันไวชัดเจนเพียงใด งานใน 

ข้ัน Do ก็จะสะดวกลื่นไหลดีเพียงนั้น 

3. Do คือ การลงมือทำ มักจะพบปญหาท่ี

ไมคาดคิดเสมอ นักเรียนจึงจะไดเรียนรูทักษะใน 

การแกปญหา การประสานงาน การทำงานรวมกัน

เปนทีม การจัดการความขัดแยง ทักษะในการทำงาน

ภายใตทรัพยากรจำกัด ทักษะในการคนหาความรู 

เพิ ่มเติมทักษะในการทำงานในสภาพที่ทีมงานมี

ความแตกตางหลากหลาย ทักษะการทำงานใน

สภาพกดดัน ทักษะในการบันทึกผลงาน ทักษะใน

การวิเคราะหผล และแลกเปลี่ยนขอวิเคราะหกับ

เพ่ือนรวมทีม เปนตน 

ในข้ันตอน Do นี้ ครูเพ่ือศิษยจะไดมีโอกาส

สังเกต ทำความรูจักและเขาใจศิษยเปนรายคน และ

เรียนรูหรือฝกทำหนาท่ีเปน “วาทยกร” และโคชดวย 

4. Review ค ือ การท ี ่ท ีมน ักเร ียนจะ

ทบทวนการเรียนรูที ่ไมใชแคทบทวนวา โครงการ

ไดผลตามความมุ งหมายหรือไม แตจะตองเนน

ทบทวนวางานหรือกิจกรรม หรือพฤติกรรมแตละ

ข้ันตอนไดใหบทเรียนอะไรบาง เอาท้ังข้ันตอนท่ีเปน

ความสำเร็จและความลมเหลวมาทำความเขาใจและ

กำหนดวิธีทำงานใหมท่ีถูกตองเหมาะสม รวมท้ังเอา

เหตุการณระทึกใจ หรือเหตุการณที ่ภาคภูมิใจ 

ประทับใจมาแลกเปลี่ยนเรียนรูกัน ขั้นตอนนี้เปน

การเรียนรูแบบทบทวนไตรตรอง (Reflection) หรือ

ในภาษา KM เรียกวา AAR (After Action Review)  

5. Presentation คือ การนำเสนอโครงการ

ตอชั้นเรียน เปนข้ันตอนท่ีใหการเรียนรูทักษะอีกชุด

หนึ่ง ตอเนื่องกับขั้นตอน Review เปนขั้นตอนที่ทำ

ใหเกิดการทบทวนขั้นตอนของงานและการเรียนรูท่ี

เกิดข้ึนอยางเขมขน แลวเอามานำเสนอในรูปแบบท่ี

เราใจ ใหอารมณและใหความรู (ปญญา) ทีมงาน

ของนักเรียนอาจสรางนวัตกรรมในการนำเสนอก็ได 

โดยอาจเข ียนเป นรายงาน และนำเสนอเปน 

การรายงานหนาชั้นมีเพาเวอรพอยต (PowerPoint) 

ประกอบ หรือจัดทำวีดิทัศนนำเสนอ หรือนำเสนอ

เปนละคร เปนตน [2] 

2. ทักษะการคิดนวัตกรรม 

Susan Hart (1996) กลาววา ทักษะการคิด

นวัตกรรม คือ วิธีการสรางแนวคิดใหมเกี่ยวกับสิ่งท่ี

ตอบสนองความตองการซึ่งสามารถปรับเปลี่ยนได

ตามสถานการณและสภาพการทำงาน ผู มีทักษะ 

การคิดนวัตกรรมจะสามารถหาปจจัยที่เปนไปไดและ

แกไขสถานการณที่เปนปญหาหรือปรับการรับรูของ

บุคคลโดยอาศัยทรัพยากรที่มีอยูเดิม การสอนเพ่ือ

เสริมสรางระบบทักษะการคิดนวัตกรรมสามารถทำได

โดยการใชขอคำถามเพื ่อกระตุ นการคิดวิเคราะห

สถานการณในมุมมองท่ีแตกตางกัน [12] 

Robert Root-Bernstein แ ล ะ  Michele 

Root-Bernstein (2003) กล  าวถ ึ ง เคร ื ่ อ งม ื อ ใน 

การเสริมสรางทักษะการคิดสรางสรรคนวัตกรรมไววา 

อารมณ ส ัญชาตญาณ และธรรมชาติของทักษะ 

การคิดไมได อยู  เหนือความเขาใจ และสามารถ

เสริมสรางหรือพัฒนาไดเชนเดียวกับหลักตรรกะและ

หลักภาษา เพราะถือเปนทักษะประเภทเดียวกัน ซ่ึง

สามารถเร ียนร ู  และฝ กฝนได   ม ี งานว ิจ ัยและ

แหลงขอมูลมากมายที ่เผยใหเห็นวาผู ที ่ม ีท ักษะ 

การคิดสรางสรรคนวัตกรรมจะเปนผู ที ่ถ ายทอด

ความคิดของตนเองจากฐานการคิด อันไดแก การสังเกต 

การจินตนาการ การสรุปความ การเขาใจรูปแบบ  

การเปรียบเทียบ กายภาพของการคิด ความเขาใจ

สถานการณ การคิดหลายมิติ การแสดงตัวอยาง  

การแสดงออก การปรับเปลี่ยน และการสังเคราะห

ความคิด [13] 

Jeffrey H., Dyerhal Gregersen and 

Clayton M. Christensen (2009). อ างถ ึงใน Erica 

Swallow (2012) ไดกลาววา สองในสามของทักษะท่ี
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จำเปนตอการคิดนวัตกรรมสามารถเรียนรูได โดยได

สรุปทักษะท่ีจำเปนออกเปน 5 หัวขอ ดังนี้ 

1. การตั ้งคำถาม เปนการทาทายใหผู คิด

นวัตกรรมพิจารณาถึงสถานะของกรณีศึกษาและ

พิจารณาถึงความเปนไปไดใหม 

2. การสังเกต ชวยใหผูคิดนวัตกรรมคนพบ

รายละเอียดปลีกยอย ทั้งในกิจกรรมลูกคาสัมพันธ 

กระบวนการในสายงานผลิต รวมถึงการเสนอแนะ

แนวทางใหมในการจัดการ 

3. การสรางเครือขาย สนับสนุนใหผู คิด

นวัตกรรมไดเก็บเกี่ยวมุมมองตางๆ จากความคิดเห็น

ของแตละบุคคลท่ีมีภูมิหลังแตกตางกัน 

4. การทดลอง จะเปนการเตรียมพรอมใหผู

ค ิดนว ัตกรรมได พบกับประสบการณใหมอย าง

ตอเนื่อง 

5. การคิดอยางเช ื ่อมโยง เปนการสราง 

การเชื่อมโยงระหวางคำถาม ปญหา หรือความคิด 

จากสายงานที่ไมเกี่ยวของกัน ซึ่งการเชื่อมโยงจะเกิด

ไดจากการตั้งคำถาม การสังเกต การสรางเครือขาย

และการทดลองเพ่ือกระตุนใหเกิดความคิดใหม [14] 

Robert Nelson (2012) การคิดนวัตกรรม

ถือเปนทักษะอยางหนึ่ง ดังนั้นจึงจำเปนที่จะตอง

ไดรับการฝกฝนจนพฤติกรรมฝงลึกและกลายเปน

ทักษะ จุดเริ่มตนของการฝกทักษะการคิดนวัตกรรม

คือ การตั้งคำถาม การเปรียบเทียบ และการคิดถึงสิ่ง

ท่ีเปนความตองการแตยังไมมีใครสรางสิ่งนั้นข้ึนมาได 

[4] 

  

ขอบเขตการวิจัย 

ประชากรเปาหมาย คือนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 6 โรงเรียนสาธิต มศว องครักษ 

ประจำปการศึกษา 2558 

     ขอบเขตดานระยะเวลา : ระยะเวลาใน 

การวิจัย 15 คาบ 

      ขอบเขตดานเนื้อหา : รายวิชาคอมพิวเตอร

ระด ับช ั ้นประถมศึกษาปท ี ่  6 ในภาคเร ียนที ่  2  

ปการศึกษา 2558 

      ตัวแปรท่ีใชศึกษาในการวิจัยครั้งนี้ 

      1. ตัวแปรตน (Independent Variable) คือ 

กระบวนการจัดการเรียนรูรูปแบบโครงงานเปนฐาน

ในว ิชาคอมพิวเตอร  สำหร ับนักเร ียนระด ับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 

      2. ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ 

ทักษะการคิดนวัตกรรม 

 

สมมติฐานการวิจัย 

      นักเรียนที่ผานการเรียนดวยกระบวนการ

จัดการเรียนรู โดยใชแบบโครงงานเปนฐานในวิชา

คอมพ ิวเตอร   ม ีผลการประเม ินท ักษะการคิด

นวัตกรรมอยูในระดับดีมาก 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

ขั้นที่ 1  ศึกษาปจจัยที่สงเสริมใหเกิดทักษะ

การคิดสรางสรรคนวัตกรรมในนักเรียน  

ขั้นที่ 2  ออกแบบและพัฒนากระบวนการ

จัดการเรียนการสอนรูปแบบโครงงานเพื่อเสริมสราง

ทักษะการคิดสรางสรรคนว ัตกรรมในการเร ียน 

การสอนวิชาคอมพิวเตอร 

ข้ันท่ี 3  จัดกิจกรรมการเรียนรูตามกระบวนการ

ท่ีพัฒนาข้ึน 

ข้ันท่ี 4  วิเคราะหผลและประมวลผล 

ข้ันท่ี 5  สรุปผลการวิจัย 

ข้ันท่ี 6  จัดทำบทความวิชาการเพ่ือเผยแพร 

 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 

1. ผลการศ ึกษาระด ับท ั กษะการคิด

นวัตกรรมของนักเรียน 
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1.1 ผลการเปรียบเทียบระดับทักษะการคิด

นวัตกรรมของนักเรียนดวยรูปแบบกระบวนการเรียน

การสอนรูปแบบโครงงานเพ่ือเสริมสรางทักษะการคิด

นวัตกรรมในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร โดย

ใชสถิติทดสอบคา t แบบเปนอิสระตอกัน (t-test for 

Independent Samples) แสดงในตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1  ตารางเปรียบเทียบระดับทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนครั้งท่ี 1                      

การเปรียบเทียบ N X  S.D. t Sig 
(2-tailed) 

กอนเรียน 36 .00 .00 
12.1 .000 

ทดสอบครั้งท่ี 1 36 36.89 18.29 
* p < .01 

 

จากตารางที ่ 1 พบวาคาเฉลี ่ย (x�) ของ 

การทดสอบกอนเรียน มีคาเทากับ .00 และหลังเรียน

ครั ้งที ่ 1 มีคาเทากับ 36.89 และมีคา t เทากับ 

12.1 แสดงใหเห็นวาระดับทักษะการคิดนวัตกรรม

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 จากนั้นผูวิจัยไดทำการรวบรวมผลครั้ง

ที่ 2 และนำผลมาเปรียบเทียบกับผลจากครั้งที่ 1 

ดังแสดงในตารางท่ี 2  

 

ตารางท่ี 2  ตารางเปรียบเทียบระดับทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียนหลังเรียนครั้งท่ี 1 กับครั้งท่ี 2                

การเปรียบเทียบ N X  S.D. t Sig 
(2-tailed) 

ทดสอบครั้งท่ี 1 36 36.89 18.29 
16.92 .000 

ทดสอบครั้งท่ี 2 36 59.96 10.79 
* p < .01 

 

จากตารางที ่  2 พบวาค าเฉลี ่ย (x�) ของ 

การทดสอบหลังเรียนครั้งท่ี 1 มีคาเทากับ 36.89 และ

การทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 2 มีคาเทากับ 59.96 

และมีคา t เทากับ 16.92 แสดงใหเห็นวาระดับของ

ทักษะการคิดนวัตกรรมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จากนั้นผูวิจัย

ไดทำการรวบรวมผลครั้งท่ี 3 และนำผลมาเปรียบเทียบ

กับผลจากครั้งท่ี 2 ดังแสดงในตารางท่ี 3 
 

ตารางท่ี 3  ตารางเปรียบเทียบระดับทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียนหลังเรียนครั้งท่ี 2 กับครั้งท่ี 3                

การเปรียบเทียบ N X  S.D. t Sig 
(2-tailed) 

ทดสอบครั้งท่ี 2 36 59.96 10.79 
26.66 .000 

ทดสอบครั้งท่ี 3 36 80.52 10.74 
* p < .01 
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จากตารางที ่ 3 พบวาคาเฉลี ่ย (x�) ของ 

การทดสอบหลังเรียนครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ 59.96 และ

การทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 3 มีคาเทากับ 80.52 

และมีคา t เทากับ 26.66 แสดงใหเห็นวาระดับ

ทักษะการคิดนวัตกรรมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จากนั้นผูวิจัย

ไดทำการรวบรวมผลครั้งที่ 4 และนำผลมาเปรียบเทียบ

กับผลจากครั้งท่ี 3 ดังแสดงในตารางท่ี 4 

 

 

ตารางท่ี 4  ตารางเปรียบเทียบระดับทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียนหลังเรียนครั้งท่ี 3 กับครั้งท่ี 4               

การเปรียบเทียบ N X  S.D. t Sig 
(2-tailed) 

ทดสอบครั้งท่ี 3 36 80.52 10.74 
0.321 .750 

ทดสอบครั้งท่ี 4 36 81.11 13.35 
* p < .01 

จากตารางที ่ 4 พบวาคาเฉลี ่ย (x�) ของ 

การทดสอบหลังเรียนครั้งท่ี 3 มีคาเทากับ 80.52 และ

การทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 4 มีคาเทากับ 81.11 

และมีคา t เทากับ 0.321แสดงใหเห็นวาระดับของ

ทักษะการคิดนวัตกรรมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางไมมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 จากนั้น

ผู ว ิจัยไดทำการรวบรวมผลครั ้งที ่ 4 และนำผลมา

เปรียบเทียบกับผลจากครั้งท่ี 3 ดังแสดงในตารางท่ี 4 

1.2 ผลการเปร ี ยบเท ียบระด ับท ั กษะ 

การคิดนวัตกรรมของนักเรียนกอนและหลังการเรียน 

โดยใชสถิติทดสอบคา t แบบเปนอิสระตอกัน (t-test 

for Independent Samples) ดังตารางท่ี 5 

 

ตารางท่ี 5  ตารางเปรียบเทียบระดับทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียนกอนและหลังการเรียน 

การเปรียบเทียบ N X  S.D. t Sig 
(2-tailed) 

กอนเรียน 36 .00 .00 
36.43 .000 

ทดสอบครั้งท่ี 4 36 81.11 13.35 
* p < .01 
 

จากตารางที ่ 5 พบวาคาเฉลี ่ย (x�) ของ 

การทดสอบกอนเรียน มีคาเทากับ .00 และการ

ทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 4 มีคาเทากับ 81.11 และ

มีคา t เทากับ 36.43 แสดงใหเห็นวาระดับทักษะ 

การคิดนวัตกรรมหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

2. ผลการเปรียบเทียบพัฒนาการของระดับ

ทักษะการคิดนวัตกรรมนักเรียน ดังภาพประกอบท่ี 1

  
 
 
 
 



    

 

 

 

วารสารวิจัยเพื่อการปฏิรูปการเรียนรู ้

26 

ภาพประกอบท่ี 1 แผนภูมิแสดงพัฒนาการของระดับทักษะการคิดนวัตกรรมของนักเรียน 
 

  
จากแผนภูมิแสดงใหเห็นวาระดับทักษะ 

การคิดนวัตกรรมของกลุมตัวอยางมีการพัฒนาอยาง
ตอเนื ่อง โดยการทดสอบกอนเร ียน พบวา กลุม
ตัวอยางมีระดับทักษะการคิดนวัตกรรมต่ำกวาเกณฑ
ที่กำหนด และไดรับการพัฒนาขึ้นในครั้งที่ 1 โดยมี
คะแนนอยูที ่ รอยละ 36.9 ครั้งที่ 2 มีคะแนนอยูท่ี 
รอยละ 60 และมีการเพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่องในครั้งท่ี 3 
ซึ่งมีระดับคะแนนอยูที่ รอยละ 80.6 และเริ่มคงที่ใน
ครั้งที่ 4 โดยมีคะแนนอยูที่ รอยละ 81.2 อยูในระดับ 
ดีเยี่ยม 
 
อภิปรายผล 
 จากการศึกษาการพัฒนาทักษะการคิด
นวัตกรรมโดยกระบวนการจัดการเรียนรู ร ูปแบบ
โครงงานเปนฐาน รายวิชาคอมพิวเตอร สำหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 6 สามารถอภิปราย
ผลไดเปนประเด็นดังนี้ 
 ประเด ็นที ่  1 ผลที ่ ได จากการทดสอบ 
กอนเรียน พบวากลุมประชากรเปาหมายมีทักษะ

การคิดนวัตกรรมต่ำกวาเกณฑที่กำหนด เนื่องจาก
ไม ม ีพ ื ้นฐานด านกระบวนการค ิด เพ ื ่ อสร  า ง
นวัตกรรม ทำใหผลงานที ่สร างขึ ้นไมสามารถ
แกปญหาตามสถานการณท่ีกำหนดและไมสามารถ
นำไปใชงานไดจริง  
 ประเด็นท่ี 2 ผลท่ีไดจากการทดลอง พบวา 
กลุมประชากรเปาหมายมีทักษะการคิดนวัตกรรม
เพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง โดยจะมีการพัฒนามากที่สุด
ในการทดลองครั้งท่ี 2 ถึง ครั้งท่ี 3 เนื่องจากผูเรียน
มีการปรับรูปแบบการคิดวิเคราะหสถานการณ
เทคโนโลยี และการตั้งคำถาม ซึ่งมุงเนนใหยึดตาม
หลักของ 5W1H ซึ่งเปนหลักการสำคัญในการตั้ง
คำถามเพ่ือสรางนวัตกรรม 
 ประ เด ็ นท ี ่  3  การ เปร ี ยบ เท ี ยบผล 
การทดลองในครั้งที่ 3 และครั้งที่ 4 พบวา ทักษะ
การคิดนวัตกรรมของกลุ มประชากรเปาหมาย  
มีการเพิ ่มขึ ้นเพียงร อยละ 0.59 แสดงวาไมมี 
ความแตกตางก ันอยางม ีน ัยสำคัญที ่  .01 ซ่ึง
สามารถกลาวไดวา เมื่อกลุมประชากรเปาหมาย



     

 

 

 

ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2561) 

27 

ผานการทดลองอยางตอเนื ่องจนสามารถสราง
กระบวนการคิดเพื่อสรางนวัตกรรมไดแลว ผูเรียน
จะมีทักษะการคิดนวัตกรรมท่ีคงท่ี และสามารถคิด
เพื่อสรางนวัตกรรมไดดวยตนเอง สอดคลองกับ
อภิญญา สิทธิวงค [15] ท่ีศึกษาการพัฒนาโครงงาน
เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคในการเรียนวิชา
ศิลปะ เทคนิคจ ิตรกรรมสีน ้ำของนักเร ียนชั้น
ม ั ธยมศ ึกษาป ท ี ่  3  โรง เร ียนไทยคร ิสเต ียน 
กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ
โครงงาน มีความคิดสรางสรรคจากการทดสอบ 
กอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกัน แสดงวาโดย
ภาพรวมแลวนักเรียนมีพัฒนาการในการเรียนรู 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่งนักเรียนกลุมทดลอง
มีพัฒนาการทางดานความคิดสรางสรรคเพิ ่มข้ึน
อยางเดนชัด ผูวิจัยพบวา ความคิดสรางสรรคของ
กล ุ มทดลองหล ังจากการทำโครงงานที ่ เร ียน
วิชาการปฏิบัตินั้นจะเนนการทำงานกลุม และเปด
โอกาสใหนักเรียนในกลุมระดมพลังสมองไดอยาง
อิสระ โดยไมคำนึงถึงความผิดถูก สงผลใหนักเรียน
คิดแกปญหาไดอยางสรางสรรคและหลากหลาย
ภายในเวลาท่ีกำหนด และเม่ือนักเรียนไดรับการฝก
อยางตอเนื่อง รูจักการนำเทคนิคจิตรกรรมสีน้ำท่ี
คร ูสอนมาใช ร วมก ับการทำโครงงานจ ึง เกิด 
การพัฒนาความคิดสรางสรรคดานความคิดริเริ่ม 
ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุนของนักเรียน
ก็เพ่ิมข้ึน เชนเดียวกับ พนิดา เอ่ียมนูญ [16] ท่ีศึกษา
ผลการจัดการเรียนรู ด วยชุดกิจกรรมโครงงาน
วิทยาศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผลการวิจัย
พบว า น ักเร ียนมีความสามารถดานความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 ซ่ึง
สามารถสรุปผลการวิจัยไดวา การจัดการเรียนรู
ด วยชุดกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร มีการจัด 
การเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ นักเรียนศึกษา
และทำกิจกรรมจากชุดกิจกรรมเปนการพัฒนา

กระบวนการคิดโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
ซึ่งทำใหนักเรียนสามารถคิดหาคำตอบไดมากในเวลา
ที ่จำกัด ส งเสริมความสามารถนักเร ียนที ่จะคิด 
หาคำตอบไดหลายทาง และสงเสริมความสามารถ
ดานความคิดแปลกใหมที่ไมซ้ำกับคนสวนใหญ โดย
ยึดผูเรียนเปนสำคัญ 
 จากขอมูลขางตน เปนเหตุสนับสนุนวา
กระบวนการจัดการเรียนรูรูปแบบโครงงานเปนฐาน
สามารถพัฒนาระดับทักษะนวัตกรรมของผูเรียน
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 
 ขอจำกัดและปญหาที่พบจากการทำวิจัย
ในการจัดกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงงานเปนฐานเพื ่อเสริมสรางทักษะการคิด
นวัตกรรม พบวา 1) ประชากรเปาหมายในการวิจัย
ครั้งนี้มีจำนวนนอย ทำใหไมสามารถสุมตัวอยาง จึง
ไมสามารถยืนยันไดวากลุ มประชากรเปาหมาย
สามารถอางอิงถึงประชากรได 2) ระยะเวลาในการทำ
โครงงานไมเพียงพอ โดยแตละกิจกรรมจะมีเวลาใน
การปฏิบัติกิจกรรมเพียง 1 คาบตอ 1 สัปดาห ซ่ึง
ทำให กระบวนการเสร ิมสร  างท ักษะการคิด
นวัตกรรมของนักเรียนทำไดไมตอเนื่องอยางที่ควร 
เนื่องจากกิจกรรมโครงงานเปนกิจกรรมกลุม โดยมี
ผูสอนทำหนาที่กำกับ ดูแล รวมถึงในขอเสนอแนะ
ในการทำโครงงาน ซึ่งนักเรียนและผูสอนจะมีเวลา
ในการทำกิจกรรมรวมกันเพียง 50 นาที จากนั้น
ผูเรียนจะตองนำโครงงานไปทำตอนอกเวลาเรียน 
ทำใหอาจไมไดรับคำชี้แนะที่เหมาะสม ซึ่งสามารถ
ทำใหผลงานมีความผิดพลาด หรืออาจใชงานได 
ไมดีเทาที ่ควร ประกอบกับในภาคการเรียนที่ 2  
มีว ันหยุดราชการและกิจกรรมนอกเหนือจาก 
การเรียนการสอนปกติรวมเปนเวลา 1 เดือน ทำให
นักเรียนตองนำกิจกรรมเสริมกลับไปทำที ่บาน 
สงผลใหไมสามารถจัดกิจกรรมตามกระบวนการ
กลุ มซึ ่งถือเปนปจจัยสำคัญในการพัฒนาทักษะ 
การค ิดนว ัตกรรมของผ ู  เร ียน ทำให การจัด
กระบวนการจัดการเรียนรูทำไดไมตอเนื่อง 
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ขอเสนอแนะ 
 1. จากผลการทดสอบกอนเรียนแสดงให
เห็นวาผู เร ียนไมมีความรู หร ือความคุ นเคยกับ 
การจัดการเรียนการสอนที่เสริมสรางใหผูเรียนเกิด
ทักษะการคิดนวัตกรรม ผู เรียนผานการเรียนท่ี
สนับสนุนใหสร างช ิ ้นงานตามจินตนาการ แต
ผลงานที ่สรางขึ ้นไมสามารถนำไปใชงานไดจริง 
หรือไมสามารถใชงานไดตามสถานการณที่กำหนด 
จึงควรมีการปรับพื ้นฐานของผู เรียนในสวนของ
กิจกรรมที่กระตุนใหเกิดทักษะการคิดนวัตกรรม
กอนทำกิจกรรมโครงงาน 
 2. จากผลการเปรียบเทียบในครั้งท่ี 3 และ
ครั้งที่ 4 แสดงใหเห็นวาผูเรียนมีการรักษาระดับ
ทักษะการคิดนวัตกรรมซึ่งอยูในระดับดีมาก แต
เนื่องจากระยะเวลาในการเก็บขอมูลไมเพียงพอ จึง
ทำใหไมสามารถระบุไดอยางแนช ัดว าผ ู  เร ียน
สามารถรักษาระดับทักษะใหคงที ่ จ ึงควรเพ่ิม
ระยะเวลาการทดลองในการเก็บขอมูลเพิ่มเติมเพ่ือ
สังเกตผลการพัฒนาทักษะการคิดนวัตกรรมของ
ผูเรียนตอไป  
 3. ในการนำผลการวิจัยไปประยุกตใชใน
คร ั ้ งต อไป จะต องระม ัดระว ังท ั ้งในด านของ
ระยะเวลาในการทำกิจกรรม พื้นฐานความรูของ
ผู เร ียน และจำนวนกลุ มประชากรเปาหมายใน
งานวิจัยใหเหมาะสมกับรูปแบบงานวิจัย  
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