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หนังสอื Behavioral Game Theory: Experiments in Strategic Interaction เขยีนโดย 
Colin F. Camerer มวีตัถุประสงคเ์พื่อน าเสนอหลกัฐานเชงิประจกัษ์จากผลการวจิยัจ านวน
มากมายที่ยนืยนัอทิธพิลของปจัจยัทางจติวทิยาที่มผีลต่อการตดัสนิใจตามทฤษฎีเกม หนังสอื 
เล่มนี้ได้น าเสนอแนวคดิทฤษฎีที่เพิม่ความสามารถในการอธิบายพฤติกรรมการตัดสนิใจตาม
ทฤษฎเีกม (Game theory) ซึง่ von Neumann; & Morgenstern [2] ไดเ้สนอไวใ้นปี ค.ศ. 1944 
โดยชี้ให้เหน็ว่า ปจัจยัทางจิตวทิยามีอทิธพิลท าให้การตัดสนิใจที่เกิดขึ้นจริงคลาดเคลื่อนจาก           
การคาดการณ์ของทฤษฎเีกม ผูเ้ขยีนมคีวามมุ่งหวงัใหก้ารน าเสนอเนื้อหาในหนังสอืเล่มนี้เหมาะ
กบัทัง้ผู้ที่ต้องการทราบเพยีงข้อสรุปของทฤษฎีเกมเชงิพฤติกรรมและผู้ที่ต้องการอ่านและท า
ความเขา้ใจถึงรายละเอยีดเกี่ยวกบักระบวนการและผลการวจิยัที่น าไปสู่ขอ้สรุปของทฤษฎเีกม          
เชงิพฤตกิรรมดงักล่าว [1]  

จากการที่ผู้เขยีนเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านจิตวิทยารู้คดิ (Cognitive psychology) ที่มี
ผลงานวิจยัส่วนใหญ่เกี่ยวกบัการตัดสนิใจที่มีองค์ประกอบทางพฤติกรรมศาสตร์และผลงาน
เหล่านัน้เป็นทีย่อมรบัในแวดวงนักเศรษฐศาสตรเ์ชงิพฤตกิรรม ผูว้จิารณ์จงึเหน็ว่า หนังสอืเล่มนี้
น่าจะมคีุณค่าต่อการอ่านเพื่อเพิม่พูนความรู้ที่จะน าไปใช้ในการศึกษาและวิเคราะห์พฤติกรรม  
การตดัสนิใจของมนุษย์และหวงัว่า จะท าให้ผู้อ่านมคีวามกระจ่างชดัต่อการน าทฤษฎีเกมและ
ทฤษฎเีกมเชงิพฤตกิรรมไปใชอ้ย่างมปีระสทิธภิาพไดต่้อไป  

ทฤษฎีเกมเป็นทฤษฎีที่เกดิขึ้นจากความพยายามไขปญัหาและสร้างข้อสรุปเกี่ยวกบั
พฤตกิรรมการตดัสนิใจทีเ่กีย่วขอ้งกบัพฤตกิรรมทางเศรษฐกจิของบุคคลโดยมเีป้าหมายเพื่อใหไ้ด้
อรรถประโยชน์สูงสุดหากเป็นหน่วยครัวเรือนหรือก าไรสูงสุดหากเป็นผู้ประกอบกิจการค้า              
[2] วธิกีารทางคณิตศาสตรไ์ดถู้กน ามาใช้เพื่อไขปญัหาและสร้างขอ้สรุปน้ี ในทางธุรกจิ ทฤษฏ ี
เกมน ามาใชใ้นการวเิคราะหพ์ฤตกิรรมและปฏกิริยิาของคู่แขง่ขนั เพื่อจะไดน้ ามาใชใ้นการก าหนด    
กลยุทธข์องธุรกจิทีเ่หมาะสม นอกจากนี้ ความรูท้ีไ่ดร้บัการขดัเกลามาอย่างยาวนานของทฤษฎี
เกมไดถู้กน าไปใชใ้นการวเิคราะหเ์กมอื่นๆ นอกเหนือจากเกมทางธุรกจิดว้ย เช่น เกมการแข่งขนั
กีฬา เป็นต้น แต่อย่างไรก็ตาม ทฤษฎีเกมให้น ้ าหนักไปยังการวิเค ราะห์ด้วยวิธีการทาง
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คณิตศาสตร์มากและมหีลกัฐานยนืยนัการสงัเกตจากการตดัสนิใจที่เกดิขึน้จรงิน้อยอยู่มาก [1] 
ดงันัน้ ผู้เขยีนจงึรวบรวมเหตุการณ์การตดัสนิใจทีเ่กดิขึน้จรงิในการสงัเกตทดลองจากงานวจิยั
เพื่อตรวจสอบปรากฏการณ์ตามทฤษฎเีกม ซึง่มผีลการวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งอยู่อย่างมากมาย จงึท าให้
สามารถเพิ่มองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจในเกม โดยน าปจัจัยที่เกี่ยวเน่ืองกับ           
ความเป็นมนุษย์ร่วมวิเคราะห์ผล ปจัจัยดังกล่าวเป็นปจัจัยทางจิตวิทยาอันได้แก่ อารมณ์            
ความผดิพลาด ขอ้จ ากดัความสามารถในการมองการณ์ไกล ขอ้จ ากดัความสามารถของบุคคลที่
สง่ผลกระทบต่อความแม่นย าของการคาดการณ์ความสามารถของผูท้ีร่่วมในเกม การยอมละทิง้
ประโยชน์สว่นตน ซึง่ผลของการน าปจัจยัเหล่าน้ีเขา้ร่วมวเิคราะหแ์นวทางการตดัสนิใจ ไดช้่วยให้
ค าอธบิายของทฤษฎเีกมมคีวามคมชดัและลกึซึง้มากยิง่ขึน้ ผูเ้ขยีนจึงน าผลสรุปเสนอเป็นทฤษฎี
ใหม่ทีเ่รยีกว่า ทฤษฎเีกมเชงิพฤตกิรรม โดยเน้ือหาของทฤษฎนีี้ ผูเ้ขยีนไดจ้ดัไวเ้ป็นสว่นหนึ่งของ
แขนงวชิาเศรษฐศาสตรเ์ชงิพฤตกิรรม (Behavioral economics) 

 ทฤษฎีเกมรูปแบบต่างๆ จะถูกน ามาใช้เมื่อไหร่และอย่างไร เป็นสิ่งที่ท้าทายต่อ          
การคาดเดาอยู่แล้ว ส าหรบันักทฤษฎี การจะได้ข้อสรุปจึงต้องใช้การสงัเกตผ่านกระบวนการ
ศกึษาดว้ยวธิกีารทดลอง (Experiment) ในงานวจิยัหลายต่อหลายงาน ดงัที ่Camerer [1] ได้
กล่าวว่า “Predicting which of many equilibria will be selected is perhaps the most difficult 
problem in game theory. This “selection” problem is essentially unsolved by analytical 
theory and will probably be solved only with a healthy dose of observation.” ในหนังสอื 
เล่มนี้ ทฤษฎเีกมหลากหลายรูปแบบที่ถูกน าเสนอถึงรายละเอยีดผลการสงัเกตผ่านการทดลอง 
อนัไดแ้ก่ Dictator, Ultimatum and Trust Games         2, Mixed-Strategy Equilibrium           
ในบทที่ 3, Bargaining ในบทที่ 4, Dominance-Solvable Games ในบทที่ 5, Learning              
        6, Coordination ในบทที ่7 และ Signaling and Reputation ในบทที ่8  โดยบทที ่1 
เป็นสว่นน าทีผู่เ้ขยีนอธบิายลกัษณะของทฤษฎเีกม และทีม่าของทฤษฎเีกมเชงิพฤตกิรรม พรอ้ม
แสดงถึงวตัถุประสงค์การน าเสนอของหนังสอืเล่มนี้ นอกจากนี้ยงัยกตัวอย่างเกม 3 เกมที่เป็น       
สว่นหนึ่งของทฤษฎเีกมเชงิพฤตกิรรม และบทที ่9 ซึง่เป็นบทสุดทา้ยผูเ้ขยีนสรุปเนื้อหาของเกม           
ทัง้ 7 อกีครัง้หนึ่งพรอ้มทัง้น าเสนอค าถามเปิดของการวจิยัทีไ่ดร้บัความนิยมสงูสดุ 10 อนัดบัแรก    

 เนื้อหาของหนังสอืในบทที่ 2 – 8 ผู้เขยีนเริ่มต้นจากการอธบิายขอ้สรุปแนวทาง          
การตดัสนิใจตามทีท่ฤษฎีเกมได้กล่าวไว้ก่อนเป็นล าดบัแรก จากนั ้นผูเ้ขยีนจงึน าผลการทดลอง
เพื่อค้นหาปรากฏการณ์การตัดสินใจที่เกิดขึ้นตามเกมแต่ละรูปแบบมาแสดงให้เห็นว่า           
การตัดสินใจของบุคคลที่อยู่ภายใต้การควบคุมปจัจัยที่ไม่ เกี่ยวข้องอย่างเคร่งครัดนั ้น             
แสดงผลการวจิยัว่า แต่ละเกมปรากฏผลของการตดัสนิใจที่แตกต่างไปจากการคาดการณ์ของ
ทฤษฎีเกมด้วยเหตุปจัจยัทางจิตวิทยาใดบ้าง ในตอนท้ายของทุกบทเหล่าน้ี ผู้เขยีนได้เสนอ
ขอ้สรุปแนวทางการตดัสนิใจตามทฤษฎเีกมเชงิพฤตกิรรมเอาไวด้ว้ย 
 ผู้เขียนได้กล่าวโดยสรุปว่า ปจัจัยทางจิตวิทยาที่พบว่า มีส่วนท าให้ปรากฏการณ์            
ไม่เป็นไปตามการคาดการณ์ของทฤษฎเีกม ไดแ้ก่ 1) บรบิทวฒันธรรมทีแ่ตกต่างกนั ในกรณีของ 
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prisoners’ dilemma, public good games, ultimatum games 2) ความห่วงใยต่อผลกระทบทีจ่ะ
เกดิขึน้กบัผู้อื่น ในกรณีของ inequality-aversion models และ reciprocity-based models              
3) ความเอนเอยีง (Bias) ต่อการสุ่มเลอืกกลยุทธ ในกรณีของ mixed-strategy equilibrium               
4) ความใสใ่จต่อความพงึพอใจของสงัคม (Social preference) ในกรณีของ bargaining 5) ระดบั
การใช้เหตุผลแบบท าซ ้า (Iterated reasoning) ที่แสดงถงึความไม่มัน่ใจต่อความมีเหตุผลของ
ผู้อื่นที่อยู่ในเกมเดยีวกนั ในกรณีของ iterated dominance 6) การให้ความสนใจทัง้ต่อ
ผลตอบแทนทีจ่ะได้รบัและต่อสิ่งที่จะสูญเสยีไปพร้อมๆ กนั ในกรณีของ belief learning และ 
reinforcement learning 7) การใช้สญัชาตญาณเพื่อจดัการประมวลผลขอ้มูลที่มมีากมายเพื่อ     
การตดัสนิใจ ในกรณีของ signaling       

 ผูเ้ขยีนแสดงความคดิเหน็ว่า จากผลการวจิยัเชงิทดลองทีด่ าเนินการตามระเบยีบวธิวีจิยั
อย่างเคร่งครดัเพื่อใหเ้กดิความเชื่อมัน่ต่อหลกัฐานเชงิประจกัษ์ส าหรบัทฤษฎเีกม จนกระทัง่น ามา
สู่ข้อสรุปของทฤษฎีเกมเชิงพฤติกรรมครัง้นี้น่าจะเพียงพอส าหรับการปรับเปลี่ยนข้อสมมต ิ
(Assumption) เกีย่วกบับุคคลทีถู่กก าหนดไวใ้นทฤษฎเีกมและทฤษฎทีางสงัคมศาสตรท์ีเ่กีย่วขอ้ง
อื่นได ้ดงัทีเ่ขากล่าวสรุปไวใ้นผลของเกมรูปแบบหนึ่งว่า “I cannot emphasize enough how 
important these new models are, and how rapidly they should be incorporated into 
mainstream economics theory. …..Given the ability of these models to explain both self-
interest and social preference, there is no good reason why these models should not 
immediately replace self-interest assumptions in social science as the frontier for 
interesting new research.” [1] 

 ในส่วนสุดท้ายของหนังสือ เป็นภาคผนวกที่ผู้เขียนให้ข้อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับ            
การวจิยัทีใ่ชอ้้างองิในเนื้อหาตลอดทัง้เล่ม ตามแต่ละบท ซึง่ไดแ้สดงขอ้มูลเกีย่วกบัคุณลกัษณะ
และจ านวนกลุ่มตัวอย่างของการวิจยัแต่ละงาน รวมถึงวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลหรือวิธีการ
ทดลองทีใ่ชใ้นงานวจิยัเหล่านัน้ เพื่อแสดงใหเ้หน็ถงึองคป์ระกอบส าคญัของการวจิยัทีถู่กน ามาใช้
ยนืยนัขอ้สรุปเนื้อหาในหนงัสอื และผูเ้ขยีนคาดว่า จะเป็นประโยชน์แก่นักวจิยัทีส่นใจท าวจิยัเรื่อง
ทีเ่กีย่วขอ้งต่อไป 

 จากวตัถุประสงค์ของผู้เขียนที่ต้องการให้เนื้อหาของหนังสือเล่มนี้ เติมเต็มช่องว่าง
ระหว่างการคาดการณ์การตดัสนิใจตามทฤษฎเีกมทีใ่ชว้ธิวีเิคราะหท์างคณิตศาสตรก์บัเหตุการณ์
การตดัสนิใจทีเ่กดิขึน้จรงิ (ภายใตส้ถานการณ์จ าลองของการวจิยัเชงิทดลอง) จนน ามาสู่ขอ้เสนอ
เชงิทฤษฎีทีผู่เ้ขยีนใหช้ื่อว่า ทฤษฎเีกมเชงิพฤตกิรรม ผูว้จิารณ์เหน็ว่า ผู้เขยีนสามารถรวบรวม
ผลการวิจัยที่เกี่ยวข้องได้อย่างละเอียดในแง่มุมต่าง ๆ ของเกมแต่ละประเภท และสามารถ              
ขมวดปมจากรายละเอยีดที่มีอยู่อย่างมากมายน ามาสรุปเป็นขอ้เสนอของทฤษฎีใหม่ได้อย่าง
กลมกลนื และท าใหผู้ว้จิารณ์เหน็คลอ้ยตามต่อขอ้เสนอเหล่านัน้ได้ 
 แต่อย่างไรกต็าม จุดเด่นที่สุดของหนังสอืเล่มนี้เมื่อเปรยีบเทยีบกบัหนังสอืเล่มอื่นใน
แขนงวชิาเศรษฐศาสตรเ์ชงิพฤติกรรมคอื เนื้อหาทีมุ่่งแสดงขอ้มูลเชงิประจกัษ์จากผลงานวจิยัที่
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น าไปสู่ขอ้สรุปที่มุ่งตรงต่อการแสดงแง่มุมการน าไปใช้ในทางปฏิบตัิของทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่ง           
ซึ่งในที่นี้คือทฤษฎีเกม เนื่ องจากหนังสือเล่มอื่นในแขนงวิชานี้จะเป็นการรวบรวมข้อมูล           
เชิงประจกัษ์จากการวิจยัที่แสดงองค์ประกอบเชงิพฤติกรรม (มกัหมายความถึงองค์ประกอบ           
ทางจิตวิทยา) ของทฤษฎีทางเศรษฐศาสตร์หลายทฤษฎีหรือไม่เช่นนัน้ก็เป็นการรวบรวม              
องคค์วามรูท้างเศรษฐศาสตรเ์ชงิพฤตกิรรมทีอ่ยู่กนัอย่างกระจดักระจายในบทความวชิาการหรอื
บทความวจิยัตามวารสารวิชาการต่าง ๆ เขา้มารวมไว้ในเล่มเดียวกนั แต่ไม่เป็นการน าเสนอ
เนื้อหาเพื่อประมวลความรู้ต่อทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่งเพยีงทฤษฎีเดียวดงัเช่นที่หนังสอืเล่มนี้ได้
น าเสนอไว ้อย่างเป็นระบบ  

ดังนั ้น หนังสือเล่มนี้ จึงเป็นหนังสือที่เหมาะส าหรับผู้ที่สนใจศึกษาทฤษฎีเกม             
อย่างละเอยีดในแง่มุมทางพฤตกิรรมศาสตรอ์ย่างแทจ้รงิ แต่กระนัน้ผูท้ีต่้องการศกึษาทฤษฎเีกม             
ในระดบันี้ควรศกึษาจากหนังสอื Theory of Games and Economics Behavior ของ                     
von Neumann; & Morgenstern [2] และ   ง  อเล่มอื่นทีบ่รรยายทฤษฎเีกมขัน้พื้นฐาน            
อย่างละเอียดมาก่อน เพราะถึงแม้ว่าผู้เขยีนจะได้น าเสนอเนื้อหาส าคญัของทฤษฎีเกมแต่ละ
ประเภททีจ่ะไดอ้ธบิายต่อในหนังสอืเล่มนี้ไวแ้ลว้ แต่เนื่องดว้ยหนังสอืต้องการใหค้วามส าคญักบั
เน้ือหาเกีย่วกบัผลการวจิยัดงัทีไ่ดก้ล่าวไปแลว้ จงึท าใหเ้น้ือหาเหล่านัน้มคีวามสัน้ กระชบั จนอาจ
ไม่เพยีงพอต่อการท าความเขา้ใจของผูอ้่านทีย่งัมพีืน้ฐานความรูเ้กีย่วกบัทฤษฎเีกมแต่ละประเภท
ไม่มากนกัได ้
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