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บทคัดยอ 

 สําหรับนักศึกษาคณะวิทยาศาสตรชั้นปที่ 1 ที่ตองเริ่มเรียนวิชาเคมีเรื่องธาตุและสารประกอบ เกมเปน
ทางเลือกของสื่อการเรียนรูที่จะทําใหนักศึกษาเรียนเน้ือหาน้ีดวยความสนุกสนาน เกมบัตร 3 เกม ไดแก ‘ELEMENTS’ 
‘GO CHEMISTRY’ และ ‘CHEMANTICS’ สามารถใชนําเขาสูบทเรียนหรือทบทวนเนื้อหาน้ีได เกมที่ 1 ELEMENTS นักศึกษา
ตองจับคูชื่อธาตุและสัญลักษณธาตุ เกมที่ 2 GO CHEMISTRY นักศึกษานําธาตุมาสรางเปนสูตรเคมีของสารประกอบ 
และเกมที่ 3 CHEMANTICS นักศึกษาจะไดคะแนนเม่ือสรางสูตรเคมีของสารประกอบและอานชื่อของสารประกอบ
ไดถูกตอง โดยนักศึกษากลุมละ 4 คนแขงขันเปนรายบุคคล อุปกรณหลักในการเลนเกมคือบัตรที่สอดคลองกับ
วัตถุประสงคของเกม สําหรับกติกาการเลนดัดแปลงมาจากเกมบัตรทั่วไป เชน บัตรจับคู การเลนเกมหลายรอบเปน
ความทาทายเพ่ือกระตุนใหนักศึกษาจําธาตุและสารประกอบได พรอมทั้งใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดการในหอง-
เรียนสําหรับอาจารยที่เริ่มนําเกมบัตรไปใช  
 

คําสําคัญ: เกมบัตร วชิาเคมี ธาตุและสารประกอบ  
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Abstract 
 The first-year science students need to initially learn about the chemistry concepts of elements and 
compounds. Game is a choice to use as a learning media to make these concepts enjoyable for students. Three card 
games, ‘ELEMENTS’, ‘GO CHEMISTRY’, and ‘CHEMANTICS’, are served as an introduction or review of the 
concepts. The ‘ELEMENTS’ card game requires students to match name and symbol of chemical elements. Students 
put particles together to get score in the ‘GO CHEMISTRY’ card game. In addition, a card game called ‘CHEMANTICS’ 
earn point by using cards to correctly form formulas for compounds as well as naming the compounds. Individual 
student in a group (4 students each) takes competition with others. Cards are main supplies corresponding to the 
game objectives.  The rules of the games are mostly modified from its traditional playing cards, e.g. a matching game. 
Repeating of the games is a challenge to stimulate students memorising the elements and compounds.  The students’ 
additional suggesting will be used to assist novice teachers’ class management. 
 
Keywords: Card game, Chemistry, Elements and compounds 
 

บทนํา: 
หลักการเตรียมความพรอมสําหรับนักพูดท่ีดี คือ ตน

ต่ืนเตน กลางกลมกลืน จบจับใจ (ทินวัฒน  มฤคพิทักษ, 2534) 
หากการจัดการเรียนรูรายวิชาเคมีใชหลักการเดียวกันนี้ เพ่ือ
จะทําใหตนตื่นเตน ซึ่งตนก็คือเนื้อหาที่นักศึกษาเรียนเปนเนื้อหา 
แรก คือ เรือ่งธาตุและสารประกอบ จะทําอยางไรใหต่ืนเตน มี
รายงานวิจัยดานวิทยาศาสตรศึกษา ใหขอมูลวา เกมทําให
นักศึกษาเรียนรูเนื้อหาดวยความสนุกสนาน (Sevcik et al., 
2008; Morris, 2011) ดังนั้น เกมจึงเปนส่ือการเรียนรูในเนื้อหา
เรื่องธาตุและสารประกอบจะทําใหเนื้อหาของวิชาเคมี ต่ืนเตน
และสนุกสนาน นอกจากนี้ลักษณะเดนของเกมที่เหนือกวาส่ือ
การเรียนรูประเภทอื่น คือ นักศึกษาไดรับความรูในเนื้อหาวิชา
ระหวางเลนเกมการแขงขันอยางสนุกสนาน อีกท้ังเกมยังงาย
ตอการพกพา ทําใหนักศึกษาไดใชเวลากับการเรยีนรูรายวิชา
เคมีมากขึ้น 

Piaget (1932) ใหนิยามคําวา เกมคือกิจกรรมการ
แขงขันเพ่ือเอาชนะท่ีมีกติกาในการเลนเปนขั้นตอน สวนเกม

ทางการศึกษาตางจากเกมทั่วไป คือ เกมการศึกษานําเอาเนื้อหา 
วิชามามีสวนรวม (ธนวรรณ ทาระพันธ และคณะ, 2550) ทําให
เกิดการเรียนรู (learn) ในขณะท่ีเลน (play) จนเกิดศัพทบัญญัติ
ใหมวา plearn ซึ่งมีแนวคิดใหจัดสภาพแวดลอมในการเรียน
โดยปราศจากความเครียด (สมหวัง  วิทยาปญญานนท, 2547) 
ซึ่งมนุษยรูจักการเลนมาชวงปฐมวัย โดยเด็กใชการเลนชวยใน
การพัฒนาความรูและสติปญญา ดังนั้นเกมจึงทําใหจดจํา
เนื้อหาไดดีย่ิงขึ้น ท้ังยังกระตุนใหสนใจเรียนและชวยพัฒนา
ทักษะการส่ือสาร การตัดสินใจ การแกปญหา (Piaget, 1962) 

 
ข้ันตอนสรางเกมเปนสื่อการเรียนรู 

ขั้นตอนแรกในการสรางเกม คือกําหนดเนื้อหา เชน 
อาจารยตองการใหนักศึกษาจดจําชื่อธาตุและสัญลักษณ
ของธาตุใหได ดังนั้นจึงเลือกเกมบัตร โดยผูเลนถือบัตรเปน
รายบุคคล และจับคูธาตุกับสัญลักษณของธาตุ จากนั้น อาจารย
สรางเกมจากอุปกรณท่ีหาไดงายในสํานักงาน เมื่อสรางเสร็จ
แลว จึงทดลองใชเกมกับนักศึกษา ในขณะท่ีนักศึกษาเลนเกม
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อาจารยสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาวา เขาใจกติกาหรือไม 
เมื่อนักศึกษาเลนเกมแลว อาจารยและนักศึกษารวมกันสรุป
ส่ิงท่ีไดเรียนรูและความเขาใจคลาดเคล่ือนท่ีเกิดขึ้นขณะเลน
เกม และอาจารยควรประเมินผลเกม โดยอาจใหนักศึกษา
สอบยอยในเนื้อหาน้ัน ในขั้นทดลองใชเกมและประเมินผล
เกมจะชวยในการพัฒนาการสรางเกมในครั้งตอไปใหดีย่ิงขึ้น 
(ภาพที่ 1) 
 

 

ภาพท่ี 1 ขั้นตอนการสรางเกมเปนส่ือการเรียนรู 
 
 เกมเหมาะสําหรับการจัดการเรียนรูในทุกขั้นตอน ไม
วาจะเปนขั้นนําเขาสูบทเรียน ขั้นสอน ขั้นสรุป หรือทบทวน
บทเรียน (ปราณี ทองคํา, 2546) แตมีขอเสนอแนะในการจัด 
การเรียนรูวา หากนักศึกษาไมมีความรูในเนื้อหานั้นมากอน 
เชน ในขั้นนําเขาสูบทเรียน อาจารยควรแจกแผนเฉลยเกม

เนื่องจากนักศึกษาไมมีความรูในเนื้อหานั้นมากอน แตหาก
อาจารยนํามาใชในขั้นสรุปหรือขั้นวัดผลประเมินผลอาจ
ไมใหแผนเฉลยก็ได หรืออาจใหแผนเฉลยแลวใหนักศึกษาเลน
เกมประมาณครึ่งชั่วโมง จากนั้นเก็บแผนเฉลยแลวใหนัก-
ศึกษาดําเนินการเลนตอไป 
 
ลักษณะเดนของเกมบัตร 
 หากจําแนกเกมบัตรตามระดับของอุปกรณท่ีใช 
(Henry, 1986) เกมบัตรจัดอยูในประเภทเกมท่ีไมใชอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส โดยมีบัตรเปนอุปกรณประกอบการเลน จึง
งายตอการจัดเตรียม และจัดเปนเกมพัฒนาทักษะดานพุทธิพิสัย 
(cognitive domain) ซึ่งเหมาะกับการพัฒนาพฤติกรรมทาง
สติปญญา อันเปนหัวใจสําคัญของวิชาเคมี เกมบัตรจํานวน 
3 เกม ไดแก เกม ELEMENTS (Sevcik et al., 2008) เกม 
GO CHEMISTRY (Morris, 2011) และเกม CHEMANTICS 
(Sawyer, 1976) เปนเกมบัตรท่ีมีเนื้อหาสอดคลองกับการเรียนรู 
เรื่อง ธาตุและสารประกอบ ซึ่งรายละเอียดของเกมแตกตางกัน
ดังแสดงในตาราง 1 
 
 

 
ตาราง 1 วัตถุประสงค เนื้อหา กติกาและจาํนวนผูเลนตอกลุมของเกมบัตรเรื่องธาตุและสารประกอบ  

ชื่อเกม ELEMENTS CHEMANTICS GO CHEMISTRY 
วัตถุประสงคหลักของเกม จับคูชื่อธาตุและสัญลักษณ

ของธาตุ 
สรางสูตรเคมีของสาร-
ประกอบไออนิกและ 
โคเวเลนต 

สรางสูตรเคมีและอานชื่อ
สารประกอบไอออนิกและ 
โคเวเลนต 

เนื้อหาเคมีท่ีไดรับการ
ฝกฝน 

ชื่อและสัญลักษณของธาตุ 1. สูตรเคมีของสาร-
ประกอบไออนิกและ
โคเวเลนต 

2. การนับจํานวนอะตอม
ในโมเลกุล 

1. การอานชื่อสารประกอบ  
ไอออนิกและโคเวเลนต 

2. การหาน้ําหนักโมเลกุลของ
สารประกอบ 

กติกา บัตรจับคู ไพรัมมี่ บัตรจับคู 
จํานวนผูเลนตอกลุม(คน) 2 – 4  2 – 4 4 – 6  
เวลาท่ีใชในการเลน (นาที) 10 – 15 30 – 45  15 – 20  
ผูชนะ บัตรหมดกอนหรือมีจํานวน

บัตรท่ีถืออยูจํานวนนอยท่ีสุด
เมื่อเกมส้ินสุด 

คะแนนรวมในการเลน
เกมสูงท่ีสุด 

มีคะแนนรวมมากกวาหรือ
เทากับ 500 คะแนนเปนคนแรก 
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 ตัวอยางบัตรและความทาทายของแตละเกม แตกตาง
กันดังตอไปนี้ 
 
ตัวอยางเกมบัตรท่ี 1: ELEMENTS 
ตัวอยางบัตร 
 1. บัตร 2 ชุด ชุดละ 30 บัตรตอ 1 กลุม  

 ชุดท่ี 1 บัตรสัญลักษณของธาตุ (ภาพที่ 2a) 
 ชุดท่ี 2 บัตรชื่อของธาตุ (ภาพที่ 2b)  
บัตรแตละชุดควรระบายสีใหแตกตางกันเพ่ือจัดเขา

ชุดไดงาย จํานวนบัตรอาจมากกวาหรือนอยกวานี้ขึ้นกับระดับ 
ชั้นของผูเลน หากผูเลนเริ่มเรียนเรื่อง ตารางธาตุ ควรเริ่มท่ี 20 
ธาตุแรกกอน เมื่อผูเลนจดจําธาตุเหลานี้ไดแลว จึงเพ่ิมธาตุ
ตัวอื่น ๆ เขาไป 
 

 
 

 
 
ภาพท่ี 2 ตัวอยางบัตรของเกม ELEMENTS (a) บัตร

สัญลักษณของธาตุ (b) บัตรชื่อของธาตุ 
 
ความทาทายของเกม 

 
 
ภาพท่ี 3 ตารางใหคะแนนของเกม ELEMENTS ใน (a) รอบ

ท่ี 1 และ (b) รอบที่ 2 
 
 

 ความทาทายของเกม ELEMENTS คือ นักศึกษาเลน
เกมหลายรอบทําใหนักศึกษาจําสัญลักษณธาตุและชื่อธาตุได
มากกวาเลนรอบเดียว ตามกฎแหงการฝกหัด (Law of Exercise) 
ของธอรนไดค (Thorndike) เกี่ยวกับการฝกซ้ํา ๆ บอย ๆ จะ
ทําใหการเรียนรูนั้นคงทนถาวร นักศึกษาจะจดจําไดดีขึ้น (Griffin 
et al., 2005) โดยมีตารางใหคะแนนในแตละเกม 5 รอบ คิด
เปน 1 เกม ดังในภาพที่ 3 
 
ตัวอยางเกมบัตรท่ี 2: CHEMANTICS 
ตัวอยางบัตร 
 1. บัตรสัญลักษณของธาตุในสารประกอบ (ภาพ
ท่ี 4a) 
 2. บัตรจํานวนอะตอมของธาตุซึ่งเปนตัวเลข ไดแก 
2 3 4 (ภาพที่ 4b) 
 3. บัตรวงเล็บเปด (ภาพที่ 4c) กับวงเล็บปด 
 4. บัตรโจก 2 ใบ สามารถใชแทนบัตรในขอ 1-3 
ไดแตไมนับคะแนน (ภาพที่ 4d) 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4 ตัวอยางบัตรของเกม CHEMANTICS (a) บัตร

สัญลักษณของธาตุ (b) บัตรจํานวนอะตอม (c) 
บัตรวงเล็บเปด (d) บัตรโจก 

 
ความทาทายของเกม 
 หากนักศึกษาวางบัตรถูกไดคะแนนเทากับจํานวน
อะตอมในโมเลกุล แตหากวางบัตรผิดคะแนนติดลบเทากับ
จํานวนอะตอมในโมเลกุล (ภาพท่ี 5) ซึ่งเปนลักษณะของการ
เสริมแรงทางบวกและลบของสกินเนอร (Skinner) 

 

 
 
ภาพท่ี 5 ตัวอยางการสรางสารประกอบและคะแนนของเกม 

CHEMANTICS (a) 2 คะแนน (b) 3 คะแนน (c) 
13 คะแนน 

Ar Argon 
ⓐ ⓑ 

Ca 3 ( 
ⓐ ⓑ ⓒ 

 
ⓓ 
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ตัวอยางเกมบัตรท่ี 3: เกม GO CHEMISTRY 
ตัวอยางบัตร 
 1. บัตรสัญลักษณของธาตุในสารประกอบและ
น้ําหนักโมเลกุล (ภาพที่ 6a) 
 2. บัตรไอออนของโลหะและน้ําหนักโมเลกุล (ภาพที่ 
6b) 
 3. บัตรไอออนที่มีจํานวนอะตอมของธาตุมากกวา 
1 ชนิด (polyatomic ions) และน้ําหนักโมเลกุล (ภาพที่ 6c) 
 4. บัตรโจก (wild card) คือ บัตรท่ีนักศึกษาสามารถ
กําหนดใหเปนธาตุหรือไอออนใดก็ได แตมีคะแนนเทากับ 0 
(ภาพที่ 6d) 

 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 6 ตัวอยางบัตรของเกม GO CHEMISTRY  
 (a) บัตรสัญลักษณของธาตุ (b) บัตรไอออนโลหะ 

แทรนซิชัน (c) บัตรไอออนที่ประกอบดวยธาตุหลาย
อะตอม (d) บัตรโจก 

 
 5. แผนแสดงจํานวนบัตรใน 1 ชุดประกอบดวยบัตร
ธาตุหรือไอออนใดบาง ตัวอยางดังในตาราง 3 
 
ตาราง 3 คาคะแนนและจํานวนบัตรของแตละธาตุหรือ

ไอออนในบัตร 1 ชุด 
 
ธาตุหรือไอออน คาคะแนน 

(นํ้าหนักโมเลกลุ) 
จํานวนบัตร 
ใน 1 ชุด 

Li 7 6 
Fe2+ 56 4 
Fe3+ 56 4 
PO4

3- 95 3 
 
 6. ตารางบันทึกคะแนน นักศึกษาท่ีวางบัตรดังภาพ
ท่ี 7 และอานชื่อไดถูกตอง ตองบันทึกสูตรเคมีและชื่อของสาร-
ประกอบ ลงในตารางบันทึกคะแนน (ตาราง 4) 

 

 
 

 
 
 

ภาพท่ี 7 ตัวอยางบัตรของเกม Go chemistry ท่ีไดคะแนน 
(a) 58 คะแนน (b) 164 คะแนน 

 
ตาราง 4 ตัวอยางตารางบันทึกคะแนน สูตรเคมีและชื่อของ  
  สารประกอบ 
ภาพท่ี สูตรของ

สารประกอบ 
ชื่อของ

สารประกอบ 
คะแนน 

7a NaCl Sodium chloride 58 
7b Na3PO4 Sodium 

phosphate 
164 

คะแนนรวม 222 
 
ความทาทายของเกม 
 1. ถาผูเลนอานชื่อผิดผูท่ียังไมไดเลนสามารถอาน
ชื่อไดทําใหเกิดปฏิสัมพันธทางดานคําพูด (verbal interaction) 
ระหวางผูเลนดวยกัน 
 2. ถาวางบัตรท่ีมีสูตรของสารประกอบถูกตองแต
อานชื่อผิด ผูเลนคนถัดไปมีสิทธิ์อานชื่อกอน ถาอานไมถูกก็
ใหผูเลนคนถัดไปอาน ถาใครอานถูกได 25 คะแนน 
 
ขอเสนอแนะในการนําเกมบัตรไปใช 
 1. สําหรับนักศึกษาท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา
หรือนักศึกษาในกลุมท่ีไมสามารถดําเนินการเลนเกมได
เพราะไมทราบวาส่ิงท่ีเพ่ือนทําถูกหรือผิด อาจารยควรให
แผนเฉลยไว หรืออนุญาตใหเปดหนังสือได (Morris, 2011) 
และใหนักศึกษาเลนหลาย ๆ รอบ แลวไมใหแผนเฉลยและ
ใหนักศึกษาดําเนินการเลนตอไป อยางไรก็ตามแผนเฉลย
อาจลดการปฏิสัมพันธระหวางอาจารยและนักศึกษา แผน
เฉลยเหมาะกับหองเรียนท่ีมีจํานวนนักศึกษามาก ซึ่ง
อาจารยไมอาจตัดสินความถูกตองของนักศึกษาทุกกลุมได
อยางท่ัวถึง 
 2. อาจารยอาจปรับเปล่ียนกติกาและวิธีการใหแตม
ตามความรูและความสามารถของนักศึกษา (Sawyer, 1976) 
แตนักศึกษาทุกคนตองปฏิบัติตามกติกานั้น 

Na 
23 

Fe2+ 
56 

โจก 
0 

PO4
3- 

95 

ⓐ ⓑ ⓒ ⓓ 

Na 
23 

Cl 
35 

Na 
23 

PO4
3- 

95 

ⓐ ⓑ 
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 3. การเตรียมบัตรสําหรับเลนเกมนั้น หากใชเพียง
วัสดุอุปกรณสํานักงาน อาจารยอาจใหนักศึกษาเตรียมบัตร
มาเองโดยอาจารยชี้แจงวิธีการเตรียม (Sevcik, 2008) 
 4. ในเกมท่ีมีกรรมการซึ่งเปนผูท่ีไมไดรวมแขงขัน
แตเปนผูตัดสินหรือแจกบัตร อาจารยอาจเปนกรรมการในกลุม
ใดกลุมหนึ่ง เพ่ือสังเกตพฤติกรรมขณะเลนเกมของนักศึกษา
และบันทึกความเขาใจคลาดเคล่ือนในการเลนเกม 
 
สรุป 
 เกมบัตร คือ เกมท่ีใชบัตรเปนวัสดุอุปกรณหลักใน
การเลน ตัวอยางของเกมบัตร เรื่อง ธาตุและสารประกอบ 
เชน ELEMENTS, GO CHEMISTRY และ CHEMANTICS 
เปนเกมท่ีผูเลนเลนเปนรายบุคคล และมีลักษณะการเลนเปน
การแขงขันเพ่ือชนะหรือแพ การเลนเกมบัตรทําใหนักศึกษาได
ทบทวนเนื้อหาหลายครั้งและมีปฏิสัมพันธกันระหวางแขงขัน 
เกมบัตรเหลานี้เหมาะกับการจัดการเรียนรูในคาบเดี่ยว เนื่องจาก
ใชระยะเวลาในการเลนไมเกิน 1 ชั่วโมง ลักษณะของเกม GO 
CHEMISTRY และ CHEMANTICS มีวัตถุประสงคหลักและ
วัตถุประสงครอง ซึ่งทําใหเกมสามารถใชเพ่ือใหความรูในเนื้อหา
ท่ีมากกวา 1 เรื่อง เชน เกม GO CHEMISTRY นักศึกษาได
ทบทวนการอานชื่อสารประกอบไออนิกและโคเวเลนต และ
การหานํ้าหนักโมเลกุลของสารประกอบ ในสวนกติกาของ
เกมสวนมากดัดแปลงมาจากเกมไพ เชน CHEMANTICS 
ดัดแปลงจากเกมไพรัมมี่ ELEMENTS และ GO CHEMISTRY 
ใชกติกาเชนเดียวกับบัตรจับคู แตละเกมมีความทาทายเพื่อ
ย่ัวยุใหนักศึกษาไดเรียนรู เชน เกม ELEMENTS นักศึกษา
เลนเกมหลายรอบ ในรอบที่ 2 นักศึกษาจะไดแขงขันกับนัก-
ศึกษาคนอื่น ๆ ท่ีมีความสามารถในการเลนเกมนี้ใกลเคียงกัน 
จากวัสดุอุปกรณของเกมบัตรท่ีเตรียมไดงาย จึงมีการนําเกม-
บัตรไปใชในวิชาเคมี ในเนื้อหาอ่ืน ๆ เชน เคมีอินทรีย (Angelin 
et al., 2010) โครงสรางของโมเลกุลในสามมิติ (stereochemistry) 
ของคารโบไฮเดรต (Costa, 2007) 
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