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บทคดัย่อ 

 การวจิยัน้ีมวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาและเปรยีบเทยีบความสามารถในการแกปั้ญหาเชงิสรา้ง-

สรรค์ของนักเรยีน ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5 ก่อนและหลงัเรยีนดว้ยการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิสะตมี

ศกึษา ตวัอยา่งเป็นนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5 ทีไ่ดเ้รยีนรายวชิา ฟิสกิส ์4 โรงเรยีนขนาดใหญ่พเิศษ

แห่งหน่ึง เขตพืน้ทีอ่ําเภอเมอืงหนองคาย สงักดัสาํนักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษาหนองคาย 

ปีการศกึษา 2568 จาํนวน 30 คน จาก 1 หอ้งเรยีน ไดจ้ากการชกัตวัอยา่งแบบกลุ่ม โดยใชห้อ้งเรยีน

เป็นหน่วยสุม่ ใชแ้บบแผนการทดลองแบบกลุม่เดยีว ทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีน เครือ่งมอืทีใ่ชใ้น

การวจิยั ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิสะตมีศกึษา หน่วยการเรยีนรู ้ไฟฟ้าสถติ 

จาํนวน 4 แผน 2) แบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาเชงิสรา้งสรรค ์เป็นแบบอตันยั วเิคราะห์

ขอ้มูลโดยใช้ความถี่ ค่าเฉลี่ย รอ้ยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบสมมตฐิานโดยการทดสอบที

แบบไม่อิสระต่อกนั และการทดสอบแบบทวนิาม ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมคีะแนนเฉลี่ยความ 

สามารถในการแกปั้ญหาเชงิสรา้งสรรคก์่อนเรยีนเท่ากบั 11.57 (SD = 4.48) คดิเป็นรอ้ยละ 32.13 และ

หลงัเรยีนเท่ากบั 28.30 (SD = 2.53) คดิเป็นรอ้ยละ 78.61 โดยคะแนนเฉลีย่หลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีน

อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 นอกจากน้ีนักเรยีนทัง้หมดมคีวามสามารถในการแกปั้ญหาเชงิ

สรา้งสรรค์อยู่ในระดบัมากขึ้นไป เมื่อพจิารณาทศิทางการเปลี่ยนแปลงระดบัความสามารถในการ

แก้ปัญหาเชงิสร้างสรรค์ระหว่างก่อนและหลงัเรยีนพบว่านักเรยีนทุกคนมทีศิทางการเปลี่ยนแปลง

ความสามารถในเชงิบวกทัง้ 3 สถานการณ์ปัญหา 
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Abstract 

The study aimed to study and compare the creative problem-solving abilities of Grade 

11 students before and after the implementation of a STEAM education approach. The sample 

consisted of 30 Grade 11 students enrolled in a Physics 4 course during the 2025 academic 

year at an extra–large secondary school in in Mueang Nong Khai District, under the Secondary 

Educational Service Area Office Nong Khai, Thailand. The participants were selected via 

cluster random sampling, with the classroom serving as the sampling unit. The research 

followed a one–group pretest–posttest design. The research instruments included: 1) four STEAM–

based lesson plans focused on Electrostatics, and 2) a subjective test for assessing creative 

problem–solving abilities. Data were analysed using frequency, percentage, mean, and standard 

deviation, while hypotheses were tested using a dependent samples t–test and a binomial test. 

The results indicated that the students’ mean pre–test score was 11.57 (SD = 4.48), repre-

senting 32.13%, which significantly increased to a post–test mean score of 28.30 (SD = 2.53), 

or 78.61%. This improvement was statistically significant at the .05 level. Furthermore, all students 

achieved creative problem–solving abilities at a high level or above. Analysis of individual 

development revealed that every student exhibited consistent positive progress across all three 

assigned problem–solving situations. 
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