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บทคดัยอ่ 
 การศกึษาวจิยัในครัง้นี้มวีตัถุประสงคเ์พื่อเปรยีบเทยีบผลการใชชุ้ดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อ
สง่เสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั กลุ่มเป้าหมายทีใ่ชใ้นการศกึษาวจิยัในครัง้นี้ คอื เดก็ปฐมวยัที่
มอีายุ 5–6 ปี ก าลงัศกึษาอยู่ในระดบัชัน้อนุบาล 3 ภาคเรยีนที ่2 ประจ าปีการศกึษา 2566 โรงเรยีน
แห่งหนึ่งสงักดัส านกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษานครปฐม เขต 2 จ านวน 13 คน เครื่องมอืที่
ใชใ้นการศกึษาวจิยั ไดแ้ก่ ชุดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อสง่เสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั จ านวน 
8 ชุด และแบบประเมนิการรูจ้ านวนของเดก็ปฐมวยั วเิคราะหข์อ้มลูเชงิปรมิาณโดยใชค้่าเฉลีย่ ค่าสว่น
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การใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อสง่เสรมิการรูจ้ านวนของเดก็ปฐมวยั มคีะแนนหลงัการทดลองสงูกว่า
ก่อนการทดลอง ทัง้โดยรวมและรายดา้นซึง่การใชชุ้ดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลัสามารถพฒันาการรูจ้ านวน
ของเดก็ปฐมวยั โดยเดก็สามารถเขา้ใจเกีย่วกบัการส ารวจวตัถุ เขา้ใจเกีย่วกบัการนบัและบอกจ านวน
วตัถุ เขา้ใจเกีย่วกบัการมองภาพของวตัถุ เขา้ใจเกีย่วกบัสญัลกัษณ์แทนจ านวน เขา้ใจเกีย่วกบัการ
แสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหา วธิกีารเหล่าน้ีสามารถเป็นแนวทางในการจดักจิกรรมส าหรบัครหูรอืผูท้ีส่นใจ
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Abstract 
 The objective of this research was to compare the results of using digital learning 
media sets to promote numeracy for young children.  The target group for this research study 
are 13 young children aged 5– 6 years who are studying in the kindergarten level 3 in the 
second semester of the academic year 2023 at a school in Nakhon Pathom province, the 
Nakhon Pathom Primary Educational Service Area Office District 2.  The tools used in the 
research include 8 sets of digital learning media to promote number literacy for young children 
and an assessment form of young children’ s numeracy of young children.Quantitative data 
were analyzed using averages and standard deviation; qualitative data were analyzed by way 
of content analysis.  The research findings showed that the use of digital learning media sets 
to promote numeracy among young children, both overall and in each aspect, yielded higher 
post– experiment scores than pre– experiment scores.  The use of digital learning media sets 
can develop young children’s numeracy.  Children were able to understand exploring objects, 
understand counting and telling the number of objects, understand the visualization of objects, 
understand symbols that represent numbers and understand how to display solutions.  These 
methods can serve as guidelines for organizing activities for teachers or those who are 
interested in organizing activities using digital learning media sets to promote numeracy in 
young children. 
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บทน า 
 สถาบนัส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยี (สสวท.) ได้จดัสอบและการประเมิน

สมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล หรือ Pro-
gramme for International Student Assessment 
(PISA) เพื่อประเมนิคุณภาพของระบบการศกึษา
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ในการเตรยีมความพร้อมให้เดก็มศีกัยภาพเพื่อ
เป็นการด ารงชวีติในโลกที่เปลี่ยนแปลง ส าหรบั 
PISA 2022 เป็นการประเมินด้านคณิตศาสตร์ 
โดยเด็กที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ต้อง
เป็นคนที่สามารถให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ใน
การแก้ไขปัญหาในชีวิตจริงและสามารถหาวิธี
แกปั้ญหาโดยใชก้ารคดิเชงิคณิตศาสตร ์ใชค้ณิต-
ศาสตรแ์ละตคีวามประเมนิผลลพัธท์างคณิตศาสตร์
ได้ ผลการประเมนิ PISA 2022 พบว่า เด็กจาก
ประเทศไทยมคีะแนนเฉลีย่ดา้นคณิตศาสตร ์394 
คะแนน วทิยาศาสตร ์409 คะแนน และการอ่าน 
379 คะแนน (IPST, 2023) ซึง่เมื่อเทยีบกบั PISA 
2018 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของประเทศไทยทัง้
สามด้านลดลง โดยด้านคณิตศาสตร์มีคะแนน
เฉลี่ยลดลง 25 คะแนน ซึ่งลดลงมากที่สุด ส่วน
ดา้นวทิยาศาสตรแ์ละการอ่านมคีะแนนเฉลีย่ลดลง 
17 และ 14 คะแนน ตามล าดบั ซึง่เป็นผลกระทบ
จากการเรยีนรูท้างคณิตศาสตรข์องเดก็ทีม่ศีกัย-
ภาพและองคค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ทีย่งัไม่มาก
พอไม่สมบูรณ์พอ Holiday Educationist (2024) 
กล่าวว่า คณิตศาสตรใ์นเดก็ปฐมวยัมคีวามส าคญั
ในการพฒันาเด็ก ตัง้แต่ก้าวแรกสู่การเรียนรู้ใน 
ช่วงต้นเป็นการเปิดโอกาสให้เดก็เขา้ใจโลก แกไ้ข
ปัญหา และตดัสนิใจอย่างชาญฉลาด โดยปลกูฝัง
ทกัษะทางคณิตศาสตร์ในช่วงแรกและวางราก-
ฐานสูค่วามส าเรจ็ในอนาคต ซึง่ไม่ใช่แค่เรื่องตวัเลข
เท่านัน้ แต่เกีย่วกบัการเตรยีมความพรอ้มส าหรบั
การด าเนินชวีติดว้ย สิง่ส าคญัของคณิตศาสตรใ์น
เดก็ปฐมวยัจะเริม่ตัง้แต่การนบัดว้ยวาจาและการ
จดจ าตวัเลขไปจนถงึการท าความเขา้ใจปรมิาณ
และการเปรยีบเทยีบตวัเลข ทกัษะทางคณิตศาสตร์
ในระยะแรกเป็นช่วงสรา้งรากฐานทีม่ ัน่คงส าหรบั
การพฒันาทางคณิตศาสตร์และความส าเรจ็ทาง

วชิาการ เดก็ที่มพีื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่ดีมกั
เก่งคณิตศาสตรแ์ละวชิาอื่น ๆ ทีส่ าคญัการคดิเลข
ประกอบด้วยทกัษะตวัเลขเชงิสญัลกัษณ์และไม่ 
ใช่สญัลกัษณ์ ถึงแม้ว่าทกัษะด้านสญัลกัษณ์จะ
เกีย่วขอ้งกบัการท าความเขา้ใจล าดบัการนับและ
ความหมายของจ านวนและตัวเลขอารบิก แต่
ทกัษะทีไ่ม่ใช่สญัลกัษณ์จ าเป็นตอ้งจดัการตวัเลข
และเปรยีบเทยีบระหว่างชุดของวตัถุ ทัง้สองประ-
เภทมคีวามส าคญัในการปลกูฝังการรบัรูท้างคณิต-
ศาสตร์ที่ครอบคลุมและในทางกลบักนัส่วนช่วย
ใหป้ระสบความส าเรจ็ทางคณิตศาสตร์ อย่างไรก็
ตามเด็กปฐมวยัทุกคนไม่ได้มีโอกาสและความ 
สามารถในการพฒันาทกัษะทีส่ าคญัอย่างเท่าเทยีม 
กนั ผูท้ีม่าจากครอบครวัทีม่สีถานะเศรษฐกจิสงัคม
ไม่ดีหรือปัญหาในการเรียนรู้อาจต้องเผชิญกบั
ความทา้ทายในการไดร้บัทกัษะทางคณิตศาสตร์
ในช่วงตน้ เดก็ปฐมวยัจะไดร้บัการประเมนิทกัษะ
คณิตศาสตร์ของโรงเรียนอนุบาลและโรงเรียน
อนุบาลสามารถเน้นเดก็ทีม่คีวามเสีย่งต่อปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ Ministry of Education Republic 
of Singapore (2013) อธบิายว่า การรู้จ านวนของ
เด็กปฐมวัย เด็กได้เรียนรู้จากการใช้ประสาท
สมัผสัในการรับรู้โดยเรียนรู้จากนามธรรมไปสู่
รูปธรรม สามารถเรียนรู้และพฒันาความคดิใน
เรื่องของการรูจ้ านวนไดโ้ดยผ่านกจิกรรมต่าง ๆ 
ที่สามารถให้เด็กได้ลงมือปฏิบัติ ซึ่งเด็กจะได้
เรียนรู้จากการส ารวจวตัถุโดยการสงัเกตวตัถุ 
จ าแนกวตัถุหรือจดักลุ่มวตัถุจากเกณฑ์ รูปร่าง 
ขนาด ส ีประเภท นับและบอกจ านวนวตัถุโดย
ออกเสยีงบอกจ านวนทีไ่ดจ้ากการนับ น าความรู้
ทีไ่ดจ้ากการนับวตัถุของจรงิมาเชื่อมโยงกบัการ
นบัและบอกจ านวนวตัถุจากรปูภาพ นบัและบอก
จ านวนดว้ยการใชค้ าแทนจ านวนหรอืการใชส้ญั-
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ลกัษณ์ตวัเลขจากประสบการณ์การเล่นและการ
ใชช้วีติประจ าวนั หาวธิกีารและใชแ้กปั้ญหาจาก
สถานการณ์จรงิในชวีติประจ าวนัผ่านการพูดและ
การใชภ้าษาทางคณิตศาสตรเ์กีย่วกบัการค านวณ
โดยการรวมและการแยก จากการสงัเกตในชัน้
เรยีนและท าการจดบนัทกึการประเมนิหลงัสอน
สิง่ทีพ่บคอืเดก็มปัีญหาด้านการรูจ้ านวน เดก็ไม่
สามารถบอกจ านวนสุดท้ายจากการนับได้ เดก็
ไม่สามารถแสดงสิง่ของตามจ านวนทีก่ าหนดได้ 
เดก็ไม่สามารถอ่านตวัเลขฮนิดูอารบกิได ้เดก็ไม่
สามารถรวมสิง่ของและบอกจ านวนทัง้หมดได้ 
เดก็ไม่สามารถจบัคู่สญัลกัษณ์ตวัเลขกบัสิง่ของ
ได ้ปัญหาเหล่านี้เกดิจากเดก็ไดท้ีต่ดิโทรศพัท์เป็น
สว่นใหญ่และมสีมาธใินการเรยีนน้อยลง จงึท าได้
เดก็ไม่สามารถจดจ าเกีย่วกบัจ านวนและตวัเลข
ได้ การจดัประสบการณ์การเรยีนรู้ในปัจจุบนัให้
เดก็ท่องจ าตวัเลขแต่เดก็กลบัไม่สามารถบอกได้
ว่าตวัเลขทีเ่ดก็ท่องนัน้มตีวัเลขอะไรบา้ง จงึมกีาร
ใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลมาช่วยในการจัดกิจ -
กรรมการเรยีนการสอน World Academy (2024) 
ระบุว่าชุดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลัเป็นชุดสือ่การเรยีนรู้
ทีม่ทีกัษะทีม่คีวามจ าเป็นต่อการด าเนินชวีติ ท า-
งาน และการเจรญิเตบิโตในโลกดจิทิลั พรอ้มทัง้
ยงัมบีทบาททีส่ าคญัในการใหเ้ดก็ไดเ้รยีนรู ้โดย
ไม่ไดแ้ทนทีรู่ปแบบการอ่านเขยีนไดแ้บบดัง้เดมิ 
แต่สามารถต่อยอดหรอืขยายทกัษะทีม่อียู่ใหเ้ป็น
รากฐานของการรูห้นังสอื สมาคมหอ้งสมุดอเมริกา
ให้ค าจ ากดัความว่าเป็นทกัษะด้านความรู้ความ
เข้าใจและด้านเทคนิคในการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
ค้นหา ประเมิน สร้าง และสื่อสารข้อมูลในการ
เรยีนรูท้ีใ่ชอ้นิเทอรเ์น็ตหรอืโซเชยีลมเีดยีทีท่ าให้
เด็กสามารถสืบค้นข้อมูลจาก YouTube หรือ 
Google การวาดภาพจากโปรแกรมหรอืเรยีนรูจ้าก

โปรแกรมและยงัสามารถท ากจิกรรมที่เน้นปฏิ-
สมัพนัธ์ในโปรแกรมและแอปพลเิคชนั ครูสามารถ
สร้างชุดสื่อการเรยีนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ จากการ
ใชโ้ปรแกรม สื่อของจรงิ สื่อท ามอื โดยโปรแกรม
ที่ครูสามารถใช้ในการจดัการเรยีนการสอน ได้-
แก่ PowerPoint, Class Point, Canva, Word Wall, 
Kahoot และ Quizizz  โปรแกรมเหล่าน้ีท าใหเ้ดก็
สนใจ ตื่นเต้น กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ได้ โดย 
Dulyakorn (2022) อธิบายว่า Class Point เป็น
โปรแกรมที่ท างานร่วมกบั PowerPoint ที่ให้ครู
จดัท าสื่อการจดัการเรยีนรู้ที่ท าให้สะดวกสบาย
และมีประสิทธิภาพ โปรแกรม Class Point มี
เครื่องมือที่หลากหลายที่ให้ครูได้จดัท าสื่อและ
แบบประเมนิหรอืใบงานทีส่ามารถโตต้อบกบัเดก็
ได้ หรอืสร้างเกมการศกึษาที่สามารถให้เด็กได้
เล่นอย่างสนุกสนาน โดยครไูม่ตอ้งไปหาโปรแกรม
อื่นมาช่วยในการจดัประสบการณ์ แต่ครูสามารถ
ใช้โปรแกรม Class Point ร่วมกับ PowerPoint 
ได้อย่างหลากหลายและเป็นสื่อที่ง่ายต่อการ
เรยีนรูข้องเดก็และประเมนิผลของเดก็ไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพด้วย จากการศกึษาพบว่า ยงัไม่มี
การใช้ในระดบัปฐมวยั ผู้วจิยัจงึมคีวามสนใจใน
การสรา้งชุดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อสง่เสรมิการรู้
จ านวนของเดก็ปฐมวยั 
 การศึกษานี้ เป็นการเปรียบเทียบผล
การใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ดิจทิลัเพื่อส่งเสริมการรู้
จ านวนส าหรบัเด็กปฐมวยั ซึ่งชุดสื่อการเรียนรู้
ดจิทิลัเป็นชุดสื่อทีใ่หเ้ดก็ไดเ้รยีนรูผ้่านการลงมอื
ปฏิบตัิจากการใช้ของจริงและการใช้โปรแกรม 
Class Point ในการท างานร่วมกบั PowerPoint 
น าไปสู่การแกปั้ญหาในชวีติจรงิจากสถานการณ์
ในชวีติประจ าวนั ทัง้นี้จะเป็นแนวทางทีส่ าคญัใน
การส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก
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ปฐมวยัที่เหมาะสมกบัพฒันาการและการเรยีนรู้
ของเดก็ปฐมวยัยุคดจิทิลัต่อไป โดยใชก้รอบแนว-
คดิดงัในภาพที ่1 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคดิงานวจิยั 

 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 
 เพื่อเปรยีบเทยีบผลของการใชช้ดุสือ่
การเรยีนรูด้จิทิลัทีม่ผีลต่อการการรูจ้ านวนของ
เดก็ปฐมวยั 
 

วิธีด าเนินการวิจยั 
 กลุ่มเป้าหมาย: ในการวจิยัครัง้นี้ คอื เดก็
ปฐมวยัชายและหญงิ อายุระหว่าง 5–6 ปี ทีก่ าลงั
ศึกษาอยู่ชัน้อนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการ 
ศกึษา 2566 สงักดัส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษา
ประถมศกึษานครปฐม เขต 2 จ านวน 13 คน 
 ตวัแปรทีศ่กึษา: ตวัแปรต้น ได้แก่ การ
ใชชุ้ดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวน
ส าหรบัเดก็ปฐมวยั และตวัแปรตาม ไดแ้ก่ การรู้
จ านวนของเดก็ปฐมวยั 
 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั: ชุดสือ่การเรยีนรู้
ดจิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรู้จ านวนส าหรบัเดก็ปฐม-
วยั (ภาพที่ 2) จ านวน 8 ชุด โดยมีขัน้ตอนการ
สรา้งดงันี้ 1) ศกึษาเอกสาร ต ารา และงานวจิยัที่
เกี่ยวขอ้งกบัการรู้จ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั 2) 
ศกึษาเอกสาร ต ารา และงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งกบั
ชุดสื่อการเรียนรู้ และโปรแกรม Class Point 3) 
ก าหนดจุดประสงคข์องกจิกรรมการรูจ้ านวนโดย
ใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลั 4) สรา้งชุดสือ่การเรยีนรู้

ดิจิทลั ประกอบด้วย ชุดที่ 1 การรู้จ านวน 1–5 
ธรรมชาตริอบตวัเรื่องการรูจ้ านวนผลไม ้ ชุดที ่2 
การรู้จ านวน 1–5 สิง่ต่าง ๆ รอบตวัเรื่องการรู้จ า-
นวนกล่องนม ชุดที ่3 การรูจ้ านวน 6–9 ธรรมชาติ
รอบตวัเรื่องการรูจ้ านวนมะเขอื  ชุดที ่4 การรูจ้ า-
นวน 6–9 สิง่ต่าง ๆ รอบตวัเรื่องการรูจ้ านวนอุป-
กรณ์การเรยีน ชุดที ่5 การรูจ้ านวน 1–10 และ 0 
ธรรมชาตริอบตวัเรื่องการรูจ้ านวนดอกไม ้ ชุดที ่6 
การรู้จ านวน 1–10 และ 0 สิง่ต่าง ๆ รอบตวัเรื่อง
การรู้จ านวนสีไม้  ชุดที่ 7 การรู้จ านวน 11–20 
ธรรมชาตริอบตวัเรื่องการรูจ้ านวนใบไม ้และชุดที่ 
8 การรูจ้ านวน 11–20 สิง่ต่าง ๆ รอบตวัเรื่องการรู้
จ านวนอุปกรณ์ของใช ้
 ในแต่ละชุดมี 3 ขัน้ตอนและมีจุดประ-
สงคด์งันี้ ข ัน้ตอนที ่1 การส ารวจของจรงิ ใหเ้ดก็
สมัผสักบัวตัถุโดยการแยกวตัถุตามเกณฑ์ รูป-
ร่าง ส ีขนาด และประเภท จากนัน้ใหเ้ดก็พดูออก
เสยีงนับและบอกจ านวนวตัถุในแต่ละกลุ่มตาม
เกณฑว์่ามจี านวนเท่าไร มจีุดประสงคเ์พื่อพฒันา
ความเข้าใจเกี่ยวกบัการส ารวจวตัถุ และความ
เขา้ใจเกี่ยวกบัการนับและบอกจ านวนวตัถุ ขัน้-
ตอนที ่2 การรูจ้ านวนกบัโปรแกรม ใหเ้ดก็ดภูาพ
จากโปรแกรม Class Point โดยภาพที่เด็กเห็น
ต้องเป็นภาพที่เชื่อมโยงจากวตัถุที่เป็นของจริง
และให้เด็กได้นับจ านวนพร้อมทัง้สามารถบอก
จ านวนได้จากการใช้ค าแทนจ านวนหรือการใช้
สญัลกัษณ์ตวัเลขจากประสบการณ์ในการนับ มี
จุดประสงค์เพื่อพฒันาความเขา้ใจเกี่ยวกบัการ
มองภาพของวตัถุและความเข้าใจเกี่ยวกบัการ
จดจ าค าหรอืสญัลกัษณ์แทนจ านวน และขัน้ตอน
ที ่3 การเชื่อมโยงกบัสถานการณ์ประจ าวนั ครูให้
เด็กท ากิจกรรมต่าง ๆ ที่สมัพันธ์กับสถานการณ์
ประจ าวนัโดยน าเสนอสถานการณ์ใหเ้ดก็นับจ า-



J. Res. Unit Sci. Technol. Environ. Learning Vol. 15 No. 2 (2024) 
 

300 

นวนสิง่ที่เกี่ยวขอ้งกบัสถานการณ์ประกอบด้วย
กจิกรรมประจ าวนัของชัน้เรยีน กจิวตัรประจ าวนั 
การเล่นอสิระ มจีุดประสงคเ์พื่อพฒันาความเขา้ใจ
เกีย่วกบัการแสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหา 

 

 

 
ภาพท่ี 2 ชุดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลั (ชุดสื่อการเรยีนรูก้ารรู้

จ านวน 1–5 ทีใ่หเ้ดก็ไดเ้รยีนรูจ้ านวน 1–5 จากโปร-
แกรม Class Point 

 

 น าชุดสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลเสนอต่อผู้-
เชีย่วชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูก-
ตอ้งเหมาะสมของเน้ือหาสาระและขัน้ตอนการจดั
กจิกรรมให้สอดคล้องกบัวตัถุประสงค์ โดยแบบ
ประเมินคุณภาพแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(rating scale) ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนคุณ-
ภาพ 5 ระดบั ประเมนิแลว้ไดค้ะแนนเฉลีย่เทา่กบั 
4.51 มคีวามเหมาะสมมากที่สุด ปรบัปรุงแก้ไข
ให้มคีวามเหมาะสมตามค าแนะน าของผู้เชีย่วชาญ
ดงันี้ ให้เด็กนับจ านวนจากของจริงและเชื่อมโยง
กบัชุดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลั (Class Point) โดยให้
เดก็ได้นับจากรูปภาพ ใช้วตัถุทีส่ามารถหาไดง้่าย
และมีความแตกต่างที่สอดคล้องกบัจุดประสงค์ 
เช่น จ าแนกส ีโดยใชผ้ลไมม้สีแีตกต่างกนัและหา
ไดง้่าย ไดแ้ก่ สม้มเีปลอืกสสีม้ สบัปะรดมเีปลอืก

สเีขยีว แก้วมงักรมเีปลอืกสชีมพู สาลี่มเีปลอืกสี
เหลือง และแอปเปิลมีเปลือกสแีดง มีสิง่ของ 5 
ชิน้แยกใสต่ะกรา้ 2 ใบใหเ้ท่า ๆ กนั จะไดต้ะกรา้ละ 
2 ชิน้ หรอืมสีิง่ของอยู่ในตะกรา้ใบที ่1 อยู่ 3 ชิน้ 
และตะกรา้ใบที ่2 อยู่ 2 ชิน้ น าสิง่ของ 2 ตะกรา้
มารวมกนั จะได ้5 ชิน้ ตรวจสอบค าสระและวรรณ-
ยุกต ์คอืค าว่า “สบัปะรด” เขยีนถูกตอ้งหรอืไม่ 
 แบบประเมินการรู้จ านวนส าหรบัเด็ก
ปฐมวยั (ภาพที่ 3) โดยมขีัน้ตอนการสร้างดงันี้ 1) 
ศกึษาเอกสาร ต ารา และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัการ 
ประเมนิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั 2) สรา้ง
แบบประเมนิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั แบบ
ปรนยัเลอืกตอบ 3 ตวัเลอืก จ านวน 20 ขอ้ เป็นแบบ
เลอืกตอบขอ้ทีถู่กทีส่ดุ คอื ตอบถูกตอ้งให ้1 คะแนน 
และตอบผดิให ้0 คะแนน โดยก าหนดการประเมนิ
การรูจ้ านวน ดงันี้ 

การประเมินการรู้จ  านวนของเดก็ปฐมวยั ข้อท่ี 
1. ความเขา้ใจเกีย่วกบัการส ารวจวตัถุ  1, 6, 11, 16 
2. ความเขา้ใจเกีย่วกบัการนบัและบอกจ านวนวตัถุ 2, 7, 12, 17 
3. ความเขา้ใจเกีย่วกบัการมองภาพของวตัถุ  3, 8, 13, 18 
4. ความเขา้ใจเกีย่วกบัการจดจ าค าหรอื

สญัลกัษณ์แทนจ านวน  
4, 9, 14, 19 

5. ความเขา้ใจเกีย่วกบัการแสดงวธิกีารแกไ้ข
ปัญหา 

5, 10, 15, 20 

 น าแบบประเมนิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็
ปฐมวยั เสนอผูเ้ชีย่วชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อหา
ค่าความสอดคล้องกบัจุดประสงคแ์ละขอ้ค าถาม
ในแบบประเมนิการรู้จ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั
ของการศกึษาคน้ควา้อสิระ ไดว้เิคราะหข์อ้มูลหา
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง โดยใชส้ตูร IOC เพื่อหา
ผลรวมคะแนนของขอ้สอบแต่ละขอ้ของผูเ้ชีย่วชาญ
แล้วน ามาหาค่าเฉลี่ยที่สอดคล้อง IOC เท่ากบั 
0.67–1.00 โดยปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของผู้-
เชีย่วชาญดงันี้ ปรบัขอ้ค าถามกบัรูปภาพประกอบ 
ค าถามใหม้คีวามสมัพนัธก์นั เช่น มกีารปรบัขอ้ 
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ภาพท่ี 3 ตวัอย่างขอ้ค าถามในแบบประเมนิการรูจ้ านวน

ของเดก็ปฐมวยั 

ค าถามจากค าถามเดมิคอืขณะที่เดก็เล่นขายของ
เดก็ตอ้งการจดบนัทกึจ านวนกล่องนมท่ีเดก็ขาย
ได ้ดงัภาพ เดก็จะตอ้งบนัทกึตวัเลขในขอ้ใด ค า-
ถามทีไ่ดท้ าการปรบัแกไ้ข คอื ขณะทีเ่ดก็เล่นขาย
ของเดก็ต้องการจดบนัทกึจ านวนกล่องนมท่ีเหลอื 
อยู่ ดงัภาพ เดก็จะตอ้งบนัทกึตวัเลขในขอ้ใด ปรบั 
รูปภาพใหเ้หมาะสมและเขา้ใจง่าย เช่น ปรบัรูป-
ภาพใหม้คีวามเหมาะสมและเขา้ใจง่าย โดยปรบัรูป-
ภาพตรงขอ้เลอืกตอบจากภาพสีเ่หลี่ยมสีต่าง ๆ 
เปลีย่นเป็นรูปภาพกล่องนมสต่ีาง ๆ  ปรบัขอ้ค า-
ถามใหส้อดคลอ้งกบัการประเมนิการออกเสยีง เช่น 
ปรบัขอ้ค าถามให้มคีวามสอดคล้องกบัการประ-
เมนิการออกเสยีง เปลี่ยนขอ้ค าถามจากค าถาม
เดมิ ยางลบมจี านวนเท่าใด ค าถามทีท่ าการปรบั 
แกไ้ข ใหเ้ดก็ออกเสยีงนับจ านวนยางลบว่ามจี านวน
เท่ากบัขอ้ใด 

การเกบ็รวบรวมขอ้มูล: ผูศ้กึษาประเมนิ 
ก่อนการใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล จากนัน้จัด
กจิกรรมที่ใชชุ้ดสื่อการเรยีนรู้ของจรงิและชุดสื่อ
การเรยีนรูด้จิทิลัทุกวนัจนัทร ์จดักจิกรรมขัน้ตอน

ที่ 1 การส ารวจของจริง ทุกวนัพุธ จดักิจกรรม
ขัน้ตอนที ่2 การรูจ้ านวนกบัโปรแกรม และทุกวนั
ศุกร ์จดักจิกรรมขัน้ตอนที ่3 การเชื่อมโยงกบัสถาน-
การณ์ประจ าวนั ขัน้ตอนละ 1 วนั รวม 3 วนั จดั
กจิกรรมในช่วงกจิกรรมเสรมิประสบการณ์ด้วย
ตนเองในเวลา 9.30–10.30 น. โดยใชชุ้ดสื่อการ
เรยีนรูด้จิทิลัชุดละ 1 สปัดาห ์เป็นเวลา 8 สปัดาห ์
รวมเป็น 8 ชุด แต่ละชุดแบ่งเนื้อหาสาระ คอื ใน
สปัดาห์ที่ 1–2 เรียนรู้การรู้จ านวน 1–5 ในสปั-
ดาหท์ี ่3–4 เรยีนรูก้ารรูจ้ านวน 6–9 ในสปัดาหท์ี ่
5–6 เรยีนรูก้ารรูจ้ านวน 1–10 และ 0 ในสปัดาห์
ที ่7–8 เรยีนรูก้ารรูจ้ านวน 11–20 โดยเดก็ไดล้ง
มอืปฏบิตัดิว้ยตนเอง และประเมนิหลงัการใช้ชุด
สือ่การเรยีนรูด้จิทิลั 
 การวเิคราะหข์อ้มลู: วเิคราะหข์อ้มลูเชงิ
ปริมาณ น าคะแนนที่ได้จากแบบประเมินการรู้
จ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยัก่อนการทดลองและหลงั
การทดลองมาหาค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตร-
ฐาน และวเิคราะหข์อ้มลูเชงิคุณภาพดว้ยวเิคราะห์
เชงิเนื้อหาโดยการจดักลุ่มขอ้มูลและเสนอเป็นความ
เรยีง จากการสงัเกตและบนัทกึการแสดงออกของ
เดก็เกีย่วกบัการรูจ้ านวน 
 
ผลการวิจยั 
 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วน-
เบี่ยงเบนมาตรฐานของการใช้ชุดสื่อการเรยีนรู้
ดิจิทลัเพื่อส่งเสริมการรู้จ านวนของเด็กปฐมวยั 
ในภาพรวมก่อนและหลงัการใชชุ้ดสื่อการเรยีนรู้
ดจิทิลั (ตาราง 1) พบว่า มคีะแนนหลงัการทดลอง
สูงกว่าก่อนการทดลอง โดยคะแนนหลงัการใช้
ชุดสื่อการเรยีนรู้ดจิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรู้จ านวน
ส าหรบัเดก็ปฐมวยั มคี่าเฉลีย่เท่ากบั 19.15±0.99 
และคะแนนก่อนการใชม้คี่าเฉลีย่เท่ากบั 8.89±1.44 
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ตาราง 1 ผลการเปรยีบเทยีบค่าเฉลี่ยและส่วนเบีย่งเบน
มาตรฐานของการใชชุ้ดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลัเพือ่ส่ง-
เสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยัในภาพรวมก่อน
และหลงัการทดลองการใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลั 

(N=13) 
การใชช้ดุสื่อการ
เรยีนรูด้จิทิลั 

คะแนน
เตม็ 

ค่าเฉลีย่ ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ก่อนการทดลอง 20 8.69 1.44 
หลงัการทดลอง 20 19.15 0.99 

 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วน-
เบี่ยงเบนมาตรฐานของการใช้ชุดสื่อการเรยีนรู้
ดิจิทลัเพื่อส่งเสริมการรู้จ านวนของเด็กปฐมวยั 
ในรายดา้นก่อนและหลงัการใช ้(ตาราง 2) พบว่า 
ความเขา้ใจเกีย่วกบัการส ารวจวตัถุ ความเขา้ใจ
เกี่ยวกบัการนับและบอกจ านวนวตัถุ และความ
เข้าใจเกี่ยวกบัการมองภาพของวตัถุ มีคะแนน
หลังการใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ดิจิทลัเพื่อส่งเสริม
การรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยัมคี่าเฉลีย่เท่ากบั 
4.00±0.00 มคีะแนนมากกว่าความเขา้ใจเกี่ยวกบั
สญัลกัษณ์แทนจ านวน มคีะแนนหลงัการใชม้คี่า-
เฉลีย่เท่ากบั 3.77±0.44 ความเขา้ใจเกีย่วกบัการ
แสดงวิธีการแก้ไขปัญหามคีะแนนหลงัการใช้มี
ค่าเฉลีย่เท่ากบั 3.38±0.77 จะเหน็ไดว้่าเดก็มคีวาม
เขา้ใจเกีย่วกบัการส ารวจวตัถุ ความเขา้ใจเกีย่วกบั
การนับและบอกจ านวนวัตถุ  และความเข้าใจ
เกีย่วกบัการมองภาพของวตัถุมากกว่าความเขา้ใจ
เกี่ยวกบัสญัลกัษณ์แทนจ านวนและความเขา้ใจ
เกีย่วกบัการแสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหา ตามล าดบั 
 จากขอ้มูลขา้งต้นสรุปไดว้่าการใช้ชุดสื่อ 
การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวนส าหรบั
เดก็ปฐมวยั มคีะแนนหลงัการทดลองสูงกว่าคะ-
แนนก่อนการทดลอง แสดงใหเ้หน็ว่าการใช้ชุดสื่อ
การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวนส าหรบั
เดก็ปฐมวยั มสีว่นช่วยใหเ้ดก็มคีวามเขา้ใจเกีย่วกบั
การรูจ้ านวนไดด้ขีึน้ 

ตาราง 2 ผลการเปรยีบเทยีบคะแนนค่าเฉลีย่และส่วน-
เบีย่งเบนมาตรฐานของการใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลั
เพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั ในราย-
ดา้นก่อนและหลงัการใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลั 

(N=13) 
การใชช้ดุสื่อการเรยีนรู้

ดจิทิลั 
ผลการ
ทดลอง 

ค่าเฉลีย่ ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความเขา้ใจเกีย่วกบั
การส ารวจวตัถุ 

ก่อนใช ้ 3.62 0.51 
หลงัใช ้ 4.00 0.00 

ความเขา้ใจเกีย่วกบัการ 
นบัและบอกจ านวนวตัถุ 

ก่อนใช ้ 2.62 0.77 
หลงัใช ้ 4.00 0.00 

ความเขา้ใจเกีย่วกบั
การมองภาพของวตัถุ 

ก่อนใช ้ 1.31 1.38 
หลงัใช ้ 4.00 0.00 

ความเขา้ใจเกีย่วกบั
สญัลกัษณ์แทนจ านวน 

ก่อนใช ้ 0.92 0.64 
หลงัใช ้ 3.77 0.44 

ความเขา้ใจเกีย่วกบัการ
แสดงวธิกีารแก้ไขปัญหา 

ก่อนใช ้ 0.23 0.44 
หลงัใช ้ 3.38 0.77 

 
 จากการสงัเกตก่อนการใชชุ้ดสือ่การเรยีน-
รูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐม-
วยั พบว่า เดก็บางคนยงัไม่สามารถแยกประเภท
ของสิง่ของได ้ไม่สามารถนับและบอกจ านวนวตัถุ
ได ้ไม่สามารถมองภาพของวตัถุและบอกจ านวน
ได ้ไม่สามารถบอกสญัลกัษณ์แทนจ านวนได ้ไม่
สามารถออกเสยีงการนับและบอกตวัเลขได ้และ
ไม่สามารถแสดงวธิกีารแกปั้ญหาได ้จากนัน้สงัเกต 
ระหว่างการใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อสง่เสรมิ
การรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั เดก็แสดงออกถงึ
การรูจ้ านวน แยกเป็นรายดา้นดงันี้ 
 (1) ความเขา้ใจเกีย่วกบัการส ารวจวตัถุ 
โดยสงัเกตการจ าแนกวตัถุตามเกณฑ ์ส ีรูปร่าง 
ขนาด ประเภท ระหว่างการจดัประสบการณ์การ
เรยีนรู้ ชุดที่ 1 เดก็ไม่สามารถจ าแนกของผลไม้
ตามเกณฑ ์ส ีรูปร่าง ขนาด ประเภทไดเ้ลย  ชุดที่ 
2 เดก็เริม่จ าแนกวตัถุตามเกณฑ ์สขีองกล่องนม 
ไดแ้ละสามารถอธบิายไดว้่า “กล่องนมสเีขยีว อยู่
กบัสเีขยีว กล่องนมสสี้ม อยู่กบัสสี้ม กล่องนมสี
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ม่วง อยู่กบัสมี่วง” ชุดที่ 3 เด็กสามารถจ าแนก
วตัถุตาม ส ีและรปูร่างของมะเขอืได ้และสามารถ
อธบิายได้ว่า จ าแนกตามส ี“มะเขอืม่วง มสีมี่วง 
มะเขอืเปาะ มสีเีขยีว มะเขอืขาว มสีขีาว”  จ าแนก
ตามรูปร่าง “มะเขอืม่วง มะเขอืเปาะ มะเขอืขาว 
มรีูปร่างเป็นวงกลม มะเขอืลาย มรีูปร่างเป็นวงรี” 
ชุดที่ 4 เดก็สามารถจ าแนกวตัถุตาม ขนาดของ
อุปกรณ์การเรียนได้และสามารถอธิบายได้ว่า 
“ดนิสอมขีนาดยาว ยางลบมขีนาดเลก็ ไมบ้รรทดั
มขีนาดยาว สมุดมขีนาดยาว” ชุดที ่5 เดก็สามารถ
จ าแนกวตัถุตามประเภทของดอกไมไ้ด ้และสามารถ
อธิบายได้ว่า “ดอกกุหลาบใส่ตะกร้าที ่1 ดอก
ชวนชมใส่ตะกรา้ที ่2 ดอกดาวเรอืงใส่ตะกรา้ที ่3”  
ชุดที ่6 เดก็สามารถจ าแนกวตัถุตาม ประเภทสไีม้
ได ้และสามารถอธบิายไดว้่า “สไีมส้เีหลอืงใสต่ะกรา้
ที ่1 สไีมส้ชีมพูใส่ตะกรา้ที ่2 สไีมส้สีม้ใส่ตะกรา้ที ่
3”  ชุดที ่7 เดก็สามารถจ าแนกวตัถุตามชนิดของ
ใบไมไ้ด ้และสามารถอธบิายไดว้่า “ใบมะนาวใส่
ตะกรา้ที ่1 ใบไผ่ใสต่ะกรา้ที ่2 ใบล าไยใสต่ะกรา้ที ่
3” และชุดที ่8 เดก็สามารถจ าแนกวตัถุตาม ชนิด
ของอุปกรณ์ของใชไ้ด้ และสามารถอธบิายไดว้่า 
“น ้ าขวดใส่ตะกร้าที ่1 ไม้ไอศกรีมใส่ตะกร้าที ่2 
ไมเ้สยีบลกูชิ้นใสต่ะกรา้ที ่3” 
 (2) ความเขา้ใจเกี่ยวกบัการนับและบอก
จ านวนวตัถุ โดยสงัเกตจากนับวตัถุและบอกจ า-
นวนโดยพูดออกเสยีงบอกจ านวนทีไ่ดจ้ากการนับ 
ระหว่างการจดัประสบการณ์การเรยีนรู้ ชุดที่ 1 
เดก็ไม่สามารถนับและบอกจ านวนของผลไมไ้ด้
เลย  ชุดที ่2 เดก็เริม่นับและบอกจ านวนของกล่อง 
นมได ้และสามารถอธบิายไดว้่า “กล่องนมสเีขยีว 
นับออกเสยีง 1 ม ี1 กล่อง กล่องนมสสีม้ นับออก
เสยีง 2 ม ี2 กล่อง”  ชุดที่ 3 เดก็เริม่นับและบอก
จ านวนของมะเขอืได้ และสามารถอธบิายได้ว่า 

“มะเขือม่วง นับออกเสียง 1 2 3 4 5 6 มี 6 ลูก 
มะเขอืเปาะ นับออกเสยีง 1 2 3 4 5 6 7 ม ี7 ลูก”  
ชุดที่ 4 เดก็เริม่นับและบอกจ านวนของอุปกรณ์
การเรียนได้ และสามารถอธิบายได้ว่า “ดินสอ 
นับออกเสียง 1 2 3 4 5 6 มี 6 แท่ง ยางลบ นับ
ออกเสยีง 1 2 3 4 5 6 7 ม ี7 ก้อน”  ชุดที่ 5 เด็ก
เริม่นับและบอกจ านวนของดอกไมไ้ดแ้ละสามารถ
อธบิายไดว้่า “ดอกกุหลาบ นบัออกเสยีง 1 ม ี1 ดอก 
ดอกชวนชม นบัออกเสยีง 1 2 ม ี2 ดอก”  ชุดที ่6 
เดก็เริม่นับและบอกจ านวนของสไีมไ้ดแ้ละสามารถ
อธิบายได้ว่า “สไีม้สเีหลอืง นับออกเสยีง 1 ม ี1 
แท่ง สไีมส้ชีมพ ูนบัออกเสยีง 1 2 ม ี2 แท่ง” ชุดที ่
7 เดก็เริม่นับและบอกจ านวนของใบไมไ้ดแ้ละสามารถ
อธบิายได้ว่า “ใบมะนาว นับออกเสยีง 1 ม ี1 ใบ 
ใบไผ่ นับออกเสยีง 1 2 ม ี2 ใบ” และชุดที ่8 เดก็
เริม่นบัและบอกจ านวนของอุปกรณ์ของใชไ้ดแ้ละ
สามารถอธบิายไดว้่า “น ้ าขวด นับออกเสยีง 1 ม ี
1 ขวด ไมไ้อศกรมี นบัออกเสยีง 1 2 ม ี2 แท่ง” 
 (3) ความเขา้ใจเกีย่วกบัการมองภาพของ
วตัถุ โดยสงัเกตจากการน าความรู้ที่ได้จากการ
นับวตัถุของจรงิมาเชื่อมโยงกบัการนับและบอก
จ านวนวตัถุจากรปูภาพ และจดักจิกรรมการเรยีนรู้
ที่ให้เดก็ได้ออกมาใช้โปรแกรม Class Point ซึ่ง
ระหว่างการจดัประสบการณ์การเรยีนรู้  ชุดที่ 1 
เดก็ไม่สามารถวาดภาพใหไ้ดเ้ท่ากบัจ านวนของ
ผลไม้ที่เดก็นับได้เลย  ชุดที่ 2 เดก็สามารถวาด
ภาพให้ได้เท่ากับจ านวนของกล่องนมได้ และ
สามารถอธบิายไดว้่า “กล่องนมสเีขยีว มจี านวน 
1 กล่อง เลยวาดรูป 1 รูป กล่องนมสสีม้ มจี านวน 
2 กล่อง เลยวาดรูป 2 รูป”  ชุดที่ 3 เดก็สามารถ
วาดภาพให้ได้เท่ากบัจ านวนของมะเขอืได้ และ
สามารถอธบิายไดว้่า “มะเขอืม่วง มจี านวน 6 ลกู 
เลยวาดรูป 6 รูป มะเขอืเปาะ มจี านวน 7 ลูก เลย
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วาดรูป 7 รูป”  ชุดที ่4 เดก็สามารถวาดภาพให้ได้
เท่ากบัจ านวนของอุปกรณ์การเรยีนได ้และสามารถ
อธบิายไดว้่า “ดนิสอ มจี านวน 6 แท่ง เลยวาดรปู 
6 รูป ยางลบ มจี านวน 7 ก้อน เลยวาดรูป 7 รูป”  
ชุดที ่5 เดก็สามารถวาดภาพใหไ้ดเ้ท่ากบัจ านวน
ของดอกไม้ได้และสามารถอธิบายได้ว่า “ดอก
กุหลาบ มจี านวน 1 ดอก เลยวาดรูป 1 รูป ดอก
ชวนชม มจี านวน 2 ดอก เลยวาดรปู 2 รปู”  ชุดที ่
6 เดก็สามารถวาดภาพใหไ้ดเ้ท่ากบัจ านวนของสี
ไม้ได้และสามารถอธบิายได้ว่า “สไีม้สเีหลอืง มี
จ านวน 1 แท่ง เลยวาดรูป 1 รูป สีไม้สีชมพู มี
จ านวน 2 แท่ง เลยวาดรูป 2 รูป”  ชุดที่ 7 เด็ก
สามารถวาดภาพให้ได้เท่ากบัจ านวนของใบไม้
ไดแ้ละสามารถอธบิายไดว้่า “ใบมะนาว มจี านวน 
1 ใบ เลยวาดรปู 1 รปู ใบไผ่ มจี านวน 2 ใบ เลยวาด-
รปู 2 รปู” และชุดที ่8 เดก็สามารถวาดภาพใหไ้ด้
เท่ากบัจ านวนของอุปกรณ์ของใชไ้ดแ้ละสามารถ
อธบิายไดว้่า “น ้าขวด มจี านวน 1 ขวด เลยวาดรปู 1 
รปู ไมไ้อศกรมี มจี านวน 2 แท่ง เลยวาดรปู 2 รปู”  
 (4) ความเขา้ใจเกีย่วกบัการจดจ าค าหรอื
สญัลักษณ์แทนจ านวน โดยท าการสงัเกตจาก
การนับและบอกจ านวนด้วยการใช้ค าแทนจ า-
นวนหรือการใช้สญัลักษณ์ตัวเลขจากประสบ-
การณ์การเล่นในชวีติประจ าวนั และจดักจิกรรม
การเรยีนรูท้ีใ่หเ้ดก็ไดอ้อกมาใชโ้ปรแกรม Class 
Point ระหว่างการจดัประสบการณ์การเรยีนรู ้ ชุด
ที่ 1 เดก็ไม่สามารถแทนจ านวนหรอืการใช้สญั-
ลกัษณ์ตัวเลขของจ านวนผลไม้ที่เด็กนับได้เลย  
ชุดที่ 2 เดก็สามารถแทนจ านวนหรอืการใชส้ญั-
ลกัษณ์ตวัเลขของจ านวนกล่องนมได ้และสามารถ
อธบิายได้ว่า “กล่องนมสเีขยีว มจี านวน 1 กล่อง 
นับออกเสยีง 1 เขยีนเลข 1 กล่องนมสสีม้ นับออก
เสยีง 1 2 เขยีนเลข 2” ชุดที่ 3 เดก็สามารถแทน

จ านวนหรอืการใช้สญัลกัษณ์ตวัเลขของจ านวน
มะเขอืได ้และสามารถอธบิายไดว้่า “มะเขอืม่วง 
นบัออกเสยีง 1 2 3 4 5 6 เขยีนเลข 6 มะเขอืเปราะ 
นับออกเสยีง 1 2 3 4 5 6 7 เขยีนเลข 7”  ชุดที ่4 
เดก็สามารถแทนจ านวนหรอืการใชส้ญัลกัษณ์ตวั-
เลขของจ านวนอุปกรณ์การเรยีนได ้และสามารถ
อธิบายได้ว่า “ดินสอ นับออกเสยีง 1 2 3 4 5 6 
เขยีนเลข 6 ยางลบ นับออกเสยีง 1 2 3 4 5 6 7 
เขยีนเลข 7”  ชุดที่ 5 เด็กสามารถแทนจ านวน
หรอืการใช้สญัลกัษณ์ตวัเลขของจ านวนดอกไม้
ได้และสามารถอธิบายได้ว่า “ดอกกุหลาบ นับ
ออกเสียง 1 เขียนเลข 1 ดอกชวนชม นับออก
เสยีง 1 2 เขยีนเลข 2”  ชุดที ่6 เดก็สามารถแทน
จ านวนหรอืการใชส้ญัลกัษณ์ตวัเลขของจ านวนสี
ไมไ้ดแ้ละสามารถอธบิายไดว้่า “สไีมส้เีหลอืง นับ
ออกเสยีง 1 เขยีนเลข 1 สไีมส้ชีมพู นบัออกเสยีง 
1 2 เขยีนเลข 2”  ชุดที ่7 เดก็สามารถแทนจ านวน
หรอืการใชส้ญัลกัษณ์ตวัเลขของจ านวนใบไม้ได้
และสามารถอธบิายไดว้่า “ใบมะนาว นับออกเสยีง 
1 เขยีนเลข 1 ใบไผ่ นับออกเสยีง 1 2 เขยีนเลข 2” 
และชุดที่ 8 เดก็สามารถแทนจ านวนหรอืการใช้
สญัลกัษณ์ตวัเลขของจ านวนอุปกรณ์ของใชไ้ดแ้ละ
สามารถอธิบายได้ว่า “น ้ าขวด นับออกเสยีง 1 
เขยีนเลข 1 ไม้ไอศกรมี นับออกเสยีง 1 2 เขยีน
เลข 2” 
 (5) ความเขา้ใจเกีย่วกบัการแสดงวธิกีาร
แกไ้ขปัญหา โดยสงัเกตจากการหาวธิกีารและใช้
แก้ปัญหาจากสถานการณ์จรงิในชวีติประจ าวนั
ผ่านการพูดและการใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์
เกีย่วกบัการค านวณ และจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ี่
ใหเ้ดก็ไดอ้อกมาใชโ้ปรแกรม Class Point ระหว่าง
การจดัประสบการณ์การเรยีนรู ้ชุดที ่1 เดก็ไม่สามารถ
แสดงวธิกีารแก้ไขปัญหาในการแบ่งจ านวนของ
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ผลไมใ้หก้บัเพื่อนไดเ้ลย  ชุดที ่2 เดก็สามารถแสดง
วธิกีารแกไ้ขปัญหาในการแบ่งจ านวนของกล่องนม
ให้กบัเพื่อนได้ และสามารถอธิบายได้ว่า “ลาก 
กล่องนมสเีขยีวให้เพือ่นคนที ่1 ให้ 1 กล่อง นับ
ออกเสยีง 1 ลากกล่องนมสสีม้ ใหเ้พือ่นคนที ่1 นับ 
ออกเสยีง 2 เพือ่นได้กล่องนมทัง้หมด 2 กล่อง”  
ชุดที่ 3 เดก็สามารถแสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหาใน
การแบ่งจ านวนของมะเขอืให้กบัเพื่อนได้ และ
สามารถอธิบายได้ว่า “ลากมะเขอืม่วงให้เพือ่น
คนที ่1 ให ้4 ลกู นบัออกเสยีง 1 2 3 4 ลากมะเขอื
เปราะ ใหเ้พือ่นคนที ่1 นับออกเสยีง 5 6 7 8 เพือ่น
ไดม้ะเขอืทัง้หมด 8 ลกู”  ชุดที ่4 เดก็สามารถแสดง
วธิกีารแกไ้ขปัญหาในการแบ่งจ านวนของอุปกรณ์
การเรยีนให้กบัเพื่อนได้ และสามารถอธบิายได้
ว่า “ลากดนิสอ ใหเ้พือ่นคนที ่1 ให ้3 แท่ง นบัออก
เสยีง 1 2 3 ลากยางลบให้เพือ่นคนที ่1 นับออก
เสยีง 4 5 6 เพือ่นได้อุปกรณ์การเรยีนทัง้หมด 6 
ชิ้น”  ชุดที ่5 เดก็สามารถแสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหา
ในการแบ่งจ านวนของดอกไมใ้หก้บัเพื่อนได ้และ
สามารถอธบิายไดว้่า “ลากดอกกุหลาบ เพือ่นคน
ที ่1 ให้ 5 ดอก นับออกเสยีง 1 2 3 4 5 ลากดอก
ชวนชม ใหเ้พือ่นคนที ่1 นบัออกเสยีง 6 7 8 9 10 
เพือ่นได้ดอกไม้ทัง้หมด 10 ดอก”  ชุดที่ 6 เด็ก
สามารถแสดงวธิกีารแก้ไขปัญหาในการแบ่งจ า-
นวนของสไีม้ให้กบัเพื่อนได้และสามารถอธบิาย
ได้ว่า “ลากสไีม้สเีหลอืง เพือ่นคนที ่1 ให้ 2 แท่ง 
นบัออกเสยีง 1 2  ลากสไีมส้ชีมพ ูใหเ้พือ่นคนที ่1 
นับออกเสยีง 3 4  เพือ่นได้สไีม้ทัง้หมด 4 แท่ง”  
ชุดที่ 7 เดก็สามารถแสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหาใน
การแบ่งจ านวนของใบไมใ้หก้บัเพื่อนไดแ้ละสามารถ
อธบิายได้ว่า “ลากใบมะนาว เพือ่นคนที ่1 ให้ 6 
ใบ นับออกเสยีง 1 2 3 4 5 6 ลากใบไผ่ ให้เพือ่น
คนที ่1 นับออกเสียง  7 8 9 10 11 12 เพือ่นได้

ใบไมท้ัง้หมด 12 ใบ” และชุดที ่8 เดก็สามารถแสดง
วธิกีารแกไ้ขปัญหาในการแบ่งจ านวนของอุปกรณ์ 
ของใช้ให้กบัเพื่อนได้และสามารถอธบิายได้ว่า 
“ลากน ้ าขวด เพือ่นคนที ่1 ให้ 7 ขวด นับออก
เสยีง 1 2 3 4 5 6 7 ลากไม้ไอศกรมี ให้เพือ่นคน
ที ่1 นับออกเสยีง 8 9 10 11 12 13 14 เพือ่นได้
อุปกรณ์ของใชท้ัง้หมด 14 ชิ้น” 
 หลงัจากการใช้ชุดสื่อการเรยีนรู้ดิจิทลั
เพื่อสง่เสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยัแลว้ใน
ชุดที ่1 เดก็ไม่สามารถส ารวจวตัถุได ้เดก็ไม่สามารถ
นับและบอกจ านวนวตัถุได้ เดก็ไม่สามารถมอง
ภาพของวตัถุจากการนับวตัถุของจรงิมาเชื่อม-
โยงกบัการนับและบอกจ านวนวตัถุจากรูปภาพได้ 
เด็กไม่สามารถจดจ าค าหรือสญัลกัษณ์แทนจ า-
นวนได ้และเดก็ไม่สามารถแสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหา
ได ้หลงัจากชุดที ่2–8 ไปเดก็สามารถส ารวจวตัถุ
ได้ เดก็สามารถนับและบอกจ านวนวตัถุได้ เดก็
สามารถมองภาพของวตัถุจากการนับวตัถุของจรงิ
มาเชื่อมโยงกบัการนับและบอกจ านวนวตัถุจาก
รูปภาพได้ เดก็สามารถจดจ าค าหรอืสญัลักษณ์
แทนจ านวนได ้และเดก็สามารถแสดงวธิกีารแกไ้ข
ปัญหาได ้
 
อภิปรายผล 
 การเปรียบเทียบผลการใช้ชุดสื่อการ
เรยีนรูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็
ปฐมวยั พบว่า มคีะแนนหลงัการทดลองสูงกว่า
ก่อนการทดลองเป็นไปตามวตัถุประสงคเ์พื่อส่ง-
เสรมิการรู้จ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั จะเหน็ได้
จากเดก็ปฐมวยัมคี่าเฉลีย่ของการรูจ้ านวนของเดก็
ปฐมวยัทัง้โดยรวมและรายด้านสูงขึ้นอย่างต่อ-
เนื่องทัง้ 5 ดา้น เมื่อพจิารณาแลว้พบว่าความเขา้-
ใจเกีย่วกบัการส ารวจวตัถุ ความเขา้ใจเกีย่วกบัการ
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นบัและบอกจ านวนวตัถุ ความเขา้ใจเกีย่วกบัการ
มองภาพของวตัถุ มผีลคะแนนค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานมากที่สุด ความเขา้ใจเกี่ยว-
กบัสญัลกัษณ์แทนจ านวนมีผลคะแนนค่าเฉลี่ย
และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานรองลงมา และความ
เขา้ใจเกีย่วกบัการแสดงวธิกีารแกไ้ขปัญหามผีล
คะแนนค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานน้อย
ที่สุด การจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดสื่อการ
เรยีนรูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็
ปฐมวยั ท าใหเ้ดก็สามารถแสดงการรูจ้ านวน เดก็
สามารถนับจ านวนของวตัถุแต่ละชนิดไดว้่ามจี า-
นวนเท่าไร สามารถมองภาพและนับจ านวนของ
วตัถุได้ สามารถแทนจ านวนด้วยสญัลกัษณ์ตวั-
เลขและแทนค่าได้ และสามารถหาวธิกีารแก้ไข
ปัญหาโดยการนับจ านวนของวตัถุได้ สอดคลอ้ง
กับ  Ministry of Education Republic of Singa-
pore (2013) ทีร่ะบุว่า การพฒันาแนวคดิและสง่-
เสรมิการรูจ้ านวนของเดก็ปฐมวยั โดยเปิดโอกาส
ใหเ้ดก็ปฐมวยัไดศ้กึษาและเรยีนรูเ้กีย่วกบัจ านวน
และตวัเลขจากการใชช้วีติประจ าวนั ซึง่ต้องค านึง 
ถึงประสบการณ์เดมิของเดก็ปฐมวยัก่อนแลว้ให้
เดก็ไดล้งมอืปฏบิตักิบัสื่อต่าง ๆ โดยใหเ้ดก็ปฐม-
วยัได้สงัเกตและส ารวจสิง่ของจากของจรงิ รูป-
ภาพ และสญัลกัษณ์ สง่ผลใหเ้ดก็เกดิความเขา้ใจ
เกีย่วกบัการส ารวจวตัถุ การนับและการบอกจ า-
นวนวตัถุ การมองภาพวตัถุจากของจรงิมาเชื่อม-
โยงกบัการนับและบอกจ านวนวตัถุจากรูปภาพ 
การแทนจ านวนด้วยสญัลักษณ์ และการแสดง
วิธีการแก้ไขปัญหา และสอดคล้องกบัหลกัสูตร
การศกึษาปฐมวยั พ.ศ. 2560 ทีร่ะบุว่า เดก็ปฐม-
วยัต้องมคีวามรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัคณิตศาสตร์
เรื่องจ านวน โดยเนื้อหาสาระต้องเรยีนรูเ้กีย่วกบั 
จ านวนและการด าเนินการ การนบัปากเปล่า การ

เปรยีบเทยีบ การเรยีงล าดบั การรวม การแยก 
เรขาคณิต พชีคณิต การวดั การวเิคราะหข์อ้มูล
และความน่าจะเป็น และทกัษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นทักษะพื้นฐานทางคณิต-
ศาสตร์ที่ส าคญัต่อการเรยีนรู้ในชัน้ที่สูงขึน้ และ
ยงัสามารถช่วยส่งเสรมิใหเ้ดก็เกดิความคดิรวบ-
ยอด วิเคราะห์การแก้ปัญหา มีเหตุผลและยัง
สามารถน าไปใชใ้นชวีติประจ าวนัไดอ้ย่างเหมาะ-
สมตามวยั (IPST, 2017; Ministry of Education, 
2017) และสอดคล้องกบังานวิจยัที่ศึกษาความ
เขา้ใจทางคณิตศาสตรด์า้นจ านวนและการด าเนิน-
การของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการไดร้บัการใช้
วรรณกรรมเป็นฐานร่วมกับสื่อดิจิทัล กลุ่ม -
เป้าหมายทีใ่ชใ้นการศกึษานี้เป็นเดก็ปฐมวยั ซึง่
มอีายุ 5–6 ปี จ านวน 30 คน เป็นเวลา 8 สปัดาห ์
พบว่า เดก็ปฐมวยัทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการใช้
วรรณกรรมเป็นฐานร่วมกับการใช้สื่อดิจิทัล มี
ความเขา้ใจทางคณิตศาสตรด์า้นจ านวนและการ
ด าเนินการของเดก็ปฐมวยั โดยรวมและรายดา้น
ประกอบดว้ยดา้นการนับปากเปล่า การนับอย่าง
รูค้่าจ านวน การเปรยีบเทยีบ การเรยีงล าดบั การ
รวมกลุ่ม การแยกกลุ่ม หลงัการทดลองสงูขึน้กวา่
ก่อนการทดลอง และผลจากการบนัทกึการสงัเกต
พฤตกิรรมในขณะท ากจิกรรมการใชว้รรณกรรม
เป็นฐานร่วมกบัการใชส้ื่อดจิทิลั พบว่า เดก็ปฐม-
วยัมคีวามเขา้ใจคณิตศาสตรด์า้นจ านวนและการ
ด าเนินการของเดก็ปฐมวยั จากการนบัปากเปล่า 
1–20 นบัปากเปล่าถอยหลงั 10–1 การนบัสิง่ของ
ตามจ านวน การเรยีงล าดบัสิง่ของ การรวมกลุ่ม
และพูดบอกผลรวม การแยกกลุ่มและพดูบอกผล
คงเหลอืได้อย่างถูกต้อง (Pracharo and Butka-
tunyoo, 2021) 
 การใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ดิจิทลักบัเด็ก 
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ปฐมวยัสามารถส่งเสรมิการรูจ้ านวนของเดก็ปฐม-
วยั การใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ดิจิทลัประกอบด้วย
ขัน้ตอนที ่1 การส ารวจของจรงิ ให้เดก็ไดส้มัผสั
กับวัตถุโดยการแยกวตัถุตามเกณฑ์ รูปร่าง สี 
ขนาด และประเภท จากนัน้ใหเ้ดก็ไดพู้ดออกเสยีง 
นับและบอกจ านวนวตัถุในแต่ละกลุ่มตามเกณฑ์
ว่ามีจ านวนเท่าไร ซึ่งท าให้เด็กสามารถสงัเกต
วตัถุและจ าแนกโดยการแยกตามเกณฑ ์ส ีรปูร่าง 
ขนาด ประเภทได ้พรอ้มทัง้นบัวตัถุและบอกจ านวน
โดยพูดออกเสียงบอกจ านวนที่ได้จากการนับ 
ขัน้ตอนที่ 2 การรู้จ านวนกบัโปรแกรม ให้เดก็ดู
ภาพจากโปรแกรม Class Point โดยภาพที่เด็ก
เหน็ต้องเป็นภาพที่เชื่อมโยงจากวตัถุทีเ่ป็นของ
จรงิและให้เดก็นับจ านวนพร้อมทัง้สามารถบอก
จ านวนได้จากการใช้ค าแทนจ านวนหรือการใช้
สญัลกัษณ์ตวัเลขจากประสบการณ์ในการนับ ท า-
ใหเ้ดก็สามารถน าความรูท้ีไ่ดจ้ากการนบัวตัถุของ-
จรงิมาเชื่อมโยงกบัการนับและบอกจ านวนวตัถุ
จากรูปภาพ พรอ้มทัง้นับและบอกจ านวนดว้ยการ 
ใช้ค าแทนจ านวนหรือการใช้สญัลักษณ์ตัวเลข
จากประสบการณ์การเล่นและการใชช้วีติประจ า-
วนั  ขัน้ตอนที่ 3 การเชื่อมโยงกบัสถานการณ์
ประจ าวนั ครูใหเ้ดก็ท ากจิกรรมต่าง ๆ ทีส่มัพนัธ์
กบัสถานการณ์ประจ าวนัโดยน าเสนอสถานการณ์
ใหเ้ดก็ไดน้ับจ านวนสิง่ทีเ่กีย่วขอ้งกบัสถานการณ์
ประกอบดว้ยกจิกรรมประจ าวนัของชัน้เรยีน กจิ-
วตัรประจ าวนั การเล่นอสิระ ท าให้เดก็สามารถ
ในการหาวธิกีารและใชแ้กปั้ญหาจากสถานการณ์
จรงิในชวีติประจ าวนัผ่านการพดูและการใชภ้าษา
ทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกบัการค านวณโดยการรวม
และการแยก การใช้ชุดสื่อการเรยีนรู้ดจิทิลัต้อง
ค านึงถงึ วธิกีารเลอืกเครื่องมอื และแอปพลเิคชนั
ทีช่่วยใหเ้ดก็ไดม้คีวามสามารถในการคน้ควา้หา

ความรู้ด้วยตนเอง และเปิดโอกาสให้กบัเดก็ได้
สร้างสรรค์จนิตนาการและสามารถแก้ปัญหาได้
ดว้ยตนเอง สอดคลอ้งกบั National Association for 
the Education of Young Children (NAEYC), & 
the Fred Rogers Center (2012) ทีอ่ธบิายว่าการ
เรยีนรู้โดยใช้ดจิทิลัช่วยให้เดก็สามารถใช้ความ 
คดิและสตปัิญญาในการจดจ าการส ารวจ การนับ
จ านวน การรูต้วัเลข การรูค้่าของจ านวน และยงั
สามารถช่วยใหเ้ดก็เกดิความสนุกสนานในระหว่าง
การใชง้านจงึท าใหเ้ดก็มพีฒันาการการรูจ้ านวน
ไดด้ขีึน้ ไม่น่าเบื่อ และยงัสามารถต่อยอดในการ
เรยีนรูใ้นระดบัทีส่งูขึน้ต่อไป และ Class Point เป็น 
สว่นหนึ่งช่วยเสรมิของ Microsoft PowerPoint ที่
เป็นเครื่องมือในการจดัการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ ทีส่ามารถใชง้านไดง้่ายและสะดวกสบาย
พร้อมทัง้มีเครื่องมือที่หลากหลายจะท าให้การ
จดัการเรียนการสอนสามารถโต้ตอบ หรือตอบ
ค าถามผ่านการน าเสนอ โดยครผููส้อนสามารถใช้
เครื่องมอืใน Class Point ในการสรา้งและเกบ็รวบ-
รวมขอ้มูลและค าถามค าตอบของเดก็ ๆ ไดอ้ย่าง
เป็นระบบ โดยจุดเด่นของ Class Point สามารถให้
คะแนนเดก็ๆเป็นดาวเพื่อเพิม่ระดบัของดาวได้ 
และการเพิม่ระดบัดาวจะขึน้อยู่กบัความยากง่าย
ตามล าดบั (Sitthirat, 2024) 
 ผลการศกึษาวจิยันี้แสดงใหเ้หน็ว่าการ
ใชชุ้ดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรูจ้ านวน
ส าหรบัเด็กปฐมวยัสามารถพฒันาการรู้จ านวน 
โดยเด็กสามารถเข้าใจเกี่ยวกบัการส ารวจวตัถุ 
เขา้ใจเกีย่วกบัการนับและบอกจ านวนวตัถุ เขา้ใจ
เกี่ยวกับการมองภาพของวตัถุ เข้าใจเกี่ยวกบั
สญัลกัษณ์แทนจ านวน เขา้ใจเกีย่วกบัการแสดง
วธิกีารแกไ้ขปัญหา วธิกีารนี้สามารถเป็นแนวทาง
ในการใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อสง่เสรมิการรู้ 
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จ านวนของเดก็ปฐมวยัได ้
 ขอ้เสนอแนะจากการศกึษาวจิยันี้มดีงันี้ 
 (1) ครูผูส้อนควรจดักจิกรรมทีใ่หเ้ดก็ได้
ฝึกกล้ามเนื้อมดัเล็กในบริเวณมือและนิ้วมือให้
แขง็แรงเพื่อที่จะสามารถหยบิจบัสิง่ของและจบั
เม้าท์ได้คล่องแคล่วพร้อมทัง้ส่งเสริมความสมั-
พนัธ์ระหว่างมอืกบัตาของเดก็ให้พร้อม รวมทัง้
ควรเลอืกใชส้ื่อและอุปกรณ์ทีม่ขีนาดที่เหมาะสม
กบัเดก็ปฐมวยัในการหยบิจบัทีไ่ม่ใหญ่หรือหนัก
จนเกนิไป 
 (2) ครูผู้สอนควรจดัหาสื่ออุปกรณ์ทีม่สีี
ทีช่ดัเจนและควรใหค้ าอธบิายเกีย่วกบัสเีพิม่เตมิ 
เช่น มะม่วงที่มสีเีขยีวคอืมะม่วงที่ยงัไม่สุก ส่วน
มะม่วงทีม่สีเีหลอืงคอืมะม่วงทีสุ่กแลว้ การอธบิาย
จะท าใหเ้ดก็เกดิความเขา้ใจเรื่องสมีากขึน้ทีส่ามารถ
สง่เสรมิการใชเ้กณฑท์ีห่ลากหลายในการจ าแนก 
 (3) การจดักิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิด
โอกาสให้เดก็ได้ท ากจิกรรมเป็นรายบุคคลได้ใช้
อุปกรณ์ชุดสื่อการเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อส่งเสรมิการรู้
จ านวนส าหรบัเด็กปฐมวยั ควรให้เด็กได้ลงมือ
ปฏบิตัแิละใชชุ้ดสือ่การเรยีนรูด้จิทิลัทุกคน การที่
ครเูป็นผูใ้ชก้บัเดก็ทัง้กลุ่มอาจตรวจสอบการเรยีนรู้
รายบุคคลไดน้้อยกว่า 
 (4) การใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลให้
เหมาะสมกบัเดก็ปฐมวยั ไม่ควรใชก้บัเดก็อายุต ่า
กว่า 3 ปี เริม่ใช้ตัง้แต่อายุ 3 ปี เน้นการปฏสิมั-
พนัธ ์ควรจ ากดัเวลาอยู่ที ่1 ชัว่โมงต่อวนั ครัง้ละ
ไม่เกนิ 15 นาท ีและควรใหผู้้ปกครองอยู่ใชร้่วม 
กบัเดก็ เพื่อช่วยใหค้วามรูก้บัเดก็ในสิง่ทีเ่ดก็สนใจ
หรอืสิง่ทีเ่ดก็เหน็ 
 (5) ผลกระทบจากการใชเ้ทคโนโลย ีหรอื
หน้าจออุปกรณ์ดิจิทลัอย่างไม่เหมาะสม ส่งผล
กระทบต่อชุดสื่อการเรยีนรู้ดจิทิลัในเดก็ปฐมวยั

สง่ผลกระทบหลายดา้น ทัง้ดา้นร่างกายท าใหเ้ดก็
มสีุขภาพร่างกายไม่แขง็แรงเสีย่งต่อการเป็นโรค
อ้วน เดก็มพีฒันาการจะส่งผลให้เดก็พูดช้า พูด
ไม่เป็นค า และพูดไม่เป็นประโยค เด็กจะขาด
ความสมัพนัธก์บัผูอ้ื่น เดก็จะพูดโต้ตอบกบัผู้อื่น
หรอืคนในครอบครวัน้อยลง และท าใหเ้ดก็มพีฤติ-
กรรมทีก่า้วรา้ว หงุดหงดิง่ายเมื่อไม่ไดด้งัใจ ดงั-
นัน้ควรใชโ้ดยมจีุดมุ่งหมายและใชโ้ดยเป็นเครื่อง-
มอืส าหรบัการเรยีนรูด้งัเช่นชุดสื่อการเรยีนรู้ดจิิ-
ทลัเพื่อสง่เสรมิการรูจ้ านวนส าหรบัเดก็ปฐมวยั 
 (6) การวจิยัและพฒันาโดยสร้างชุดสื่อ
การเรยีนรูด้จิทิลัเพื่อสง่เสรมิการเรยีนรูส้าระคณิต-
ศาสตร์ด้านอื่นของเด็กปฐมวยั เช่น เรขาคณิต 
การวดั แบบรูปและความสมัพนัธ ์การวเิคราะห์
ขอ้มลูและความน่าจะเป็น 
 (7) การศกึษาผลการพฒันาการรูจ้ านวน
ของเดก็ปฐมวยั โดยการจดัประสบการณ์ที่เน้น
การลงมอืปฏบิตัริ่วมกบัการใชส้ื่อการเรยีนรูด้จิ ิ-
ทลั เช่น การจดัประสบการณ์แบบโครงการ การ
จดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
การจดัประสบการณ์โดยใชป้รากฏการณ์เป็นฐาน 
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